Emira

1. Bevezeto

Az Emiraban te és férfi jatszotarsaid gazdag keleti sejkeket alakitanak a régi id6kbdl. Abban bizol, hogy sikerdl
meggyO6zni szamos hercegn6t, vagy magat Emirat, hogy csatlakozzon a hdremedhez. Hogy megnyerd a kegye-
iket, a lehetd legvonzobba kell tenned magad, a sivatagi otthonodban a n6k dontenek arrdl, ki a vonzd sza-
mukra. Csak egy szerencsés és leleményes sejk reménykedhet abban, hogy Emirat készéntheti palotajaban.

Ahhoz, hogy elérd a célodat, valdszinlleg fejlesztened kell vonzerédet, statuszodat, vagy ndvelned kell palota-
dat. Természetesen egy sejknek arany kell ehhez! A gylimolcsozd fliszerkereskedelembe kell befektetned,
hogy minél tobb aranyat keress!

Mindegyik hercegnének nem csak elvarasai vannak, hanem képességeik is, amiket magukkal hoznak a palo-
tadba. A négy értékes képesség: intelligencia, haztartasvezetés, f6zés és szerelem. Minden sejknek megvan a
maga titkos kivansaga, hogy melyik el6bbi tulajdonsagra van sziiksége palotajaban.

Az a sejk lesz a nyertes, aki a megfelel6 szdamu hercegndt vonzza a palotdjaba (a titkos szlikségletétdl és a
sejkek szamatdl fiiggben.)

Megjegyzés: Az Emira egy szatirikus torténelmi jaték, ami nem élteti vagy ajanlja egy harem tartasat! A jaték-
ban a hercegn6k magabiztosak és emancipaltak: jov6jukrdl szabadon donthetnek.

2. Tartozékok
Minden Emira tartalmaz:

1 jatéktabla

5 jatékos tabla

15 fakorong 5 szinben (3-3 z6ld, fehér, piros, kék és fekete)

1 els6 jatékos jelz6

16 célkartya (4 harom jatékos esetében, 5 négy jatékosra, és 7 6t jatékosra)
54 eseménykartya

28 hercegndkartya

20 statuszkartya

23 teve

20 palotaelem

2 ,+1" statuszkartya

39 vonzerdjel6ld ( 9 szépség, 9 modor, 9 killem, 12 ,+1")

90 aranypénz (20x10, 15x50, 30x100, 15x500, 10x1000)

12 sarga jel6lo ,kis flszer szallitmany”

12 sarga jelol6 ,nagy flszer szallitmany”

2 specialis Xenia jelol6

1 zsak

5 szabalygyljtemény (benne a haladdknak verzié palota Utvonalaval)
1 szabalykonyv

2.1 A jatéktabla
Helyezd a jatéktablat az asztal kbzepére. Ezen kdvetkez6 elemek taldlhatdk:
- Hercegndkartyak helye: Helyezd ide a hercegndékartyakat!
- Az ,aktiv hercegné” helye: Helyezd a jatékkorben aktiv hercegnékartyat ide!
- A ,tétovazo hercegné” helye: Helyezz minden eldéntetlen hercegnékartyat ide!
- A stdtusz kartyak helye: helyezd a statuszkartyakat ide!
- Az aktiv statuskartya helye: Helyezd a jatékkorben aktiv statuszkartyat ide!
- A vonzer6t mutatd hely: Helyezd az éppen elérhetd vonzerd jel6lot ide!
- A palotaelem helye: Helyezd az éppen elérhet6 palotaelemet ide!
- Atevék helye: Helyezd az éppen elérhet6 tevét ide!
- AKkis flszerkaravan helye: Helyezd az éppen elérhetd szallitmanyt ide!
- A nagy fliszerkaravan helye: Helyezd az éppen elérhet6 szallitmanyt ide!

2.2 A jatékosok tablaja
Minden jatékos maga elé helyezi a sajat jatékostablajat, ami a kovetkezd elemeket tartalmazza:

- A jelenlegi flszerszallitmany: Minden korben egy fix bevételed van a sajat fliszerszallitmanyod-
bol.(jatékostabla bal felsé sarkaban l1év6 szam)
- Flszerkereskedelem: 4 sorban helyezheted el itt a megszerzett fliszerkaravan jeloloket.



- A vonzer6t jelolék helye: A négy kilonboz6 vonzerd jel6lot (szépség, modor, vonzerd, ,+1”) helyezhe-
ted ide.

- OAazis: A megszerzett tevéket helyezheted ide, aljan talalhaté a tevék sora.

- Palota: A megszerzett palotaelemekkel bévitheted itt palotadat.

2.3 A jatékkartyak
Az Emira 120 db kartyat tartalmaz: esemény, hercegnd, cél és statuszkartyak.

2.3.1 Az eseménykartyak

54 db eseménykartya talalhaté az Emiraban, amiket a jaték folyaman szerezhetsz meg. Amikor kijatszol egy
eseménykartyat, a rajta taldlhatdé eseményt meg kell valdsitani. A 7.2 pontban az eseménykartyak leirasa ta-
lalhato.

2.3.2 Az hercegnékartyak
28 db hercegnékartya taldlhaté a jatékban. Mindegyik kartyan megtalalhaté a hercegné neve, hogy mit keres
egy sejkben, a képességek és esetleg specialis tudasa. A 7.3 pontban az hercegndkartyak leirasa talalhato.

2.3.3 A célkartyak
3 csomag célkartya talalhatd, dsszesen 16 db. 4 harom jatékos esetében, 5 négy jatékosra, és 7 6t jatékosra.
Mindegyik célkartya megmutatja a gy6zelmi feltételeket.

2.3.4 A statuszkartyak

Mind a husz statuszkartyanak beszerzési koltsége van, és egy adott statusznévekedést jelent a birtokosa sza-
mara. A két specidlis ,+1"” statuszkartya: Singing és Acting egyes hercegn6k megszerzésével érhet6 el. A 7.4
pontban a statuszkartyak leirasa taladlhato.

2.4 Babuk jelol6k
Az Emira szdmos babut, jelol6t tartalmaz:

2.4.1 Elso jatékos jelolo
A fehér fababi megmutatja az adott korben a kezdé jatékost.

2.4.2 Palotaelem:
A jatékostablara kell helyezni a palota bévitése érdekében.

2.4.3 Teve
A megszerzett tevét az odzisba helyezd. A tevék kedvezményt adnak az ajanlatokbdl.

2.4.4 Vonzero jelolé
Kllonboz6s vonzerd jelolé érhetd el: szépség (arc), modor(kézfogas), killem (ruha)), ,+1". Ezeket megsze-
rezheted, és a jatékostablad megfelel6 helyére rakhatod.

2.4.5 Flszerkereskedelem jel6lo
Ha veszel egy fliszerkaravant, egy sarga fa jel6l6t helyezel a jatékostablan a fliszerkereskedelem egyik soraba.
A flszerkereskedelem noveli a bevételeidet.

2.4.6 Fakorongok
A jaték elején a jatékosok szinének eldontésére szolgal (minden szinnek eltéré kezdési bonusza van), késébb a
jatékostablan hasznaljuk.

2.4.7 A specialis Xenia jel6lo
2 Specialis Xenia jel6l6 akkor hasznalhatd, ha a Xenia hercegndkartya aktiv.

2.4.8 Aranypénzek
90db aranypénz (20x10, 15x50, 30x100, 15x500, 10x1000)

2.5 Szabalygyljtemény

A szabalygy(jteményt minden jatékos az egy korben lehetséges cselekvések sorrendben vald végrehajtaséahoz
haszndlhatja. Tovabba tartalmazza a hercegndk elvarasait és képességeit, illetve a haladd verzidhoz sziikséges
palota utat.

3. A jaték elkezdése

Helyezd a jatéktablat az asztal kozepére

Rendezd az Osszes tevét, palotaelemet, ,+1” vonzer6jeloldt, fliszerkaravanokat és helyezd a jatéktabla mellg,
a 2 db ,+1” statuszkartyaval (Eneklés, Szinészet), a egy 350 érték(i statuskartyaval és a 3 fajta vonzerd jel6lo
egy-egy elemével egyitt. Helyezz minden szin(i fakorongbdl egyet a zsakba, és keverd 6ssze. Minden jatékos



huz egy korongot, és elveszi az azonos jatékostablat és a masodik fakorongot (a harmadik fakorong csak a
haladé verzidban hasznalando)

Minden sejknek (szin) van egy egyediili el6nye:

- z0ld: induldskor egy tevét feltehet az oazisaba

- fehér: induladskor egy palotaelemet feltehet

- piros: felveheti a 350 arany érték{ statuszkartyat a tabla mell6l (ha nincs piros sejk a 3 vagy 4 f0s ja-
tékban, Ugy ezt a statuszkartyat is keverjiuk 6ssze a tébbivel)

- kék: felteheti a vonzer6 jelol6t a tablajara a jatéktabla melldl (ha nincs kék sejk a 3 vagy 4 f6s jaték-
ban, Ugy ezt a jelol6t is tegyiik a tébbi mellé a zsakba)

- fekete: van egy allandé nagyobb fliszerszallitmanya, ami 50 extra arany bevételt jelent, ez mar fel van
tliintetve eleve a jatékos tablajan

Véletlenszerlien hatdrozzuk meg a kezd6 jatékost, és jeldljik meg a babuval.
A statuskartyak el6készitése:

- Tavolitsuk el a 4 db ,,3 pont” kartyat és keverjlik meg a paklit!
- Vegylk ki a fels6 6 lapot, és a maradék paklival keverjiuk el a 4 db ,,3 pont” kartyat!
- Helyezzuk a paklit a lefelé forditva a jatéktablara, és tegylk a tetejére e maradék 6 kartyat!

Helyezziink 1-et a két fakorongunkbdl az ,50 arany” mezére a tevéknél a jatékoslapon! A masik korongot az
ajanlati kérben fogjuk hasznalni.

Keverjik meg a célkartyakat a jatékosok szamnak megfelel6en, és mindenki hlizzon egyet! A célt titokban kell
tartani!

Keverjik meg az eseménykartyakat, és fejjel lefelé minden jatékosnak osszunk ki 3 db-ot. Mindenki megnéz-
heti a sajat eseménykartyadit, és azok kozul egyet kell valasszon, a masik kettoét belekeverjik a tobbi ese-
ménykartya kozé, és azokat leforditva a jatéktablara helyezziik!

Megjegyzés: normal jaték esetén tavolitsuk el a 3 Restoration eseménykartyat, mert azok csak a haladé jaték-
ban hasznalhatdak!

Keverjik meg az hercegnékartyakat és leforditva helyezziik a jatéklapra!
Megjegyzés: Az Albina és Firyal hercegndk specialos képességei csak a haladd jatékban hasznalhatdak.

Helyezzilk a megmaradt vonzers jeldl6ket a zsakba (8 db van mindegyikbdl, plusz 1 extra vonzerd jel6ld, ha
nem jatszik a kék sejk) Ne rakjuk a ,+1” jel6l6ket a zsakba!

Végll minden jatékos kap 750 aranyat.

4. A jaték altalanos menete

A kovetkez6 szabdlyok 4 és 5 jatékosra vonatkoznak, ha csak 3 jatékos van, a 6. pontban leirt valtozasok sze-
rint kell jatszani.

Az Emirat koérok szerint kell jatszani. 8 1épés van minden korben:
- Esemény kartyak kijatszasa
- Bevételek fliszerkereskedelembdl és szallitmanybal
- Mlveletek a jatéktablan
- Licitek és akcidk
- Eseménykartydk megszerzése
- A hercegn6 kivalasztja a sejket
- Haztartas
- Elsé jatékos valtoztatasa

4.1 Esemény kartyak kijatszasa

Az els6 jatékossal kezdve, és az 6ramutatd jarasanak megfeleléen mindegyik jatékos kijatszhat 1 eseménykar-
tyat (nem kotelezé). Egy korben nem lehet két azonos jelli eseménykartyat kijatszani, hogy megel6zzik a
halmozddd vagy ellentmondasos események bekovetkezését. A kijatszott kartyat a jatékbdl eltavolitjuk, ha-
csak azon ezzel ellentétes rendelkezés van. Az aktudlisan kijatszott eseménykartyakat magunk el6tt tartjuk
felfelé forditva. Tébbet az eseménykartyakrél a 7.2 fejezetben.

Megjegyzés: a jaték els6 korében nem jatszunk ki eseménykartyat.



4.2 Bevételek a fliszerkereskedelembodl és szallitmanybdl.

Bevételt kapsz minden korben a sajat fliszerszallitmanyodbdl (ahogy az a jatékostablad jeloli) Kiegészitd bevé-
telre tehetsz szert, ha beruhazol a fliszerkereskedelembe. Ha megveszel egy fliszerkaravant, helyezd az a tab-
lad megfeleld fliszerkereskedelem sordba (4.4.1)! A jelzett aranyat kapod minden egyes fliszerkaravanodért.
Miutan a bevételt megkaptad egy karavanért, helyezd a karavanjel6l6t egyel balra a karavan soraban!

Ha a karavanjelolé mar baloldalt van, akkor a bevételt utoljara kapod, ezt kévetden le kell venni a jatékostab-
larol.

Megjegyzés: Az els6 korben is kapsz bevételt!

4.3 Miiveletek a jatéktablan

Hazd fel a legfels6 hercegnokartyat, és felfelé forditva helyezd az aktiv (is play) helyre a tablan!

Huzz véletlenszerlien egy vonzer6 jelol6t a zsakbol és tedd a jatéktablara. Helyezz 1 tevét, 1 palotaelemet 1
kis és 1 nagy flszerkaravant a jatéktabla megfeleld helyeire!

4.4 Licitek és akciok

Ebben a fazisban 1 akciét hajthatsz végre. Minden tipusu akciot csak 1 jatékos hajthat végre koronként!
Aranyban kell licitaljatok, hogy meghatarozzatok, ki valaszthat el6szor az akcidk kozlil. A legmagasabbat ajan-
16 valaszt, fizet, és végrehathatja az akciot. Ezutdn a maradék jatékosok licitadlnak a megmaradt lehetséges
akcidkra, és igy tovabb.

Megjegyzés: A licitkor nem kell el6re kijelenteni, hogy melyik tipusu akciét szeretné a jatékos!

Az els6 jatékos licital elészor, majd tovabb éramutatd jarasa szerint. A jatékosoknak vagy licitalniuk (10 arany
minimum), vagy passzolniuk kell, ha passzolnak, akkor az az ajanlati korben késébb mar nem licitalhat. A lici-
talas addig folytatédik, amig valaki emel. Ha egy kivételével mindenki passzol, akkor az megnyerte a kort,
kifizeti az ajanlatat a banknak, és valaszt akciot, amit szintén kifizet. Aki mar végrehajtott akciot, felhelyezi a
fakorongjat a jatéklapra, hogy lassak ki van még ajanlati versenyben. A kdvetkezé licitet az el6z6 licit gy6ztese
bal oldalédn 116 jatékos kezdi.

Az ajanlati kérben nem licitalhat az, aki mar az adott kérben nyert licitet és akciot inditott. Az ajanlati korok
addig folytatédnak, amig minden jatékos kap egy cselekvési lehetdséget.

4.4.1. A kiilonb6z6 cselekvési lehet6ségek

6 akciotipus kozol lehet valasztani minden kérben
- Nagy flszerkaravan vétele

- Kis flszerkaravan vétele

- Vonzer6 fejlesztése

- Statusz fejlesztése

- Palotaelem vasarlasa

- Teve vasarlasa

Fliszerkaravan vasarlasa

Ha flszerkaravant vasarolsz, helyezd a jatéktablardl a jel6lot a sajat jatékostabladra, a fliszerkereskedelmi sor
jobb végére! Minden kérben, amikor bevételt konyvelsz el, a jelz6 a fliszerkereskedelmi soron eggyel balra 1ép.
EbbGl meghatarozhatd, hany korig van bevétel egy flszerkaravanbdl, miel6tt az kimertlne.

Kis és nagy fliszerkaravan vasarolhaté. A vasarlaskor eldéntheted, hogy gyors vagy lassu karavanna teszed.
Minden korben egy kis és egy nagy fliszerkaravan vasarolhaté. Ha ledontétted, hogy milyen karavant
(kis/nagy/gyors/lassu) veszel, tedd a megfelel6 helyre és fizesd ki a banknak. A karavanok ara a jatékostablan
lathatd a karavansorok mellett. Ugyanazon karavantipusbdl lehet tobb is egy jatékosnal, csak egy korben nem
lehet tobbet venni.

Kis fliszerkaravan:
Lassu: ara: 450 arany, bevétel: 8 kéron at 150 arany/koér
Gyors: ara: 550 arany, bevétel: 4 koron at 300 arany/kor

Nagy fliszerkaravan:
Lassu: ara: 750 arany, bevétel: 8 kérén at 250 arany/kor
Gyors: ara: 900 arany, bevétel: 4 koron at 500 arany/kor

Megjegyzés: a gyors karavan profitja kicsit kevesebb, azonban a pénz hamarabb jon!

Vonzer§ fejlesztése

Harom tipusU vonzeroét lehet fejleszteni a jatékban (szépség, modor, killem). Minden kérben 1 jelolét véletlen-
szerlen kihGzunk a zsakbol,és a jatéktablara helyezziik. Minden vonzer6 jel6lé 350 aranyba keril. A megvasa-
rolt jelol6t a jatékostabla megfelelé helyére kell elhelyezni. Egy tipusu jel6l6bdl lehet tobb is egy jatékosnak.
Minden jel6l6 egy vonzer6 pontot jelent birtokosédnak. Ha egy jatékosnak mind a harom jel6l6bdl van egy,
akkor kap egy ,+1” vonzeré jelol6t. Minden harmas szettért jar egy ,+1” jel6l6. Ha senki sem veszi meg a
korben a vonzerd jelolot, ugy az visszakeril a zsakba.



Statusz fejlesztése

Minden koérben 1 statuszkartyat fedink fel és rakjuk a jatéktabla aktiv statuszkartya mezdjébe. Ha valaki meg-
veszi a kartyat, annak statuszértéke a kartyan lév6 statuszponttal novekszik. A statuszkartya ara szintén a
kartyan van jel6lve (300-1500 arany) és a banknak kell kifizetni. Ha a korben a statuszkartyat nem veszi meg
senki, ugy az leforditva a tadbla mellé keril, kés6bb még beléphet a jatékba.

Palotaelem vasarlasa

Minden (j palotaelem 500 aranyba ker(l. A Palota bOvitése 2 szempontbdl fontos: Egyrészrél egyes hercegnék
a palota mérete alapjan valasztanak, masrészr6l a hercegndk elhelyezéséhez elégséges palotakapacitassal kell
rendelkezni.

Megjegyzés: Barmennyi palotaelemet lehet vasarolni (a kartydk szamaig), akar tobbet, mint ahany palotaelem
hely van a jatékos tablajan.

Teve vasarlasa

A teve 150 aranyba kerll. A teve elonyt jelent a licitédlasnal. A jaték indulasanal minden egyes teve 50 aranyat
ér a licit soran, az esetlegesen kifizetendd licitdijat a tevék szamanak megfelel6 6sszeggel lehet csokkenteni.
Visszatérités nincs, ha tobb a tevekedvezmény, mint a licit. A tevék értéke valtozhat a megfelelé eseménykar-
tya alapjan.

4.4.2 Altalanos szabalyok a licitre és az akciok végrehajtasara

1. Ha mindenki passzolt a licit soran, a licitet kezdé jatékos valaszthat az akcidk kozll. Ez esetben nincs licitdij,
csak az akcid ara. A minimum licit 10 arany.

2. Licit nyerése esetén sem kotelez6 akciot végezi (ilyen eset pl. ha elszdmoltad a pénzt, és kell a hercegnék
tartasara)

Példa: A kék sejk a licit megnyerése utan észrevette, hogy nem tudja megvenni a palotaelemet, mivel nem
maradna 250 aranya a palotajaban Iév6 5 hercegnd tartdsdhoz.

3. Két specidlis eset van, amikor a jatékos nem végez akciot, hanem helyette kap 150 aranyat a banktol: Az
egyik, amikor 500 aranyal kevesebb pénze van, a masik, amikor 4 vagy tobb hercegnéje van, és nincs fliszer-
karavanja a tablan. Tébb jatékos is valaszthatja ezt a |épést.

4. Akkor is licitalhatsz, ha 500 aranynal kevesebb van nalad, és a licit utan is donthetsz Ugy, hogy inkabb a
150 aranyat kéred az akcid helyett.

5. Ha senki sem vesz meg egy adott akciot, jelolét, kartyat, akkor azt fenn kell hagyni a kovetkez6 koérre.

4.5 Eseménykartyak vétele

Az els6 jatékossal kezdve, az dramutatd jardsanak megfeleléen minden jatékos vehet 1 eseménykartyat.

Két lehetlség van:

150 aranyért 2 eseménykartyat felhuzol, és az egyiket kivalasztod, a masikat a pakli aljara teszed leforditva.
250 aranyért 3 eseménykartyat felhlzol, és az egyiket kivalasztod, a masik kett6t a pakli aljara teszed lefor-
ditva.

Megjegyzés: A kijatszott eseménykartyak nem szerepelnek tovabb a jatékban.

4.6 A hercegno kivalasztja a sejket

Az aktiv, felforditott hercegné valaszt, hogy melyik palota udvardhoz csatlakozzon. Csak akkor csatlakozik egy
sejkhez, ha elég hely van a palotajaban!

Megjegyzés: Csak 2 hercegnd fér el az alappalotaban, és minden egyes Uj palotaelem 1 hercegné elhelyezésé-
re alkalmas.

Miutan a hercegné megnézte, van-e elég hely a sejkeknél, azok kozll az els6dleges preferencidja alapjan va-
laszt (kartya bal fels6 sarkaban a nagyobb ikon). Ha tébb sejknek azonos az adott preferencidjaban az értéke,
ugy a hercegn6é masodlagos preferencidja dont (kartya jobb fels6 sarka kisebb ikon). Ha itt is holtverseny van
a sejkek kozott, Ugy a hercegné még tétovazik, és a jatéktabla ,tétovazd” helyére kerdl.

Megjegyzés: Ahogy a dontetlenben szerepld sejkek esetében megvaltozik a sziikséges tulajdonsag értéke, a
hercegné csatlakozik a gy6ztese sejkhez. Ez normal esetben a kdvetkezd akciokorben keletkezik be, amikor a
sejkek prébaljak fejleszteni az adottsagot, kivéve a pénzt, aminek valtozasa korabban is bekodvetkezhet.

Az Gsszes hercegnd, azok preferenciai és adottsagai a 7.3 fejezetben talalhatdak.

Ha megszerezted a megfeleld szamu hercegndt a megfelel6 képességekkel, és még rendelkezel a egyszeri el-
tartasi koltséglikkel, megnyerted a jatékot, de csak a kor végén.

Altaldnos szabalyok:
- Soha nem utasithatsz vissza egy hercegnét, aki téged valasztana.
- A hercegnék speciélis képességeit azonnal kell alkalmazni!
- Albina és Firyal hercegnék specialis képességei csak a haladd verziéban hasznalhatoéak.
- Az aranyaidat tarthatod rejtve a jatékostarsak el6l, de ha a hercegné az aranyak alapjan valaszt, ugy
koteles vagy azt megmutatni.



4.7 Haztartasi koltségek
Minden koérben fizetned kell a palotad és udvarod fenntartasaért. Ez hercegnénként 50 arany. Ha nincs elég
pénzed, akkor egy hercegnd elhagy téged. Befizeted az 6sszes (de nem elég) pénzed, majd az hercegndkar-
tyaidat 0sszekevered, és egy jatékostarsad valaszt kozullk egyet, amit arccal lefelé a hercegndkartyak csomag
aljara helyez. A tadvozd hercegné képességeibdl fakadé minden el6nyt és hatranyt elvesztesz azonnal. Kivétel:
Xenia herceg6, 7.3 fejezet.

Megjegyzés: Néhany hercegnd tartasa extra koltséget jelent szamodra!
5.0 A jaték megnyerése

A célkartyad megmutatja a nyerési feltételeidet. Az els6 jatékos, aki teljesiti a kartyajan lévo feltételeket, az
adott kor végén nyer.

A célod teljesitéséhez felhasznalhatod a megszerzett hercegnék képességeit. A négy képesség: Intelligencia
(k6nyv), Hazvezetés (zsamoly?), F6zés (csirke) és Szerelem (arc). Ha megszerzett hercegnék képességei meg-
felelnek a célkartyadon Iévéknek, gy nem kell a maximum létszamu hercegnét 6sszegyljteni. Egyes herceg-
noknek tobb képességlik is van, de csak az egyiket hasznalhatod)

A gyOzelemhez a tablazatban (illetve a célkartyan) feltlintetett szamu hercegnét kell 6sszegyl(jteni. Két lehets-
ség van a gylzelemre: vagy a célkartyan feltiintetett, kisebb szamu hercegné kartyat gyljtjik 6ssze ugy, hogy
azok teljesitik a célkartyan 1év6 képességeket, vagy a képességektdl fliggetlendl, a célkartyan Iévé nagyobb
szamnak megfelel6 hercegndket gydjtjlk.

Megjegyzés: Ha egy tétovazd hercegné, vagy egy Double Trouble eseménykartya van kijatszva, eléfordulhat,
hogy két jatékos teljesiti a céljait, ez esetben dontetlen van.

6.0 Szabalyok 3 jatékosra

A felkésziiléskor az alabbi elemeket rakjuk vissza a dobozba: 4 nagy és 4 kis fliszerkaravant, 2 vonzerd jel6l6t
minden tipusbdl és 7 tevét. Tovabba ne hasznaljuk a kévetkezd statuszkartyakat: 1x300, 1x350, 1x400, 2x800
és 1x1400 arany. Amikor el6készitjik a statuszkartyakat a jatékra, a 6 helyet csak 3-at kllonitsink el.

A szabalyok hasonldak a tobbi jatékhoz, az alabbi kivételekkel:
- a felkésziilés fazisaban (4.3) két hercegnékartyat forditsunk fel.
- az eseménykartyak beszerzése (4.5) fazis csak minden masodik kérben szerepel.

6.1 paratlan korok menete

1, Eseménykartyak kijatszasa

2, Bevételek beszedése a fliszerkereskedelembdl és a fix ellatasbol

3, A jatéktabla el6készitése: HUzz 2 hercegndkartyat, a sorrend fontos! Az els6 az aktiv hercegné a koérben, a
masodik nem az. Az elOkészités mas részrél megegyezik a sima szaballyal.

4, Licit és akcio

5, NINCS eseménykartya beszerzése

6, Az els6 hercegnd sejket valaszt

7, Haztartasi koltsége fizetése

8, Elsé jatékos valtozik

6.2 Paros korok menete

1, Eseménykartyak kijatszasa

2, Bevételek beszedése a fliszerkereskedelembdl és a fix ellatasbol

3, A jatéktabla el6készitése: Nem kell huzni hercegnékartyat, az el6z6 korben masodiknak huzott hercegné
lesz aktiv. Semmilyen mas elemet nem kell hozzadadni a tdblahoz, kivéve palotaelemet, ha ez elfogyott az el6z6
kdrben.

4, Licit és akcio

5, Eseménykartya beszerzése

6, A masodik hercegné sejket valaszt

7, Haztartasi koltsége fizetése

8, Els6 jatékos valtozik

Megjegyzés: A paratlan korok végén vegylk le a jelol6ket és a statuskartyakat, hogy a koévetkez6 kdrben uja-
kat helyezhessiink fel.

6.3 Eseménykartyak 3 fos jatékban

Az alabbi kartyak masként jatszanak 3 jatékos esetében:

Double Trouble: 3 hercegné |ép jatékba. A kartyak megnézése el6tt valasztani kell: a paros vagy a paratlan
kérbe legyen 2 aktiv hercegnd, illetve 1 aktiv a masik korben.



Quiet Days: Csak 1 hercegné |ép jatékba, és a kartya megnézése el6tt valasztani kell, melyik kérben(paros,
paratlan) legyen aktiv. A paros kérben kell htizni a hercegnot.

Changing her mind: A hercegné preferencidjanak felcserélése (az els6dlegest a masodlagossal) a kartyak meg-
nézése el6tt valasztani kell, a paratlan vagy a paros kérben jatsszuk ki. Ha a Duble Trouble is ki van jatszva,
akkor el kell donteni a kartydk megnézése el6tt, a 2 aktiv kozll melyik hercegnének valtoztatjuk meg a prefe-
renciajat.

7.0. Kartya Listak

7.1 Cél kartyak(Goal Cards): a kartyaknak megfelel6en
Ha két szimbdlum felett pl.: 2+1 van koéz6sen azt jelenti, hogy két szimbdlum barmelyikébdl lehet 2-t gydjteni,
a masikbdl meg egyet.

7.2 Eseménykartyak

54 kartya, minden tipusbdl 3 darab

Bazaar: A vonzer6 jel6l6t szabadon valaszthatja a jatékos.

Better Breed: A tevesoron lévé jelol6korongot 1-el jobbra mozgatja, igy n6 ez egy teve értéke a licit soran.
Camel Breeding: Minden jatékos kap 1 tevét minden két meglévs tevéje utan. (ha nincs elég teve, nincs hata-
sa)

Camel Epidemic: Minden jatékos minden 3 tevéje utdn meghal egy tevéje.

Changing her mind: Megnézhetd a legfels6 hercegnbkartya, ezt kovetéen az visszatehet6 a pakli aljara, vagy
annak megcserélhet6 az elsédleges és a masodlagos preferencidja.

Court Influence: Huzd fel a 3 legfels6 hercegnikartyat, és szabadon valasztott sorrendbe rakd vissza a pakli
tetejére.

Double Trouble: HUzz 2 hercegndkartyat a felkésziilés fazisaban, a felhlizasnak megfelelé sorrendben valaszta-
nak majd sejket.

Golden Times: Minden jatékos 20%-al tobb jovedelmet kap a korben, az allandd és a karavan jovedelmekre
egyarant.

Good Looking: Valassz 1 vonzer6 jel6lot, ha ebbdl 6sszegylilik 3, akkor kapsz egy +1 jel6lot, amit tegyél a
kartyara.

Guest House: +1 palotahelyet jelent szdmodra.

Interrupt spice trade: A korben csak az alland6 jévedelmiiket kapjak a jatékosok, a karavanjelol6k nem moz-
dulnak.

New Orders: Nézd meg a legfelsd 3 statuszkartyat, és tedd vissza a pakli tetejére barmilyen sorrendben.

Uj Flszerkaravan: Mozgasd az egyik karavan jel6l6det 1-el jobbra.

Noble Merchandise: A felkésziilési fazisban valaszthatsz a statuszkartyak kozll 1-et és azt teheted fel. A mara-
dékot keverd 6ssze és tedd vissza.

Quiet Days: A kérben nem huaztok Uj hercegn6ét.

Restoration: Mozgasd a jeldl6korongot 1-el jobbra a palotasoron. A palota 6sszértéke 0,5 ponttal névekszik.
Sick Camels: A licitadlasnal a tevék nem jelentenek kedvezményt ebben a kérben.

Vermin: Valassz egy karavantipust, ezek jel6l6i minden jatékosnal 1-el balra mennek. Ha valakinek tébb ilyen
karavanja van, max. 2 megy balra 1-el.

7.3. Hercegndkartyak és specialis képességeik

Altaldnos szabaly: A hercegnék specidlis képességeit kotelezé hasznalni amint bekeriilnek a palotaba, illetve
megszlinnek azok hatdsai, amint elhagyjak a palotat. Visszamendlegesen nincs elszamolds sem a negativ, sem
a pozitiv hatasok esetében. Albina és Firyal képességei csak a haladé verzidban hasznalhatdak.

Négy hercegnének dupla képessége van (Noor, Hind, Janan és Xenia). Valasztani kell, csak az egyiket lehet
hasznadlni, de ezt elég csak akkor eldénteni, amikor elég hercegnéd van a gy6zelemhez.

Albina: Amikor csatlakozik a palotadhoz, mozgasd a jel6lGkorongot a palotasoron balra, igy 0,5 ponttal csokken
a palota 6sszértéke.

Halimah: Amig a palotadban tartézkodik, megkapod a Singing +1 statuszkartyat.

Noor: Amig a palotadban lakik, meg kell mutasd az aranyaidat a tobbi jatékosnak.

Rasha: Amig a palotaddban tartézkodik, megkapod az Acting +1 statuszkartyat.

Zainab: Amig a palotadban tartézkodik, az eseménykartydk beszerzésekor 50 arany kedvezményt kapsz
(100 150 helyett, 200 250 helyett).

Samira: Amikor csatlakozik a palotddhoz, 1 vonzeré jel6lot vissza kell adnod, illetve egy +1 jel6lot is (kivéve a
Layla és Nadia miatt kapott jel6l0ket, mert azok a hercegn6khoz tartoznak).

Zahrah: Amikor csatlakozik a palotadhoz, elvesztesz 1 statuszkartyat (kivéve a Singing és Acting kartyakat).
Layla: Amig a palotadban tartézkodik, a jatéktabla melldl megkapod a félretett modor jel6l6t.

Nadia: Amig a palotaddban tartézkodik, a jatéktabla mellél megkapod a félretett szépség jelolot.

Firyal: Amikor csatlakozik a palotadhoz, mozgasd a jel6l6korongot a palotasoron balra, igy 0,5 ponttal csékken
a palota 6sszértéke.

Hind: Miutan csatlakozott a palotddhoz, nem tudsz aktivan cselekedni, csak passzivan:

1, Nem tudsz eseménykartyat kijatszani.

2, Bevételek beszedése a fliszerkereskedelembdl és a fix ellatasbol.

3, A jatéktabla el6készitése a szokasos mddon.



4, Mindig passzolsz a liciten, és nem hajtasz végre semmilyen akciét, még a 150 aranyat sem kapod meg.

5, Nem tudsz eseménykartyat beszerezni.

6, A hercegnd valaszthat.

7, Haztartasi koltsége fizetése.

8, Elsé jatékos valtozik.

Farah: Csak 50 aranyat fizetsz a tevéért, 150 helyett.

Adara: Az Uj fliszerkaravanok 50 arannyal kevesebbe kerlilnek

Suleika: Minden esetben, amikor Uj hercegndé csatlakozik a palotdhoz, a szokasos haztartasi dijon felll egyszeri
100 aranyat kell fizessél.

Janan: 100 aranyba kertl a fenntartasa 50 helyett.

Zafirah: Nem kell haztartasi dijat fizetni esetében.

Xenia: Amikor megjelenik, csatlakozik a leggazdagabb sejkhez, aki 250 aranyat kel fizessen. A jatékos meg-
kapja a Xenian szerepl6 2 specialis jelol6t. A kovetkezd két koérben a jelol6ket egyesével elvesziti a jatékos,
viszont ezt kovet6en, a 3. kérben ismét 250 aranyért megint megkaphatja azokat. A masodik 250-es fizetéskor
az aktualis jatékos elutasithatja Xeniat, aki ekkor a tobbi jatékos kozll a leggazdagabbhoz csatlakozik. Ezt
kévetben a gyakorlat ugyanaz. Ha az els6 megjelenésekor a leggazdagabb sejk nem tudja kifizetni a hazveze-
tés koltségét, ugy csak Xenia tavozik (mas hercegn6é nem), és igy kikerul a jatékbol.

Badra: Csak 400 aranyba keril egy palotaelem az 500 helyett.

Sidi Suleiman: Oda csatlakozik, ahol a legtébb hercegné lakik, és lelép az egyik hercegndvel (te valasztod), a
jatékban tovabb nem szerepelnek.

Sidi Suleiman esetében nem kell szabad palotaelem, mert egybdl lelép.

7.4 Statuszkartyak (20 db+ 2 db +1 kartya)

1 statuszpont: 3x300, 4x350, 3x400 arany koltségliek

2 statuszpont: 1x700, 1x750, 2x800, 1x850, 1x900 arany koltségliek
3 statuszpont: 1x1200, 1x1300, 1x1400, 1x1500 arany koltségliek
1db Singing és 1 db Acting ,+1+ kartyak

8.0 Jaték haladoknak

Haladd jatékosoknak ajanlott, akik bonyolultabb jatékot szeretnének.

8.1 A jaték kezdése

Mindegyik jatékos megkapja a 3 fakorongjat és a szabalygyUljteményt. Forditsuk a szabalygyljteményt arra az
oldaladra, aminek az aljan a ,Palace track”, palota sor taldlhaté! Rakjuk a fakorongot a sor 0 érték(i helyére!

A korong poziciéja hatassal van a palota értékére amikor a hercegnék kegyeiért versengsz. Ez az érték novel-
hetd a Restoration eseménykartyaval, és cstkkenthetd Albina és Firyal hercegnék megszerzésével.

Példa: egy sejk rendelkezik 3 palotaelemmel. Kijatssza a Restoration kartyat, a palota soron a jel6l6 korong
jobbra megy.

8.2 Altalanos jatékmenet
Az altalanos kor lIépései megfelelnek, kilénbség csak az, hogy az elsd korben is ki lehet jatszani eseménykar-
tyat.

A Haztartds fazisa is valtozik. Ha nem tudod kifizetni a tartasdijat, nagy tumultus lesz a palotadban. Itt lehet-
séges, hogy egynél tébb hercegnd hagyja el a palotadat. Megkevered a hercegnikartyaidat, és az egyik jaté-
kos addig vesz le beldluk, amig ki nem tudod fizetni a tartasdijat a megmaradt hercegndkre. A tdvozé herceg-
néket a pakli aljara kell tenni.

8.3 A jaték vége

A célkartyakon megjelolt célokat el6szor teljesito jatékos nyer (a koér végén)

A dontetlen elkerllése érdekében pontszamokat hatarozhatunk meg, és a jaték végén 6sszeadhatjuk a meglé-
vO elemeket.

Minden hercegné 2 pontot ér, ha teljesitetted a célkartyan meghatarozott kivansagokat, de nincs elég herceg-
ndd, ugy 3 pont jar.

Egy pontot ér minden vonzerdjeldl6, statuszpont, palotaelem, teve és add hozza palota soron [évl értékedet.
Ha még mindig dontetlen van, akkor a pénz dont.



