Lascaux
3-5 jatékos részére
8 éves kortdl

A Lascaux jatékban barlangrajzokat kell gyljtened. Minden kartya egy
allatot és két szint tartalmaz. Titkosan valasztasz szint és reménykedsz,
hogy megszerzed ezeket a szinl lapokat Ugy, hogy az ellenfeleid kiesnek a
licitalasbdl. A jaték végén pontokat kapsz azok utan az allatok utan, ame-
lyekb6l megszerezted a tébbséget. Aki a legtébb pontot gydjti, az nyeri a
jatékot.

Tartalma:

54 kartya az allatokkal

50 licitké

30 szinkorong (a hatféle szinl korongbdl 6t készlet)
1 jatékszabaly

A kartyak

A Lascaux 54 kartyat tartalmaz. Minden kartyan lathaté egy allat rajza a
lehetséges hatbdl, (bivaly, szarvas, 16, kos, mamut, orrszarvu) és két k-
16nb6z6 szin. Prébalj meg megszerezni, annyi lapot, amennyit csak lehet-
séges.

A szinkorongok

A jaték 5 készlet szinkorongot tartalmaz, minden jatékos szamara egy
készletet mind a hat lehetséges szinbd6l. Az egyik oldaluk specialis szimbd-
lumot tartalmaz, ami a jatékost jeloli majd a jatékban, a masik oldaluk a
jatékban lehetséges hat szint mutatja. A szinek a kartyalapoknak megfele-
I6 szineket jelentik.

A licitkovek

A kovek szimbolizaljak a pénzt a jatékban. A jaték folyaman koveket fogsz
betenni kozépre egymas utan, ezzel licitalva és mutatva, hogy mennyire
érdekelnek az adott kartyak.

Kezdjiink jatszani.

Keverd meg a kartyakat és tedd le a paklit képpel lefelé az asztal kozepé-
re. Ez lesz a huzdépakli.

Adj minden jatékosnak egy készlet szinkorongot (azonos szimbdlummal a
hatan).

Adj minden jatékosnak 12 licitkbvet (5 jatékos esetén csak 10-et).

A maradék korongokat és koveket tedd vissza a dobozba, ezeket nem
hasznaljuk.

A legfiatalabb jatékos legyen a kezdG6jatékos az els6é korben.

A jaték menete.

A Lascaux korokre osztott jaték. A kezddGjatékos az elsé a korben, a tobbi
jatékos az 6ramutatd jardsanak megfeleléen kovetik 6t. A szinkorong kiva-
lasztasa egyszerre torténik. Lasd késobb.

Kartyak hazasa és lerakasa.
ElGszor a kezdd jatékos felhlizza a pakli legfels6 lapjat és az asztalra teszi
képpel felfelé. Ezutdn felhlzza a kovetkez6 lapot és ezt leteszi az el6z6
mellé szintén képpel felfelé. Addig folytatja a lapok hlzdasat, amig be nem
kovetkezik valamelyik a két alabbi eset koziil:

- Hat kiilonb6z6 szin Iathato a lapokon. Minden lap szamit.

Vagy
- Letett hét lapot.

A szinkorong kivalasztasa

Most minden jatékos titokban valassza ki egy korongjat és tegye le képpel
lefelé maga elé. Ez a szin mutatja azokat a szin{ lapokat, amiket szeretnél
megszerezni azok koziul, amiket az asztal kézepére a kezdd jatékos felcsa-
pott. A maradék korongjaidat tedd félre képpel lefelé, ezek nem jatszanak
ebben a kdrben.

Licitkovek kirakasa, megszerzése, kartyak meg-
szerzése.

A kezdd jatékos nyithatja a licitet gy, hogy egy licitkévét beteszi az asz-
talra. Az 6ramutatd jarasanak megfeleléen a tobbi jatékos is beteheti egy
licitkbvét az asztalra. Amikor Ujra a kezd0 jatékosra kerl a sor ismét tehet
egy kovet az asztalra, amit a tobbi jatékos is megtehet.

Javaslat: Ahelyett, hogy az asztalra tennétek a licitkbveket, tehetitek
azokat a doboz tetejébe, vagy a doboz aljaban kialakitott mélyedésbe is.
Igy kisebb az esély arra, hogy elvesznek.

Fontos: A még meglevd koveid kupaca mindig lathatd kell, hogy legyen,
azt barmelyik jatékos barmikor megszamolhatja.

Ha nem akarsz tdbb licitkdvet betenni, vagy elfogytak a koveid, akkor
passzolhatsz. Barmikor passzolhatsz, amikor rad kerll a sor, akar az els6
kérben is. Ha passzoltal, akkor az ¢sszes jatékos eddig betett kovét vedd
magadhoz és tedd magad elé a licitkdveid kupacdba. Ezutdn a korabban
kivalasztott szinkorongodat tedd képpel lefelé a felcsapott lapok mellé.

Példa: Dani a kezdé jatékos és betesz egy kévet k6zépre. Juli a kévetkezb
€s szintén betesz egy kdévet kézépre. Jani és Misi is ugyanigy tesz. Most
Ujra Dani kévetkezik. Ugy dént, hogy passzol és mind a négy eddig betett



kovet kiveszi és maga elé teszi a licitkbvei kupacaba. Ezutan a korongjat
beteszi a lapok mellé.

A tobbi jatékos ugyanugy folytatja a kért mint eddig. Ha masik jatékos is
ugy dont, hogy passzol és viszi a betett kdveket, akkor 6 a korongjat rate-
szi ez eddig betett korongra.

Példa: Két korrel késébb Misi is ugy dént, hogy passzol, kiveszi a bent
levé koveket, a korongjat ratesz Dani korongjara. Jani és Juli folytatjak a
licitalast.

Ha te maradtal az utolsd jatékos, aki el6tt korong van, akkor forditsd fel a
korongodat és vedd el az 6sszes kartyat, amelyiken az a szin latszik, mint
a te korongodon. Ezeket a lapokat tedd magad elé képpel felfelé. Most az a
jatékos forditja fel a korongjat, akinek a lapok melletti kupac tetején van a
korongja, és magahoz veszi a maradékbdl az Gsszes lapot amelyiken a
korongja altal mutatott szin latszik. A tébbi korongot is forditsatok fel fent-
rél lefelé és mindenki vegye magahoz a megfeleld lapokat, ha még van-
nak. Azok a kartydk, amelyek nem felelnek meg egyik korong szinének
sem, ott maradnak az asztalon. A kovetkez6 koérben az Gjabb kartyakat
ezek mellé kell helyezni. Ezek a kartydk is beleszamitanak a 7 kartyas
vagy a hat szines limitbe a kévetkez6 korben. Végil minden korongot adj
vissza a tulajdonosanak, és kezd6dhet az Ujabb kor.

Az Gjabb kor.

Az a jatékos lesz az Uj korben a kezdé jatékos, akinek a korongja az el6z6
kérben a kupac aljan volt.

Huzd fel a kovetkezd lapot a paklibol, ahogyan azt korabban leirtuk, mind-
addig, amig el nem éred a hét lapot, vagy a hat szint. Ezutédn tedd be az
elsé licitkovet.

A jaték vége és a gyozelem.

A jatéknak akkor van vége, ha mind az 54 lap elkelt. Ezutan ki kell osztani
a pontokat a megszerzett allatok szerint. Minden allatot kiilon kell értékelni
szépen sorban. Aki az adott allatbdl a legtébbet gy(ijtotte, az annyi pontot
kap, amennyit gy(jtott, a tobbi jatékos ezért az allatért nem kap pontot.
Ha két vagy tobb jatékos az adott allatbdl ugyanannyit gyUjtétt, akkor
minden jatékos megkapja a pontot.

Példa: Dani gy(jtétte a legtébb Bivalyt, 6t kartyat. Ezért 6 5 pontot kap.
Minden allatot ugyanugy kell értékelni.

Ezen felll, minden jatékos kap 1 pontot minden 6 licitk6ért, ami a jaték
végén elGtte van. Lefelé kell kerekiteni.

Példa: Julinak van 8 kéve, 1 pontot kap. Janinak 14 kéve maradt és 2
pontot kap.

Az a jatékos, aki a legtébb pontot szerezte, megnyerte a jatékot.

Kiilonleges szabalyok.

e Ha a kor végén nem maradt kéved, és az asztal kGzepére sem tett
be még senki licitkdvet, amikor te jossz, akkor koteles vagy pasz-
szolni, a korongodat betenni kézépre és nem kapsz kovet.

e A jaték vége felé el6fordulhat, hogy nem tudsz kitenni annyi lapot,
hogy meglegyen a hat szin vagy a hét lap. Ebben az esetben egy-
szerlien forditsd fel az 6sszes lapot és kezdjétek a licitet.

e Donthettek Ugy is, hogy tobb jatékot jatszotok és a pontokat Osz-
szesititek. Példaul annyi jatékot jatszotok, ahany jatékos van. Eb-
ben az esetben azt javasoljuk, hogy koérénként forditsatok meg a
jatékiranyt. Az egyik korben az éra jardsanak megfelel6éen, a masik
korben az o6ra jarasaval ellentétesen kdvetkezzenek a jatékosok.
Es minden kérben legyen mas jatékos a kezd6 jatékos.

Valtozat: A jaték elején elhatarozhatjatok azt is, hogy a licitkdvek szama

legyen titkos. Minden jatékos prébalja meg fejben kodvetni, hogy kinek
mennyi kove lehet.

A jatékszabalyt lejegyezte: Szellemlovas



