Sicilianos
A trliikkos kartyajaték ,tiszta” Gzletekkel 3-6 maffiézonak 11 éves kortdl

Szicilia — ahogy zéldell és viragzik...

De fbleg a piszkos lzletek virdgoznak Palermo s6tét utcain. Hat nagy csalad kiizd a ha-
talom és pénz feletti uralomért. Armanykodésaikat legélis (izletekkel fedezik, amik egy-
ben a sziget kemény valutajanak, a ,sicilianosnak” mosasdara is szolgalnak. De vigyazz,
ha a kldanok ésszecsapnak, nem csak az Etna forrong! Palermo forrongd Ustté valik, ahol
mindenki a sajat igazaért kiizd.

Tartozékok
e 84 kartya: 11-11 csaladkartya 6 szinben, 3-3 lizletkartya 6 szinben
¢ 3 kocka: 2 szines kocka, 1 befolyaskocka
e Jatékpénz: 70 sicilianosbankjegy
(14-14 bankjegy 5000, 10000, 20000, 40000 és 50000 értékben)
e Szabalykonyv

A jaték célja

A jatékosok kartyakat gy(lijtenek, hogy minél erésebb kldnokat alkossanak, akik banda-
habordban mas klanok ellen harcolnak. Aki nyer, az illegalisan szerzett pénzt komoly
lzletekbe fektetve moshatja. Aki a végén a legjovedelmezébb Uzleteket és a legtébb
tiszta pénzt birtokolja és lehet6leg minél kevesebb piszkos pénze van, az nyeri a jaté-
kot. Aki egy szinb6él mindharom Uzletet megszerzi, keresztapaként azonnal megnyeri a
jatékot.

Elokészités

- Minden jatékos 2 sicilianosbankjegyet kap minden szinbdl. A tébbi pénz a banké.

- A csaladkartyakat és Uzletkartyakat szinek szerint kilonvalasztjuk, a csaladkar-
tyakat szinenként megkeverjlik és az asztal kozepére helyezzik. Az lizletkartyakat
szinek szerint rendezve melléjik rakjuk.

- Sorban minden jatékos huz egy csaladkartyat amig mindenkinek 4 lapja nem lesz.
A kartyaknak egymastdl eltér6 szinlinek kell lennidk.

A jaték
Az a jatékos kezd, aki a legjobban tud spagettit f6zni. Azutdn az éramutaté jarasaval
megegyez0 iranyban folytatodik a sor.

Aki soron van, 2 dolgot cselekedhet:
- Dob a kockakkal, hogy csalddkartyakat gy(ijtson, vagy
- Kartyakat jatszik ki, hogy bandahaborat robbantson ki velik.

Fontos!
- A kézben tartott lapokat mindig ugy kell tartani, hogy a tobbi jatékos lathassa a
kartyak hatoldalanak szinét.
- Egy jatékos sem tarthat kézben tobb, mint 10 lapot. Ha valakinek 10 lapja van,
annak bandahaborat kell kezdeményeznie, amikor legkézelebb ra kertil a sor.

Dobasok
Aki dobni szeretne, mindharom kockaval dobnia kell.

A dobott szimbdlumtoél fligg, mit kell a jatékosnak tennie:
1 lapot haz

2 lapot haz 1 lapot lop

2 lapot huz
A jatékos a két kidobott szinbdl hiiz 1-1 lapot. Ha ugyanolyan szint dobott mindkét koc-
kaval, kettét hiz abbdl a szinbdl.

Vigyazat! Akinek 9 lap van a kezében, csak egy lapot hizhat valamelyik altala dobott
szinbdl.

Ha csak az egyik szinbdl van mar csak lap, a jatékos abbdl a szinbdl hiz egyet. Ha egyik
dobott szinbdl sincs tobb lap, a jatékos nem hiz lapot.

1 lapot haz

A jatékos vagy...

Egy lapot hiz barmelyik szinb6él. Ebben az esetben a dobott szinek nem szamita-
nak.

vagy...

az egyik dobott szinbdl az 6sszes lapot megnézheti és valaszt egyet amit kézbe vesz. A
tobbit ugyanolyan sorrendben visszarakja. Ha a dobott szinekb6él mar nincs tobb lap,
muszaj egy lapot hlzni egy altala valasztott szinbdl.

1 lapot lop
A jatékos valaszt egy szint a kidobottak koézil, és egy akarmelyik jatékostdl huz egy
olyan szin( lapot.

A dobas utan a kévetkez6 jatékos kertl sorra.

Kartyak kijatszasa

A jatékos, aki a kartyak kijatszasat valasztotta, bandahaborut indit, amiben minden ja-
tékos részt vehet. Csak a bandahaboru lezajldsa utan folytathatja a bandahaborat ki-
robbanté jatékostodl balra l6 jatékos a kort.

A bandahabora
A bandahaboruban az a cél, hogy egy minél er6sebb csaladot (ugyanolyan szin( kar-
tyakat) bemutatni. A leger6sebb csalad ekkor pénzt moshat és lizletet alapithat.

A bandahdborut az a jatékos kezdi, aki a kartyak kijatszdsa opciét valasztotta. Ehhez ki
kell raknia egy csalddkartyat és egy bankjegyet, amit mosni szeretni.

A tObbi jatékos sorban eldonti, hogy szeretne-e részt venni a bandahaboriban. Aki mel-
lette dont, az szintén kirak egy csalddkartyat és egy bankjegyet. Ez a csaladkartya
azonban nem lehet ugyanolyan szin(i, mint egy mar kirakott csalddkartya. Akinek csak
olyan szin( kartyai vannak, amiket mar masok kiraktak, nem vehet részt a bandahabo-
riban. Aki nem akar részt venni, nem rak ki sem csalddkartyat, sem bankjegyet.

Ezutan mindenki felfedi a kitett csaladkartyajat.

A bandahaboru ezutan folytatédik: a kezdeményez6 jatékos egy Ujabb csaladkartyat
rakhat ki. Ennek a kartyanak ugyanahhoz a csaladhoz (szinhez) kell tartoznia, mint el6-
z0leg kirakott. A tOobbi jatékos sorban ugyanezt teszi, kivéve aki aruldt jatszott ki (ld.
arulo).

Aki nem akar, vagy nem tud tébb kartyat kijatszani, a mar kirakott kartyait és bank-
jegyét az asztalon hagyja. Tébb kartyat ezutdn nem jatszhat ki ebben a bandahdaboru-
ban. A bandahaborui minden kérének végén fel kell fedni a kijatszott kartyakat.

A tObbiek ezutan addig jatszanak ki lapokat, amig egy jatékos sem akar vagy tud tébb
lapot kijatszani.



A bandahaboria gyoztese

Minden jatékos 6sszeszamolja a kijatszott lapok értékeit. Mas jatékosok aruldi ehhez
hozzdaddédhatnak (Id. aruld). Aki a legerésebb csalddot jatszotta ki, nyerte a bandaha-
borut. Ha dontetlen van, akkor egyikéjik sem nyer, hanem a kovetkez6 legerésebb csa-
Iad nyer.

A gyé6ztes alapit egy Uzletet, ugy, hogy az altala kijatszott csalad szinével megegyez6
Uzletkartyat valaszt és lefedve maga elé rakja. A tobbi Gzletkartyat lefedve visszarakja.
Ha nincs tobb olyan szin(i Uzletkartya, az lizletalapitast elbukta.

Flggetlendil attol, hogy alapitott-e lzletet, a gy6ztes kimossa a betett pénzét. Kivesz a
bankbdl egy ugyanolyan cimlet(i bankjegyet, és a betett bankjegyével egyltt maga elé
rakja mosott pénzként.

Vigyazat! A nem mosott pénzt kiilon kell tartani a mosottdl. Legjobb az elnyert tzletek
mellé rakni.

Ha két jatékos nyeri a bandahaborut (Id. aruld), akkor az egyik lzletet alapit, a masik
pénzt mos. Ebben az esetben aki a pénzt mossa, nem a bankbdl vesz pénzt, hanem a
szOvetségese betett pénzét rakja a sajatjaval egyltt a mosottak kézé. A gylztes csala-
dot jatsz6 jatékos donti el, hogy Uzletet vagy pénzt szeretne, az ,aruld” kapja a masi-
kat.

Ha a bandahaborlu végén egy jatékosnak nincs egy csaladkartyaja sem kirakva, mert
bombaékkal kiiktattak 6ket (Id. bomba), nem nyerheti meg a bandahaborut, még akkor
se, ha a szOvetségese nyer. Ilyenkor a szovetséges egyediil nyeri a bandahaborut.

A bandahaboru 6sszes vesztesének a betett pénzét a bank kapja meg. A kijatszott csa-
ladkartydkat a megfeleld szin(i pakli ald kell rakni.

A jatékos, aki Gjabb bandahaborut akar kirobbantani, amikor sorra kertl, kirak egy
barmilyen szin(i lapot a kezébdl, és igy tovabb.

Az ,aruldé”
Minden csaladban van egy lap, amin két kiilonb6z6 szam (8/4) és szin van. Aki ezt a
kartyat kijatssza, a felfedés utan eldonti, hogy rendes csaladkartyaként jatssza, vagy
,aruldként”.

Fontos! A lapot csak a bandahaboru els6 korében lehet aruldként kijatszani.

- Ha rendes csaladkartyaként jatsszak ki, nyolcas értékével szamit bele a sajat csa-
ladjanak (a lap hatoldaldnak szinének megfeleld) pontértékébe.

- Ha egy jatékos (,A” jatékos) aruldként jatssza ki, a lap négyes értékkel szamit a
masik csaladnak, amilyen szin a lapon van. Ez csak akkor lehetséges, ha egy ma-
sik jatékos (,B” jatékos) benne van a bandahaboriban azzal a szinnel. Ebben az
esetben a két jatékos (,A” és ,B"”) a bandahaboriban szovetségesként vesznek
részt, tehat egyltt nyernek vagy vesztenek. Viszont aki az arulét kijatszotta, nem
rakhat ki tébb lapot.

Példa: Giovanni egy fehér 6tost jatszik ki. Chiara a kék-fehér lapot aruloként jatssza ki.
Ekkor 6sszesen kilences ereje van a fehér csaladnak. Ezutan mar csak Giovanni jatszhat
ki csaladkartyat.

Tobb arulo
Ha tobb jatékos is jatszott ki arulét, akkor a jatékosok az 6ramutatd jardsaval megegye-
z0 sorrendben (kezdve a bandahdboru kirobbantoéjaval), eldontik, hogy rendesen vagy

aruldként jatsszak ki. Ha egy szinkombinaciébdl két arulé van kint (pl. sarga-fekete és
fekete-sarga), akkor csak az egyiket lehet aruloként kijatszani.

Példa: Sabina a kék-fehér lapot jatszotta ki, Eros a fehér-kéket. Eros balra Ul Luigit6l,
aki a bandahaborut kirobbantotta, tehat 8 donthet elészor, €s nem aruldként jatssza ki a
lapot. Sabina ezutan dénthet hogy aruléként rakj-e ki a lapjat. Ugy dont, hogy aruld lesz
a lapbdl, tehat most a fehér csaladnak tizenkettes ereje van.

A ,bomba”
Aki egy bomba lapot jatszik ki, eldontheti, hogy rendes csalddkartyaként jatssza ki,
vagy bombaként.

- Ha rendes csaladkartyaként jatssza ki, akkor 5 pontot ér a csaladnak. Ebben az
esetben nincs robbantas, és a bomba nem tavolitja el egy masik jatékos lapjat.

- Ha bombaként jatssza ki, egy, a bandahaboriban részt vevd jatékos csaladjabdl
tavolithat el egy lapot. A lapon taladlhaté bombak szine mondja meg, hogy mely
csaladok koézul valaszthat. Ezek kozll valaszthat a jatékos, majd abbdl a szinbdl
egy tetszlleges lapot eltavolit.

Kivétel: Ha egy olyan csalad ellen vetik be a bombat, ahol az egyes érték(i lapot mar
kijatszottak, mindig ez a csalddtag az aldozat (aki egy testér, ezért feldldozza magat a
csaladért). A felrobbantott csalddtag és a bomba lapja a sajat paklijuk aljara kertinek.

Vigyazat! A bombat csak abban a kérben lehet felrobbantani, amikor felfedték.

Tobb bomba

Ha egy korben tobb jatékos is jatszott ki bombat, akkor a jatékosok az éramutaté jara-
sadval megegyez6 sorrendben (kezdve a bandahaboru kirobbantdjaval), elddntik, hogy
rendesen, vagy bombaként jatsszak ki a lapot. Igy fel lehet robbantani egy masik jaté-
kos bombajat, miel6tt az robbanna fel.

A jaték vége és értékelés

A jatéknak vége van, ha egy jatékos megszerzi mind a harom Uzletkartyat egy szinbdl.
Ez a jatékos megnyeri a jatékot, és ,keresztapanak” nevezik.

Ha ez senkinek sem sikertl, akkor van vége a jatéknak, ha egy jatékosnak elfogy a ha-
mis pénze. Ekkor fizetésnap van és értékelés.

- Minden jatékos 0sszeszamolja a mosott pénzét és ebbdl levonja a hamis pénzét.
A bank fizet...
- 50000 sicilianost annak, akinek harom kilonb6z6 tGzlete van kiilonb6z6 szinbdl
- 100000 sicilianost annak, akinek a legtébb antikvitaslizlete, étterme, ill. mosodaja
van.
Ha egy Uzletfajtabdl ugyanannyi van, egyik sem kap pénzt.
Az nyeri a jatékot, akinek most a legtobb sicilianosa van
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