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Azt hitted, véget ér a balhé, mikor a furgonban mdr ott a szajré,
és a zsaruk elol majré nélkiil hajrdaztatok el?
Hdt tévedtél, mert nehéz jo tdrsakra lelni, foleg, ha osztozkodni kell...

Ebben a jatékban korrol korre szivacspisztolyokat szegeznek majd
az orrodhoz. Szegezz te is!
A zsdkmdny azé, aki 16, ha kell, és bloffolni is mer.
De ha berezelsz, az igazi gengszterek kozott nincsen szamodra hely!
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Figyelem! Nem alkalmas 3 éven aluli gyermekek részére. Fulladésveszély!
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A JATEK CELJA

Minden jatékos egy gengszter szerepét olti
magara, és megprébalnak minél nagyobb részt
kivenni egy hatalmas zsakmanybdl.

A nyolcadik fordulé végén a leggazdagabb, még
életben lévo jatékos nyeri a jatékot.

A. Jatékszabaly

B. 8 szivacspisztoly

C. 18 sebzésjelz6

D. 9 mlanyag talp

E. 8 szerepl6

F. 1 Uj keresztapa (kezd6jatékos jelzé)

G. 1 Keresztapa asztala

H. 1 gyémant béonuszkartya

I. 16 képességkartya

J. 64 tolténykartya
J1.40 Click kartya
J2.24 Bang! kartya

K. 64 zsdkmanykartya
K1.15% 5000 $-os kartya
K2.15% 10 000 $-os kértya
K3.10% 20 000 $-os kértya
K4.9 gyémant (5x 1000 $-os,
3% 5000 $-0s és 1x 10 000 $-os)
K5. 10 festmény
K6. 3 tolténytér
K7.2 els6segélycsomag

Az elsé jdték elott a keresztapa

asztaldt és a szereploket dllitsdtok
a miianyag talpakba.

SC\\\N ))

ELOKESZULETEK

- Minden jatékos magahoz vesz egy szivacspisztolyt, 5 Click és 3 Bang!
kartyat és egy szereplét, amelyet maguk elé allitanak.

- Keverjétek 6ssze a zsdkmanykartyakat, és osszatok ezeket
szét 8 darab 8 lapos paklira.

- Az Uj keresztapa jelz6t tegyétek az asztal kdzepére,

a zsakmanypakli mellé.

- Készitsétek el6 a sebzésjelzOket.

- A Keresztapa asztalat a legidésebb jatékos kapja,

tegye a szerepléfiguraja elé.
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A JATEK EGY FORDULOJA

Minden fordulé 7 [épésbdl all.
A Keresztapa felel6s az egyes lépésekért, az 6
asztaldnak hatuljan megtalalhato a jaték segédlete.

1. A zsakmany

Minden fordulé elején forditsatok fel 8 zsakmanykar-
tyat, és az Uj keresztapa jelz6t forditsatok az,,lires
asztal” oldalaval felfelé.

2. Tolténykartya valasztasa

Minden jatékos titokban vélaszt egy tolténykartyat
(akar Click, akar Bang! kartyat), és képpel lefelé maga
elé teszi azt.

Megjegyzés: vigydzz, minden kartya csak egyszer
hasznalhato! 8 kartyad van, minden forduléra egy.

3. Célzas

Az adott forduld keresztapdja elszamol haromig.
Haromra mindenkinek egyszerre meg kell céloznia
valamelyik jatékostarsat (a szivacspisztolyat rafogva).
Megjegyzés: vigyazzatok, a tul lassu jatékosok
egyaltalan nem célozhatnak a forduléban.

4. A keresztapa kivaltsaga

Miutan mindenki kivalasztotta a célpontjat, a kereszt-
apa ha akarja, utasithatja az egyik jatékost, hogy
véltoztassa meg a dontését. A kivalasztott jatékosnak
masra kell fognia a fegyverét.

5. Batorsag

A keresztapa ismét elszamol haromig. Hdromra minden
jatékosnak dontenie kell, hogy:

- ledonti a szerepléfigurajat, vagy

- allva hagyja a szerepl6figurajat, és azt kialtja
,Banzajll”

Azok, akik ledontotték a szerepldjliket, képpel lefelé
eldobjak a tolténykartyajukat. Ebben a forduléban nem
I6nek, és nem is vesznek részt a zsakmany elosztasa-
ban. Biztos azonban, hogy nem is sériilnek meg.

Az 4llva maradt jatékosok kockaztatjak, hogy esetleg
megsérilnek, de esélyiik van részt szerezni a zsak-
manybal.

Ha a célpontod ugy dontott, ledonti a szerepldjét,
dobd el a tolténykartyadat képpel lefelé. Gyavakra nem
[oviink!

6. A kartyak hatasa

Azok a jatékosok, akik el6tt még mindig ott a téltény-
kartyajuk, most felfedik azt.

- Click: nem torténik semmi

- Bang!: a célba vett jatékos sériil egyet, és ledonti

a szerepl6jét. Ebben a forduléban nem vehet részt

a zsdkmany elosztasaban.

Megjegyzések:

- A kértyak hatasa egyszerre jon létre. Az egymasra
célzé jatékosok megsebezhetik egymast.

- Egy korben tobb sériilést is el lehet szenvedni,

ha tobben is Bang! kartyat hasznaltak elleniink.

- Az a jatékos, aki 3 vagy tobb sebesilést begydijt,
meghal, és kiesik a jatékbol.

Emlékeztetd: ha te, vagy a célpontod ledontottétek
a szerepl6toket, a tolténykartyadat el kell dobnod
anélkil, hogy hatasa létrejonne.

7. A zsakmany elosztasa
A keresztapaval kezdve az 6ramutaté jarasa szerint

sorban minden jatékos, akinek a szerepléfiguraja még
all (nem sértilt meg ebben a forduldban és nem is lett
eldontve) elveheti a zsdkmany egy részét (egy kartyat

vagy az Uj keresztapa jelz6t).

Megjegyzés:

- Ha a Keresztapa ledontotte a szerepléfigurdjat vagy
megsérilt ebben a forduléban, akkor a sorban utédna
kovetkezé elsé, még all6 jatékos veheti ki elséként

a részét a zsakmanybol.

- Az osztozkodasnak akkor van vége, ha a teljes zsakmanyt
kiosztottatok. El6fordulhat, hogy mindenki tébbszor sorra

keriil az osztozkodas sordn, de az is, hogy egyetlen jatékos visz

mindent.

- Egy jatékos megteheti, hogy nem kartyat vesz el, hanem
atforditja az Uj keresztapa jelzét, és ezzel a kdvetkez6
fordulotol 6 lesz a Keresztapa. Ez az aktualis osztozkodasra
nincs hatdssal.

- Javasoljuk, hogy a megszerzett zsakmanykartyakat képpel
lefelé tartsatok magatok el6tt, a tobbiek elél rejtve.

A jaték a 8. fordulo utan ér véget, amint az 6sszes zsakmany
ki lett osztva. Csak a még életben lévé jatékosok nyerhetnek!

Minden, még életben 1év6 jatékos dsszeszamolja, hany
gyémantot sikeruilt megszereznie (értékiktol fliggetlenl).
Aki a legtobbet gyujtotte 6ssze, megkapja a 60 000 $-os
boénuszkartyat. Dontetlen esetén a bonuszt senki nem kapja
meg. Ez utdn minden jatékos 6sszeszamolja a zsdkmanya
értékét. A leggazdagabb jatékos nyeri a jatékot.

Dontetlen esetén az érintettek kozil a legtobb sériilést
elszenvedd jatékos nyeri a jatékot. Ha még mindig fennall

a dontetlen, akkor a jatékosok osztoznak a gyézelmen.
Megjegyzés: Ha a jaték soran barmikor el6fordulna, hogy mar
csak egy jatékos van életben, 6 azonnal megnyeri a jatékot.

A zsakmanykartyak értéke

- A bankjegyek 5000, 10 000 vagy 20 000 $ érték(iek.
- A gyémantok 1000, 5000 vagy 10 000 $ értékuiek, de a jaték
végeén, akinél a legtobb gyémant van, 60 000 $ bdonuszt kap.
Déntetlen esetén ez a bénusz senkinek nem jar.
- A festmények értéke a gyljtemény méretétdl fiigg. A jaték
végén:

- 1 festmény 4000 $

- 2 festmény 12 000 $

- 3 festmény 30 000 $

- 4 festmény 60 000 $

- 5 festmény 100 000 $

- 6 festmény 150 000 $

- 7 festmény 200 000 $

- 8 festmény 300 000 $

- 9 festmény 400 000 $

- 10 festmény 500 000 $

- Els6segélycsomag: amikor egy jatékos megszerzi az els6-
segélycsomagot, azonnal begyégyul az 6sszes sériilése.
Megjegyzés: ha egy jatékosnak nincs sériilése akkor, amikor
megszerzi az Elsésegélycsomagot, azt el kell dobnia azonnal
anélkil, hogy barmilyen hatas létrejonne.

- Tolténytar: amikor egy jatékos megszerzi a tolténytarat,
azonnal elvehet egy Bang! kértyat az eldobott kartyak kozil
(akar képpel lefelé, akar felfelé volt ott), és kézbe veheti azt.
Ekkor el kell dobnia a kezébdl egy masik kértyat.
Megjegyzés: ha az eldobott kartyak kozott nincs Bang! kartya,
akkor a Tolténytarnak nincs hatésa.
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KULONLEGES KEPESSEGEK

Ha mér megismerkedtetek az alapjatékkal, bevetheti-
tek a kiilonleges képességeket. A jaték elején osszatok

minden jatékosnak képpel felfelé egy képességkartyat. _,

A képességek a teljes jaték sordn érvényben vannak.
Beszéljétek meg egyenként, hogy melyik jatékos
képessége mire képes.

The Greedy - A kapzsi:

Amikor osztozkodds soran A kapzsi jatékos
el6szor sorra kerll, két zsakmanykartyat is
elvehet egyszerre. Ilyen esetekben a tovabbi
osztozkodasban mar nem vehet részt.

Megjegyzés: ha A diktator A kapzsi ellen haszndlja a

képességét, miel6tt az elvenne két zsakmanykartyat,

The Collector - A gyiijté:

Ez a képességkartya a jaték végén egy
festménynek szamit, a gy(ijtemény részének
tekinthetd.

The Cunning - A ravasz:

Ez a jatékos a Célzas (3. fazis) végén kicserél
heti a télténykartyajat.

Megjegyzés: ezt az utan teszi, hogy A kolydk e~
hasznalta a képességét.

The Cute - A bajgunar:

Ha részt vesz az osztozkodasban, akkor
miel6tt az elkezd6dne, elvehet egy $5.000
bankjegyet, ha van az aktualis zsakmanyban.
Ha nincs a zsakmanyban ilyen bankjegy,
akkor az adott forduldban ennek a képes-
ségnek nincs hatasa.

The Dictator - A diktator:
Az osztozkodas soran egyszer, ha részt vesz
benne, megtilthatja egy jatékosnak egy
bizonyos tipusu zsdkmany (bankjegy,
gyémant, festmény, elsésegélycsomag,
tolténytar vagy Uj keresztapa) elvételét,
amikor épp elvenné azt.
Megjegyzések:
- Ritkan, de eléfordulhat, hogy a célpont jatékos igy
nem vehet el semmit.
- A képesség nem hat A cuki és A surrané jatékosokra.
- Ha a képességet A kapzsi jatékos ellen hasznélod,
akkor mindkét zsakmanyara hat.

The Doctor - A doktor:
Amikor ez a jatékos eldonti a
szereplofigurajat, gyogyul egyet.

The Good Friend - A j6 barat:

Amikor egy jatékos elveszi a tolténytérat, A
jobarat is visszakap egy Bang! kartyat az
eldobott lapok kozdil.

Megjegyzés: az utan hasznélhato, hogy a
Tolténytarat megszerz6 jatékos kivette a
Bang! kartyat az eldobott lapok koziil. Ha
nincs mar Bang! a dobott lapok kozott, akkor
ennek a képességnek nincs hatasa.

akkor a tiltas mindkét zsdkmanykartyara érvényes.

8 Minden forduld elején, a zsakmany fazisban A

szélhdmos elhlz az egyik ellenfele kezébdl
véletlenszertien egy tolténykartyat. Ehelyett
adnia kell egy lapot a sajatjai koziil.

Junk Dealer - Az 6szeres:

Az bszeres az osztozkodds soran egyszer, ha
W

részt vesz benne, kicserélheti a részét a
zsékmanybdl egy olyan lapra, amelyet egy
masik paklibol véletlenszerlien huzott.

The Kid - A kolyok:

A célzas soran (3. fazis) A kolyok az utan
vélasztja ki a célpontjat, hogy mindenki mas
mar megtette ezt.

The Lucky Man - A szerencse fia:

#% Ha egy forduléban egynél tobb sérilést

szenvedne, egyet sem séril. Mivel ilyenkor
nem sériil meg, részt vehet az osztozkodas
ban.

The Professional - A profi:

Ha a célpontja ledonti a szerepléfigurajat egy
olyan korben, amikor A profi Bang! kértyat
jatszott ki, akkor A profi (ha nincs ledontve)
felfedheti a Bang! kartyajat, hogy elvegyen
ellenfele kordbban megszerzett zsakmanykar
tyai kozul egyet. Ha az ellenfélnek nincs
zsdkmanykartyaja, ennek a képességnek
nincs hatasa.

The Smart - Az agyafurt:

Amikor ez a jatékos ledonti a
szereploéfigurdjat, visszaveheti a kezébe a
korben kijatszott tolténykartydjat. Ehelyett a
kezébdl egy masikat el kell dobnia.

The Stealthy - A surrané:

» Amikor ez a jatékos eldonti a szerepléjét,
~ azonnal elvehet egy 10 000 $-os bankjegyet

az asztal kozepén lévé zsakmanybdl. Ha ott
nincs ilyen bankjegy, akkor ennek a képesség-
nek ebben a forduléban nincs hatasa.

Unbreakable - A sebezhetetlen:
.. Ez a jatékos nem a harmadik, hanem az 6tédik
) s sériilés utan esik csak ki a jatékbol.

~  TheVulture - A keselyii:
- @ Amikor egy jatékos kiesik a jatékbdl, A keselyt
elveheti két véletlenszerten kivalasztott
[fﬁf zsakmanykartyajat.
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Készitok
Tervezo: Ludovic Maublanc
Fejleszték: A, Sombreroét viseld belgdk”, vagyis Cédrick
Caumont & Thomas Provoost
Rajzok: John Kovalic
Forditas: Kohari Zsolt
Korrektura: Molnar Laszl6

A szerzd kdszoni a rengeteg teszteld, jatékos, gengszter
és keresztapa segitségét, akik tobb mint tiz éven at
nyomon kovették ezt a jatékot. Kiilon kiemeli Thomas és
Cédrick segitségét, akik kezdettdl hittek ebben az 6rilt
projektben. Emlitést érdemel még Angele, aki segitette
a jatéktervezdi, karrierjében”. Kdszénet mindenkinek!

A“Sombrerét visel6 belgdk” koszonetet mondanak az
elsé verzid minden teszteldjének és azoknak is, akik
tulélték a masodikat. Koszonet a Belgoludiques,
Ludinord és a Gathering of Friends résztvevéinek.
Mindenkinek, akikkel jatékfesztivalokon talalkoztunk.
Tovabba koszonet nektek is: Jax Teller, Franck Costello,
Franck Lucas, Nancy Botwin, Nico Bellic, the Joker,
Heisenberg, Mickey O’'Neil, Sonny LoSpecchio, Mr. Krabs,
Jabba le Hutt, Dr. Mad, Cortex.




