A Claim, a Claim 2 és a Claim Erésités jdtékokat kombindlhatjuk egymdssal, igy a kdrtyapaklit vj 6sszedlli-
tdsokban is haszndlhatjuk a jdtékok sordn. Kiilonleges ’ja’tékélmény felfedezni a kiilénbozé frakcick egymds-

ra gyakorolt hatdsait, rdaddsul a jdték akdr 3-4 személlyel is jatszhatd ezutdn!

A FRAKCIOK, KUIONIEGES KEPESSEGE!
GNOMOK,

Ha a mdsodik szakasz egyik kérében szerziink meg egy Gnémot, a pontozo-
pakli helyett képpel felfelé magunk elé kell helyezniink. A jdték végén min-
den olyan Gném, ami még mindig el6ttiink van kiteritve, dtkeriil a
pontozdpaklinkra.

'@ ORLASOK
= &) Ha a mdsodik szakaszban megnyeriink egy kort, minden ebben a kérben
megszerzett Oridsért cserébe eltiporhatjuk az ellenfél egy azonos értékii
Enémjét. Az eltiport Gnémot dobjuk el, az a jdték végén nem fog pontot
ozni.
SARKANYOK;
Az a jdtékos, aki egy adott kérben utoljdra jatszott ki Sdrkdnyt, fliggetleniil annak értékétél, illetve hogy

kévette-e a frakciot, a kdvetkezd korben kezddjdtékos lesz. A gyéztes ettdl fliggetlentil, a szokdsos mo-
don gylijti be a kdrtyd(ka)t.

@) Rouox
A mdsodik szakaszban a jdtékosok egy korben egyszerre csak 1 Trollt gydijthetnek be. Ha két Troll
keriil kijatszdsra, az lités gybztese csak a magasabb értékii Trollt veszi magdhoz, a mdsikat pedig
félreteszi a kovetkez8 kor nyertesének. Ha tdbb, egymdst kévetd kérben csak Trollok keriilnek kijdt-
szdsra, eléfordulhat, hogy tobb Troll is vdrakozik majd arra, hogy megszerezzék. Ebben az esetben
a Eyé’ztes mindig a legmagasabb értékii kdrtydt veszi magdhoz, még akkor is, ha azt kordbban tet-
i dfélre és nem az adott korben keriilt kijdtszdsra. A jdték utolsé kérének gybztese minden megma-
t Trollkdrtydt magdhoz vesz.
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g | ATNOKOK;
Ha az elsé szakaszban egy Ldtnokkal nyeriink meg egy litést, megnézhetjiik a pakli legfelsé kdrtydjdt
és eldonthetjiik, hogy azt a kdrtydt vessziik-e el, vagy a képpel felfelé f{)rditott kdrtydt. Ha a pakli
legfelsé kdrtydjdt vdlasztjuk, ellenfeliink a képpel felfelé Tforditott lapot kapja meg, ha viszont nem,
akkor a megszokott mddon az ellenfeliink kapja meg a legfelsé lapot.
VARAZSLOK,
Ha egy iitést egy Vardzslo kijdtszdsdval nyeriink meg, hiizzunk egy Bdjital-
kdrtydt, de ne nézziik meg! Helyezziik el képpel lefelé, magunk elé. Egy md-
sik tités alkalmdval kdrtydnk kijdtszdsakor felfordithatjuk a Bdjitalt, majd
a haszndlat utdn dobjuk el a dobdpaklira. A kdrtya nagy valdszintiséggel
segiteni fog, de az is lehet, hogy hdtrdltat...

DRUIDAK;,

Ha az els6 szakaszban egy Druida kijdtszdsdval veszitiink el egy itést, tart-
suk meg a kdrtydt magunk elé helyezve, és forgassuk el. A Druida igy dtvdl-
tozott medvévé! A legkizelebb kijdtszott kdrtydnk értéke +3 pontot kap.
A felhaszndldsdt kévetben dobjuk el a kdrtydt!

ALAKVALTOK,
Ha az elsé szakaszban keriil kg’dtsza'sm, cseréljiik ki a kozépen lév6 kdrtydval. Az igy megszerzett
kdrtya lesz a kijdtszott kdrtydnk, a verseny pedig a kozépre keriilt Alakvdltéért folyik.
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@ BAZILISZKVSZOK, ‘

Ha ezt a kdrtydt eEy azonos értékii kdrtya utdn jdtsszuk ki (melyet az Unikornis mddosithat), az
elséként kijdtszott kdrtydt azonnal tegyiik a pontozdpaklinkra. Mivel csak az dltalunk kijdtszott kdr-

tya maradt, azzal meg is nyerjiik az iitést. Ha két azonos értékii Baziliszkusz -
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kaszban is érvényesiil.

PN FONXMADARAKS

A jdték elején keverjiik bele a Fénixmaddr kdrtydkat az alappakliba. Kever-
Jitk meg a Fénixtliz kdrtydkat, és hozzunk létre egy kiilondllé paklit. Ha a
mdsodik szakaszban elveszitiink egy Fénixmaddr kdrtydt, hizzunk egy F6-
nixtiiz kdrtydt és vegyiik a keziinkbe. A Fénixtiiz kdrtya teljesen ugyantigy
miikodik, mint egy Fénixmaddr kdrtya, pl. frakcickévetésnél, vagy az erévi-
szonyok megdllapitdsdndl, stb. Ezzel a frakcidval jdtszva akkor ér véget a
mdsodik szakasz, ha az egyik jdtékosnak elfogynak a kdrtydi.

UNIKORNISOK;

W A mdsodik szakaszban minden elnyert Unikornis darabja eggyel fogja névelni a tobbi frakcid kijdt-
szott kdrtydinak értékét. Az Unikornis frakcié értékét nem novelik, és ez a hatds a pontozds szaka-
szdra mdr nem lesz érvényes. Az Unikornisok kdrtydit pedig tartsuk jol Idthatd helyen, képpel felfelé.
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RUKIEORPSZOK;

A jdték végén az a jatékos nyeri el a Kiiklopsz frakcié szavazatdt, aki a leﬁkevesebb —de legaldbb egy
— Kiiklopszot gydijtotte be. Dontetlen esetén az érintett jatékosok kéziil az lesz a nyertes, akinek a
legkisebb értéliyi Kiiklopsza van.

i EILFEKE
Nincs kiilonleges képességiik.

1 ORKPK;
Nincs kiilonleges képességiik.

24 ORKPKESIELLFEK;

Ezzel a pdrossal az alapfrakcidkat helyettesithetjiik, melyeket a Claim és
Claim 2-ben taldlhatunk: (Lovagok/Goblinok vagy Oridsok/Gndmok). Ezek
a kiilonleges kdrtydk egyszerre két frakciéhoz is tartoznak. A két frakciéval
rendelkezé kdrtydkndl a jaték els6 és mdsodik szakaszdban kijdtszdskor el-
déntjiik és be is kell jelententink, hogy Elfként vagy Orkként kivdnunk veliik jdtszani. A mdsodik
szakaszban, ha megnyerjiik az iitést ezzel a kiilonleges kdrtydval, abba a pontozdpakliba kell helyez-
niink, amelyik frakciét megneveztiik a kdrtya kijdtszdsakor.

keriil kijdtszdsra, nem térténik semmi. Ez a hatds az elsé és a mdsodik sza-
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v N SZELLLEMEK;
o2 A jdték elsé szakaszdban, ha megnyerjiik az Gitést, tegyiik a Szellem kdrtydt a kovetépaklinkba, és

dobjuk ki a kdrtydt kozéprél a dobdpaklira. Ha elvesziz;uk az litést, akkor is a kévetbpaklinkba tehet-
Jjiik a Szellemet, és dobjuk ki a jdtékbdl megnézés nélkiil a kézépen lévé pakli legfelsé lapjdt.

SOIET EL_FEK;

A jaték mdsodik szakaszdban, ha egy ités sordn begydijtiink legaldbb egy Sétét Elfet a pontozépaklink-
ba, ki kell dobnunk egy mdsik (nem Sétét EIf) kdrtydt a pontozdpaklinkbdl. Ha az iités sordn t6bb, mint
egy Sotét Elf kdrtydt gydjtiink be, akkor is csak egy mdsik frakcidjui kdrtydt kell kidobnunk a jdtékbdl.




