. ELOKESZULETEK, :

| Keverjitk meg a kartyakat és helyezziik 8ket az asztal kozepére egy képpel lefelé forditott pakliba.

| van, az a nyertes.

(o i

REINFORCEMENTS: MAGIC

Egyre tobb és tobb frakcid kiizd a trénért. Vardzslok, Druiddk, de még az Alakvéltok is részt vesznek a trénért folyd harcban.
Mostanté| kezdve azonban a frakcick haszndlhatnak kiilonleges varézstargyakat is.

Megjegyzés: Ez egy kiegészitd, a jdtékhoz sziikséged lesz a CLAIM vagy a CLAIM2 jdtékok valamelyikére.

JATEKE|EMEK,

58 kartya
18 Vardzstargy
10 Vardzslé 0-9-ig szdmozva
10 Varédzsfézet (x2, +6, +5, +4, +3, +2, +1, -2, -3, -5)
10 Druida 0-9-ig szdmozva
10 Alakvélté 0-9-ig szdmozva ‘ 9
»

2 4ttekintd kértya

Osszunk mindkeét jatékosnak 13 kartyat. A kértydkat mindkét jatékos a kezébe veszi és jatékostdrsanak természetesen
nem mutatja meg. Amikor a Vardzslokat haszndljuk, vélasszunk ki helyette egy masik frakciot a paklibél és cseréljiik ki ezt
a 10 lapot a Vardzslokdrtyakra. Keverjiik meg a 10 Vardzsf6zet kartydt is és helyezziik képpel lefelé a jatéktér mellé.

A Druidak és Alakvéltok 10-10 kértydjét is belehelyezheted a Claim pakliba, helyettiik vegyiink ki mésik frakciékat a jatékbol.

VARAZSTARGYAK, SZABALYA.

A jaték kezdetén keverjiik meg az Vardzstérgyak paklit és osszunk minden jatékosnak 3 Vardzstargy kartyat képpel lefelé
forditva. A t6bbi kértyat rakjuk félre, ebben a jatékban mar nem lesz sziikségtink rajuk. Jaték kozben a jatékosok barmikor
kijatszhatjak a Varézstérgya&at. A szably részletezi majd, hogy a kértyakat mikor és hogyan hasznaljuk. Ezek a kértydk
kiilonleges képességekkel rendelkeznek, amelyeket okosan kijatszva a jatékosoknak elnyt biztositanak! A Vardzstargyakat
nem kell a kezedben tartanod, barmikor felhasznélatod 6ket, de a hasznalat utén ezek a kértyak eldobdsra keriilnek.

A Varédzstargyak kartydk er6sebbnek szdmitanak, mint a Hésok, frakcidk és a Helyszinek, ha egyszerre keriilnek kijétszésra.
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ATTEKINTES

A jaték két kiilonallo szakaszbdl 4ll. Az elsé szakaszban mindkét jatékos kap egy leosztésnyi (13-13 db) kartyat, melyekkel
kovetéket fognak toborozni. A mésodik szakasz folyaman az elsé szakaszban megszerzett kovetSket fogjak egymassal

szembedllitani és befolyésolni a birodalom 6t frakcicjét. A jaték végén az a jétékos nyeri el egy frakci6 szavazatét, aki az
adott frakcié kovetSinek tobbségét megszerezte. A jaték gydztese az lesz, aki legalabb harom frakcié szavazatét elnyerte.

ELSO SZAKASZ: KOVETOK, IOBORZASA

Ez a szakasz tizenhdrom korbé| (iitésbél) 4ll, melyekben mindkét jatékos egy-egy kartyat fog kijatszani a kezébél.
Minden kérben az a jétékos jatssza ki az elsé kartyat, aki az el6z6 titést megnyerte (kivéve: Sarkanyok). Az elsé korben
pedig a fiatalabbik jatékos kezd. Minden kér az aldbbi hérom 1épésbél fog allni:

Egy kdrtya felfedése

Forditsuk fel az asztal kozepén 1évé pakli legfelsd lapjat és helyezziik a két jatékos kozé. A jatékosok ezért a kartydért
fognak versenyezni.

Kdrtydk kijdtszdsa

1. A kezdéjatékos kijatszik egy kartydt a kezébél.
Megjegyzés: Barmelyik frakcio kartydjét kijatszhatja, nem kell olyan frakciéhoz tartozénak lennie, amilyen kértydért a
harc folyik.

2. Ezt kovetben a mésik jatékos is kijatszik egy kartyat a kezébél.
Fontos: Ha lehetséges, a mésik jatékosnak kételezd ugyanolyan frakciéju krtyét kijatszania. Ez azt jelenti, hogy ha
van olyan frakcidjd kértya a kezében, amilyen az imént kijétszott krtya, akkor azt kell kijétszania. Mds széval egy
jatékos csak akkor jatszhat ki mds frakcidhoz tartozé kartyat, ha a kezében nincs olyan kdrtya, mint amilyet az elsé
jatékos kijatszott.

Kdrtydk begydijtése

1. Az a jatékos nyeri meg a kézépre helyezett kartyat, aki az elsd jatékos dltal kijatszott frakciébol a magasabb kartyat
jatszotta ki (o a legalacsonyabb, 9 a legmagasabb érték).
Megjegyzés: Ha a masodik jatékos mas frakcioju kartyat jatszott ki, az elsé jtékos automatikusan megnyeri a kort.

2. A nyertes a megszerzett kartyat képpel lefelé forditva a sajat kovetdinek paklijara helyezi (kivéve: Latnokok). A vesztes
huz egy kartyat a kozépen lévé paklibol és képpel lefelé 6 is a kovetdinek paklijara helyezi. Ez a jatékos megnézhetia
kartyat, de jatékostdrsanak nem mutathatja meg.

Megjegyzés: A mésodik szakaszban a kovetépakli kdrtydi lesznek a jatékosok kézben 1évé kartyai.

3. Dobjuk el a (megmaradt) kijatszott kdrtyakat a dobopaklira, ezek a kartydk mar nem vesznek részt a jatékban..
Fontos: A képpel felfelé forditott pontozépaklit és a képpel lefelé forditott kovetépaklit tartsuk egymdstol elkiilonitve.

Ezt addig folytassuk, amig a huzépakli elfogy és a két jatékos kezébél elfogytak a kartyak.

Ezutén kezdddik a mésodik szakasz.

MASODIK, SZAKASZ: TAMOGATOK, GYUJTESE
Mindkét jatékos kezébe veszi az elsé szakaszban szerzett 13 kovetdkdrtyat. A jatékosok most tijabb 13 kort fogna
jétszani. Ezuttal azonban ahelyett, hogy egy bizonyos kartyaért kiizdenének, a kéronként kijatszott kartydkért fognak
harcolni. Minden kér az alébbi két 1épésbél fog éllni:

Kdrtydk kijdtszdsa

1. A kezddjatékos kijatszik egy valasztasa szerinti kartydt a kezébél.

2. Ezt kévetben a mésik jétéEos is kijatszik egy valasztésa szerinti krtyt a kezébél.
Fontos: A frakciokovetés szabélya tovébbra is érvényben van!

Kdrtydk beEyﬁ jtése

1. Az els6 szakaszhoz hasonléan hatdrozzatok meg a nyertest.

2. Akor nyertese mindkét kijatszott krtyt a sajat pontozépaklijéra helyezi képpel felfelé, kivéve, ha egy frakcié képes-
sége életbe ép.

Ha mindkét jatékos kijatszotta az dsszes kartydjat, pontozzuk a frakcidkat.

JATEK, VEGE & PONIOZAS
A jatékosok megszamoljdk, hogy a pontozépaklijukban hdny kartydjuk van az egyes frakcidkbol. Aki gy a
legtbb kértydja van, elnyeri a frakcid szavazatat. Dontetlen esetén az nyeri el a szavazatot, akinek az adott frakcidbdl
a legmagasabb értékii kértydja van. Ha még mindig dontetlen az allds, akkor az nyer, akinek a masodik legmagasabb
értékd kartydja van az adott f!rakci()bél, ha még mindig nem eldénthetd, akkor a harmadik legmagasabb érték, és igy
tovabb. A jaték gy6ztese az lesz, aki a legtobb frakci6 szavazatét elnyerte. Ha ebben az esetben lesz déntetlen az allds,
akkor a jatékosok megszdmoljék, hogy hany kértydjuk van 6sszesen ezekbél a frakciokbél, és akinek a legtobb kartydja




FRAKCIOK, KULONLEGES KEPESSEGEI
Minden frakciénak van egy kiilonleges képessége, mely hatéssal lesz a jatékra. Ezek a kovetkez6k:
VARAZSLOK;

Ha egy iitést a Vardzslo kijatszasdval nyeriink meg, huizzunk egy Béjital krtyét, de ne nézziik meg!
Helyezziik el képpel lefelé, magunk elé. Egy masik iités alkalmaval kdrtyank kijatszdsakor felfordithatjuk
a Bdjitalt, majd a haszndlat utdn dobjuk eﬁ dobdpaklira. A kdrtya nagy valészintiséggel segiteni fog,

de az is lehet, hogy hétraltat...

DRUIDAK,

Ha elsd szakaszban egy Druida kijtszdséval veszitiink el egy iitést, tartsuk meg a kértydt magunk elé
helyezve, és forgassuk el. A Druida igy dtvéltozott medvévé! A legkozelebb kijétszott kdrtydnk értéke
+3 pontot kap. A felhasznaldsat kovetden dobjuk el a kartyét!

AIAKVATOK,
Ha az els6 szakaszban keriil kijétszésra, cseréljiik ki a kézépen lévé kértydval. Az igy megszerzett kartya
lesz a kijétszott kartydnk, a verseny pedig a kozépre keriilt Alakvaltoért folyik.

A FENY KORONAJA
Jétsszuk ki ezt a kdrtyat a jaték végén és adjuk hozzd barmelyik frakcionkhoz. A pontozasndl szdmoljuk
ligy, mintha 5-s értékd lap lenne a valasztott frakcidban.

KIGY6 KARD

Jétsszuk ki ez a kdrtydt, miutdn kartyat jatszottunk ki a kérben és adjunk hozz az értékéhez +3-at.

A CSEND KURTUE

Jétsszuk ki ezt a kartydt a masodik fazisban, amikor minden jatékos kijatszotta a lapjt. A jétékosok azonnal
tegyék az eredetileg kijatszott kdrtyalapjukat a pontozopakliba, az iités eredményétdl fiiggetleniil. A jatékos,
aki nyerte volna az titést, az lesz a kévetkezd korben a kezd6jatékos.
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A BosszU LANDZSAJUA b
Jétsszuk ki ezt a kértyat a mésodik fézisban, amikor elveszitettiik az iitést. Dobjuk ki az egyik kijétszott b
kartyat a dob6paklira, miel6tt a jatékosok a pontozdpaklira helyezhetnék a kértyalapot.
3 4
KRISTAYGOMB \
Jétsszuk ki ezt a kdrtyat az elsd fazisban, amikor 1 kdrtyét hiznal a pakli tetejérél. Helyette hizz 3 kértyat,
vélaszd ki, melyiket szeretnéd megtartani, a tobbi kértyat tedd vissza a pakliba és alaposan keverd meg.
BOLONDOK, ARANYA
Jétsszuk ki ezt a kartydt a masodik fazisban, amikor a pontozdpakliba helyezel kartyat. Cserélj ki egy kezed-
ben lévd kértyét azzal a kértydval, amit a pontozépaklira tennél.
A MAGUS LOVA
Jatsszuk ki ezt a kartyat, amikor minden jatékos kijatszotta a lapjat. Cseréld ki a kartyadat egy masik,
kezedben 1év8 lappal. Allapitsuk meg a kér gybztesét és vesztesét a normél szabélyok szerint.
HETMERFOLDES CSIZMA
Jétsszuk ki barmikor ezt a kdrtyat, a kdvetkezé két kijatszott kartyank értékéhez adjuk hozzé +2 pontot.
ELFELEDETT RUNAKOVEK,
Jétsszuk ki ezt a kértyat a masodik fézisban, amikor a pontozépakliba helyezel kirtyét. A lehelyezés helyett
dobd el a kdrtyat és helyezd ezt a kartyat valamelyik mésik frakcié mér begy(ijtott lapja ald. Az Elfeledett
Ruinaks kartyat szdmold tigy, mint egy plusz kdrtyét a frakcidban.
OROKKE VILAGIT6 LAMPAS
Jétsszuk ki ezt a kértyat a masodik fézisban, amikor megnyertiik az iitést. Hizzunk 3 kartyt az ellenfeliink
kezébél, nézziik meg 6ket, és adjuk vissza. A lap kijatszasdhoz legalabb 5 lappal kell, hogy rendelkezzen
ellenfeliink.
Az UTASITAS BOUA
Jétsszuk ki ezt a kdrtydt, miutdn elveszitettiik az iitést, igy a kévetkezé kérben mi lesziink a kezd6jétékosok.
/7 z0zMARA NYAKLANC
Gn¢  Jatsszuk ki ezt a kértyat a mésodik fazisban, amikor méar minden jatékos kijatszotta a lapjat. Tegyiik félre 5
ezeket a karyakat és inditsunk egy djabb kért, melyben a kezdéjétékos ugyanaz lesz mint az el6z6 | .

alkalommal. A masodik kor nyertese viszi mindkét kor 6sszes lapjat és helyezi a pontozpaklijara.

ISTENI HOMOKORA
Jétsszuk ki ezt a kdrtyt, amikor minden jétékos kijatszotta a lapjat. Ekkor minden jétékos visszaveszi
a kezébe a kijatszott lapjait és uj kér indul.

Jétsszuk ki ezt a kértyat, miutén ellenfeliink is kijétszotta a sajat lapjat, majd vonjunk ki a kirtydja -
értékbél -3 pontot.

' A FATYoL PAJZSA

KIRALYOK, KNPAJA .
Jétsszuk ki ez a kartyat, miutén kértydt jatszottunk ki a korben. A kértya egy dltalad vélasztott frakciové alakul. B

FELHOHASITO FEJSZE
Jétsszuk ki barmikor ezt a kdrtyat. A kovetkez6 két kartya értékébdl, melyet ellenfeliink kijatszik,
vonjunk ki -2 pontot.

SZERELMESEK, NYILA

Jatsszuk ki barmikor ezt a kartyat, amikor kezddjatékosok vagyunk. Ezutdn minden jatékosnak kételezé
két kartyat kijatszania, és az els6 kdrtyalap lesz az a frakci6, melyet kovetni kell a mésodik lapnak is,

ha ez lehetséges.

EJSOTET GYURO
Jétsszuk ki ez a kartydt, amikor a mésodik kartyat jatsszuk ki. Nem kell tartanod a frakciokévetés szabdlyat,
nem sziikséges ugyanaz a frakcid a gy6zelemhez, a legmagasabb kartyalap fog nyerni ebben a kérben.
A CLAIM SOROZAIOT IMPORTALJA ES FORGAMAZZA
A VKGA,BUND KJAD(:) 3
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