REINFORCEMENTS: MERCENARIES

Alland, azonnal bevethetd hadsereg hidnyaban a trén birtoklséért harcold erdk elsésorban a Zsoldosokra szamitanak.
Vagy vajon inkabb a Hésok fognak segiteni a terveid végrehajtdsaban? Vajon mi lehet a szdndéka a Kiiklopszok, Elfek

és az Orkok klanjdnak? Nem tudni, mindenesetre kaotikus id8k kézelednek...

Megjegyzés: Ez egy kiegészitd, a jdtékhoz sziikséged lesz a CLAIM vagy a CLAIM2 jdtékok valamelyikére.

JATEKEIEMEK,

58 kartya

18 Hés

7 EIf 1-7-ig szdmozva
7 Ork 1-7-ig szdmozva
8 Elf/Ork 1-8-ig szdmozva
10 Kiiklopsz 0-9-ig szdmozva

8 bonusz kértya
2 ttekintd kirtya

A nagyobb jétékéimény kedvéért beletettiink a dobozba 8 db +1 értékii bénuszkértyat is, ezeket a lapokat — tobbek kozott —,
az Unikornis frakcidhoz tudod majd felhasznalni, amelyet megtalalsz a Claim Reinforcements: Helyszinek jatékban.

ELOKESZULETEK,
Az Ork/Elf frakcié lapjait kicserélheted a Goblin/Lovag vagy a Gném/Orids péros béarmelyikével. A Kiiklopszok frakciot
pedig barmelyik normal 10 kartyalapos frakciéra cserélheted, igy dsszedllitva egy uj, izgalmas, és felfedezésre véré paklit.

HOSOK, SZABALYA:

A jaték kezdetén keverjiik meg a Hos kértydkat és osszunk le beléliik 5 lapot képpel lefelé forditva az asztalra. Ezutdn
keverjiik meg az el8készitett frakciokartyakat és a legfelsd 5 lapot tavolitsuk el a jatékbol. Adjuk hozzd a mér el6z6leg
leosztott 5 Hés kartyalapot a frakci6 kartyapaklihoz és most keverjitk meg alaposan az egész kértyacsomagot.
Mostanté| kezdve ezt az igy el6készitett frakciépaklit hasznéljuk a jaték soran. Tegyiik a paklit az asztal kozepére és
osszunk minden jétékosnak 13-13 kartyat. A kartydkat minden jétékos a kezébe veszi és nem mutatja meg jétékostarsanak.

Nos, a szokdsos frakcidkartydkon kiviil, van néhdny Hés kartyank is a pakliban. A jéték folyamén gy jétszuk ki 6ket,
mintha normal kartydk lennének, bar mindegyik kartya rendelkezni fog kiilonleges képességgel. Amikor kijatszasra
keriilnek, a kévetkezé szabalyok vonatkoznak ezekre a lapokra:

« Ha a Hds kartyat elsként jatszuk ki, ellenfeliink barmilyen frakciéju kartyat tehet az iitésbe, mert a frakciokévetés
szabdlya nem érvényesiil, mivel nincs kévethetd frakci6 az iitésben. A kartyak értéke (és néhdny specidlis tulajdonsag)
fogja meghatdrozni a kér nyertesét.

« Ha a Hds kértydt masodikként jatszuk ki, akkor ugy tekintiink rd, mint egy mésik frakciéra, vagyis az elséként
kijétszott kdrtya fog el6nyt élvezni.

Ha a masodik szakasz egyik korében gydijtiink be egy Host, nem kiilonleges frakcioként vessziik figyelembe és a jéték
végi pontozdsndl is figyelmen kiviil hagyjuk, hacsak a szabaly mésként nem rendelkezik. A H8s6k krtyék er6sebbnek
szdmitanak, mint a frakcick és a Helyszinek, de gyengébbek a Varazstargyakndl, ha egyszerre keriilnek kijatszasra.

ATTEKINIES

A jaték két kiilonallé szakaszbol 4ll. Az elsé szakaszban mindkét jatékos kap egy leosztésnyi (13-13 db) kartyat, melyekkel
kovetdket fognak toborozni. A masodik szakasz folyaman az els6 szakaszban megszerzett kovetdket fogjik egymadssal
szembedllitani és befolydsolni a birodalom 6t frakcidjat. A jaték végén az a jétékos nyeri el egy frakcid szavazatit, aki az ‘
adott frakci¢ kovetéinek tobbségét megszerezte. A jaték gybztese az lesz, aki legalabb hérom frakci6 szavazatit elnyerte. |

ELSO SZAKASZ: KOVETOK, TOBORZASA

Ez a szakasz tizenhdrom korbél (iitésbél) all, melyekben mindkét jatékos egy-egy kartyat fog kijatszani a kezébél.
Minden kérben az a jatékos jatssza ki az elsé kartyat, aki az el6z6 titést megnyerte (kivéve: Sarkdnyok). Az elsé korben
pedig a fiatalabbik jatékos kezd. Minden kér az aldbbi hérom 1épésbél fog allni:

Egy kdrtya felfedése
Forditsuk fel az asztal kozepén 1év pakli legfelsé lapjat és helyezziik a két jatékos kozé. A jatékosok ezért a kartydért
fognak versenyezni.

Kdrtydk kijdtszdsa

1. A kezd6jatékos kijatszik egy kartydt a kezébél.
Megjegyzés: Barmelyik frakci6 kdrtydjat kijatszhatja, nem kell olyan frakcidhoz tartozénak lennie, amilyen kartydért

a harc folyik. !

2. Ezt kovetéen a masik jatékos is kijatszik egy kartyat a kezébél. ‘
Fontos: Ha lehetséges, a mésik jatékosnak kételezd ugyanolyan frakciéju krtyét kijétszania. Ez azt jelenti, hogy ha |
van olyan frakcidju kdrtya a kezében, amilyen az imént kijatszott krtya, akkor azt kell kijétszania. Mds széval egy
jatékos csak akkor jatszhat ki ms frakcidhoz tartozd kartyat, ha a kezében nincs olyan kdrtya, mint amilyet az elsé
jatékos kijatszott. *

Kdrtydk begytijtése

1. Az a jatékos nyeri meg a kozépre helyezett kartyat, aki az elsd jatékos 4ltal kijatszott frakciébol a magasabb kértydt
jatszotta ki (o a legalacsonyabb, 9 a legmagasabb érték).
Megjegyzés: Ha a masodik jatékos més frakcioju kdrtyét jatszott ki, az els jatékos automatikusan megnyeri a kért.

2. A nyertes a megszerzett kartyat képpel lefelé forditva a sajat kovetdinek paklijara helyezi (kivéve: Latnokok). A vesztes
huz egy kartyét a kozépen lévs paklibdl és képpel lefelé & is a kovetSinek paklijara helyezi. Ez a jatékos megnézheti a
kartyat, de jatékostarsanak nem mutathatja meg.
Megjegyzés: A mésodik szakaszban a kovet6pakli kdrtydi lesznek a jatékosok kézben Iévd kartydi.

3. Dobjuk el a (megmaradt) kijatszott kértyakat a dobdpaklira, ezek a kartyak mar nem vesznek részt a jatékban.
Fontos: A képpel felfelé forditott pontozopaklit és a képpel lefelé forditott kovetdpaklit tartsuk egyméstdl elkiilénitve.

Ezt addig folytassuk, amig a huizépakli elfogy és a két jatékos kezébdl elfogytak a kartyak.

Ezutdn kezdddik a mésodik szakasz.

MASODIK, SZAKASZ: TAMOGATOK, GYUJIESE
Mindkét jatékos kezébe veszi az elsd szakaszban szerzett 13 kivetékartyat. A jatékosok most wijabb 13 kért fognak
jétszani. Ezuttal azonban ahelyett, hogy egy bizonyos kartyaért kiizdenének, a kéronként kijatszott kértydkért fognak
harcolni. Minden kér az alébbi két lépésbél fog 4llni:

Kdrtydk kijdtszdsa

1. A kezdéjatékos kijatszik egy vélasztdsa szerinti kértydt a kezébdl.

2. Ezt kovetéen a mésik jatékos is kijatszik egy valasztdsa szerinti kartyat a kezébél.
Fontos: A frakciékévetés szabdlya tovabbra is érvényben van!

Kdrtydk begyiijtése

1. Az elsé szakaszhoz hasonléan hatdrozzatok meg a nyertest.

2. A kér nyertese mindkét kijatszott krtyét a sajat pontozépaklijéra helyezi képpel felfelé, kivéve, ha egy frakcié
képessége életbe lép.

Ha mindkét jétékos kijatszotta az Gsszes kdrtydjat, pontozzuk a frakcidkat.

JATEK, VEGE & PONIOZAS

A jatékosok megszamoljék, hogy a pontozopaklijukban hany kdrtydjuk van az egyes frakciokbél. Akinek egy frakcidbél
a legtobb kartyaja van, elnyeri a frakci6 szavazatdt. Déntetlen esetén az nyeri el a szavazatot, akinek az adott frakciébél
a legmagasabb értékii kdrtydja van. Ha még mindig dontetlen az allds, akkor az nyer, akinek a masodik legmagasabb
értékd kartydja van az adott f!rakciébél, ha még mindig nem eldénthet6, akkor a harmadik legmagasabb érték, és igy
tovabb. A jaték gyéztese az lesz, aki a legtobb frakcié szavazatt elnyerte. Ha ebben az esetben lesz déntetlen az 4llés,
akkor a jatékosok megszdmoljék, hogy hany kértydjuk van 6sszesen ezekbél a frakciokbol, és akinek a legtobb kartydja
van, az a nyertes. QO




FRAKCIOK, KUIONIEGES KEPESSEGEI
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Minden frakciénak van egy kiilonleges képessége, mely hatéssal lesz a jatékra. Ezek a kovetkez6k:

KIOKLOPSZOK,

A jaték végén az a jatékos nyeri el a Kiiklopsz frakcid szavazatat, aki a legkevesebb — de legaldbb egy —
Kiiklopszot gy(ijtotte be. Donteten esetén az érintett jatékosok koziil az lesz a nyertes, akinek a legkisebb
értéki Kiiklopsza van.

ELFEK,
Nincs kiilonleges képességiik.

ORKPK,

Nincs kiilonleges képességiik.

ELFEK ES ORKOK,

Ezzel a parossal az alapfrakciokat helyettesithetjiik, melyeket a Claim és a Claim 2-ben taldlhatunk:
Lovagok/Goblinok vagy az Oridsok/Gnénok. Ezek a kiilonleges kértyak egyszerre két frakciéhoz is tartoznak,
ezeknél a kartydknal kijtszaskor eldéntjiik és be is kell jelenteniink, hogy Elfként vagy Orkként kivanunk
veliik jétszani. A mésodik szakaszban, ha megnyerjiik az iitést ezzel a kiilonleges kartyéval, abba a ponto-
z6pakliba kell helyezniink, amelyik frakciét megneveztiik a kértya kijészésakor.

ENEKyO BARD
A kovetkezd korben mi lesziink a kezdéjatékosok.

KENTAUR JUASZ

Ha egy masik kdrtya utdn jatszuk ki, titi barmelyik 5-6s és 6-0s pontértékii lapot is.

"BAGLORD"

Ha a mésodik fazisban jétszuk ki ezt a kdrtyat, minden olyan frakciékértydhoz adjunk hozza +1 pontérté-
ket, amelyet mar megszereztiink.

UDVARI BOJOND
Ha masodikként jatszuk ki, cseréljiik meg ezt a kartyat ellenfeliink mér kijatszott lapjval, és dllapitsuk
meg gy, hogy ki a kor nyertese.

SZIREN
Ha kezdgjatékosként jétszuk ki ezt a lapot, dbesabitunk egy kértyét ellenfeliink pontozépaklijabol a sajatunkba.

BOSZORKANY

Ha elséként jatszuk ki ezt a kartyat, csak 5-6s pontértéknél nagyobb paros szimmal lehet eliitni.

MINOTAURYUSZ
Ha az els6 vagy mésodik fazisban utolsoként jatszuk ki ezt a kartyalapot, akkor automatikusan megnyerjiik
az litést.

KOGOIEM
Ha mésodikként jatszuk ki ezt a kartyat 1-4 pontértékdi kartyalap utén, a K8gélem Gsszetori azt és az a kdrtya
eldobdsra keriil, és a Golem nyeri az iitést.

NEKROMANTA
Az els6 fizisban megengedett, hogy visszavegyiik ezt a kartydt a keziinkbe, és eldobjunk helyette egy masik
lapot a keziinkbé| a dobépaklira, ehelyett a kirtya helyett.

EIEERS ELSZIVO
Ha egy frakcié utdn jatszuk ki, akkor ez a kdrtyalap dtveszi a frakcié 6sszes kiilonleges tulajdonsagét, tgy
mintha pontosan az a frakci lenne, viszont a pontozasnal a frakciét mér nem vessziik figyelembe.

VizkOPO

Ha a mésodik fazisban gydijtjiik be ezt a kdrtyét, tekintsiink tgy rd, mintha kettd barmilyen frakciojui kértya lenne.
VEREFARKAS

Amikor kijatszuk ezt a kdrtyat, dtvaltoztathatjuk egy 5-6s értékd mésik frakciéju kértyalapra, de a frakcié
tulajdonsdgat nem szerzi meg.

DINOSZAURUSZ
Ha a mésodik fazisban jatszuk ki ezt a kartyat, és nem nyerjitk meg vele az iitést, akkor visszavehetjiik a
keziinkbe.

VAMPIR KIRANYNO

Ha ellenfeliink egy kértyat jétszik ki a Vampirkiralynd ellen, a mésik krtya elvesziti a specidlis tulajdonsagat.
FAMAGUS

Ha a mésodik fazisban jatszuk ki ezt a kdrtyat, a kartya tgy viselkedik, mint egy olyan frakci6, amibs| mar
legaldbb ketté kartyalapot begydijtottink.

KRAKEN

Ha a mésodik fazisban megnyerjiik az iitést ezzel a Héssel, hiizzunk egy kartyat az ellenfeliink kezébél,

majd valasszunk egy kdrtyat a sajat kézben 1év6 lapjaink koziil és adjuk vissza helyette a masik jatékosnak. \

HAIAL
Ha a mésodik fazisban jatszuk ki ezt a kartyat, a jatékosok kéziil senki sem teheti a pontozépaklijéba.
A kértya eldobdsra keril, a jétékos, aki megnyerte volna az iitést, az lesz a kévetkez® kérben a kezdéjatékos.

[EGYOZHETETEN HARGOS
Nincs kiilénleges képessége, pusztan egy magas pontértékkel rendelkezik.

A CIAIM SOROZAICT IMPORTALJA ES FORGAIMAZZA
A VAGABUND KJADO
A CLAIM UNIVERZUM JATEKAI A KIADO WEBSHOPRJABAN:
WWW.JOJATEKJOARON.HU
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