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5. FAZIS: ARATAS/ETETES |}

1. FAZIS: AKCIOK

A jétékosok felvaltva lehelyezik a munkésaikat
egy-egy szabad akcidteriletre, és végrehajtjék
az akcidt.

Az akcidteriiletek lehetnek a f6 tabldn, a
jdtékosok tabldjan vagy a jétékosok kartydin.

2. FAZIS: CSATA

ELOKESZULET

< Poziciondljatok az egységeket (katonak és/vagy

zsoldosok) a falakra és/vagy a var belsejébe.

< Fedjétek fel a timaddkartydkat és az
ostromkdrtydt. Alkalmazzatok az
ostromhatdsokat azonnal (ldsd a hatoldalon).

< Védtelen farmok leromboldsa (a 2. szint(it
csokkentsétek 1-re, adjatok langjelz6t az 1.
szint( farmokhoz).

; <& Mozgdsjelzok elkdltése (tdvesd) a csapatok

dthelyezéséhez.

HAJTSD VEGRE A CSATAT
Lasd a hatoldalon

3. FAZIS: LOBOGOK

A legtdbb arannyal rendelkez6 jatékos, akit
nem fosztottak ki, elnyeri az aktudlis évszak
" lobogdjét.

4. FAZIS: BEVETEL

1 arany jdr a jatékostabldn 1év6 védmdvek
(torony/fal/kapu) utdn. Jdtékossorrend: a
legkevesebb arannyal rendelkezd jatékos kezd.
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Minden épségben maradt farm szintjének
megfeleléen termel. Koltsetek el minden
katondtok utdn (sebesiilt is) 1 élelmet.

6. FAZIS: TABLA FRISSITESE

< Léptessétek az évszakjeloldt.

< Dobjdtok el a tamadé - és
ostromkartyakat.

< Fedjétek fel a tdmaddpakli legfelsd lapjat.
Az évszaknak megfeleld szamban tegyetek
mellé tovabbi tdmaddkartyédkat képpel
|efelé.

El |[E2 |E3 |E4|E5 |E6 | E7

OR[RISRI20 | 3% W31 S3H=3

< Huzzatok egy ostromkartyat képpel
|efelé.

< Léptessétek a fenyegetésjeloldt.

< Dobjdtok el az X-el jelolt mez6krdl az
épiilet- és menekiiltkartydkat, a
maradékot cstisztassatok arrébb és
huzzatok Ujakat az iires helyekre.

< Vegyétek vissza a munkdsaitokat és
dllitsdtok vissza a haszndlt kdrtyditokat.

< Dobjdtok el az aldbbi jdtékelemeket:

@ Védelemijeltl6ket

@ Mozgdsjeldloket

@ Idénymunkast "{4
< Akifosztott jatékosok kapnak 2 zsoldost ;';

és ey idénymunkast. ?}j
R— L



A) i]ASZOl( (egyszerre torténik)

<© Minden egység a falon és a fatornyok

L‘ 1 sebzést okoznak a timadoknak.
o Minden kétorony 2 sebzést okoz a
1y A
tdmaddknak.
~ ©Minden fjasz tamadé 1 sebzést okoz a falon
t 1év6 egységeknek

< Hanings fal, a tdmadék bemozognak a varba.
<© Az egységek jrapozicionalhatéak (nincs
sziikség mozgdsjeldldkre).

(@) B (VAN ALY (coyszerre tirténik)

< Minden véron kiviil maradt tdmadé

"r. 1 sebzést okoz a mellette [évd falnak.
O Avdrudavaron 1év6 egységek 1 sebzést

i okoznak a bent 1évé tdmadéknak és minden
£ tdmadé 1 sebzést okoz az egységeinknek.
- OAfalakon Iév egységeink nem vesznek

részt ebben a fézishan.

ISMET [JASZAT, HACSAK:

? ' < Tiilélted: Nincs tohb tdmadoé a jatékostablan.
. oKifosztottak: Maradt timadé a varudvaron
sajat egységek nélkiil (a falakon léve
egységek nem szamitanak).

< Minden megmaradt zsoldost rakj vissza a
kozos készletbe

< Sebzés csak a szomszédos egységek/falak és
tamadok kozott torténik.

< Asériilt katondk megsebesiilnek és a
gyengélkeddbe keriilnek.

< A sériilt zsol dosok visszakerilnek a kdzds
készletbe.

HA KIFOSZTOTTAK

< Minden megmaradt katonad megsebesiil.

< Tavolitsd el a megmaradt timadekat.

< Rakj sebesiilés/sériilésjelz6t 2 barmelyik
menekiilt és/vagy épiiletkartyddra.

< Az aranyjeldlddet mozgasd vissza az aktudlis
értékérdl az adott mezdn piros alapon lathaté
értékre.

< OSTROM HATASOK >

< Hatéssal lehet a legtobb arannyal
rendelkezd jdtékosra vagy mindenkire.

<© Asebzés ikonnal elldtott kértyak azonnal
sehzést okoznak az aldbbi prioritds szerint:
Fatorony a legkevesebb kockéval >
Kdtorony a legkevesebb kockéval > 1
Tovdbbi tomyok > Fal.

< Az ugrds ikonnal elldtott kartyak specialis, 3
falon vald dtjutds képességet ad a
tdmaddknak a mozgds fazishan.

< Tovdbbi timaddkat ad a kdrtyan
feltlintetett hatds alapjan.
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