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48x Derii Erzelemkartya

16x 16 % 16x
Gyenge Deri Erés Deri Fényesség
Erzelemkdrtya Erzelemkdrtya (Brightness) kdrtya

48x Boru Erzelemkartya

16x 16x 16x
Gyenge Boru Erés Boru Sivarsdg
Erzelemkdrtya Erzelemkdrtya (Bleakness) kKdrtya

5x 40x Ix
Jatékossegédlet Deru Hangulatjelolé
Személyiségtoredék Erme
40x
Boru

Személyiségtoredék




¢c<BEVEZETES=>

_l_érzelme‘mk a Kkilsé vildg impulzusainak reakcio-
jaként sziiletnek. Ugyanaz az impulzus eltérd hatdst
gyakorolhat minden egyénre, de csak rajtad mulik (és
taldn néha az ellenfeleiden), mely Erzelmek dominaljdak
az Elmédet. Egy morcos és mélabus, vagy viddm,
gondtalan ember leszel? Taldn egészséges keveréke a
kettének? Epitsd az Elméd, ahogy szeretnéd, a tdbbi
jatékos dsszezavart Erzelmeivel, és nyerd meg a jatékot

i_o._legfejlettebb Személyiséggel!

c~TERMINOLOGIA=2>
Derii Erzelmek + ErzelemKdrtydk vildgospiros
kerettel
Boru Erzelmek - ErzelemKkdrtydk sététkék
kerettel
.I_H-ungulat - Egy Erzelem szine

y & _4

Q0T L0080

Piros Sarga zold Kék
Hangulatok Hangulatok Hangulatok Hangulatok
Elme » Legfeljebb 4 Erzelemkartya a

jatékos elétti jatéktéren
Impulzuspakli » A 3 leforditott Erzelemkartya-
oszlop
Impulzus > A 3 felforditott kartya az Im-

pulzuspaklik elétt, melyek az
Impulzus Akcionadl érhetéek el
Ciklus > A jatékosok koreinek jatékfazisa
ajaték soran
Személyiségtoredék » A jatékosok pontjainak és az Er-
zelemképességek haszndlatdanak
nyomon kdvetésére szolgdl

Kinyilatkoztatas > Ajaték pontozdsfdzisa egy Ciklus
végén




c<A JATEK ELOKESZITESE ES INDITASA=o

Keverjétek 6ssze a 96 ErzelemKdrtydt.

Hozzatok létre 3 oszlopot véletlenszerlien leforditott
Erzelemkdrtydkkal és minden kdrtya félig legyen eltolua
a lenti dbranak megfeleléen.

Minden oszlop jatékosszam plusz 2 kartyat tartalmaz-
zon. Ezek az Impulzuspaklik.

Helyezzetek egy Erzelemkdrtydt képpel felfelé minden
Impulzuspakli ald. Ezt a 3 felforditott Erzelemkdrtydt
Impulzusoknak hivjuk.

Osszatok kezd6kézként 4 Erzelemkdrtydt minden
jatékosnak. A jatékosok kézben tartott lapjai mindig
titkosak a tobbi jatékos elétt a jaték sordn, Kivéve, ha
egy kdrtya hatdsa mdst nem mond. A jatékosok az elsé
kor megkezdése elétt egyszer eldobhatjdk az Osszes
lapot a kezlikbdl és huzhatnak 4 Uj kartydt a paklibol.

ELOKESZITES

Impulzus




6. Helyezzétek a maradék paklit lefelé forditva az
Impulzuspaklik mellé. Ez lesz a huzépakli.

7. Hagyjatok helyet a huzépakli mellett a jaték sordan
keletkez6 dobdépakli szamara.

8. Hatdrozzdatok meg az induldé oldalt a Hangulatjelolé
feldobdsdval és helyezzétek egy konnyen elérhetd
helyre. A Hangulatjelolé hatdrozza meg a Kinyilatkoz-
tatds sordn szerezhetd Személyiségtoredékeket (lasd
Kinyilatkoztatds és Pontozds).

9. Helyezzétek a Személyiségtoredékeket egy minden
jatékos dltal konnyen elérheté helyre.

10. Sorsoljatok kia kezddjatékost. Ajatékosok az éramutatd
jardsdanak megfeleléen kbvetkeznek.

Kezdédhet a jaték.

4 JATEKOSNAK

? Impulzuspaklik

Huzoépakli

(8)

Hangulatjelzé




c<oEGY JATEKOS KORE=v

A korodben pontosan 2 Akcidéd van és tetszbéleges szamu
Erzelemképességet haszndlhatsz. Egy Erzelemképesség
haszndlata nem szamit Akciénak. Az Erzelemképességek
barmikor haszndlhatéak egy kor sordn, de minden
Képességtipus (ldsd Erzelemképességek Tipusai) csak
egyszer haszndlhaté koronként.

A korod akkor ér véget, ha végeztél a 2 Akcidéddal és
hasznaltad az &sszes kivant Erzelemképességed.

AKCIOK

Kétféle Akcidbdl vdlaszthatsz: Impulzus Akcid és Ebresztés
AKkcié. A korodben bdarmilyen sorrendben végrehajthatod a
két Akcidt, vagy akdr az egyiket kétszer (6sszesen 2 Akcio).

@ Impulzus Akcié: Vdlassz 1 Erzelemkdrtydt a 3 felforditott
lapbdél az Impulzusban és vedd a kezedbe.

Az Impulzus Akcidé utdn azonnal forditsd fel a felvett kartya
folotti Impulzuspakli legfelsé lapjdat és tedd a felvett lap
helyére.

I MEGJEGYZES: Ha elfogyott az Erzelemkdrtya az egyik
Impulzuspakliban, ahol cserélnéd a felvett kdartyat, egy
Kinyilatkoztatds kdvetkezik (lasd Kinyilatkoztatds).

MEGJEGYZES: Bdrmennyi ErzelemKkdrtya lehet a
kezedben a Kinyilatkoztatasig (lasd Kovetkezé Ciklus
El6készitése).

(2 Ebresztés Akcié: Jdtssz ki egy Erzelemkdrtydt a kezedbél
az Elmédre (az elétted Lévd jatéktér).

3 tipusa van az Erzelmeknek:
1. Gyenge Erzelem — van egy Képessége és 1 Toredékhelye
2. Erds Erzelem — van egy Képessége és 2 Toredékhelye

3. Sivarsag és Fényesség — nincs Képességik, de van
2 Elnyeléshelylk

Erés Erzelem Fényesség

Gyenge Erzelem




Amikor egy Erzelemkdrtya Keriil az Elmédre (tipikusan
az Ebresztés Akcidval), Személyiségtoredéke(ke)t kapsz a
Toredékhely(ek)re a kozos készletbdl, a kapcsolata alapjdn:

& &

Derli Toredék és Boru Toredék
a Derd Erzelmekhez a Boru Erzelmekhez

Gyenge Erzelmek Erds Erzelmek
1 Toredéket kapnak 2 Toredéket kapnak

A Sivdrsdg és Fényesség Erzelmek nem kapnak Személyiség-
toredéket, mikor az Elmébe keriilnek.

FONTOS: Minden jatékos Elméjében maximum 4 kartya
| lehet.

Eldobhatsz egy kdrtydt az Elmédbél a dobopakliba, mielétt
egy Gj Erzelem keriilne az Elmédbe. Ha Ebresztés Akcid vagy
Idézés Képesség haszndlatakor 4 Erzelem van az Elmédben,
el kell dobnod kéziiliik az egyik Erzelmet, hogy helyet csindlj
az ujnak.

ERZELEMKEPESSEGEK

Erzelemképességek haszndlata: Az Erds és Gyenge
Erzelmek Képességeit mindaddig lehet haszndlni, amig
azok az Elmében vannak. Az Erzelem Képességének a
haszndlatdhoz el kell kolteni 1 Személyiségtoredéket az
egyik Toredékhelyrél. Mikor egy Toredék elkoltésre Keriil,
a Képességet azonnal haszndljuk. Ha nincs Toredék az
Erzelmen, nem tudjdtok haszndlni a Képességét.

Az Erzelem Képességeit barmikor lehet haszndlni a kordd
alatt. Egy Erzelemképesség haszndlata nem szdmit
Akcidnak. Bdarmennyi Erzelemképességet haszndlhatsz
egy koérdd sordn, de minden Képességtipus (lasd Erzelem-
képességek Tipusai) csak egyszer hasznalhaté kéronként.

l_FONTOS: Amikor egy Erzelem bekeriil az Elmédbe, a
Képessége nem haszndlhaté az aktudlis Kor sordn. Az
Erzelmek Képességeit csak akkor haszndlhatod, ha a

I_kbréd kezdetekor az Elmédben voltak.
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Fényesség (Brightness) és Sivarsag (Bleakness): Az Erds és a
Gyenge Erzelmekkel ellentétben Fényesség és Sivdarsag
nem rendelkezik Erzelemképességgel, azonban képesek
Elnyelni az elkdltott Személyiségtdredékeket mds Erzelmek
Toredékhelyeirél, amelyek ugyanabban az Elmében vannak.
Ahelyett, hogy az Erzelemrdl az elkéltott Toredék vissza-
kerililne a kozos készletbe, dthelyezheted az Elmédben
egy Fényesség/Sivdrsdg Erzelem iires Elnyeléshelyérre.
A Fényesség csak Derl Toredéket (piros) tud Elnyelni, a
Sivdrsdg csak Boru Toredéket (kék) tud Elnyelni.

BLEAKNESS g8 - INTIMACY F e el = BRIGHTNESs o
B .'o 734 o ¥

Ha a Fényességen/Sivdarsdagon nincsenek Uures Elnyelés-
helyek, az Erzelem nem tud tobb Toredéket elnyelni.
A Fényesség és Sivarsdg adltal elnyelt Toredékek nem
kolthetéek el Képességek haszndlatdara, de pontot érnek a
Kinyilatkoztatds sordn.

Erzelmek egyesitése: Ha egy Erés vagy Gyenge Erzelem
bekeriil az Elmédbe az Ebresztés Akcié vagy ldézés
Képesség (lasd késébb) haszndlatdval, donthetsz
ugy, hogy egyesited egy Fényességgel (Brightness) vagy
Sivarsdggal (Bleakness) a kezedbdl (kapcsolatatol
fiiggéen). Ebben az esetben helyezd a Fényességet vagy
Sivdarsdgot az Elmédre és helyezd a mdsik Erzelmet rd
ugy, hogy részben fedje, csak a Fényesség vagy Sivdrsag
Elnyeléshelyei latszédjanak. Ettél kezdve a két Kkdartya
minden esetben egyetlen Erzelemként kezelendéd.




I FONTOS: Az egyesités 6nmagdban nem szamit Akciénak,
az Ebresztés Akcié vagy az Idézés Képesség opciondlis

i része.

Miutdn egy egyesitett Erzelem bekeriil az Elmébe, a
Képessége azonnal haszndlhatéd (ahelyett, hogy - normal
esetben - csak a kouvetkezé Kkorben lenne elérhetd). Az
Erzelem Toredékhelyérdl elkoltdtt Toredéket az egyesitett
Fényesség/Sivdarsdag Elnyeléshelyére helyezheted, anélkil,
hogy eluesztenéd a Toredéket. Ezt a Toredéket azonban
nem lehet Gjra elkélteni a Képesség haszndalatdahoz.

l_ s FONTOS: Az egyesitett Fényesség/

ﬁ':& %7&, Sivdrsdg Erzelmek csak a veliik
egyesiilt Erzelemrél tudnak Toredéket
elnyelni, mig a nem-egyesitettek az
Elme bdrmely kapcsolédd Erzelmébdl
tudnak elnyelni.

FONTOS: Az egyesitett Fényesség/
Sivdrsdg mdr nem rendelkezik
Hangulattal, igy nem szamit bele a

- Hangulatbénuszba (lasd Kinyilatkoz-
I_ tatds - Pontozds).

Erzelemképességek tipusai

Pusztitds: Dobj el egy Erzelmet barmelyik jatékos
Elméjérdl. A rajta lévd Toredék(ek) visszakeriilnek
a kozos készletbe.

egyik Erzelmének Toredék- és/vagy Elnyelés-
helyér6l a Toredéke(ke)t és helyezd az Elméden
léué egyik Erzelem Toredék- és/vagy Elnyelés-
helyére. Derld Toredékek (piros) Derl Erzelmekre, Boru
Toredékek (kék) Boru Erzelmekre helyezheték. Ha tdbb
Toredék van a lecsapolt Erzelmen, mint az ires helyek a
fogaddé Erzelmeken, a fennmaradd Toredékek (az ellenfél
vdlasztdsa szerint) maradnak a lecsapolt Erzelmen.

Megfosztas: Tduolitsd el bdarmelyik felforditott
@ Erzelemkdrtydt az Impulzusbdl és pdtold a
>

@I
Lecsapolas: Vedd el bdarmelyik jatékos Elméje
@

megfeleld Impulzuspaklibél, ha lehetséges. Ezt
tedd meg kétszer.

MEGJEGYZES: Ha az eltduolitott kdrtydt nem lehet
potolni, a Megfosztds elindit egy Kinyilatkoztatdst (lasd
i Kinyilatkoztatas).




Idézés: Helyezz egy Erzelemkdrtydt a kezedbdl az
E I Elmédbe éstoltsd felaToredékhelyeitakapcsolédod
_-/ Toredékekkel a kozds készletbdl. Az Erzelmeket
egyesitheted Fényességgel (Brightness)/Sivdarsdggal (Bleakness),
mikor jatékba helyezed ezzel a Képességgel.

MEGJEGYZES: Ez a Képesség lényegében megegyezik az
Ebresztés Akcidual, de nem szamit Akcidnak.

Lopds: Vdlassz egy ellenfelet és nézd meg a kezében
lévé lapjait. Kivdlaszthatsz koziiliikk 1 Erzelmet és
" elueheted a kezedbe.

Csere: Vdlassz egy Erzelmet bdrmelyik jdatékos
Elméjébdl és cseréld ki eggyel egy masik jatékos
W Elmejébdl (sajat is lehet). Ha vannak Toéredékek
az elcserélt Erzelmeken, azok maradnak rajtuk. A Csere
Képességet biztositd Erzelem is elcserélhetd.

Laphuzas: Huzz 2 leforditott Erzelmet a huzé-
paklibol.

Olelés: Vedd el bdrmelyik Erzelmet az Impulzusbél
és vedd a kezedbe. Pétold az elvett Erzelmet az
adott Impulzuspaklibdl, ha lehetséges.

-
MEGJEGYZES: Ez a Képesség lényegében megegyezik
az Impulzus Akcidval, de nem szdamit Akcidonak. Ha az
eltdvolitott kartydt nem lehet pétolni, az Olelés elindit

I_egy Kinyilatkoztatdst (lasd Kinyilatkoztatds).

Képességhatdsok megszakitasa: Miutan elkoltottél egy
Személyiségtdredéket az Erzelemképesség haszndlatdért,
de mielétt haszndlndd a Képességet, a tobbi jatékos, az
oramutatd jarasanak megfeleld sorrendben, téled balrol
indulva, haszndlhatja ezt az opciét, hogy megelbzze a
hatdst. Ehhez el kell dobni egy olyan Erzelmet a kezébdl,
amelynek a Hangulata megegyezik a Képességet kivaltd
Erzelem Hangulatdval.




c<oKINYILATKOZTATAS =

A jatékosok egymds utdn hajtjak végre koreiket egy Ciklus
alatt. A Ciklus akkor ér véget, amikor a Kinyilatkoztatds
elindul és ekkor torténik egy pontozds.

A Kinyilatkoztatds akkor indul, amikor egy Erzelemkdrtya
elhagyja az Impulzust és nincs Erzelemkdrtya a megfeleld
Impulzuspakliban a cseréhez. A Kinyilatkoztatdas azonnal
megtorténik és véget ér az aktuadlis jatékos kore, akkor is,
ha még nem haszndlt Akcidkat.

PONTOZAS

Amikor egy Kinyilatkoztatds torténik, minden jdatékos
Osszegyljti a Személyiségtdredékeit az Erzelmeik Toredék-
és Elnyeléshelyeir6l. A Toredékeket a jatékosok a sajat pon-
tozoteriletikon (Elmeéjik mellett) gy(jtik 6ssze.

Ellendrizzétek az Erzelmek Hangulatait minden Elmében és
nézzétek meg, hogy azok kombindcidja egyezik-e a pontot
éré Hangulat-kombindciok valamelyikével. Ha igen, a
jatékosok touvdbbi Személyiségtoredékeket kaphatnak.

Hangulat-kombindciék pontozasa

3 kiilénboz8 - 1 bénusz Téredék i‘/'
3 egyforma - 2 béonusz Toredék i‘/.
2 pdr - 2 bonusz Toredék /P

4 Kiildnb6z6 - 3 bénusz Téredék i‘/'

4 egyforma - 4 bénusz Téredék i‘/'

A bénuszként szerzett Toredékek kapcsolatat a Hangulat-
jeldld Erme felsd oldala hatdrozza meg.

@ @

Végill minden jatékos megszamolja az Osszes Toredékét
a pontozoéteriiletén (az aktudlis és a kordbbi Kinyilatkoz-
tatdsban szerzetteket is) és ellendrzitek, hogy valaki 6ssze-
gyljtott-e a gybzelmi feltételeknek megfelel6 mennyiséget
(ldsd Jaték Megnyerése). Ha egyik jatékos sem teljesiti a
gyézelmi feltételeket, Gj Ciklus kezdddik (lasd Uj Ciklus
El6készitése).
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UJ CIKLUS ELOKESZITESE

Miutdn a pontozds megtortént és a jaték nem ért véget, egy
uj Ciklus kezddédik. Az uj Ciklus el6készitéséhez kovessétek
az aldabbiakat:

1. Dobjdatok ki a megmaradt Impulzus lapokat és toltsétek
ujra a huzépaklibél. Ha a huzépakli elfogy, keverjétek
ujra a doboépaklit és képezzetek Uj huzépaklit.

2. Toltsétek felaz Impulzuspaklikat az eredeti mennyiségre
(jatékosszam plusz 2) a huzépaklibol anélkil, hogy
kidobndtok a maradék Erzelmeket az Impulzuspaklik-
bol. Helyezzétek az uj lapokat a tetejlkre.

3. Uritsétek ki az 6sszes Elmét.

4. Ha egy jatékos kezében tdbb, mint 4 Erzelem maradt,
tartson meg 4 lapot és a tobbit dobja el.

5. Ha egy jatékos kezében kevesebb, mint 4 Erzelem maradt,
egészitse Ki a htizépaklibol a kezét 4 Erzelemkdrtydig.

6. Dobjatok fel a Hangulatjelolé érmeét. A felsé oldala
hatdrozza meg a Hangulat-kombindcié boénuszaként

szerzett Személyiségtoredékek kapcsolatdat a kévetkezd
Ciklus sordn.

c<oJATEK MEGNYERESE=o

Minden pontozdst kdvetéen szamoljatok 0ssze a Személyi-
ségtoredékeket minden jatékos pontozoteriletén. Ha egy
jatékos Személyiségtoredékeinek szdma eléri barmelyik
gybézelmi feltételt, az a jatékos nyer.

GYOZELMI FELTETELEK:

Egyediilallé-elme (Derili) — Legyen legaldabb 12 Derl
Személyiségtoredék.
Egyediilallé-elme (Boru) — Legyen legaldbb 12 Boru
Személyiségtoredék.
Kiegyensulyozott — Legyen legaldbb 7 Derl és 7 Boru
Személyiségtoredék.

Ha egy Kinyilatkoztatdast kévetéden tobb jatékos is megfelel
a gybézelmi feltételeknek, az a jatékos nyer, aki Egyedilalo-
elme feltételt teljesitett.

Ha dontetlen, akkor az a jatékos nyer, aki tobb Sze-
mélyiségtoredékkel rendelkezik.

Ha még mindig dontetlen, akkor az a jatékos nyer, aki az
utolso Kinyilatkoztatdsban tobb Toredéket szerzett.

Ha még mindig dontetlen, akkor a gyézelmen osztoznak a
jatékosok.




