


Beveaetes
Ez az Egerek és Igézetek sztori-kdnyve. Az oldalain megtalalhatod az utasitasokat, hogyan kell
az egyes fejezeteket el0késziteni és milyen specidlis szabalyokkal kell lejatszani, valamint a

gyozelem és a vereség eseteinek meghatarozasat.

Minden fejezetet, mint az Egerek és Igezetek kiilonallo részjatékat, szekciojat kell lejatszani. A
jatekosok veégigjatszhatjak az egész sztori-konyvet fejezetrol fejezetre tobb szekcion keresztiil.

Ezt hivjuk a sztori kampanyszerti végigjatszasanak.

A Gyasz és Emlékezés sztori a Prologussal indul. Amennyiben az Egerek és Igézeteket
kampanyszertien jatsszuk végig, javasoljuk, hogy valaki hangosan olvassa fel a Prologust,

miel6tt az elso fejezet-nek nekivagnank.

Jatelstablaly jelpesei

Kampany specifilus sgabalyols

Szamos specialis kortilmény adodhat, mikozben
végigjatsszuk az egyes fejezeteket. Ez lehetdséget
nekiink arra, hogy zamatos, narrativ hangulatot

adjunk a jatékhoz. A sztori-konyv ezeket a specialis
kortilményeket a kovetkezo csoportokra osztja:

Alkalmi keresés: Némely lapon vagy mezén
engedélyezett, hogy egy bizonyos targyat
kikeresstink a kereso paklibol sikeres keresés
esetén. Minden ilyen alkalmi keresés utan
keverjiik meg a keresd paklit. Sikeres keresés utan
ugyanezt az alkalmi keresést, az adott fejezetben
nem lehet még egyszer végrehajtani.

Felbukkano ellenfél: Egy felbukkano ellenfél
mindig az aktualis talalkozaskartyan
megadott alkalmi ellenfél helyébe Iép.

Helyi beallitas: Ha felfedeziink (raléptink) egy
olyan térképreészletre ahol helyi beallitas van,
kovesstik a beallitas lépéseit egy
Osszetlizéskartya htizasa helyett.

Ktilonleges szabaly: Néhany térképrészleten
ktilonleges szabaly lép életbe, amikor egy egér
ralép.

Sztori esemény: Sztori esemény akkor lép
életbe, amikor valami kiilonleges torténik a jaték
soran. Példaul felfedeziink egy konkrét
térkeéprészletet. Sztori ese-mény esetén mindig
fel kell olvasni hangosan egy adott szovegrészt
a tobbi jatékosnak. Néhany sztori esemény
jutalmat is tartogat.

Opcionalis melléktorténet: Néha a jatékosok
talalkozhatnak olyan lehetoséggel, amely nem
sziikséges a fejezet megoldasahoz. Az ilyen
melléktorténetek legtobbszor valamilyen
jutalmat adnak, ha megoldjuk 6ket.

Ha kampanyszertien jatsszuk végig a Gyasz és
Emlékezés sztorit, a kovetkezo szabalyokat kovesstik:

Meeps: A Meeps
képességkartya csak a 3.
fejezet utan valaszthato az
egerek szamara.

A Banatkardja: Vegytik kia
kereso kartyak koziil a Banat
kardja kartyat. A jatéekosok csak
azitt leirt feltételek megléte
mellett hasznalhatjak ezt a
kartyat.

Az emlékezés gytirtlije: Vegytik

ki a keres0 kartyak koziil az
Emlékezés gytirtije kartyat. A
jatékosok csak az itt leirt feltételek
megléte mellett hasznalhatjak ezt
a kartyat.
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Tip esti meseje

Vilassz egy jdtékost, aki hangosan felolvassa.

az Bellows fenyegetGen intett ujjdval fia
felé. - Gyorsan be az dgyba, fiam! -
mondta szigoruan. A kis Tip hosszi
dsitds kozepette md-szott be szalmafészek
dgydba, nagyot nytjtézkodott, majd a farkdt
maga kéré kunkoritotta. Jeges szél siivéltott a
faodun kiviil és kis halmokat hordott 6ssze a
hébdl. De bent szdraz volt és meleg. Daz
betakarta Tipet egy vastag takardval.
— Az én fiam - mondta ldgyan és megvakar-
gatta Tip fején a borzas szért egérfiilei kozott.
- Almodj tavaszrél és virdgos szép dolgokrol.
Megfordult, hogy elfijja a hatalmas gyertyadt,
amely ott dllt a hdlészoba sarkdban, de Tipp feliilt.
- Ne hagyj még itt, papa, — kérlelte — olyan
félelmetesen zug a szél ma este. Maradj még és
mesélj egy torténetet, kérlek!
Daz felhiizta a szemdldokét.
— Egy térténetet, mi? Es melyikre gondolsz?
Tip farkincdja izgatottan rezgett.
— Mesélj a bdtor Collin hercegrél és az emberek
kirdalysdgdrol.
Daz kuncogott és letilt a didhéj hintaszékbe, amely a

fészek mellett dllt. Gyertyafény tdncolt az izgatott fit arcdn.

— Rendben, egérfi. - mondta - Fekiidj vissza szépen,
akkor elmesélem Neked.

- A torténet eqgy fiatal ember-lénnyel kezdédik, aki
ugyanolyan korti volt, mint Te. De a térténet nem télen
kezdédaott — 6 nem! A torténet egy gyonyorii, meleg nydron
kezdédott.

Es Daz belekezdett a torténetbe sz6rél széra, az 6sszes
részlettel egyiitt, ahogyan azt az 6 apjdtél hallotta sok-sok
éjszakdval ezelbtt.

Egyszer régen volt egy emberi kirdlysdg, a j6 Andon
kirdly uralma alatt. Andon kirdly egy kedves és nagylelkii
ember volt, akit az egész nép szeretett. Am a fidt Collin
herceget magdnyosan, egyediil kellett nevelnie. Collin
herceg kivdld fiatalemberré cseperedett mdr, és a kirdly
nagyon biiszke volt rd, de a kirdlyné, aki sok évvel ezelStt
elhagyta, nagyon hidnyzott neki.

Andon kirdly sok idét t6ltétt boles tandcesadéival,
akikkel egyetértésben dontétték el, hogyan lehet a
legjobban kormdnyozni a kirdlysdgot és megvédeni a
népet. Hatalmas tdroldk épitését rendelték el, hogy
legyen béségesen élelem Erés szovetséget kovdcsoltak a
szomszédos orszdgokkal, mint a gazdag Nextorral.

Am egy nydron egy ldtogaté érkezett egy tdvoli
orszdgbdl. A hélgy a sotét egek és csipés szelek
el6hirnéke volt. O volt a gyonyériiséges Vanestra, egy
ismeretlen orszdg, Sotétia kirdlynéje. Sok szdzad
éjfekete pancélba 6lt6zott katondval utazott. Andon
kirdly régi bardtja, a hegyes orru, kackids bajuszi Vurst
kapitdny kisérte mindenhova. Vurst azt mondta, hogy
utazdsai sordn taldlkozott a kirdlynével, és
ragaszkodott hozzd, hogy taldlkozzon a kirdllyal.

Vanestra ldtogatdsa, ugy tiint, elfujja Andon kirdly
biuskomorsdgdt és ezért mindenki hdlds volt a
vdrkastélyban. Mindossze két hét elteltével Andon
kirdly nem is titkolta Vanestra irdnti szerelmét. Collin
és a tandcsadék aggodalmaskodni kezdtek. A kévetkezd
héten a kirdly kihirdette, hogy feleségtil veszi Vanestrdt.
Collin és a tandcsaddk ezt még aggasztobbnak taldltdk.



A hdzassdgi bejelentést sotét napok kévették, Andon
kirdly megbetegedett. A betegség kezdetben enyhe volt, —
alig t6bb reszel8s kohégésnél és levertségnél, de
hamarosan nagyon sdpadt lett és nem birt felkelni az
dgybdl. Tilda a vdrkastély gydgyitéja minden ismert
praktikdt megprobdlt, de nem taldlt megolddst a kirdly
betegségére. Csak a fejét csévdlta és azt hajtogatta: ,Itt
valami nagyon furcsa késztl.”

Ahogy a kirdly egyre betegebb lett, a hdlé-szobdbdl
kezdett el uralkodni, de aztdn lassan dtadta a hatalmat
Vanestrdnak. A sétét kirdlynd Vurst kapitdnyt tette meg
az 6rék vezetdjének és lecserélte a helydrséget a sajdt
gonosz katondival, akik terrorizdltdk és zaklattdk a
hdztartdsi alkalmazottakat. Igy hamarosan majdnem
mindenki elmenekiilt a kastélybdl, csak olyanok maradtak,
mint a kedves Miz Maggie a szakdcsné. Ejszakdnként
ktilén6s hangok verték fel az iires kastély csendjét és Miz
Maggie csak a fejét csévdlta és annyit mondott: ,Itt valami
nagyon furcsa készuil.”

Vanestrdt napkézben stirtin lehetett ldtni, ahogy
dtsuhan a vdarkastélyon és szidja a katondit, akik lathatéan
alig voltak képesek tébbre, mint dulakodni meg térni-
zuzni. A kirdlyné sok idét t6ltétt a kovdesmiihelyben,
ahonnan sziszegd g6z és kalapdlds hangjai tortek elé.
Maginos a kastély misztikusa szakdlldt simogatva
mondogatta: ,Itt valami nagyon furcsa késziil.”

Collin herceg ugy érezte, nem tarthaté ez igy tovabb
és a kirdly legkézelebbi tandcsaddival egy titkos
tandcskozdsra gytiltek 6ssze Maginos laboratériumdban.
Termetes Nez Bellows az ezermes-ter is veliik volt, akit
kiraktak a kovdcsmiihelybél, ahol mdr sok éve dolgozott.
Meg Tilda a gydgyité is, és persze maga az 6reg Maginos

is, aki mdr generdciék 6ta szolgdlta Collin
csalddjdt. Ok négyen egyiitt tervelték ki hogyan
tavolitsdk el Vanestrdt és embereit a vdrbol vissza az
akdrmilyen szérnyti vidékre, ahonnan jéttek.

De elkéstek.

A laboratérium ajtajdt berugtdk és ott dllt Vurst
kapitdny egy csomé 8rrel. Mind a négytiket
letartéztattdk a kirdly elleni 6sszeeskiivés vddjdval és
Vurst kapitdny arcdra kegyetlen vigyor tilt ki, amikor
behgjitottdk Sket a varbérténbe az orszdg
legsz6rnytibb csirkefogdi kozé.

Amikor mdr egyediil maradtak, csak Maginos
tlint rendithetetlennek. Furcsdn 6sszefonta ujjait,
nagy levegét vett és beleftjt a kezébe. Ldgy sipol6
hangot hallatott, amelyre kis id6 mulva hasonlé
hangot hallatva megjelent kis hdzi dllatkdja, — Meeps
a kis rubinvérés sdrkdny. Meeps ldthatatlanul reptilt
el magasan az 6rék feje felett, dtevickélt a rdcsok
kozott és Maginos kezén landolt. Kis dlkapcsdban egy
koromfekete hajszdlat hozott. Maginos megveregette
Meeps fejecskéjét és a hajszdlat magasra tartotta,
hogy mindenki ldthassa.

— Ez Vanestra egy hajszdla, — mondta nekik.

— O kétségteleniil egy nagyhatalmu mdgus. Ez a
hajszdl elegend§ energidt tartalmaz, hogy dtvdltozzunk
és igy kiszabaduljunk innen. De milyen evildgi lénnyé
vdltozzunk? Bdrmit vdlasztunk, nem fogjuk tudni
magunkat visszavdltoztatni. Collin és tdrsai csendben
maradtak, nem tiint tul boldogiténak a kildtds, hogy
t6bbé nem lehetnek emberek.

— Egérré — hallatszott egy hang a s6tétbél. Filch
volt az a hirhedt tolvaj. Elete nagy részében embereket
rabolt ki, amig Andon kirdly csendérei el nem fogtdk. Az
§ celldjdba kertiiltek.

— Ki tudunk szabadulni innen a csatorndkon
keresztiil — mondta rdmutatva a rdcsra az egyik
padldlapon a kézeli helyiségben.

— Senki sem kérdezett, csirkefogé! — mordult rd
Nez. Ekkor azonban zaj hallatszott az 6rszoba fel6l.

— Nincs idé a vitatkozdsra! — kidltotta Maginos.
Szabad kezével végigsimitott Vanestra hajszdla folétt, -
6si, rég elfeledett szavakat mormolt. Ragyogé kék
porszemek fénylettek fel a hajszdlon, mintha viz lenne és
orvényleni kezdtek a padlén, mintha ldthatatlan szél

fujnd, sodornd éket. Nemsokdra a bértoncella ragyogo,
természetfe-letti forgataggal lett tele, majd minden
figyelmez-tetés nélkiil megtért és elttint. Es ott, ahol az
ot fogoly volt az el6bb, most mdr csak 6t kicsi egér
szaladgdlt.

— Hadt ez szornyt! — visitotta Nez.
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Meryelsiiles

Vilassz egy jatékost, aki hangosan felolvassa:

ollin herceg és csapata rdcsoddlkozott az
Uj apré testre, amivé dtvdltoztak és az
egykor ismert vdrkastélyra, mely most
egy orids otthonaként magasodott foléjiik.
Maginos riasztotta fel 6ket a merengésbdl.

— Azonnal indulnunk kell! — sziszegte. A
csapat dtiszkolt a cella riudjai k6zétt, Gva-osan
[épkedve, nehogy zajt csapjanak. Egy alvé 6r széke
alatt osontak dt és elin-dultak egy nagy zsdk felé,
amelyik a ké-zeli falnak tdmaszkodott. Vurst
kapitdny ebbe pakolta be a letartéztatdskor
elkobzott fegyvereket és egyéb tdrgyakat.

— Szerezziik vissza, ami a mienk! — suttogta
Maginos mik6zben Tilddval kinyitottdk a zsdkot.

— Meg kell neveznetek, ami a tietek, de ne
feledjétek, nagyon halkan. — Collin herceg ugrott a
zsdkhoz és csakhamar megtaldlta a kardjdt, amely
most sokszorosan nagyobb volt, semhogy haszndlni
tudta volna.

— Ez az enyém — suttogta, és a kard azonnal a
jelenlegi apré kezeihez idomult. Nemsokdra Collin,
Tilda, Nez és Maginos ujra teljesen felszerelkezve és
felfegyverkezve dlltak ott. Ahogy kifelé msztak a
zsdkbdl, lattdk, hogy Filch vigyorogva egy tjonnan
,beszerzett” tért tart a farkdval.

— Honnan szerezted ezt, Te kis settenked8? —
kérdezte Nez. Filch az alvé &r felé bokott a
hiivelykjével.

— Nem fog neki hidnyozni — mondta Filch — vagy
vissza akarsz mdszni és visszaadni neki?— Mdr nem
teheted — mondta Maginos — a vardzslatnak vége és
mostantdl a felszereléstink is igy marad, mint
amilyenné vdltozott.

Hirtelen riaszté kidltds hallatszott a cella fel6l,
ahonnan éppen kiszabadultak és az alvé 6r meg-
lepetten felriadt.

— Gyorsan a csatorndkhoz! — siivitett Maginos
hangja.

’

iy
Keregoarba

— Egerek! — kidltotta az éppen felébredt 6r,
azutdn — Vdrjunk csak,... egerek?! Ok az egerek! —
A csapat nekilédult a csatorna rostély felé, de
megdermedtek, amikor egy szérnyt sikolyt
hallottak maguk mégiil. Amikor megfordultak,
rémtilten lattdk, ahogy az 6r egyre zsugorodik és
formdja dtalakul a testével és ruhdjdval egyiitt.

— Vanestra! — kidltotta Collin herceg — Tudja!

[J /Y e
A Fejeqet celja
Az 0sszes egér kimenekitése a varkastélybol az udvari
Oreg gocsortos fahoz.

Gydaelmi Feltetelels

Tisztitsd meg az 6sszes ellenféltol az udvart és az
0sszes el nem fogott egeret vidd a fa bejarat me-zore
azvarudvar [apon miel6tt a homokora jelz6 eléri a
fejezet vége jelzot.



Veresey esetei

Ha a homokora jelzo eléri a fejezet vége jelzot,
miel6tt az egerek elérik a fa bejarat mezét, illetve,
ha az 6sszes egér egy idoben fogsagba kertil, — az
egerek vesztettek.

Fejenet elalyesaitese
Fejeqet vege jelad

Rakd a fejezet vége jelzot a sztoritablan a
fejezetszamlalo 6. oldal mezdjére.

Csapat Ossgeallitas

Valaszd ki azt a 4 egeret, akik részt vesznek ebben a
fejezetben. Lily nem szerepelhet, mivel 6 mégnem
csatlakozott a csapathoz.

Ussretligesel; palsli dsspeallitasa
Az 6sszes standard szintti talalkozas kartyat
keverd meg és szinével lefelé tedd az torténet
tablamegfelel6 helyére. A nehéz szintti talalkozas
kartyakat nem hasznaljuk ebben a fejezetben.

Terkeplapols

Az alabbiak szerint rakd le a kovetkez6 3 lapot:
Helyezd el a 4 egeret, amelyek részt vesznek ebben
a fejezetben a starthelytikre, ahol az egérfej jelzi
(ldsd ‘Ellenfelek elhelyezése a tdbldn’ szabdlykényv
14. oldal).

A fehér egérfej
mutatja a
kiinduldsi mezét.

AA Tejeqet helyi spabalyai

Orspoba

Alkalmi keresés:: Ezermester kincse
(Megjegyzés: Ezzel kdrtydval egy
ezermester tetszGleges fegyvert
vagy pdncélt kereshet ki a paklibdl.)

‘ Felbukkano ellenfél: 2 patkanyharcos.

Saennyvigcsatorna

Alkalmi keresés (a vizes mez6kon):
Horog és damil. (Megjegyzés: Ezzel
a kdrtydval elérhetetlen magas
helyekre lehet kénnyen eljutni.)

Kiilonleges szabaly: A szennyviz-
csatornaelhagyasa: Mielott egy egér



elhagyja a csatornat, (felfedezés akcioval) minden
egérnek a viz azonos oldalan kell lennie.

Konyhajaratoly

Teljes
lapka

Sztori esemény: Amikor egy egér felfedezi a
konyhajaratokat, valassz egy jatékost, aki
hangosan felolvassa a kovetkezoket:

Nez dllat tartva vette szemtigyre a homdlyos
jdratot, ahova most léptek be.

— Arra tippelek ezeket a jdratokat egerek
vdjtdk — elmélkedett — ki tudja hdny évszdzaddal
ezel6tt.

Hirtelen ismerds kidltds hallatszott
messzirél. — Ez Miz Maggie hangja — kidltotta
Collin.

— A konyha kézelében lehetiink — ismerte fel
Tilda. — A kedves hélgy hangja egyre halkabb.
Gyorsan keresstik meg.

. Opcionalis mellék-torténet: Mentsétek meg
Miz Maggiet (a megforditté mezon at): Miutan
megtisztitottak a konyhajaratokat az ellenfelektol,
az egerek eldonthetik, hogy a
megfordito mezon kereszttil
felfedezik-e a konyhat, ahol
figyelmeztethetik Miz
Maggie-t Vanestra arulasara,
avagy, e veszélyes hely mostani
elkertilésével az egérlyuk felé
mennek tovabb.
(A jdtékosok megkaphatjdk a Miz
Maggie Szovetség jelzt, ha most segitenek.
Ez a kés6bbi fejezetekbe még hasznos lehet.
A 3. fejezetben tjra lesz lehet8ség erre.)

Honyha

Teljes
lapka

Sztori esemény: Amikor egy egér felfedezi a
konyhat, valassz egy jatékost, aki hangosan
felolvassa a kovetkezoket:

Filch félretolta a kilazult csempét és a csapat
kidugta fejét a padlén. Ott volt elSttiik a konyha
és Miz Maggie ott tornyosult el6ttiik. Olyannak
tlint a kényes oreg hélgy, mint aki éppen felmosta
a padlét, de most kétségbeesetten probdlta letitni
a bosszanté csétdnyokat, amelyek megszdlltdk a
konyhdjat.

— Gyertink, segitsiink neki! — hiizta ki
bdtran a kardjdt Collin.

— Taldn meg kéne ezt el6bb beszélniink. —
mondta Filch.

— Jjeszt6 mi, Filch? — ugratta Nez.
Flilsiketitd sikoltds fagyasztotta meg

mindannyiukban a vért és hirtelen Miz
Maggie drnyéka vetiilt a rejtekhelytikre a padlén.

/////

— Igen, — mondta Filch — nagyon ijeszté.

Helyi beallitas: Helyezz el a padlon [évd
starthelyekre 6 csotanyt alapszabaly szerint, Rakj
6 sajtot a pultra és melléjiik még 2 csotany figurat.

. Felbukkano ellenfél: Brodie.

Kiilonleges szabaly: Ehes csotanyok: Amig van
sajt és nincs egér a konyhapulton, a csotanyok
. nem mozognak az egerek felé. Ehelyett enni
probalnak a konyhapulton [évé sajtbol.
Minden sajtevo csotanynak dobjatok egy-egy
akciokockaval. Rakjunk at annyi sajt lapkat az



ellenfél-szamlalora, amennyi sajt jelet dobtunk.

Ha mar nincs tobb sajt, a csotanyok 6 szabaly
szerint tamadnak.

Ktilonleges szabaly: Miz Maggie figyelmének

felkeltése: Ha egy egér legy6z egy csotanyt,
dobj egy kockaval:

— Ha csillagot # dobsz, az egér felkeltette Miz
Maggie tfigyelmét, aki fel is ismeri Oket. A csapat
megkapja a Szovetség Miz Maggie-vel jelzOt.
Told a "fejezet vége” jelzot eggyel feljebb.
Tobbet nem kell dobni Miz Maggie figyelméért.

— HaNEM dobsz csillagot¥#, Miz Maggie
fejbe csap a felmoso ronggyal. Az egér kititott
allapotba kertil és a csotany, amelyiket
éppen legyozott pedig vissza a konyhapultra.

Larndvar

— Teljes
e lapka

Sztori esemény:Amikor egy egér felfedezi a
varud-vart, valassz egy jatékost, aki hangosan
felolvassa a ko-vetkezoket:

Az egerek apré rést tortek a vdrfalon és
kiju-tottak a vakitéan fényes varudvarra. Collin,
eldrnyékolva szemét az erés naptél, a szemben
levé magas, gocsortos tolgy felé intett a fejével.

— Gyerekként rengetegszer mdsztam fel rd,
— mondta, — kétlem, hogy igy most képes
lennék rd megint.

— Nem vagy még olyan éreg, fiam.

— bokte meg Maginos — Az Uj kérmeink
pedig valészintileg elég élesek ahhoz, hogy
felkapaszkodjunk a torzsén.

— Taldn fedezékbe kellene bujnunk a
fandl — mondta Tilda és az udvart koriilvevd
vdrfal egy pontjdra mutatott. A vakolt kéfal
tetején egy hatalmas varju tlt. Fejét oldalra
billentve figyelte az egereket el6bb az egyik,
majd a mdsik szemével.

— A fihoz, gyorsan! — kidltott Maginos.

Kiilonleges szabaly: Fa bejarat: Ez a mezé a
e fejezet célmezoje. Ide (vagy innen) csak a
szomszédos, gyokerek kozotti varudvari
mezOrol (vagy mezore) [éphet a jatékos. A tobbi,
akar a gyokerekkel érintkez6 mez6 nem szamit
szomszédosnak. Amig egy egér a fa bejarat
mezOn tartozkodik, biztonsagban van a
varjutol, de innen nincs ralatasa a varudvar
tobbi mezdjére, csak a szomszédos mezdkre. Az
ellenfelek sem Iéphetnek a fa bejarat mezére.

Kiilonleges szabaly: Az aljas 6reg varju:
Valahanyszor mozgasért dobunk az akcio
e kockakkal (akar egérnek, akar ellenfélnek) ha a
figura 1-es mozgast dob, a varjti lecsap a mozgo
figurara és 1 nem védheto sebet ejt rajta.

AA sptori folytatasa

Ahogy a csapat kozeledett az éreg fa drnyékos
odvdhoz, ijedten vették észre a magas fiib6l
kiemelked§ sz6rés egérfejeket.

— Errel — sziszegte egyikiik és az idegenek
eltlintek egy kicsi oduban a kettédgazo gydkerek
kozott. Ez az Uj segitség megnyugtatta a csapatot,
pedig még hallottdk a gonosz 6reg varju kdrogdsat
és a patkdnyok félelmetes sikolyait, amelyeket
dldozatul kiszemelt.

Athaladtak az éreg fa térzsébe vdjt
szertedgazo folyosékon. Elég fény sziir6dott be
mogtiliik a vdrudvar bejdrata felél, hogy Collin
ldthassa uj vendégldtéik fiatal, bardtsdgos arcdt.
Mindketten kihegyezett, nyers gallyakbdl készitett
ddrdat és egyikiik, a fehér széri, diéhéj
mellpdncélt is hor-dott.

— Nem a kornyékrél valék vagytok, igaz? —
kérdezte a viligosbarna szérii egér.

— Nem — vdlaszolta Collin és kérdGen nézet
Maginosra. Maginos beleegyezéen bélintott és a
herceg folytatta.

— A vdrkastélybdl jottiink.

— O, értem, — mondta a vildgosbarna sz6rt.
Fe-hér sz6rii tdrsa odahajolt hozzd és taldn kicsit
tul hangosan suttogta oda.



— A kastélybeli egerek nem tul okosak, mi? —
De a tdrsa gyorsan lepisszegte.

— Nem javaslom, hogy nappal dtvdgjatok az
udvaron. — folytatta a viligosbarna szérii, — Az
oreg varju ritkdn hibdzza el és elég nagy az
étvdgya.

— Nagyon koészi, skacok, hogy segitettetek
kijutni onnan? — mutatott hdtra Nez — Ti honnan
vagy-tok?

— Kéregvdrbol — mondta a fehér szérii.

— Es az merre van? — kérdezte Tilda.

— Eppen itt van benne, holgyem!

A falak meredeken lejtettek és a
kastélybelieknek elakadt a lélegzete, ahogy a
barlangszerti kamra feltdrult el6ttiik. A barlang
messzebbre nytlt felfele tovabb, semhogy kicsi
egérszemlikkel beldthattdk volna, bdr egy vékony
csikban a napfény besz(irédétt a magasbSl. Am a
barlang nagysdga eltérpiilt a csoddlatos egér-vdros
latvdanya mellett; mindenfelé kis épiileteket ldttak,
legtobbjiik az él6 faba beleépitve. Volt ott egy
nylizsg6 piactér, mindenféle, a kastélybdl elcsent
druval. A levegd tele volt gabona, faforgdcs és a
szdmtalan rdgcsdlé pézsmaillatdval.

J6é néhdny 6r csatlakozott a csapathoz és
Collin és bardtai egy hatalmas lépcs6héz vezették,
amely a barlang szélén korbe vezetet fel. Kivdncsi
egérszemek kovették Gket, ahogy dtvdgtak a
vdaroson. Filch ldthatdlag kényelmetlentil érezte
magdt ennyi szempdr kereszttiizében.

— Semmi rosszat nem tettem. — nyugtatta
magdt.

A [épcsé egy nagy pardkidhoz vezetett, amely
kiemelkedett fa falabdl. A csapat érkezését egy
id6sebb egér holgy vdrta. Beletérolte mancsdt a
kotényébe és vords szemével kérbepdsztdzott a
csapaton, mintha egy bizonyos arcot keresne. Az
egyik 6r valamit sugott a fiilébe és 6 helyesléen
bélintott.

— A kastélybdl, igaz? — kérdezte.

— Igen, hélgyem. — mondta Collin — Azaz,
igen asszonyom?

— Itt nincsenek cimek, kedves kastélybeli
egereim, de sokan Anydnak szdlitanak szeretetbdl.
A nevem Linera, én vagyok Kéregvdr

polgdrmestere.
— Lenytig6z6 vdros. — sz6lt Maginos
meghajolva.

Linera biiszkén mosolyodott el, és régton
betessékelte latogatéit. Megkindlta ket

sajtmorzsdkkal és makk csészébe szervirozott
tedval, de valami nyugtalansdg lebegett
kortilotte.

— Nagyon kedves veliink, Linera, de latom,—
Nagyon kedves veltink, Linera, de ldtom, valami
felkavarja — dllapitotta meg Tilda. Linera
elmosolyodott, de kicsi keze reszketett.

— A vdrosunk abbdl él, amit a kastélybdl
szerziink be. — mondta a polgdrmesterné. — Ez
természetesen sose volt rizikémentes, de az utébbi
id6kben a legtobb j6 cserkésziinket elvesztettiik. —
Es egy konnycsepp gordiilt le Linera sz6ros
pofikdjdn.

— Kérlek benneteket, — konyorgott —
deritsétek ki, mi tortént a linyommal, Lily-vel?
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Lily farlya

Vilassz egy jdtékost, aki hangosan felolvassa.

ovén és megigazitotta a kardjdt majd magdra
oltétte bibor paldstjdt. Nez felséhajtott:
— A szived a helyén van, fiti, — az biztos. De
visszamenni abba a kastélyba — az 6riiltség!

C ollin herceg szorosabbra huzta a csatot az

— Az apdm biztosan visszamenne, — sz6lt
Collin tinnepélyesen — O helyesen cselekedne.

— Az § szdmdra ez volna a helyes dolog. Am
apdd mdr veterdn, te fiam viszont méqg alig-alig
prébdlt fiu.

— Felnétt férfi vagyok, Nez!

— Lehetséges, de még olyan z6ld a fiiled, mint
a fii odakint.

Ekkor az éreg Maginos is odalépett, majd Tilda
és Filch is kévette.

— En azt mondom, ez a fit mdr j6l megfelelt. — mondta
Maginos. — Es ahogy az acél erésédik az iillén az titések
alatt, mi is vagy megkeményediink és felerésodiink vagy
Osszetortink és semmivé vdlunk.

— Kosz a bdtoritdst, 6reg — motyogta Filch.

— Maginosnak igaza van — mondta Tilda — Collin
kialakitott eqgy szoros bardti viszonyt a Kéregvdriakkal,
és én azt mondom, a mi sorsunk 6sszefonddik az vékkel.
Ezen kiviil, ha e kirdlysdg hercege azt mondja, meg kell
mententink Linera ldnydt melyikiinknek van joga bdrmi
mdst mondani?

Filch felemelte a mancsdt, de erre senki nem figyelt.

A faodun kiviil a Kéregvdr egereinek sokasdga fogadta a
csapatot. Hangosan éljenezték, bdtoritottdk Gket, a
reménybeli hsoket.

— Rdngassdtok meg a bajszom — mondta Nez — nem
lehet visszautasitani eqgy ilyen bardtsdgos népet. Egy pici
egérke totyogott oda Maginoshoz és felemelt egy
négylevelti [6herét, akkordt, mint sajdt maga.

— Nagyon készéném kedves fiam. — mondta
Maginos dtvéve a [6herét. — Sziikségtink lesz rd ott,
ahovd megyiink.
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A Tejeqet celja
Harom egérnek be kell mennie a kastélyba, meg kell
talalnia Lily-t. Lily farkat becsipte egy egérfogo. Az
egereknek fel kell kutatni és meg kell menteni Lily-t.
Lily-nek tul kell éInie, amig megérkeznek.

Guorelmi feltetelely

Ha az egerek legy06zik az ellenfeleket a
kristalybarlangban és kiszabaditjak Lily-t,
megoldottak a fejezetet.

Vereseg esetei

Ha Lily ttl sok sebzést kap ¢és elfogjak, vagy a
fejezetszamlalo eléri a fejezet vége jelet, mielott
kiszabaditanak Lily-t, az egerek vesztettek.



Fejenet elalyesaitese

Fejeqet veége jelzo

Funtos megjegygesely

Rakd a fejezet vége jelzOt a sztori-tablan a fejezet-
szamlalo 5. oldal mezéjére.

Csapat Ussaeallitas

Valaszd ki azt a 4 egeret, akik részt vesznek ebben a
fejezetben, Lily legyen az egyik. Lily- nél a hoskartyan
megadott felszerelésen kiviil egy sajt és az intenziv
elrejtés kereso kartya is van.

Ussaetiigesely pakli ossseallitasa

Az 6sszes standard szint(i talalkozas kartyat keverd
meg és szinével lefelé tedd az torténet tabla megfeleld
helyére. A nehéz szintti talalkozas kartyakat nem
hasznaljuk ebben a fejezetben.

Ussretlipesels palsli dssreallitasa

Az alabbiak szerint rakd le a kovetkez6 3 lapot:
Varudvar, Etkezdjaratok, Kristalybarlang.

Helyezziink el egy egérfogot a felfordito mezodre a
Kristalybarlang [apon, majd Lily-t az egérfogora. A
maradék 3 egeret a start mezore a varudvaron (ahol
az egérfej jelzi). Helyezziink el szabaly szerint. a
varudvarra 3 patkanyharcost és a kristalybarlangba
egy csotanyt. (Idsd ‘Ellenfelek elhelyezése a tdbldn’
szabdlykényv 14. oldal).

A Tejeet helyi spabalyai

Lily csapdaban

Lily a csapattol elkiilonitve kezdi a jatékot. Amig
csapdaban van a kovetkezo szabalyok érvényesek ra:

1. Lily nem része a csapatnak.
2. Lily nem tud mozogni vagy keresni.

3. Haellenfelet rakunk fel az 6sszetlizés kartyarol,
eggyel kevesebb kis ellenfelet rakjunk csak fel, helyette
helyezziink el egy csotanyt Lily-tol legtavolabbi helyre a
kristalybarlanglapra. Ha a kartyan csak nagy ellenfél
szerepel, akkor is fel kell raknunk egy csotanyt a
kristalybarlanglapra.

Ha csapatban nincs ezermester, fel kell mennitik
az étkezébe egy konyhai villaért, hogy
kiszabadithassak Lily-t az egérfogobol.

Alkimista kamra: Az alkimista kamrat nem
fedezhetik fel ebben a részben az egerek.

Qarndoar

Teljes
lapka:

Ktilonleges szabaly: Fa bejarat: Egy figura ide (vagy
innen) csak a szomszédos, gyokerek kozotti
varudvari mezorol (vagy mezore) [éphet. A tobbi,
akar a gyokerekkel érintkezé mezé nem szamit
szomszédosnak. Amig egy egér a fa bejarat mezén
tartozkodik, biztonsagban van a varjutol, de innen
nincs ralatasa a varudvar tobbi mezdjére, csak a
szomszédos mezokre. Az ellenfelek sem léphetnek
afabejarat mezore.

Kiilonleges szabaly: Az aljas oreg varjt:
Valahanyszor mozgasért dobunk az akcio
kockakkal (akar egérnek, akar ellenfélnek) ha a
figura 1-es mozgast dob, a varju lecsap a mozgo
figurara és 1 nem védhetd sebet ejt rajta.

Alkalmi keresés: Macskamenta:
Ameérges gomba helyeken talalhato.
(Megjegyzés: Ezzel az egerek
megszabadulhatnak Brodietdl,

nem kell harcolniuk.)

Felbukkano ellenfeél: 1 Pok.



. e s Alkalmi keresés: Konyhaivilla: (Megjegyzés:
EtIiEKlUIHT’atUIi A konyhai villdval tudjdk Lily-t kiszabaditani
az egérfogébdl.) Amint az egerek megtalaltak
a konyhai villat, feljebb tolhatjak 2 mezovel a
fejezet vége jelzot a fejezetszamlalon.

Alkalmi keresés: Kristalyhab elixir:
(Megjegyzés: ezzel meg tudnak

gydgyitani egy egeret.)

Felbukkano ellenfél: Brodie.

Kristalybarlang

Teljes
lapka:

Alkalmi keresés: Sz6l0:
(Megjegyzés: Haszndlhatd
csétdny csalinak vagy katapult
[6vedékként a konyhai villdaval

egylitt.)

Opcionalis melléktorténet: A konyhai villa
megszerzése: Miutan az étkezoéjaratokat
megtisztitottak az ellenfelektdl, az egerek
donthetnek tigy, hogy a megtordito mezén
keresztill felfedezik az étkezot is, ahol
megtalalhatjak a konyhai villat. Ha a csapatban
van ezermester vagy mar megszerezték a

konyhai villat, donthetnek tigy, hogy elkeriilik Helyi beallitas: Helyezz el szabaly szerint 3
ezt a veszélyes helyet és a kristalybarlang felé patkanyharcost és Skitter-Clak-ot.
mennek tovabb.

, B Sztori esemény: Amikor egy egér felfedezia
Etli@ﬁ(l kristalybarlangot, valassz egy jatekost, aki
hangosan felolvassa a kovetkezoket:

Teljes

lapka: Nagy kortiltekintéssel kézeledtek a fénylé
barlanghoz. A titokzatos, zafirokkal berakott
folyosé pattandsiq feszitette idegeiket.

— Ez nem természetes fény — dormogte Nez.

— Teljesen igazad van bardtom — értett
egyet Maginos.

Es ekkor, elbtttik, alig kivehetéen, egy kicsi
egérforma sziluettje kiizdott. A farka becsipddott
egy lecsapott egérfogo keresztrudja ald és
minden erdfeszitése kevés volt, hogy kiszabaditsa
magdt.

— Ez Lily — kidltotta Cillin és a csapat
gyorsan elindult feléje. Am amint beléptek a
kristdly-barlangba, fura vizio jelent meg eléttiik,
egy gyonyord, fiatal, beteg holgy, Tilda névérkéi
nytizségtek kortilotte és kétségbeesetten
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hajoltak folé. Es aztdn, amilyen gyorsan jott a
vizid, olyan gyorsan el is tiint.
— Mi az isten volt ez? — sziszegte Filch. Tilda
és Nez ideges pillantdsokat vdltottak egymdssal.
— Nincs semmi baj most mdr — mondta
Maginos — azonnal el kell jutnunk Lily-hez.

Kiilonleges szabaly: Lily kiszabaditasa: Egy
ezermesternek (vagy bdarmelyik egérnek, ha a
csapat birtokdban van a konyhai villa) ugyan
arra a mezore kell allnia ahol Lily van, és ekkor
egy akcioval kiszabadithatja. Amig Lily nem
szabadul ki, nem tagja a csapatnak. Amikor
sikertil kiszabaditani, az egérfogot el lehet
tavolitani a laprol.

Felbukkano ellenfél:1 patkanyharcos.



Hurmadi (tjeget

Patlyanygeresulels

Vilassz egy jdtékost, aki hangosan felolvassa.

Gsok lettek Kéregvér egerei szemében. De
bdrmilyen szép is volt ez, a menekiiltek
tudtdk, szembe kell néznitik nehéz
déntésekkel. Collitnt bdntotta a gondolatot, hogy
apja Vanestra gonosz karmai kozt sinylédik.
Maginos is aggddott a gonosz kirdlynd tervei miatt.
— Valami szoérnyt dolgot forgat a fejében!
— mondta egyszer, mikézben a csapat szalma-
kupakbdl tedt iszogatott Linera tandcstermében.
— Ha Vanestra csak a kirdlysdgot tervezi
megkaparintani, megvdrhatja amig
Andon kirdly elveszi feleségil, és utdna
artalmatlanithatja.
Nez és Tilda ijedten felkidltott, de
Maginos rdzta a fejét.
— Sajndlom bardtaim, de ez az igazsdg. Szeren-
csénkre gy tiinik, nem szeretné
holtan ldtni Andon kirdlyt, ez egyelGre
tul kockdzatos. De fel nem foghatom mit
tervelt ki ez a kegyetlen elme.
— Akkor ezen tul vagyunk! — mondta Collin.
— Lehet, hogy csak centiméterekre
vagyunk attél, hogy kitaldljuk, mi az igazsdg.
De meg kell mententink apdmat és a
kirdlysdgot
Vanestra terveitdl,
bdrmik
legyenek is azok.
— En is jévok, — monta Lily — ez a
legkevesebb, amit megtehetek cserébe, hogy
megmentettetek. — Rdmosolygott Collinra,
aki remélte, hogy az egérszérok elrejtik
piruldsdt.
— Mit sz6lsz Filch? — ugratta Nez —
Kész vagy kockdztatni a drdgaldtos irhdad
valami magasztos dologért?
A tolvaj csak egy unott pillantdsra
méltatta majd vdllat vont.
— Kéregvdrban nincs semmi értékes, amit
ellophatnék, igy akdr mehetek is. — vdlaszolta.
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AA Tejeqet celja
Az egereknek vissza kell mennitik a kastélyba,
legalabb 2 részinformaciot megszerezni Vanestra
terveibdl. Le kell gyoznitik Vurst kapi-tanyt, hogy
megmentsék Meeps-et miel6tt a homokorajelzo eléri
afejezet vége jelzeést.

Gudrelni feltételels

Az egerek nyertek, amint 3 informaciotoéredék-bol 2-
Ot megszereztek és legyOztek az ellenfe-leket a
alkimista kamraban. Gyo6zelem estén Maginos
hasznalhatja a Meeps képességkartyat szintlépés
akcioval barmikor a kampany soran.

Veresey esetei

Ha a homokora jelzo eléri a fejezet vége jelzot, illetve,
ha az 6sszes egér egy idoben fogsagba kertil, — az
egerek vesztettek.



A fejeset célja

Fejeret vege jelzo

Rakd a fejezet vége jelzot a sztori-tablan a
fejezetszamlalo 5. oldal mezdjére.

Csapat Gssreallitas

Valaszd ki azt a 4 egeret, akik részt vesznek ebben a
fejezetben. Maginos legyen az egyik. Maginos nem
hasznalhatja a Meeps képesség kartyat, amig nem
ment be az alkimista kamraba.

Talallyogasoly paksli dssreallitasa
Az 6sszes standard szintti talalkozas kartyat keverd

meg és szinével lefelé tedd az torténet tabla
megfelel6 helyére. A nehéz szintti talalkozas

Térkepresalet Lapols

Az alabbiak szerint rakd le a kovetkezo 3 lapot: Konyha-
jaratok, Etkezd, Kristalybarlang. Az egerek a starthelyrdl
indulnak. Forditsunk fel egy 6sszettizés kartyat.

AA Tejenet helyi spabalyai

Afejezet kezdetén valassz egy jatékost, aki hangosan
felolvassa:

A csapat lopakodva kiiszott a kastély 6si egér-
jdratain, amikor ismerds kidltdst hallottak.

— Megint Miz Maggie! — mondta Tilda — Siesstink a
konyhdba!

— Egy ilyen testes asszonysdg lehetne kevésbé
gydmoltalan! — nyégte Filch.

Konyha

Teljes
lapka:

Helyi beallitas: Helyezz el a konyhapulton 2 elit
patkanyharcost, majd 2 normal patkanyharcost
alapszabaly szerint.

Sztori esemény: Amikor egy egér felfedezi a kony-
hat, valassz egy jatékost, aki hangosan felolvassa
a kovetkezoket:

A konyha kész csatatér és Collin még sosem
ldtta Miz Magie-t ennyire felzaklatva.

— Egy né az egereknél jobban csak a
patkdnyokat utdlja. — mondta Tilda. — Es most
ugy ldtszik, mindkett6bdSl kap béséggel.

Vanestra patkdnyai dmokfutdsba kezdtek és
nagy oromtiket lelték az id6s6dé szakdcsné
gyotrelmeiben.

— Ez nekem valé — mondta Nez és megmar-
kolta hatalmas kalapdcsdt. — Nem sokat tudok a
takaritdsrol, de hoztam egy kis kiilonlegességet a
patkdnyoknak.

Ktilonleges szabaly: Miz Maggie figyelme: Ha az
egerek még nem szerezték meg a Miz Maggie
Szovetség jelzot, a kovetkezo szabalyok
érvényesek: Ha egy egér legy6z egy patkanyt,
dobjon egy kockaval. Ha NEM dob ¥ -ot, Miz
Maggie letiti a felmosofaval ezt az egeret. Az egér
kititott allapotba kertil. A patkany, amelyikkel
¢éppen harcolt visszakertil a konyhapultra. Ha

¥ -ot dobott, sikertilt felkelteni Miz Maggie
figyelmét, a csapat megkapja a Miz Maggie
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Szovetségjelzot. A fejezet vége jelzot eggyel
feljebb tolhatja. Tobbet nem kell dobalni
Miz Maggie figyelméért.

Alkalmi keresés: Konyhai villa
vagy Alca (Megjegyzés: A konyhai
villdt katapultként lehet
haszndlni, az dlcdval elkertilhets
a harc patkdnyokkal.)

Ktilonleges szabaly: Némi
fedezék: Ha az egerek a felborult
vodor mezon allnak, tavolsagi
fegyverek ellen +1 védekezo
kockaval dobhatnak.

Felbukkano ellenfél: Brodie.

Terkepresslet lapok

Teljes

lapka:

Sztori esemény: Amikor egy egér felfedezi
az étke-z0t, valassz egy jatékost, aki
hangosan felolvassa a kovetkezdket:

Az étkezé tele volt izgatott, visité
patkdnyokkal. Egy maroknyi csapat az asztal
tetején lilt és kockdzott egérfejnyi dobékockdk-
kal. A patkdnyok egyike két kézzel felemelte
magasra a kockdkat és zérégetve dobta a fa
feliiletre. A mdsik patkdny felvihogott, amikor
megldtta az eredményt és a kockadobd
kelletlentl nyujtott dt egy sajtdarabot neki.
Collin és csapata eddig az drnyékban dllt, most
kozelebb lopdzott. A patkdnyok folytattdk a
kockdzdst, nem is figyelve a behatoldkra.
Egyfolytdban panaszkodtak mindenféle
dologra: Vanestra, mondtdk, szornyen
hatalmaskodé s morogtak a parancsai miatt.
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Haldlos csend borult a teremre, amikor
egy hangos tiisszentés jott az drnyékbal.

— Francba! — mondta Filch orrdt fogva.

A csapat felnézett és ldttdk, ahogy a
patkd-nyok mérgesen pillantanak le az
asztalrdl.

— Filch! — sziszegte Nez a fogai k6zt —
Ha ezt tuléljiik, megollek!

Helyi beallitas: Ha NINCS az egereknél alca
(keresokartya), akkor helyezziink az asztalra 2
elit patkanyharcost és a szolot, valamint 3
normal patkanyharcost a szabalyok szerint.

Ha az egereknél VAN alca (keresokartya) akkor
az alcaval becsapva a patkanyokat, jatszhatnak
kockajatekot veliik. Helyezziink 6 patkany-
harcost és az egereket az asztalra. Nem kell
kalandkartyat felrakni a patkanyoknak. Az
egerek cselekvési sorrendje maradjon ugy,
ahogy volt.

Kiilénleges szabaly: Kockajaték szabalyok:
Ha az egerek alcaztak magukat, kockajatékot
jatszhatnak. A cselekvési sorrendben minden
eger kivalaszt (kihiv) egy ellenfelet.

A soron kévetkez6 egér 0-3 sajtot rak fel tétként.
Ezutan 4 kockaval dob. Ha akar, tjradobhat
legfeljebb annyi kockaval, amennyi a képesség
pontja, de az (1 dobas marad érvényben.
Megszamoljuk a dobott ¥#-okat. Ezutan
patkany szamara dobunk 5 kockaval és neki is
osszeszamoljuk a dobott ¥#€-ok szamat.

Ha az egér tobb ¥-ot dobott, nyert, azta
patkanytle lehet venni a tablarol és annyi sajtot
nyer, amennyit tétként feltett. Ha 0 sajtot tett fel,
1 sajtot kap. A kévetkezo egér jon.

Ha ugyanannyi vagy kevesebb ¥-ot dobott,
veszitett. Elveszti a feltett sajtokat és a
kovetkez6 egér jon, kivéve, ha 0 sajtot tett fel.
Ekkor a patkanyok rajonnek a csalasra és
tamadnak. Rakjuk fel a cselekvési sor tetejére
(azelso helyre) a patkanyharcos
kalandkartyajat.

Addig folytassatok a fent leirtakat, amig nem
marad patkany a tablan vagy mert leveszitek
Oket a tablarol vagy mert mert legydzitek a
harcoban.



Sztori esemény: Ha az egerek jatszottak
kockajatékot, és eltavolitottak vagy legydzték az
Osszes patkanyt, valassz egy jatékost, aki
hangosan felolvassa a kovetkezoket:

Ahogy azt mindenki tudja, a mértéktelen ivds
és a szerencsejdték megoldja a nyelveket még a
legtitoktartdbb rdgcesdlokndl is. Mulatozds kézben
az egyik patkdny elkotyogta, hogy Vurst kapitdny
ktilénleges kiildetést kapott Vanestrdtdl.
Megparancsolta, hogy kutasson fel egy misztikus
kétetet, amelyben fél6, hogy megtaldlhaté
sebezhetdségének titka. Minden patkdny
parancsba kapta, hogy a kétetet 6vja az egerektél
és bardtaiktol.

Az egerek megszereztek 1 informaciotoredéket.
Toljuk a fejezet vége jelzot eggyel tovabb.

Felbukkano ellenfél: Brodie.

Etlyesdjaratols

Teljes
lapka:

Alkalmi keresés: Pihenohely.
(Megjegyzés: Ez a kdrtya
egerek gydgyitdsdra szolgdl.)
Ez az alkalmi keresés csak
akkor hajthato végre, ha mar
nincs ellenfél a jaratban.

Kristalybarlang
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Teljes
lapka:

Kitilonleges szabaly/Sztori esemény: Vizio:
ellenfél: Ha az egerek el6szor fedezik fel a
kristalybarlangot, miutan szabaly szerint
beallitottak az ellenfeleket, minden egér egyszer,
cselekvés sorrendben, annyi kockaval dob,
amennyi a tudasszintje. Minden egér, amelyik
legalabb egy ¥ -ot dobott, vizioja lesz és elkabul
(rakjunk kabult jelzot a hoskartyajara).

Ha barmelyik egérnek vizioja lett, valassz egy
jatékost, aki hangosan felolvassa a kovetkezoket:

Ahogy a mancsdval megkapaszkodott a
barlang faldban, a pici egér megtdntorodott,
mintha rettenetes viziék toltenék be a fejét. A
ldtomdsban Nextor csoddlatos elf varosdnak
ragyogd, messzire elldtszé tornyai voltak. De
Nextor veszélyben volt, aranyozott falait
Vanestra hadserege ostromolta. Betolakoddk
horddi rajzottak a védelmek kortiil, és jaj! a
tamadék kézott van egy rettenetes g6zt kopkods
szérnyeteg vasbdl és acélbdl. Ez a szornyliség
ldngot okddva tépi szét Nextor gyonyoriiséges
falait. Csak id6 kérdése, mikor esik el a vdros.

Az egerek megszereztek 1 informaciotoredéket.
Toljuk a fejezet vége jelz6t eggyel tovabb.



Alkimista Kamra

Teljes
lapka:

Helyi beallitas: Rakjuk az alkimista asztalra
Vurst kapitanyt és 2 elit patkanyharcost és a
kényvespolcra.még 2 elit patkanyharcost.

Kiilonleges szabaly: Vezeto elvesztése: Ha az
egerek legydzik Vurst kapitanyt minden elit
patkanyharcosnak dobj 1 akciokockaval
Amelyiknek 3g¢-ot dobsz aztleveheted a laprol.
Avezériik elvesztése til sok a patkanyoknak.

Sztori esemény: Ha az egerek legy6zik Vurst
kapitanyt, valassz egy jatékost, aki hangosan
telolvassa a kovetkezoket:

Vurst kapitdny szemébe nevetett egér
ellenfeleinek. Ugy ttint attél, hogy legyézték, 18
még dacosabbd vdlt ez a flistos képti patkdny.

— Mit tehettek ti, vacak kis egerek Vanestra
erejével szemben? Amint Ofelsége megtudja a
titkotokat, gondoskodik rélatok, biztosithatlak
benneteket.

— Megadllitjuk, Vurst! — csattant fel Collin,
de a kapitdny ismét csak nevetett.

— Meg fogtok halni inkdbb — vicsorgott Vurst.

— A Szérnyeteg majdnem elkésziilt
és, ha kész Vanestra
hdbortba kiildi. Na,
ez hogy tetszik, fiam?
Tudni, hogy apdd
mennyit kiizd6tt, hogy
béke legyen Nextor
elfeivel. Mit gondolsz,
mit tesznek, ha meg-
jelenik a kapuikndl
egy hadsereg a csalddi
zdszlditokkal?
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— Ertem mdr! — kidltott fel Maginos —
Ezért nem ment hozzd feleségiil és nem élte
meg Andon kirdlyt Vanestra. mind csak
bonyolult csel, hogy hdborut inditson. Anarchidt
szit, aztdn lelép. De miért Vurst?

— Ez minden, amit kiszedhettek belSlem,
sziirkeszdriiek — vicsorogta Vurst, ahogy talpra
kiizdétte magdt. — De egyszer méqg a kirdlyném
karmai k6zé kertiltok. Biztos, hogy akkor sokkal
tébbet szed ki belGletek. Tilda észrevett egy kis
zsdkot Vurst 6vén, amelyben valami mozgott.

— Ejnye! — kidltott fel — Mi van abban a
zsdkban? Maginos kivancsian pillantott oda —
Lehetséges, hogy... — mondta hangosan és
késével felhasitotta a zsdk oldaldt. Egy kis rubin
piros katicabogdr reptilt ki bel6le és néhdny kis
kor utdan megtelepedett Maginos vdlldn.

— Meeps, — kidltotta az 6reg vardzslo, — de
j6 ujra ldtni téged, 6reg bardtom! Es
szeretetteljesen megsimogatta. Vurst
kihaszndlta a figyelmetlenséget, ellokte Collint,
és a magas patkdny eliszkolt. Lily most
gyorsabb volt és célba vette a kapitdnyt, miel6tt
az eltiinhetett volna. Collin azonban a valldra
tette a kezét.

— Ne, hadd menjen. Egykor apam bardtja
volt és évekig hiiségesen szolgadlt. Birmenynyire
is helyrehozhatatlan dolgokat mtivel most, nem
szeretném hdtba [6ni egy nyillal.

Egyébként is tébbet adott 6 nektink, mint
amennyit szeretett volna, igy most tudjuk, mi a
kovetkezé lépés.

Az egerek megszereztek 1
informaciotoredéket. Toljuk a
fejezet vége jelzdt eggyel tovabb.

Alkalmi keresés: Kristalyhab:
(Megjegyzés: ezzel meg tudnak
gydgyitani egy egeret.)

Alkalmi keresés: Barmelyik tekercs:
(Megjegyzés: tekerccsel az egerek
valamilyen mdgikus vardzslatot
haszndlhatnak.)

Felbukkano ellenfél: 1 Elit patkanyharcos.
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Negyedib fefeyert

A saurnyeteyg ovacsolasa

Vilassz egy jdtékost, aki hangosan felolvassa.

ez szégyenl8s arckifejezéssel nézte a
cipdjét.

— Kicsit gydvdnak érzem magam,
ahogy ezt csindltuk. — panaszolta, de Collin
mosolygott és megveregette Nez valldt.

— Nincs semmi baj, 6reg bardtom.
— biztositotta a herceg — egyébként
mindkét bevetés ugyanolyan kritikus volt.
Az egerek elhatdroztdk, hogy két

fronton tdmadjdk Vanestrdt. Collin herceg
két tdrsdval az apja hdlészobd-dba megy,
hogy megmentse. Mindenki egyetértett
abban, hogy Andon kirdlyt azonnal ki kell
szabaditani, nehogy Vanestra tuszként
felhaszndlhassa. Nez vezet egy csapatot a
kovdcsmtihelybe, hogy megnézze, Vanestra milyen
szornyt mechanikus taldlmdnyt kovdcsolt. Az
ezermester gondolataiba beleégett, hogy az 6
munkdja fogja el8segiteni Vanestra vesztét. A
két csapat a kovdcsmiihelynél taldlkozik majd. A
tdrsasdg kicsit fesziilt volt, hogy szét kell vdlniuk,
de tartottdk magukat az elhatdrozdsukhoz. Bicsut
intettek egymdsnak és Nez biztatdsul még odaszolt
Collinnak:

— El ne csellengj, fiam!

[J QK
AA fejeqet celja
Az egerek két csapatra oszlanak és meg kell kockaztatniuk

ajaratokon at eljutni a kovacs-mtihelybe, hogy megtudjak,
milyen vészjoslo gépszornyet épittet Vanestra.

Gyoaelmi feltételels

Az egerek nyernek, ha legyozik az ellenfeleket a
kovacsmtihelyben miel6tt a homokora jelzo eléri
a fejezet vége jelzést.
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Vereseg esetei

Ha a homokora jelzo eléri a fejezet vége jelzést, miel6tt
az egerek teljesitik a celt, vesztettek. Akkor is vesztettek,
ha egy csoport mindharom egere egyszerre fogsagba
kerl.

Fejeqet elolyesaitese

Fejeget vege jelso

Rakd a fejezet vége jelzot a sztori-tablan a fejezet-
szamlalo 6. oldal mezdjére.

Csapat Ussaeallitas

Mind a hat egér részt vesz ebben a fejezetben két
csapatra osztva. Mindkét csapat 3-3 egérbdl all. Az
egyik csapatban Neznek a masikban Collinnak
mindenképpen benne kell ennie.



Ussgetiigesels pakli osspeallitasa
Az 6sszes standard szintll 6sszettizéskartyat keverd
meg és szinével lefelé tedd az torténet tabla megteleld

helyére. A nehéz szintli 6sszettizéskartyakat nem
hasznaljuk ebben a fejezetben.

Terkepresplet Lapoly

Az alabbiak szerint rakd le a kovetkezo 4 lapot:
Alkimista kamra, Kiralyi haloszoba, Csatorna-
lefolyocso, Kovacsmitihely.

Az egereket tegytik az Alkimista kamra asztalara.
Tegytink fel 5 patkanyharcost szabaly szerint.
(ldsd ‘Ellenfelek elhelyezése a tdbldn’ szabdlykényv
14. oldal).

A Fejermet Felyl syabdlyai

Pols-rajaas spabaly
Miutan az egerek
legyo6zték a Kiralyi
haloszobaban a

2 pokot, minden
tovabbi alaklommal,
ha egy egérlegy6z
egy pokot, toljuk a
fejezet vége jelzot
eggyel feljebb a
fejezetszamlalon.
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Alkimista Kamra

Teljes
lapka:

Sztori esemény: Ha az egerek megtisztitjak az
Alkimista kamrat az ellenfelektdl, valassz egy
jatekost, aki hangosan felolvassa a
kovetkezoket:

Az egerek lankadé lélekkel pillantottak fel
a kényves polcra. Ahol valaha a hatalmas kétet
dllt, most semmi mds nem volt csak szeméttel
kérbevett tiresség.

— A kétetem — zihdlta Maginos — a dohos
sotésben lehet a vdlasz a dilemmdnkra.
Megvagyok gy6zédve réla.

Kiilonleges szabaly: Szétvalva: Miutan minden
ellenfelet legydztek az Alkimista kamraban,
helyezziik Nezt és két masik egeret a felfordito
mezore, a maradék két egeér Colinnal a kijarat
melletti mezore kertil. Collin felfedezeés
akciojaval kell kezdeni, hogy a csapat
atmehessen a kiraly haloszobajaba. Utana
Nez csapatabol az egyik egérnek kell
felfedeznie, hogy a lapot megfordithassak, és a
kristalyalagtitba jussanak.

Bar két csapat kiilonvalik, kozosen hasznaljak
a kezdeményezési serrend jelzot, de minden
egyéb tekintetben, beleértve a felbukkano
ellenfeleket, csapat targyakat és képességeket,
az egerek két kuilonallo csapatként
funkcionalnak. Ellenfelek csak azon a lapon
bukkannak fel, amelyiknél betelik a sajtkerek.
Csapat targyat egyszerre csak az egyik csapat
hasznalhatja, mint ahogy a képességek is csak
az azt hasznalo csapatra hatnak.

Felbukkano ellenfél: 2 patkanyharcos.



Kiralyi halosgoba

Teljes
lapka:

Helyi beallitas: Helyezzlink egy pokot a kiralyi
agyra. Rakjuk a pok kalandkartyajat a kovetkez6
tires helyre a cselekvési sorban és folytassuk a
jatékot. Amint az egerek legydzték a pokot, azonnal
helyezziik azt vissza az agyra, a kalandkartyajat
tegytik vissza tiresen (sebestilések nélkiil) és ne
valtoztassunk a cselekvesi soron. (Azaz két pok jon
egymas utdn azonnal.)

Sztori esemény: Amint az egerek legyozték a két
pokot, a Collin herceggel jatszo jatékos hangosan
olvassa fel kovetkezdket:

Collin feltorndzta magdt apja pdrndjdra és
nagyon kétségbeesett a ldatvdanytdl. Andon kirdly
arca nagyon sdpadt volt és alig lélegzett, Collin azt
hitte, mdr nem is él. Megb6kte Andon kirdly arcdt,
de nem érkezett semmi reakcio. A véros csikok a
kirdly nyakdn és a szamtalan pék a falakon és a
plafonon igazoltdk Collin gyanujdt.

— Méreg — suttogta és radébbent, egyel6re
semmit nem tehet, hogy megmentse az apjat.

Alkalmi keresés: Sz06l0. (Megjegyzés:
Haszndlhaté csétdny csalinak vagy
katapult l6vedékként a konyhai
villdval egyiitt.)

Felbukkano ellenfél: Ha

felbukkanegy tj ellenfél, Andon

kiraly megmozdul almaban. Ez annyira felbatoritja
az egereket, hogy mindenki +1 harcértékkel
rendelkezik, (+1 kockaval tamad,) amig a Kiralyi
haloszobaban vannak.

Kristalybarlang

Teljes
lapka:

Helyi beallitas: Amikor felfedezziik a
Kristalybarlangot, forditsunk fel egy
Osszetlizéskartyat normalisan. Am, ha
barmilyen pok jonne, helyette szazlabu érkezik.
AKristalybarlang kristalyai a csotanyokat
meg0drjiti. Ha van csotany a lapon, amikor egy
felbukkan egy uj ellenfél, tegytik a csotanyok
kalandkartyajat az elso helyre, a tobbi kartyat
hatreébb cstisztatva.

Kiralyi hald jaratai
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Teljes
lapka:

Ktilonleges szabaly: A Kiralyi halo jaratai
elhagyasa: Miel6tt felfedezés akcioval az
egerek elhagynak a jaratokat, minden
egérnek a viz ugyanazon oldalan kell
lennie, mint a felfedez6nek.



Alkalmi keresés: Sajt-tarolo. CSﬁ‘OEﬁetéIiEIi

(Megjegyzés: Ez a kdrtya extra
sajtot ad az egereknek.) Ez az
alkalmi keresés csak akkor hajthato
végre, ha mar nincs ellenfél a lapon.

Teljes
lapka:

Csatorna-lefolydcsa

Teljes
lapka:
Alkalmi keresés: Pihenohely.
(Megjegyzés: Ezzel a kdrtydval
egereket lehet meggydgyitani.)
Az alkalmi keresés csak akkor
hajthato végre, ha mar nincs
ellenfél a tablan.
Kiilonleges szabaly: Atjutas a csévezetékekbdl
Sztori esemény: Az els6 alaklommal, amikor a kovacsmiihelybe: Akkor is atmehetiink a
Nez a felfordito mezo6n keresztiil felfedez errdl kovacsmiihelybe felfedezés akciéval, ha nincs
aterképlaprol, valassz egy jatekost, aki azonos szint atjaro a két lap kozott. Amikor
hangosan felolvassa a kovetkezoket: atmegyiink a kovacsmiihelybe, helyezziik a
csOcsonk jelzot a lanc halom melletti mezére.
Nez izmai megfesziiltek, ahogy a Ezutan rakjuk az egereket a csécsonkra. A
kalapdcsdt feszit6ként haszndlva rést probalt csbesonk specialis mezének
nyitni a kéfal és a csészerelvény kézétt. A mindsiil (sarga és piros
szerelvény kiugrott és Nez épphogy elkapta, keret-részekkel).

mielétt vélhetbleg hangos csattandssal a
foldre eshetett volna.

— Ez kézel volt — lihegte. A rés, ami a
hidnyzé szerelvény nyomdn keletkezett, pont
elég volt, hogy az egerek dtférjenek és
bejussanak a csévezetékek kizé.

Afejezet vége jelzo 1 oldalt elore
lép a fejezetszamlalon.

Alkalmi keresés: Konyhai villa.

(Megjegyzés: A konyhai villdval
az egerek katapultot készithetnek.)
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CSﬁtUI’HﬁIEfUIBU CSo A miihely telis-tele volt munkdsokkal. Egyesek

acélt olvasztottak, masok lemezt kalapdltak
vagy szenet lapdtoltak, és megint mdsok
hatalmas kerekekkel szaladtak, amelyek
bonyolult fogaskerékrendszert miikod-tettek.
Az egerek lenyligozve dlltak a csoda el6tt,
elképedve Vanestra gydrtmdnydnak mindent
elsépré hatalmadn.

Ekkor egy patkdny felmdszott egy kiozeli kerékre
és azonnal észrevette Gket.

— Hé! Kik ezek?! — kidltotta.

Teljes
lapka:

Felbukkano ellenfél: Vurst kapitany. Ha az egerek
legy6zik Vurst kapitanyt, minden jatékban [évo
patkanyharcosnak dobjunk egy kockaval. Ha

K -otdobunk, azt a figurat vegyiik le. A vezetdjiik
elvesztése tul sok a patkanyoknak.

Helyi beallitas: Amikor felfedezik a kovacsmtihelyt,
fordits fel egy 0sszetlizéskatrtyat és helyezziik fel
az ellenfeleket, majd rogton hlizzunk még egy
Osszetlizéskartyat és arrol is helyezziik fel az
ellenfeleket. Ha elfogytak a kezdéhelyek az
ellenfeleknél, hasznaljuk a szénhalmot
kezdo6helynek.

Sztori esemény: Amikor felfedezik a Kovacsmuhelyt,
valassz egy jatékost, aki hangosan felolvassa a
kovetkezoket:

Szentséges zsemle, ezt nézzétek — zihdlta
dmulva Nez. A miihely barlang méretii terem

lett, amelyet egy kegyetlen gépszornynek

latsz6 dolog uralt, amely akkor is foljiik
magasodott volna, ha még mindig

ember méretiiek lettek volna. Vanestra patkdnyai
kusztakmdsztak a vas és acél iszonyaton
szegecseket kalapdlva, csavarokat forgatva.
Hitvdny egy munka volt. Nez fejét csévdlta a
pontatlanul hajlitott acél lapokkal 6sszetdkolt
fércmiivén, de még 6 is rdcsoddlkozott a puszta
félelmet kelté késziilékre. Ramutatott

két alaktalan forralé tartdlyra a dolog hdtuljdn.
— Ezek lehetnek a géztartdlyok — vélte, — de
vajon mire szolgdlnak?
Hat rdkszert acélkar l6gott a szérnyeteg

Z1
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Negyedide fejeger
Macslya s Eger

Vilassz egy jatékost, aki hangosan felolvassa:

j6 hir, — mondta Maginos, — hogy
ﬂAndon kirdly méqg él, bar még mindig

életveszélyben. A rossz hir, hogy Vanestra
hdborut késziil inditani Nextor ellen, ugy tiintetve
fel, mintha a kirdly lenne az okozdja. Nem vagyok
biztos benne, hogy megdllithatjuk, de figyelmeztet-
hetjiik az elfeket, hogy a kirdlysdg irdnyitdsdt
dtvették.

— Hogy az 6rdégbe tehetnénk meg. — mondta
Filch szemét forgatva — Mdr a szakdcsnével is elég
bajunk volt.

— Es egyikiinknek sem dll médjdban, hogy
Nextorba idejében odaérjen. — mutatott ra Tilda.

— Igaz — értett egyet Maginos, — de én tudok
valakit, aki meg tudja tenni. Igaz, rdvenni, hogy
segitsen az nehéz lesz, és sziikség lesz egy teljesen
esélytelen gydézelemre is.

— Micsoda j6 kezdet! — csattant fel Filch.

— Halgass mdr! — vakkantotta Nez — Ha az
oreg Maginos azt mondja, van egy lehet8ség, akkor
mindannyian boldogan kivessziik a résztinket. Folytasd
Maginos!

— K6sz6ném Nez. — mondta Maginos — Egyszeri.
Brodie-ra van sziikséguink.

Mint kidertilt, Neznek nem volt igaza. Senki
nem volt kiilonésen boldog, hogy kiveheti a részét.

A fejenet célja

Megtalalni és legy6zni Brodie-t.

Guorelnyi feltetelels

Az egerek akkor gy6znek, ha legyozik Brodie-t, mielott
ahomokorajelzo eléri a fejezet vége jelzést. Miutan
Brodie-tlegydzték, amennyiben kampanyszertien
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jatsszuk a jatékot, tegytik Brodie karma jelz6t a csapat
felszerelésekhez karommal felfelé és valasszunk egy
jatékost, aki hangosan felolvassa a kovetkezdket:

A gyéztes egér hevesen zihdlva, de diadalmasan
dallt a vicsorgé éreg macska elétt.

— Idefigyelj te szérnyeteg! — mondta a letort
karmot Brodie pofdja felé lenditve. — Csak bossziisdg
vagy nekiink! De most kegyesen tigy dontéttiink, hogy
megjutalmazunk az 666... hiiséges macskattitiid
éveidért. Talaltunk egynmacskamenta lel6helyet itt a
kézelben a vdr mellett. Ha meghallod a hivdsunkat,
azonnal rohanva jossz, és mi megmutatjuk a helyet
neked. All az alku?

Brodie morcosan kihdtrdlt, majd gyorsan elrohant,
de az egerek ldttdk mohodn fénylé szemeit, ahogy
gondolatban mdr rd is tette mancsdt némi izletes
mentdra.

Vereseg esetei

Ha a homokora jelz6 eléri a fejezet vége jelzést,
miel6tt az egerek teljesitik a célt, vesztettek, vagy,
ha mindegyik egér egyszerre fogsagba kertil.




Fejeset eldlyesaitese

Fejeget wege jelz0

Rakd a fejezet vége jelzot a sztori-tablan a
fejezetszamlalo 6. oldal mezdjére.

Csapat Usspeallitas

Valaszd ki azt a 4 egeret, akik részt vesznek ebben a
fejezetben.

Ussaetiigesels pakli osspeallitasa

Az 6sszes nehéz szintl1 6sszetlizéskartyat keverjiik

meg ¢és szinével lefelé tegytik a torténet tabla megfeleld

helyére. Utana 2 véletlenszertien valasztott standard
Osszetlizéskartyat tegytink a pakli tetejére.

Fonaky pakli dssgeallitasa

Ehhez a fejezethez kiilon fonok pakli tartozik. Gyttsd
0ssze Vurst kapitany, Skitter-Clak és Brodie egyik
kalandkartyajat, keverd meg és szinével lefelé tedd az
Osszetlizések pakli mellé.

Terlkepresalet Lapol

Az alabbiak szerint rakd le a kovetkez6 4 lapot:
Etkezdjaratok, Konyhajaratok, Alkimista kamra.

Az egerek a lanc halomrol indulnak Rakjunk fel 3
elit patkanyharcost szabaly szerint. (Idsd ‘Ellenfelek
elhelyezése a tdbldn’ szabdlykonyv 14. oldal.)

A Tejenet helyi spabalyai

Kristalybarlang: Az egerek nem fedezhetik fel a
kristalybarlangot ebben a fejezetben.

Kueacsnyihely

Teljes
lapka:

Alkalmi keresés: Alca.
(Megjegyzés: Az dlcdval
elkertilhetd a harc patkdnyokkal.)
Csak tolvaj végezhet itt alkalmi
keresést.

Felbukkano ellenfél: 2 Patkanyharcos.

Konyhajaratols

Alkalmi keresés: Sajt-tarolo.
(Megjegyzés: Ez a kdrtya extra
sajtot ad az egereknek.)
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. e s dt titkos ajtén Vanestra privdt
Etkendjaratal ard

kamrdjdba.

— Ez valaha anydm szobdja volt, —
kopte kesertien Colin — Vanestra jelenléte
bemocskolja anydm emlékét!

Teljes
lapka:

Az egykor elegdns szoba most pSk-
iszonyat szinhelye volt. Vastag szdlu
csillogé pékhdlé fesziilt minden lehetséges
dllvdanyrdl és néhdny helyen olyan vastag
volt, hogy nem lehetett dtldtni rajta.
Egészségtelen zold fény liiktetett a szoba
egyik sarkdbdl kiindulva mindenfelé. Lily
egy sdrgarézbdl készliilt pipereszekrényt vett
észre. A pipereszekrény mellett tornyosult
egy bonyolult 6ramti, amely vészjésléan tik-
takkolt.

Kulonleges szabaly: Pokhalé mindenhol:
Amigvan ellenfél ezen a térképlapon,
valahanyszor 1-es mozgast dob egy egér,
Alkalmi keresés: Sz616. pokhalozott lesz. (Tegytik fel a behalozott
(Megjegyzés: Haszndlhaté jelzo6t a kalndkartyajara.).
csotdny csalinak vagy
katapult l6vedékként a Alkalmi keresés: Vanestra keféje:
konyhai villdaval egytitt.) Keresokartya
. . . htizasa helyett, ha egy
A Iilrah_mo Iiamraja egér sikeres keresés akciot
) hajt végre Vanestra pipere-
Teljes szekrényén allva, felrak-
lapka: hatja a Vanestra keféje
csapatjelzot a csapattargyak koze.
Ha az egerek megtalaljak Vanessa keféjét,
akkor a fejezetszamlalo egy oldalt elore Iép.

Felbukkano ellenfél: Helyezz egy pokot
Vanestra pipereszekrényére.

Etkeq0

Teljes
lapka:

Helyi beallitas: Amikor felforditunk egy 6sszetlizés-
kartyat ehhez a térképlaphoz, rakjunk fel még egy
pokot, akarmiis van a kartyan.

Sztori esemény: Amikor felfedezik a Kiralyno
kamrajat, valassz egy jatékost, aki hangosan
felolvassa a kovetkezoket:

Nehezen ment, de az egerek egymdst segitve
haladtak felfelé a csavarodé csigalépcsén. A
tetején dtjutottak egy meggondolatlanul nyitva
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Alkalmi keresés: Konyhai villa.
(Megjegyzés: A konyhai villdval tudjdk
Brodie-t hivni az egerek.)

Felbukkano ellenfél: Az elsé
alkalommal a féonok paklibol 27
kell htiznunk egy lapot. Minden
esetleges tovabbi felbukkanasnal
3 elit patkanyharcos érkezik.

Konyha

Teljes

lapka:

Ktlonleges szabaly: Macska hivasa: Egy akcio
helyett, az az egér, amelyik a konyhai villat
hasznalja és a konyha asztalon all megprobal-
hatja egy sajttal megcsorrenteni Miz Maggie
étkezdcsengdjét, hogy Brodie-t odahivja. Ahhoz
hogy ez sikertiljon, az egérnek el kell dobnia egy
sajtot a kalandkartyajarol és egy kockaval ¥ -ot
kell dobnia. Siker esetén Brodie-t az egértol
legtavolabbi starthelyre kell helyezni.

Felbukkano ellenfél: Az elsé felbukkano
ellenfélnél a fonok paklibol htizzunk egy lapot.
Minden esetleges tovabbi felbukkanasnal 3 elit
patkanyharcos érkezik.

zhH

Alkimista fanmra

Teljes
lapka:

Sztori esemény: Amikor felfedezik az alkimista
kamrat, valassz egy jatékost, aki hangosan
felolvassa a kovetkezOket:

— O, a régi kamrdm — séhajtotta Maginos,
de hirtelen beléfagyott a szo. Felemelte a kezét
és a csapat megdllt, rémiilet futott dt kicsi
sziviikon. Maginos karosszékében lilve.
Vanestra maga keresgélt valamit a rendetlen
asztalon.

Jeges félelem jdrta dt tagjaikat, és gyorsan
egy konyvespolc takardsdba lopakodtak. Ott
rejtézkodtek, amig a tavolb6l meghallottdk a
kirdlyné lakosztdlydbdl a mechanikus éramii
harangozdsdt. Vanestra felpattant a hangra és
kiviharzott a kamrdbdl valami olyasmit
motyogva maga elé: A vén bolond Maginos.

Alkalmi keresés: Barmelyik tekercs.
(Megjegyzés: tekerccsel az egerek
valamilyen mdgikus vardzslatot
haszndlhatnak.)

Felbukkano ellenfél: Az elsé
alkalommal a fénok paklibol kell
htiznunk egy lapot. Minden esetleges
tovabbi felbukkanasnal 3 elit
patkanyharcos érkezik.



Elié W GM & Méldj,él

Hatodik (ejeyet

Keregoar nyer0iry

Vilassz egy jdtékost, aki hangosan felolvassa.

z egerek reményei térékeny terven
ﬂ nyugodtak. Uzenetet kellett kiildeniiik
Nextorba és hamarabb kellett kézbe-
sitenitik, mint ahogy Vanestra hadserege felvonul,
ami azt jelentette, hogy sajdt maguk nem tehették
ezt meg.

— Azonban, — mondta Maginos — ahhoz,
hogy Brodie-t sikeresen odacsaljuk egy kis
macskamenta igéretével, kicsit ki kell egyenliteni
az eréviszonyokat az éreg varjuval szemben.

— Kivdld terv, — bokte oda Filch — macska
vagy varju, mindenképpen szinte biztos haldl vdr
rdnk.

— Utdlom ezt mondani, — ny6gte Nez — de
az egyszer a tolvajnak igaza lehet.

A fejeqet

Le kell gy6zni az 6reg varjut Kéregvar-mezon miel6tt
a homokora eléri a fejezet vége jelzést.

Gudrelni feltételels

Az egerek gydznek, ha legy6zik az 6reg varjut
Kéregvar-mezon, mielott a homokora eléri a fejezet
vége jelzést.

Veresey esetei

Ha a homokora jelz¢ eléri a fejezet vége jelzést,
mielott az egerek teljesitik a célt, vagy, ha mindegyik
egeér egyszerre fogsagba kertil, az egerek vesztettek.
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Fejenet elolyesaitese

Fejepet vege jelzo

Rakd a fejezet vége jelzo6t a sztori-tablan a
fejezetszamlalo 6. oldal mezojére.

Csapat Gssqeallitas

Valaszd ki azt a 4 egeret, akik részt vesznek ebben a
fejezetben. Nez legyen benne a csapatban.
Megjegyzés: Ha a jatékosok még nem szerezték meg
Brodie karma jelz6t, akkor most helyezzékkarommal
felfelé a csapat tdroldra.

Ussretiiresely pakli osspeallitasa

Az 6sszes nehéz szintt 9sszetlizéskartyat keverjiik
meg és szinével lefelé tegytik a torténet tabla
megfelel6 helyére. Utana 3 véletlenszertien
valasztott standard Osszettizéskartyat tegytink a
pakli tetejére.



Tél’liépl’éSﬁIEt IaIJUIi Ha 5-nél kevesebbet dob, tegytink fel annyi sajtot a

Az alabbiak szerint rakd le a kovetkez6 4 lapot: sajtker¢kre amennyit dobott.
Orszoba, Konyha, Udvari kijarat, Etkezo. A macskakarom-kiirt elkészitésével a fejezet vége
jelz6 egy oldalt el6re Iép.

Etkserd

Az egerek a starthelyrdl indulnak. Ha jatékosok Brodie-t

az Etkez6ben gy6zték le, (vagy nem jatszottak le az 5. Alkalmi keresés: Barmelyik
fejezetet,) akkor az Etkezé felfordito mezéjén kezdenek. tekercs. (Megjegyzés: tekerccsel
az egerek valamilyen mdgikus

Ha a Konyhaban, vagy az Alkimista kamraban gydzték
vardzslatot haszndlhatnak.)

le az 5. fejezet soran, akkor a Konyha felfordito mezdjén
kezdenek. Forditsunk fel egy 6sszetlizéskartyat. Bdoari k iiarat

Forditsunk fel egy 0sszetlizés kartyat.
Teljes

A Fejeset Belyi spablyal

Macskalyaron-Liirt kesgitese

Ha Neznél van az ,Ezermester kincse” kartya, (amelyet
a konyhaban talalhat,) megprobalhatja elkésziteni a
Macskakarom-kiirtot Brodie letort karmabol. Ez
azonban iddigényes és nagy zajjal jaro tevékenység,
amely figyelmezteti az ellenfeleket. Ha Nez
megprobalja, dobjon annyi kockaval, amennyi a
tudasszintje. Adjuk 6ssze a dobott szamokat:

Ha 6sszesen 6tot vagy annal tobbet dob, sikertilt. Az

,Ezermester kincse” kartyat keverjtik vissza a kereso

pakliba és forditsuk meg Brodie karma jelzot a

Macskakarom-kiirt oldalara a csapat tarolon.
Afejezet vége egerek a starthelyrol
indulnak. Ha jatékosok Brodie-t az
Etkezdben gyézték le, (vagy nem
jatszottak le az 5. fejezetet,) akkor
az Etkezé felfordito mezéjén
kezdenek. jelz6t 1-gyel feljebb
tolhatjuk.

Alkalmi keresés: Pihendhely.
(Megjegyzés: Ez a kdrtya egerek
gyodgyitdsdra szolgdl)
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Kombajaratols Srennuiscsatorna

Teljes

lapka:
Alkalmi keresés: Konyhai villa. Ktilonleges szabaly: A szennyvizcsatorna
(Megjegyzés: Egér-katapultként elhagyasa: Miel6tt egy egér elhagyja a
haszndlhaté.) csatornat, (felfedezés akcioval,) minden

egérnek a viz azonos oldalan kell lennie.
Etlsendjaratols
T Alkalmi keresés: Halpikkely
Teljes pancél. (Megjegyzés:Ez extra
lapka: védelmet ad egy egérnek.)

Konyha

Teljes
lapka:

Alkalmi keresés: Szolo.
(Megjegyzés: Haszndlhatd csétdny
csalinak vagy katapult l6vedékként
a konyhai villdval egytitt.)

Alkalmi keresés: Horog és Damil.
(Megjegyzés: Ezzel a kdrtydval elérhetetlen
magas helyekre lehet konnyen eljutni.)

Alkalmi keresés: Ezermester Kincse.
(Megjegyzés: Nez haszndlhatja a
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Qarudoar

Teljes
lapka:

Helyi beallitas: Rakjunk fel 6 patkanyt és 8
csotanyt szabaly szerint. Ha nem férnek el a
starthelyeken, akkor a szomszédos mezokre.

Sztori esemény: Amikor felfedezik a varudvart,
valassz egy jatékost, aki hangosan felolvassa a
kovetkezoket:

Ahogy az egerek felbukkantak a kastély fal
egérlyukdn, ellenséges fogadtatds vdrta éket a
vdrudvaron. ElSttiik, soha nem ldtott szamban,
Vanestra csatlésai sorakoztak.

— Az égiek segitsenek — fohdszkodott Tilda
és egy hatalmas drnyék takarta be 6ket, ahogy
a varju kérozve elszdllt felettiik.

— Es itt a varju is. — vette észre Filch. —
Oridsi! Tul késé mdr visszafordulni?

Collin elbrelépet és kihtizta a kardjdt.

— Te azt csindlsz, amit akarsz Filch, —

mondta a herceg fesziilten és a levegébe
suhintott, — de én keresztiilviszem a tervet,
ha egy halom ellenfelet kell is legy6zndm érte!

— Na, errdl beszéltem! — kidltotta Nez és
el6készitette kalapdcsdt. Ekkor hirtelen villogé
fényre lettek figyelmesek az 6reg tolgyfa felsé
dgai fel6l.

— Egy jelzés! — kidltotta Lily a fara mutatva,
— A mieink veltink vannak!

— Nagyon remélem — mondta Filch, — mert
mdr itt is vannak. Egy vad iivoltés hallatszott
az ellenfelek felél és rogtén meg is indultak
t6bb hullamban a jél felfegyverzett patkdnyok
és a gonosz, harapds dlkapcst bogarak.
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Kulonleges szabaly: Fa bejarat: Ez a mez¢ a fejezet
célmezoje. Ide (vagy innen) csak a szomszédos,
gyokerek kozotti varudvari mezorol (vagy
mezore) [éphet a jatékos. A tobbi, akar a
gyokerekkel érintkezé mezd nem szamit
szomszédosnak.

Amig egy egér a fa bejarat mezon tartozkodik,
biztonsagban van a varjitol, de innen nincs
ralatasa a varudvar tobbi mezdjére, csak a
szomszédos mezokre. Az ellenfelek sem
[éphetnek a fa bejarat mezore.

Kulonleges szabaly: Az aljas 6reg varji:
Valahanyszor mozgasért dobunk az akcio
kockakkal (akar egérnek, akar ellenfélnek) ha a
figura 1-es mozgast dob, a varju lecsap a mozgo
figurara és 1 nem védhetd sebet ejt rajta. Brodie
tul nagy hogy a varjit megtamadja, ra nem
érvényes ez a szabaly.

Kulonleges szabaly: Brodie és Macskamenta:
Az egerek nem hasznalhatjak addig
Macskamentat, amig a varjut le nem gyozik.

Kiilonleges szabalyszabaly/Sztori esemény:
Macskakarom-kiirt hasznalata: A Macskakrom
kiirtot az egerek egyetlen egyszer hasznalhatja
barmelyik egér a Varudvar [apon allva. A [épése
helyett leveszi a Macskakarom-kiirt jelzot a
csapattarolorol, igy jelezve Kéregvar egereinek,
ok jonnek. Valassz egy jatékost, aki hangosan
felolvassa a kovetkezoket:

A Macskakarom-kiirt magas
hangon, kisértetiesen szolt.

— Reméljiik Brodie és a
Kéregvdriak meghallottdk. —
mondta Collin ahogy dtvdgta
magadt az ellenfeleken. Egy
hatalmas vicsorgé patkdny
kézeledett feléje. Am miel6tt
harcba kezdhetett volna, eltertilt, amikor
egy nagy barna makk széttort a fején. Odébb
egy mdsik makk stivitett dt a levegén, kititve
a csétdnyt, amelyik épp Tilddval csatdzott.

— Kéregvdrért! — hangzott a fa korondja
felél a kidltds, az ellenfelek lendiilete lelassult
és aggoédva néztek fel. Es mdris di6 és makkok
zdpora érkezett, amelyek letitotték, akit csak
eltaldltak.

— Csapda! —kidltotta egy patkdny, de régton
Ossze is esett, ahogy egy makk fejen taldlta.

Dobj egy tavolsagi tamadast 3 akciokockaval. Ez
minden ellenfél ellen érvényes lesz. A most dobott
sajtok nem érvényesek. Minden ellenfél egyesével
vedekezik ellene. A védekezéshez dobott sajtok



szabaly szerint a sajtkerékre kertilnek.
Rakjunk fel még 3 sajtot a sajtkerékre,
ha minden ellenfél tamadasa megvolt.

Sztori esemény: Amint az aljas 6reg varju
megtamad egy egeret vagy ellenfelet, amikor
Brodie az udvaron van, régton helyezziik el
a figuraval szomszédos mezore a Brodie-
tappancsot. A figura nem kap sebzést. A
varju lesz legydzve. Valassz egy jatékost,

aki hangosan felolvassa a kovetkezoket:

Addz harc dult az udvaron az egerek
és ellenfeleik kozott foggal, kérémmel a
tulélésért. A zdporozoé makkok és az elesett
testek nehézzé tették a mozgdst. Es ekkor
eqgy fekete drnyék csapott le az magasbdl és
az 6reg varju kivdlasztotta elsé dldozatait:
rovarok a harapds csérében és patkdnyok a
karmaiban.mEz tul sok volt az ellenfelek
legtobbjének.

— Varju! — kidltotta egy szdzldbi —
Fussunk az élettinkért!

Egy termetes patkdny verte fejbe és

rdkidltott:

— Tartsd a pozicidédat. Mindegyikétikre...

— de mondanddja félbeszakadt, ahogy Brodie
rdugrott a bokrok kéziil és mancsdval
leteritette. Brodie Ujra ugrott.
Vaddszosztonétdl vezérelve a foldre rdntotta
az éreg varjut. Cirmos sz8rok és fekete tollak
répkédtek a rdgcsdlok és bogarak témegében.
Ez megtérte az ellenséges tamaddst.

A témeg teljesen dsszezavarodott és minden
irdinyba menektilni kezdtek.

Brodie diadalittasan iilt a maddron. A
varju sokkal kevésbé élvezte a helyzetet. Egy
gyenge prébdlkozdssal megprébdlt kivergédni
a szoritdsbdl, de egy fenyeget sziszegés
Brodie-tél elég volt, hogy felhagyjon vele.

Az egerek, kimertiltségiik ellenére, gyorsan
cselekedtek. Egyikiik egy kis tekercset
kétozott a varju ldbdra, mig a mdsikuk
odadllt a feje mellé és elmagyardzta neki,
mit kell tennie.

A varjunak el kell repiilnie Nextorba és
személyesen kell dtadnia az lizenetet az elfek
kirdlynak. A varju ezen tul birodalmi hésként
lesz szdmon tartva és egy varju szimbélum
rdkertil Collin herceg csalddi cimerére.
Azonban soha tobbet nem vaddszhat a
kastély udvardn.

A varju persze azonnal beleegyezett a
feltételekbe, bdr ez nem okozott senkinek
meglepetést.

%0

Alkalmi keresés: Macskamenta.
(Megjegyzés: Ezzel az egerek
megszabadulhatnak Brodie-tdl,
nem kell harcolniuk vele, de csak,
ha legyézték az éreg varjut.)

Felbukkano ellenfél: Brodie.

A sgtori Folytatodils...

Vilassz egy jdtékost, aki hangosan felolvassa:

A csatatér egy rogtonzott tinnepség
helyszinévé vdlt.

— Kéregvdr hései! — kidltotta Linera
torkaszakadtdbdl. Ujjongd iivoltés harsant fel
az odacsédiilt tomegbdl és Collin és bardtai a
levegbbe emelkedtek. Sok egér kellett, hogy Nezt
megemeljék. Filch egydltaldn nem bdnta most,
hogy annyian hozzdértek, adm volt egy kis
aprésdg, ami visszafogta az Grommdmort,
amely végigsoport a Kéregvdr-lakékon.

Az tinneplés azonnal félbeszakadt, ahogy
két 6r odaszaladt Linerdhoz és a fiilébe
suttogtak valamit. Linera arca komor lett
és intett a csapatnak, hogy kévesse.

— Ezt ldtnunk kell — mondta. A fa
megmdszdsa nem egy gyors dolog, mint ahogy
az dgrél dgra mdszds a hatalmas fakorondn
se, de végtil eljutottak az Grteraszra, amely
a kastély tulsé felére nézett.

— Jaj nem! — mondta Tilda amikor
megldtta aggodalmuk tdrgydt. — Ez
szornytiséges!

A kastélyon kiviili tertilet nylizsgott a
tdborozd katondktdl. Sdtrak sora huzddott,
ameddig a szem elldtott. Szérnyti volt az a
ldatvdny, amilyet sok éve nem ldthatott a kirdlysdg,
ahogy a taborban sorra magasodé zdszlérudakon
Collin csalddi cimeres lobogdja lengett.



Hetedids ftjeget

A magilsus ony< leresese

Vidlassz egy jdtékost, aki hangosan felolvassa:
egtettiik, amit lehetett Nextorért
— mondta Maginos komolyan.

M — Most a kirdlynére kell a
figyelmiinket forditani.

— Mit lehet kezdeni Vanestrdval? —
kérdezte Tilda.

— Ez most egy nehéz helyzet. —
vallotta be Maginos. — Mindazondltal meg-
gy6zédésem, van megoldds. — Es Maginos
elmondta azon megqy6z6dését, hogy az Gsi
mdgikus kétet rejti a gonosz feletti gy6zelem
kulcsdt. Evek teltek el azéta, hogy utoljdra
feliitott a bérkotéses kényvet, am kézzel irt
oldalain mindenféle hdtborzongaté titkok
lapultak, amelyeket régi id6k nagy tudédsai
és vardzsloi taldltak meg és jegyeztek le.

Sajnos Vanestra csatlésainak heves
fosztogatdsa kovetkeztében, a kétet bdrhol

lehetett. A csapat csak azt remélhette, a
becses kényv még egy darabban van.

[J /Y e
A fejenet celja
Megtalalni a magikus konyvet, amely eltiint Maginos
konyvespolcarol.

Gudrelni feltetelely

Az egerek nyernek, ha megtalaljak a magikus konyvet
és legyozik az ellenfeleket az adot térképlapon,
miel6tt a homokora eléri a fejezet vége jelzot.

Vereseg esetei

Ha a homokora jelz¢ eléri a fejezet vége jelzést,
mielott az egerek teljesitik a célt, vagy, ha mindegyik
egeér egyszerre fogsagba kertil, az egerek vesztettek.
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Fejeqet elolyesaitese

Fejepet wege jelad

Rakd a ,fejezet vége” jelzot a fejezetszamlalo 4. oldal
mezojére a sztori-tablan.

Csapat osspeallitas

Valaszd ki azt a 4 egeret, akik részt vesznek ebben a
fejezetben.

Ussretiigesely palsli osspeallitasa

Az 6sszes nehéz szintli 0sszetlizéskartyat keverjiik
meg és szinevel lefelé tegytik a torténet tabla
megfelel helyére. Utana 2 véletlenszertien valasztott
standard 0sszettizéskartyat tegytink a pakli tetejére.

Kiildetes pakli osspeallitasa

Ebben a fejezetben kiildetés paklit is hasznalunk.
Keresd ki a keresokartyak koztil a ,Misztikus kotet”-
et, valamint meég 2 valasztott kartyat és egyet



véletlenszertien. Keverjiik ezeket 6ssze, és tegytik a
keresokartyak mellé.

Terlyepresalet Lapoly

Az alabbiak szerint rakd le a kovetkez6 2 lapot:
Udvari kijarat, Konyhajaratok.

Ezek utdn keverjiik meg a tobbi térképrészlet lapot
és rakjuk oket egymasra, paklit alkotva.

Tegytink 4 egeret az Udvari kijarat forditolapkajara.

Rakjunk fel 6 ¢hes csotanyt szabaly szerint. Rakjuk
fel az egércsapda jelzOket is a jelolt helyekre.

A Tejeqet helyi spabalyai

Bdoar

Az udvart nem lehet ebben a fejezetben felfedezni.

Veéletlen felfedesesely

Ebben a fejezetben az egerek felfedezhetnek akkor is
egy szomszédos lapot a kijaratnal, ha ott éppen
nincs eldre elhelyezett térképrészlet. Amikor ilyen
helyen végez felfedezés akciot egy egér, vegytink el6
egyet véletlenszertien a lapokbol és helyezziik a
szabalyok szerint a mostani lap mellé. (Azonos szinti
legyen és aziranyjelz6 is azonos irdanyba mutasson
a sarokban.) Ha nincs atjaro a most lerakott [apon,
akkor ez a felfedezés akcio elvész és az egér sem
csinalhat mar tobbet. (Vége a fordulojanak.)

Opcionalis lehetoseg

Maginos Vanestra legy6zéséhez keres informa-
ciokat. Minden alkalommal, amikor megtalalnak
egyet a harom elore kivalasztott keresOkartya kozl,
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amelyet a kiildetés paklibol talalnak meg, egyel
tovabb tolhatjak a fejezet vége jelzot.

Kildnleges Kereses

Az els6 egér, amelyik sikeres keresést hajt végre a
narancssarga oldalti térképlapon, htizhat a kiildetés
paklibol a kereso pakli helyett. Ezt minden narancs-
sarga oldalt lapon egyszer tehetik meg az egerek.)

Allyalmi Kereses: Horog es damil

Ezt az alkalmi keresést barmelyik vizes
mezOn végre lehet hajtani ebben a
fejezetben. (Megjegyzés: Ezzel a kdrtydval
elérhetetlen magas helyekre lehet
kénnyen eljutni.)

Sitori eseneny

Amikor egy egér megtalalja a ,Misztikus
kotet” keresokartyat valassz egy jatékost,
aki felolvassa a kovetkezoket:

Az egerek egymadst segitve nyitottdk
ki a sulyos kétet fedelét és Maginos
lassan lapozta a térékeny oldalakat
egyesével. Egy 6rokkévalésdg-nak tiint, ahogy ott
vdrtak az egy szem gyertya pisldkolé langja mellett
arra, hogy Maginos megtaldlja, amit keresett. Es végiil
fellapozott egy oldalt és Maginos farka izgatottan
rezegni kezdett, majd intett a t6bbieknek egy
bekezdésre mutatva. Ezt olvastdk:

Es igy kezdbdott a nagy hdboru az Igézék Szent
Tandcsa és a legendds Alakvdlték faja kézott.
Kilencvenkilenc évig és kilencvenkilenc napig tartott a
mdgikus végeldthatatlan harc, de egyikiik sem tudott
feltilkerekedni a mdsikon. Bdr a Tandcs tagjai
kiemelked6en erés mdgidt haszndltak, az alakvdlték
beszivdrogtak a ma-gasztos testiiletbe és minden el6nyés
igézést megvétoztak, igy semelyik biivolés nem bizonyult
elég erésnek, hogy szétverje az alakvdltdék seregét. Am
amikor gy tiint az alakvdlték keriilnek el6nybe,
Zednezzer Zardinezz igézémester befejezte és rdjuk
olvasta a mozdulatlansdg igézetét és minden létezé
alakvdlté elvesztette az dtvdltozds képességét és
mindenki szamdra ldthatévd vdlt a szérnytiséges
valés kinézetiik. Es igy tértént, hogy ezt a mdgikus
fajt kipusztitottdk az egyetlen lehetséges eszkézzel:
tlizzel, amely csakis akkor volt hatdsos, amikor valédi
alakjukban ldtszottak.

Végiil sok ezer vardzslo elveszett, dm a Tandcs tgy
itélte meg, hogy ez sziikséges dldozat volt, hogy véget
vethessen az alakvdlték fenyegetésének. Am még e
gy6zelemmel sem tudta a Ta-ndcs az Arnykirdlynét
legy6zni, igy mdgikus energidikat egyesitve a fold
mélyére temették 6t, remélve, hogy 6rékre ott marad.



— En mindjdrt rosszul leszek — mondta Filch hasdt
fogva.

— Hogy a fészkes fenébe érjiik el, hogy az alakvdlté
megmutassa eredeti formdjdt? — kérdezte Nez.

— Itt a vdlasz — mutatta Maginos a kényv megfelel§
passzusdt. — A kényv azt irja, hogy éjfélkor minden
alakvdltonak vissza kell vdltoznia egy 6ra hosszdra
eredeti formdjdra.

— Akkor ez a megoldds a gondjainkra. — mondta Lily.

— Nem teljesen, — vdlaszolta Maginos — de
kezdetnek nagyszerti.

Ydari Lijarat

Teljes
lapka:

Felbukkano ellenfél: Barlangi szazlabu.
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Vilassz egy jdtékost, aki hangosan felolvassa.

Mi ez a megnytlt arc? — kérdezte Nez. —

Egyszertinek tiinik, elegend§ az idé. Fogunk
néhdny faklydt és éjfélkor

megstitjiik az alakvdlté kirdlynét. — De Maginos

csak a fejét ingatta.

— Ha ez ilyen egyszerti lenne, Nez, az Igéz6k
Tandcsa mdr réges-régen megtette volna. Azonban
biztos vagyok benne, hogy a tiiz lesz a kulcs.

Vanestra erés hatalommal bir, amely kétséget
kizdréan védelmezi 6t. El6szor meg kell 6t torniink,
elrabolni az energidjdt, hogy végiil megadja magdt
a laingoknak. Egy nagyhatalmu fegyverre van
sziikségtink.

— Van ilyen fegyvered? — kérdezte Lily.

— A Bdnatpenge — vdlaszolta Maginos. Collinon
és Lilyn kiviil minden egér 6sszerezzent és Tilda 6vo
kért rajzolt a leveg6be.— Ezt nem gondolhatod
komolyan! — kidltotta Nez. — Az a penge meg van
dtkozva. Mégotte Filch teljesen egyetértve bologatott.

Lily kérdésére, mi az a Banatpenge. Collin igy
vdlaszolt:

— Apdm kardja. Bdr nem tudtam, hogy el van
dtkozva mostandig. Hogy lehet, hogy rajtam kiviil ezt
mindenki tudja? — A tébbiek szomortan néztek rd, de
csak Tilda volt képes vdlaszolni.

— Attdl tartok, a torténetet mindenki ismeri a
kirdlysdgban. A kardnak egykor mds neve volt,
hercegem. Azon a tdvoli tavaszi napon, amikor édesapdd
fiatal harcos volt, amikor édesanydd, hmm... eltdvozott,
6 nem volt itthon. Két nappal a haldla utdn ért haza.
Rettenetesen bdnkddot és 6nmagdt hibdztatta, hogy
a hdborut vdlasztotta a csalddja helyett. Az iskolai
igazgaténdm ott volt és ldtott mindent. Azt mondta,
a kirdly kihuzta a kardot és a magasba tartva dtkokat
szort rd és az égiekre. Szornyii szavakat mondott és
ezek utdn azt mondtdk a kard meg van dtkozva.
Ugyanolyan sebeket ejt a haszndldjdn, mint aki

— Ki lenne olyan 6riilt ilyen fegyvert hasznadlni? —
kérdezte Filch.

Collin hercegq faradt séhajjal nézett a tobbiekre:
— En megteszem. Ez az én felel6sségem.

AA ejeqet celja
A Banatpenge megtalalasa, a kiraly meggyogyitasa

Kristalyhab Elixirrel, és a kiraly kamrajanak
megtisztitasa az ellenségtol.

Gydrelmi feltetelels

Az egerek gydznek, ha megtalaljak a Banatpengét,
meggyogyitjak a kiralyt és megtisztitjak a Kiralyi Halot
az ellenfelektdl, miel6tt a homokora jelzé eléria
fejezet vége jelzot.

Veresey esetei

Ha a homokora jelzé eléri a fejezet vége jelzést, miel ott
az egerek teljesitik a célt, vagy, ha mindegyik egér
egyszerre fogsagba kertil, az egerek vesztettek.




A Fejeset célja
Fejeget elolesaitese

Rakd a fejezet vége jelzOt a fejezetszamlalo 6. oldal
mezdjére a sztori-tablan.

Csapat Usspeallitas

Valaszd ki azt a 4 egeret, akik részt vesznek ebben a
fejezetben.

Ussretiigesely pakli ossreallitasa

Az 6sszes nehéz szinti 0sszetlizéskartyat keverjik
meg és szinével lefelé tegytik a torténet tabla
megfelel6 helyére. Utana 2 véletlenszertien valasztott
standard 0sszetlizéskartyat tegytink a pakli tetejére.

Terlsepresplet Lapoly
Az alabbiak szerint rakd le a kovetkez6 5 lapot: Konyha,
Orszoba, Kiralyi halo, Etkez6 Alkimista kamra.

Az egerek az Alkimista Kamrabol indulnak.
Forditsunk fel egy 0sszetlizés kartyat.

A Fejeret Felyl syabilyal

Tobb Iehetseges ntwonal

Az 6rszoba a kirdlyi halo el6tt er6sen vedett. Az egerek
bolcsen teszik, ha elkertilik azt. Szerencsére vannak mas
utvonalak is a Kiralyi Haloba.
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Legendas felsaereles

Tegytik a Banatpenge kereséskartyat
képpel felfelé a Torténettabla mellé.
Ezt kell az egereknek megszereznitik
ebben a fejezetben.

Alkimista Kamra

Alkalmi keresés: Egy tekercs
kartya. (Megjegyzés: tekerccsel
az egerek valamilyen mdgikus
vardzslatot haszndlhatnak.

A levitdcids tekercs hasznos
lehet ebben a fejezetben.)

Alkalmi keresés: Kristalyhab
elixir. (Megjegyzés: Erre
sziikség lesz a kirdly
meggydgyitdsdhoz.)

Teljes
lapka:



Saenyeigcsatorna

Kristaly barlang, Etlsesdjaratols,
Kiralyi hale jaratat,
Honyhajaratols

Teljes
lapka:

Alkalmi keresés: Csapat targy. A
patkanyfészkek a jaratokba hasznos
targyakat rejtenek A jaratokban

els6 alkalommal végzett sikeres
keresés esetén az egeér kikereshet
egy csapat targyat a paklibol, ha

még van benne. Utana meg kell
keverni a paklit.

Orsaoba

Teljes

lapka:

Helyi bedllitas: Ha az egerek felfedezik az
Orszobat helyezzal el 3 elit patkanyharcost és
3 normal patkanyharcost szabaly szerint.

Kiilonleges szabaly: Kénnyen raszedhetoek:
Néhany patkanyharcos nem egy észkombajn
¢és konnyen raszedheto. Ha az egerek alcazva
vannak, amikor belépnek az drszobaba, 2
(normal) patkanyharcost le lehet venni a
térképlaprol. Utdana az alca jelzot is le kell
venni a csapattarolorol.

Felbukkano ellenfél: 2 patkanyharcos.
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Helyi beallitas: Helyezztink el 3 patkany-
harcost és Skitter-Clak-ot szabaly szerint.

Sztori esemény: Amikor az egerek felfedezik a
szennyvizcsatornat, valassz valakit, aki
hangosan felolvassa a kovetkezoket:

Ott dlltak a szennyvizcsatorna szélén és
az orrukat fogtdk.

— Emberi orr szdmdra is elég biidos lehet
— morogta Filch — Ez itt elviselhetetlen! Senki
sem volt hajlandé ellentmondani. Egy kevés
fény hullt a rdcson dt a cuppogé szennyes
helyszinre. Csontok hevertek itt is ott is,
tébbnyire rdgcsdléké és mindegyik tisztdra
volt csupaszitva. Ugyanarra gondoltak
mindannyian, bdr senki nem szélalt meg:
Skitter-Clak.

Ha legy6zik Skitter-Clak-ot, a fejezet végejelzot
eggyel tovabb lehet tolni.

Kulonleges szabaly: A Levitacios tekercs
hasznalata: Lebego, levitalo

eger felfedezés akciot végezhet

a befoly6csé melletti mezokon,
forditsuk a Kiralyi halo jaratai

oldalra a megfelel6 térképlapot
ésrakjuk az egereket a

legkozelebbi szaraz

tertiletre a viz

kifolyasanal.



Sztori esemény: Amikor egy egér levitacios Etlieﬁﬁ
tekercs segitségével fedezi a Kiralyi halo 7
jaratait, valassz valakit, aki hangosan

Teljes
felolvassa a kovetkezoket: lapka:
Az egerek hirtelen pehelykénnytiek lettek
és fellebegtek a levegébe, mig Filch hasikdjdt
fogva ny6szérgott.
— Ha lehet, ne most legyél rosszul! —
sziszegte Tilda, aki éppen Filch alatt lebegett.
— Gyorsan be a csébe! — kidltotta Collin.
A vizdram csapta széllel harcolva lassan
araszolva emelkedtek felfelé. Amikor elérték a
Kirdlyi hdlé alatti jaratot, megragadtdk a
legkéozelebbi szdraz tertilet kidllé kéveit, amit
csak elértek. Azutdn ott dlltak levegd utdn
kapkodva és pislogtak egymdsra. Mindannyian
tudtdk nemsokdra vége a lebeg6 kalandnak.
Alkalmi keresés (viz mezo6k):
Horog és damil. (Megjegyzés: Alkalmi keresés: Levitacios
Ezzel a kdrtydval elérhetetlen tekercs. (Megjegyzés: A levitdcids
magas helyekre lehet kénnyen tekerccsel magasan lévé helyeket
eljutni.) érhetnek el. Ez hasznos lehet
ebben a fejezetben.)
WI’SﬁUbH Alkalmi keresés: Szolo.
(Megjegyzés: Haszndlhatd
csétdny csalinak vagy katapult
lvedékként a konyhai villdval
egylitt.)
Felbukkano ellenfél: Brodie.
Konyha
Teljes
lapka:

Ktilonleges szabaly: A kiralyi halo jaratainak
elhgyasa: Minden egérnek a viz ugyanazon
az oldalan kell lennie, amikor valamelyikiik
felfedezés akciot hajt végre.
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Kiilonleges szabaly / Sztori esemény: Miz
Maggie megnyerése: Ha az egerek birtokaban
van Miz Maggie Szovetségjelz6 (amit az 1. vagy
a 3. fejezetben lehetett megszerezni) és amelyik
egérnél ott van a Kirstalyhab elixir, az
megnyerheti Miz Maggie-t segitségnek. Az
egérnek fel kell ugrania az asztalra és gyorsan
el kell bujnia. Forditsuk a Kiralyi haloszoba
oldalra a megfelel® térképlapot. Helyezziik az
Osszes egeret a felszolgalo asztalka mezore a
Kiralyi haloszobaban. Toljuk eggyel feljebb a
fejezet vége jelzOt. Valasszunk egy jatékost, aki
hangosan felolvassa a kovetkezoket:

Miz Maggie kezét tordelve sopdnkodott: —

Nem tudom megtenni! Sehogy sem megy! —

Minden rendben lesz. Biztosithatlak. —
szolt Maginos a legtiirelmesebb hangjdn. —
Vanestra csatlésai azt hiszik teljesen
megfélemlitettek téged és nem mersz majd
veliink kapcsolatba lépni.

— Ok mdr teljesen megfélemlitettek. —
dllapitotta meg Miz Maggie. — Annyira félek,
amennyire csak lehet, éjjel és nappal. Es ha
csak megneszelik, hogy mi ésszejdtszunk...

— Sziikségtink van rdd Maggie! — mondta
Collin. — A kirdlyi csaldd élete a Te kezedben
van.

— A Te vaskos, iigyes kezedben. — mondta
Filch. Miz Magie kicsit felvidult ettél és
letorolte a nem létezb verejtéket a homlokdrdl
és a felszolgdlo asztalka felé intett. A csapat
nekiiramodott és fiirgén az eziist felszolgdlé
asztalkdn termett, ahol Andon kirdly ebédje
g6z6lgétt. Osszekuporodtak, ahogy Miz
Maggie egy szalvétdval betakarta 6ket, aztan
Maginos utasitdsa szerint egy csepp elixirt
cseppentett a kirdly tedscsészéjébe.

— Rendben Margaret Hudgins,megtetted
a magadét — mormogta Maginos.

Alkalmi keresés: Konyhai villa.

(Megjegyzés: Egér-katapultként
haszndlhatd.)
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Kiralyi halossoba

Teljes
lapka:

Helyi beallitas: Két modon kovetkezhet be
Osszetlizés ezen a lapon.

Felfedezés akcioval: Tegytink egy pokot az
agyra, 2 elit patkanyharcost a kandallora, (a
piros keretes specialis tertiletre,) és 2 normal
patkanyharcost szabaly szerint.

Miz Maggie felszolgalo kocsijan: Nincs még
ellenfél a szobaban. Az 6sszes egérnek at kell
lopakodnia a kiraly agyara. Valahanyszor egy
eger 1-est dob mozgaskor, egy sajtot kell
helyezni a sajtkerékre, amig az els¢ ellenfél (a
pok) fel nem bukkan. (Utana alapszabaly
szerint folytatodik a jaték.)

Kiilonleges szabaly / Sztori esemény: Beadni
azelixirt a kiralynak: Ha az 6sszes aktiv eger
az agyon van és mar nincs ellenfél a
szobaban, az egerek beadhatjak a gyogyszert
a kiralynak. Amelyik egérnél van a Kirstalyhab
elixir, beleszorja a kiraly teajaba (eldobja) és
segit a kiralynak felhorpinteni. Valasszunk
egy jatékost, aki hangosan felolvassa a
kovetkezOket:

Andon kirdly szemhéja megrebbent aztdn
szép lassan kinyilt, bar még nedves volt és
homadlyos.

— Apdm — szdlitotta meg Collin. — A
kirdly ajkai nehezen nyiltak szét, mivel még
nagyon szdrazak és toredezettek voltak, a
hangja is nagyon halkan és bdgyadtan szdlt.

— Fiam...



— Itt vagyok, apa.

A kirdly voréos szemével erétlentl nézett kérbe.

— Hol? — zihdlta Andon, és Collin ellépett a
kirdly pdrndjdtdl, ahol a fiilét hegyezte.

A kirdly homdlyos szeme kikerekedett, és alig
észrevehetden elforditotta a fejét, hogy jobban ldssa a
fejénél [évé pici egeret.

— Hogyan? — krdkogta.

— Nincs id6 elmagyardzni, apa,— mondta
Collin,tudva, hogy ez kevés lesz, apja tudni akarta az
drulds minden részletét — kirdlysdg stilyos veszélyben
van. Meg kell taldilnom a bdnat kardjdt.

Andon kirdly lehunyta szemét, arca kétségbeesett
volt, de bélogatott.

— A torzsem,— nyodgte, és kinyitotta szemét.

Collin ldtta apja arcdn a biiszkeség és a komoly
kinlodds keveredését.

— En bdtor fiam... de te nem tudsz bdnni a
védtelen karddal. A gytirtit kell megtaldlnod anydd
ékszeres dobozdban. Ez egy titdn szalag arany
lemezekkel, minden lemezén eqy zafirral. Egyszer
régen, az anydd...

A kirdly megrdzta a fejét, mintha fdjna a tdvoli
emlék.

— Ugy illik, hogy a gytirti most a fiamat védje.
Békével halok meg, ha tudom, hogy viseled.

— Nem fogsz meghalni, apa! — cincogta Collin, de
a kirdly szeme lecsukddott, és horkolni kezdett.

— Nem fogsz meghalni, — suttogta Collin.

Ktilonleges szabaly/Sztori esemény: Megmenteni a
kiralyt: Ha Maginos egér jatszik, és Vanestra keféje
megvan, akkor hasznalhatjuk a kefét, miutan a
kiralynak odaadtuk az 6t egérré valtoztato
orvossagat, és segitettiink neki az alagutakban.
Vegytik ki a Vanestra keféjét a csapat-targyak koziil.
Tegytik a kiraly torténete jelzot a csapat-targyak
kozé. A Maginost iranyito jatékos olvassa fel
hangosan a kovetkezoket:

—A kirdly borzasztéan gyenge,— mondta
Maginos, hangja stirget6 volt.—Soha nem menekiil
meg egyediil Vanestra markdbdl, és nem
reménykedhetiink a kihivdsban, amig tuszként fogva
tartja.

—Mirél beszélsz, Maginos?— kérdezte Nez.
—Vildgos, hogy tul nagy a mozgdshoz.

Maginos feltartotta a Vanestra keféjébdl vett
hajszdlakat.

—Nem!— sziszegte Filch. —Ez az egyetlen
lehetéség, hogy ujra emberré vdljunk!

A tobbiek csak nézték.

—Nem,— mondta tjra Filch, és megrdzta a fejét.
—Ez tul nagy kérés. Annyi képtelen dolgon mentem
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mdr keresztiil, a kéréseitek miatt. De ezt nem.
Engedjétek, hogy tjra ember legyek.

—Oké,— mondta csendesen Collin.

Filch s6hajtott, és lenézett egérmancsaira.
Okélbe zdrta, majd ellazitotta, arca megnytlt és
szomoru volt. Rdnézett az alvé kirdlyra.

— Mentsiik meg, — mondta.

Amikor a vardzslat befejez6détt semmi nem
maradt a hajbél, és ahogy a vardzslatos fény
utolsé kék szikrdi is kihunytak, Andor kirdly mdr
egy toérékeny fehér egér volt. Nez a karjaiba vette
a kirdlyt, majd egytitt, csapatmunkdban letették
a padléra. Egyszer csak a foldon Meginos Filch
vdlldra tette a kezét.

—Taldlunk egy mds utat,— mondta
gyengéden. Majd a csapat eltiint a tiizifa kupac
mégotti falon lévés lyukban.

Alkalmi keresés: Banat kardja. Keresés kartya
htizasa helyett az els6 egér, aki
sikeres keresés akciot hajt végre,
amig a kiraly [adaja a kiralyi
halészobaban van, a kiraly
meggyogyulasa utan megkapja

a Banat Kardja keresés kartyat.
Azonnal tegyél 3 sajtot az ellenség
sajtkerekére. Ha emiatt ellenfél
bukkan fel, akkor tegyél 3 patkany
harcost és egy pokot a kiralyi agyra.

Felbukkano ellenfél: Tegyél 1 pokot a kiralyi
agyra.



Killerdih (teget

Turst

Vidlasszatok egy jdtékost, aki hangosan felolvassa a

kovetkezdbket:

@ alkalmazkodott az alagutakban lévé
s6tétséghez. Hirtelen egy drnyék suhant

dat rajtuk hdtulrél. Ahogy megfordultak,

megldttdk hencegd Vurst kapitdnyt gyunyos

mosollyal az arcdn.

Az egerek szeme egy pillanat alatt

— Pont ahogy vdrtam,— mondta Vurst. —

A boszorkdny nem hitte, hogy itt lesztek, de a
katondk tudtdk, hogy bizhatnak a megérzéseik-
ben. Most, Hercegem, eljott az ideje, hogy ember
legyél, és becstilettel megadd magad.

Collin erre csak kihtizta a kardjdt.

—Te ne oktass ki engem a becstiletrél, Vurst,—

vicsorgott a herceg. —Ez szdmodra ismeretlen

dolog. Apdm bizalmas bardtja voltdl. Hogy

drulhattad el 6t, az eskiid és a kirdlysdgot, mely a

szdrnyai ald vett?

Vurst farka megrdndul erre, és valami megbdndshoz
hasonlé érzés futott dt az arcdn.
—Hercegem... En nem drultam el a kirdlysdgot,
hdt nem ldtod? Apdd ugy nevezett békés titja,
rabszolgdvd tett minket. Valamikor harcos
volt, bdtor volt és htiséges. De anydd haldla
Osszetorte, gyenge és szdnalmas lett.

—Ne légy bolond!— ugatta Nez. — A kirdly
kétségtelentil kitiiné harcos volt, de tulsdgosan is
szerette a harcot. Csak a vak nem ldtja, hogy a kirdly
békekotései nem hoztdk el a birodalom fellendiilését.
Soha nem vesztette el az erejét - a szanalom és a
méltdnyossdg fogta vissza. Ekkor tortént, hogy a kirdly
elfelejtette, milyen is a vérontds, hogy olyan igaz
kirdllyd vdlhasson, amilyenre valéban sztikségtink van.

fejét.

—Vége van, Vurst,— mondta szomortan. —Allj
félre, es engedd, hogy elfelejthesstik ezeket a
szornytiségeket, amiket itt tettél.
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oritese

[J /Yo
AA Tejeqet celja
Segits, hogy Miz Maggie elhagyja a kastélyt, majd
osonj be Vanestra szobajaba, hogy éjfélre allitsd az
orat, és szerezd meg az Emlékezés Gyftirtijet. Az
egereknek, ha eddig nem tették meg, még Vanestra
keféjét is megkell szereznitik, hogy a kiraly
megmentésénél hasznalhassak.

Guorelmi feltetelels

Az egerek gydznek, ha a forduldja végén minden aktiv
eger el tud menekiilni Vanestra szobajaban [évo
megforditd mezon allva. Megjegyzés: Ha folytatjdtok
a 10. fejezettel, akkor 2, ebben a fejezetben szereplé
egér, a normdl kampdnyjdték szabdlyait figyelmen
kiviil hagyva, megtart minden felszerelést és sajtot

Vereseg esetei

Ha a homokora jelz6 eléri a fejezet vége jelzot,
vagy ha minden egeret egyszerre elkapnak, akkor
az egerek vesztenek.



Fejenet elolyesaitese

Fejeqet vege jelao

Tedd a fejezet vége jelzok a fejezet szamlalo 5. oldalara.

Csapat Usspeallitas

Valassz ket egerek, aki ebben a fejezetben a
csapatban lesz. Nez-t nem valaszthatod ebben a
fejezetben. A 2 valasztott egér egyike, Collin herceg
kell hogy legyen. Normal fegyvere helyett Collin a
Banat Kardjaval kezd. Az egyik jatékosnak Vurst
kapitanyt kell valasztania, hogy 6 is része legyen a
csapatnak ebben a fejezetben. Lasd lent a Vurst
kapitanyra vonatkozo kiilonleges szabalyokat.

Ussaetiiges pakli 9sspeallitasa

Az 6sszetlizés pakli 6sszeallitasanal az 6sszes alap
Osszetlizés kartyat keverd meg és tedd képpel lefelé a
fejezet tabla 0sszettizés tertiletére. A nehéz 6sszetlizés
kartyak ehhez a fejezethez nem kellenek.

Térkeplapols

Tedd le a kovetkez6 4 lapot, ahogy lent [athato:
Konyhajaratok, Ebédléjaratok, Kiralyi halo jaratai,
Kiralyn6 szobdja.
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Tedd az egereket a Kiraly halo jarataiban a
megforditd mezore, és Vurst kapitanyt az ék alaku
mezore, mely a fold alatti folyot ketté szakitja.
Tedd Collin herceg kalandkartyajat az els6 kaland
mezore, majd a 2. egér kartyajat és végtil Vurst
kalandkartyajat. A jatékot Collinnal kezdd.

A Fejeset helyi spabalyai

Legendas targy

Tedd az Emlékezés Gytrtije kereso
kartyat képpel felfelé a torténet
tabla kozelébe. A fejezet alatt az
egereknek meg kell szereznitik ezt
a kereso kartyat.

Jately Vurst-tal

Az egyik jatékos ebben a fejezetben Vurst Kapitanyt
iranyitja. A fejezet azzal kezdddik, hogy Vurst
Kapitany szovetkezett az ellenséggel. Amig Vurst
azellenséggel van, a Vurst-ot iranyito jatékosnak
mindent meg kell tennie, hogy lépéseivel és
tamadasaival vereséget mérjen az egerekre.

A Vurst-ot iranyito jatékos dont, hogy

hova Iép Vurst, és melyik egeret

tamadja meg.

Afejezet alatt Vurst elkotelezettsége

valtozhat, és a tovabbiakban az

ellenséghez tartozas és az

egerekhez tartozas kozott all.

Amikor Vurst az ellenség szovetségese, akkor a
legy6zott Vurst altal okozott sértiléseket eltavolitjuk,
¢és Vurst atall az egerek oldaldra. Amikor Vurst az
egerekkel van, akkor a csapat tagjaként kell kezelni,
¢és nem tekintjiik olyan egérnek, akinek célja, hogy
artson az egereknek. A kovetkezd szabalyokat
alkalmazzuk, amig Vurst az egerek szovetségese:

Lépés a jo Vurst-tal: Vurst forduldjaban dobj egy
kockaval. Az eredménynek megfeleld lépése van

az adott forduloban. Vurstra hatastalanok a vizes
mezOk, és ugy lép at a sarga és piros hatarokon,
mint az ellenség. Vurst athaladhat és megoszthatja
a mezét az egerekkel, de megkell allnia, amikor
ellenséges figura mezojére lép.

Akcio végrehajtasa a jo Vurst-tal: Vurstcsaka
kovetkezd akciok koziil valaszthat: sietés, harc
és pihenés.

Ajo Vurst és a sajt: Amig a csapat tagja, minden Vurst
altal dobott sajt lehetdvé teszi, hogy minden
tamadasnal hasznalhatja a fegyveres képességét.
Minden Vurst Kapitany altal dobott sajt védekezésnél
hozzaadodik az ellenség sajtkerekéhez.



A Liralyi Balo jératai

Teljes
lapka:

Kiilénleges szabaly: A kiralyi halo

jaratainak elhagyasa: Mielott egy egér

arra hasznalhatna egy felfedezés akciot,
hogy elhagyja a kiralyi halo jaratait, Vurstnak
szovetkeznie kell az egerekkel. Vurtnak és az
Osszes tobbi egérnek a felfedezo egérrel a viz
mez6 azonos oldalan kell allnia.

Alkalmi keresés (a viz mezon):
Horog és fonal. (Megjegyzés: Ez
az eszkéz lehetbvé teszi, hogy az
egerek gyorsan elérjék a magas
helyeket.)

Felbukkano ellenfel: Vurst atall. Vurst
felbontja az egerekkel valo szovetségét, és
elkezd harcolni az ellenség oldalan. Ha Vurst
mar csatlakozott az ellenséghez, attol a
homokorajelz6 amiglép, de semmimas nem
torténik.
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A Koyhajaratol és ag ebedldjaratols

Teljes
lapka:

Alkalmi keresés: Horog és fonal. (Megjegyzés:
Ez az eszkoz lehet6vé teszi, hogy az egerek
gyorsan elérjék a magas helyeket.)

Felbukkano ellenfél: Vurst atall. Vurst
felbontja az egerekkel valo szovetségét,

és elkezd harcolni az ellenség oldalan.

Ha Vurst mar csatlakozott az ellenséghez,
attol a homokorajelz6 amig Iép, de semmi
mas nem torténik.

A Konybha es ag ebeédlo

Teljes
lapka:



Sztori-esemény: Miutan az ebédlében és a
konyhaban mar nincs ellenség, vegyétek ki a Miz
Maggie jelzOt a csapat felszerelések tarolojabol.
AVurst-otiranyito jatékos olvassa fel hangosan:

Nem kis gy6zkédés utdn végiil Miz Maggie
egyet értett, hogy a kastély szornyti és veszélyes
hely, és a Vanestrdval val6 kézelgé Gsszettizés
csak tovdbb rontja a helyzetet.

Afejezet vége jelz0 1 oldallal elore [ép a fejezet
szamlalon.

Kiilonleges szabalyok/sztori-esemény: A kiraly
megmentése: Ha az egerek csapat-targyak kozt
van a Kiraly torténete jelz6, akkor megkérhetik
Miz Maggie-t, hogy csempéssze ki a kastélybol,
amikor szokik. Vegyétek ki a kiraly torténete jelzot
a csapat-targyak koziil. Valasszatok egy jatékost,
aki hangosan felolvassa a kovetkezoket:

Miz Maggie lehajolt, és gyengéden meg-
puszilta a kirdly bolyhos fehér fejét. A kirdly
felemelte csenevész dlldt, és igy szolt:

— Koszonom.

Ezzel Miz Maggie becsomagolta szalvétdjdba,
és dvatosan becsusztatta koténye
zsebébe.

Elindult, kénnyes volt az
arca ahogy késztilt elhagyni
gyerekkora jél ismert otthondt,
megragadva kedvenc fakanaldt,
elhagyta a kastélyt, vissza se
nézett.

Akiraly megmentésénél a fejezet vége jelzo 1
oldalt elore Iép a fejezetszamlalon.

Felbukkano ellenfél: Vurst atall. Vurst felbontja
az egerekkel valo szovetségét, és elkezd harcolni
azellenség oldalan. Ha Vurst mar csatlakozott
az ellenséghez, attol a homokorajelz6 amiglép,
de semmi mas nem torténik.
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A Liralyno sgobaja

Teljes
lapka:

Helyi beallitas: Tegytink le két patkany harcos a
normal szabalyok szerint. Mindaddig, amig ezt a
ket ellenséget le nem gyoztiik, a
kalandkartyajukat nem vessziik le a cselekvési
sorrol. Tegytink még 2 patkany harcost a normal
szabalyok szerint. Folytassuk igy a
patkanyharcosok felrakasat, amig az 6ra el nem
titi az éjfelt (Iasd lent).

Ktilonleges szabaly: 3 feladatot kell teljesiteni
a kiralyné szobajaban: Az Emlékezés
Gyftirtijiének megkeresése: Keresd

kartya htizasa helyett a Vanestra
pipereszekrényén sikeres keresést
végrehajto egér megkaphatja a

képpel felfelé forditott Emlékezés

gyuruje keresokartyat.,

Vanestra keféjének megszerzése: Ha az egerek
mar megmentették a kiralyt a 8. fejezetben,
akkor ezt a feladatot atugorhatjak.
Egyébként, ha az egerek mégnem

szerezték mega Vanestra

keféje csapatjelzot, akkor

azt most kell megtennitik.

Kereso kartya htizasa helyett

az az eger, aki sikeres keresést

hajtott végre Vanestra pipere-

szekrényén, hozzateheti a Vanestra

keféje csapatjelzOt a csapat targyakhoz.
Vanestra keféjének megszerzésénél a fejezet
vége jelzo 1 oldalt eldrelép a fejezet szamlalon.

Az ora ¢jfélre allitasa: Az egerek csak addig
harcolhatnak Vanestraval, amig eredeti
formajaban van. Az alakvaltok éjfélkor eredeti



formajukba alakulnak. Az egereknek fel kell
maszniuk az orara, és éjfélre kell allitaniuk. Az
ora mezon [évo egér beallitja az orat a csata
akciora. Az egér tudasszintjével megegyezd
szamu kockaval dob. Az egérnek egy 1-es és egy
2-es dobasra van sziiksége, hogy elérje az
¢éjfelet. Ha a jatékos a két szam koztil az egyiket
dobta, akkor azt az akcio kockat az 6ra mezore
teszi. Az egyik mutato mar jo helyen van.

Sztori esemény: Amikor az egereknek megvannak
a12-hoz sziikségek szamok, és beallitottak az
orat, akkor valasszunk egy jatékost, aki hangosan
felolvassa a kovetkezoket:

Hangos kattandssal lépett miik6désbe a
szerkezet, és a rozsdds fém visszacsuszhatott a
helyére. Valahol az 6ramti belsejében megmoz-
dult egy kalapdcs, mely fiilsiketité hangot adva
litk6zott neki egy sdrgaréz harangnak. Az
egerek keziiket a fiiliikre szoritva tdntorogtak
el az 6rdtdl, ahogy a kalapdcs tjra és tjra
lecsapott, eliitve a tizenkettét.

Majd csond volt, eltekintve a késziilék
harangjdtal.

A tdvolban egy nyil6, majd csukédo ajté
hangja hallatszott, és hamarosan megjelent
Vanestra a kirdlyné szobdjdban. A szoba
kozepére surrant, testét pokhdlé vette kortil,
mely 6rids rémisztd uszdlyként l6gott rajta.

A boszorkdny felemelte kezét, mintha es6ért
kényorégne. Majd a teste kezdett dtalakulni.
Csontok reccsenéséhez hasonlé hanggal a
zsugorodds hatdsdra teste el6re és hdtra
randult, mig eqgy pillanattal kés6bb mdr nem
egy emberi né, hanem csupdn egy mandékéz
meéretti furcsa pékfajzat volt.

Filch futdsnak eredt, de Tilda megragadta
a farkdt, és elkapta. A csapat 6sszenézett,
készen dlltak életiik feldldozdsdra, de akkor
Vurst Kapitdny odalépett Vanestrdhoz. Az
arcdn iszonyat vagy taldn szégyen tiikréz6dott,
és csak egy révidke pillanatig az egerek irdnti
elkotelezettség, amikor felnézett folé tornyosulé
teremtményre.

— Kegyelem ... kegyelem, — mondta.

— Vurst, — ny6gte a pok kirdlyné.

— En ... én sajndlom. De ..., — Vurst kihtzta
a kardjdt. Védekezé dllasba helyezkedett,
bdtran dllt Vanestra és az egerek kézé. — Nem
hagyhatom ezt tovdbb. A hatalmad most véget
ér, kirdlyném.

Vegytink le minden patkanyharcost a
térképlaprol. Tegytik a pok figurat ¢k alakba a
térképlap bal fels6 sarkaba az ellenség belépd
mezojéhez, ez felel meg Vanestra pok alakjanak,
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¢és tegyiink Vurstot a 3, vele szomszédos
mez0 valamelyikére. A normal fonok ellenség
szabalyaitol eltérden csak a Vanestra marasa
kalandkartyat keresstik ki, és tegytik a
cselekvési sor kovetkezo elérhetd helyére,
majd folytassuk a jatékot.

Ktlonleges szabaly: Az ora tertilete: Az 6ra
mezOn [évo figurakat csak az 6ra mezon [évo
tobbi figura tamadhatja meg.

Ktlonleges szabaly: Menektilés: Amikor egy
egér ezt a fordulot a megforditd mezon fejezi
be, akkor ezt az egér figurat vegytik le a
térkeplaprol. Ez az egér megmenekiilt.
Megjegyzés: Vurst Kapitany nem menektilhet
el ezen a lapkan, mivel megprobalja Vanestra
figyelmét elterelni, amig az egerek meglépnek.

Felbukkano ellenfél: Ha felbukkan valaki a
kiralyno szobajaban, akkor a homokora szabaly
szerint mozog. Bar nem kertil fel felbukkano
ellenfél, és Vurst tamogatasa sem valtozik.



Vissaa ap orosalary barlangjaba

Vilassz egy jdtékost, aki hangosan felolvassa.

ekisérve Collin-t a jaratokba, Nez
megigazitotta az ovét, és a tdrsaira
nézett.

— Visszatértiink az oroszldn barlangjdba,—
mondta. — Nincs visszaut. Az alakvdltok nem
olyanok, mint a tiiz, de azért béven el van ldtva.
Tervem, hogy akkora tiizet gyujtunk, amekkordt
ez az 6reg kastély még soha nem ldtott.
Elmagyardzta a csapatnak, hogy elég nagy
zlirzavart kell okozniuk, hogy Vanestra a
kovdcsmtihelyhez hiizédjon, de el6szér meg
kell varniuk, hogy az ¢ra eliisse a tizenkettét.
Kiildetéstiket szem elétt tartva az egerek
elhatdroztdk, hogy felkeresik az 6rszobdt,
hogy keressenek valami robbanékony anyagot.

[
AA fejeqet
Neznek terveznie kell egy granat idozitot mely a

fenevad gépezetében zavart keltve Vanestra-t
csapdaba Gyozelmi feltételek csalja.

Gydaelmi feltetelels

Az egerek gy6znek, ha sikertil felrobbantaniuk a
bombat, és megtisztitjak az ellenség
kovacsmtihelyét, miel6tt a homokora jelzo eléri a
fejezet vége jelzOt. Megjegyzés: Ha
folytatdlagosan haladtok a 11. fejezetre, akkor 4
egeret haszndljatok ebben a részben, és a kordbbi
fejezetben haszndlt 2 egérre nem vonatkozik a
normdl kampdnyszabdly, megtartanak minden
felszerelési tdrgyat és sajtot.

Veresey esetei

Ha a homokora jelz6 eléri a fejezet vége jelzot,
vagy ha minden egeret egyszerre elkapnak, akkor
az egerek vesztenek.

Fejenet elolyesaitese

Fejeget vege jelgo

Tedd a fejezet vége jelzok a fejezet szamlalo 7. oldalara.

Csapat Osspeallitas

Valassz 4 egeret a csapatba, ehhez a fejezethez. Collin
¢ésatobbi, a 9. fejezetben hasznalt egér nem szerepelhet
ebben a fejezetben. Nez-nek kell lennie az egyik egérnek
ebben a fejezethez. Nez a Granat Id6zit6 keresés
kartyaval a csomagjaban kezd. (Vigyaznia kell erre

az eszkozre, hogy a kovacsmiihelyben hasznalhassa.)

Ussaetises pakli dsspeallitasa

Az 6sszes nehéz Gsszetlizés kartyat keverd meg, és
képpel lefelé tedd a torténet tabla megfeleld helyére.
Utana 2 véletlenszertien valasztott standard 0sszettizés
kartyat tegyél képpel lefelé forditva a pakli tetejére.




Terkeplapols

Tedd le a kovetkezo 4 lapot, ahogy lent [athato:
Orszoba, Kristaly Barlang, Csatorna lefolydcsd és
kovacsmitihely.

Ne fedj fel semmilyen dsszetlizés kartyat a fejezet
kezdeteén. Helyette tegyél 4 egerek az Orszoba sisak
mez&jére, és tegyél 4 patkanyharcost az Orszobaba
anormal szabalyok szerint (Idsd Ellenfelek
elhelyezése a tdbldn, szabdlykdényv 14. oldal).

A Tejenet helyi spabalyai

A Liralyno spobaja
Az egerek nem fedezhetik fel a kiralyno szobajat
ebben a fejezetben.
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Orsaoba

Teljes
lapka:

Felbukkano ellenfel: 2 patkanyharcos.

Csatorna-lefolyocso

Kiilénleges szabaly: A Csatorna-lefolyocso
elhagyasa: MielOtt egy egér felfedezés akciot
hajthatna végre, hogy elhagyja a csatorna-
lefolydcsovet, a tobbi egérnek a felfedezd
egérrel a viz mez6 azonos

oldalan kell allnia.

Alkalmi keresés (viz mezok):
Konyhai villa. (Megjegyzés:

A Konyhai villat katapultként
lehet haszndlni).



Kristalybarlang Alkimista kamra

Teljes
lapka:
Sztori esemény: Amikor az egerek felfedezik a Alkalmi keresés: Barmelyik tekercs.
Kristaly Barlangot, valassz egy jatékost, aki (Megjegyzés: Tekerccsel az egerek
hangosan felolvassa a kovetkezoket: valamilyen mdgikus vardzslatot
haszndlhatnak.)
Hirtelen egy kisértetszert kép tiint fel a
kristdlyban, minden oldala ugyanazt a képet
mutatta kiilonbéz6 szégekbdl. A kristdlyban CS{I‘OeﬁetéEEk
egy gyonyorti fiatal né volt, haldlosan betegen, Teljes
vdrandés pocakjdn megemelkedett dgydnak lapka:

takardja. Tilda csapatdt vonzotta a né, ideges
pillantdsokat vdltottak egymdssal. Egy fiatal
férfi lépett a ldtomdsba, és megdllt az dgy
mellett. Letérdelt, arcdn aggodalom ldtszott,
ugy ttint, mintha a fiatal Andon Kirdly lenne.

A beteg né felnézett rd, mosolygott, noha
fdjdalmai voltak. Lehtzta a zafirkéves gytirtit

az ujjdrdl, és odaadta a kirdlynak, aki megrdzta
a fejét. A kristdlybdl kisérteties hang hallatszott.
— Nem, szerelmem, — mondta Andon
kirdly. — Sziikséged van a gytirii védelmére.
Orizd meg magadnak és a gyermeknek.
— Bolond, — suttogta a kirdlyné. — A
csaladom gytirtije nem védi a tulajdonosdt. Csak

Kiilonleges szabaly: Atjutas a csdvezetékekrol
a tulajdonos szeretteit védi. Vidd magaddal, és

akovacsmuihelybe: Az egerek a felfedezés

térj vissza gybztesen feleségedhez és ujsziilott akcioval a Csovezetékekrdl a Kovacsmiihelyre
[éphetnek, még akkor is, ha nincs egyezd szinti
Ezzel a kirdly megcsdkolta a holgy kijarat. A Csovezetékekrol a kovacsmuihelybe
homlokadt, és a laitomds elhalvdnyult. lépésnél tegyiik a csdcsonk jelzOt a kovacs-

muthelyben a [anc halom melletti tires mezore.
Ezutan rakjuk az egereket a csdcsonkra. A
csdcsonk specialis mezonek szamit.
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Alkalmi keresés: Pihenohely.
(Megjegyzés: Ez a kdrtya az
egerek gydgyitdsdra szolgdl.)

Kowvacsmihely

Teljes

lapka:

Sztori esemény: Amikor az egerek felfedezik a
kovacsmuhelyt, valasszunk egy jatékost, aki
hangosan felolvassa a kovetkezoket:

Az egerek és ellenségeik megdlltak, amint
meghallottdk az ératitések tavoli zajdt valahol
a kamrdk felett. Nez végignézett tdrsain, és
bélintott.

Kiilonleges szabaly: A bomba telepitése: Csata
helyett Nez el[dobhatja a granat ido6zitét, amikor
a patkany kerék

mellett all, letéve azt a kerékre,

mint egy bombat.

Kiilonleges szabaly/Sztori

esemény: A bomba robbanasa:

Abombat a telepités utan

barmelyik egér felrobbanthatja a
térképlapon egy akcio helyett. Abomba
felrobbandsakor tegyél le 6 patkanyharcost
anormal szabalyok szerint, és valassz

egy jatékost, aki hangosan felolvassa a
kovetkezoket:

A kis robbands dtszakitotta a kerék korhadt
fdjdt, langolé6 fadarabkdk reptiltek. A diiborgé
robbands visszhangzott a kastélyban. A hatal-
mas kerék razkédva megdllt, ahogy az égé
tormelék eltomitette a szerkezetet, és a keréken
dolgozé patkdnyok lerepiiltek.
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Ismeretlen helyekrél, magasan a
kastélyon beliil, borzalmas foldontuli bosszis
sikoly hallatszott.

Nez szérszdlai égnek dlltak a nyakdn és a
karjdn, igy mondta:

— Ugy tinik valaki felfigyelt a
robbandsra. Nem tudom megmondani,
mennyire vdrtam ezt a vdlaszt.

Vicsorgd patkdnyok bukkantak fel a
bestia drnyékdbdl, mintha a kovdcsmiihely
tavoli sarkaibdl érkeznének. Az egerek
farkukkal 6sszekapaszkodva dlltak, készen a
tamaddsra, mikézben fentrél izz6 tormelék
hullott.

Felbukkano ellenfél: Ha a kovacsmtihelyben
ellenfél bukkan fel, akkor a felrobbant
szerkezet egy darabkaja hullik a foldre. A
cselekvési sor legaljan allo egér és a vele egy
mezoén [évo sszes figura automatikusan
kap 1 sértilést.



Elsé WGM & WW

Toenegyudie iy

AR utolso tuzoess

Vilassz egy jdtékost, aki hangosan felolvassa:

A kovdcsmtihelynél vivott csata a végéhez

kozeledett, az egerek feliilkerekedtek

Vanestra csatldsain. A tiiz és a htiséges
szovetségesek dddz elszdntsdgdt félelmetes volt
ldtni, és a csatlésok lassan visszaszorultak az
ostrom alatt.

— A kirdlyért! — kiabdlta Nez, mik6zben
kalapdcstitésével lesdntitott eqgy menekiils
patkdnyt.

Ijedt vinnyogds jdrta dt a kovdcsmiihelyt, Nez
kinézett Collin-ra és a feléjiik rohané csapatra.

— Nyugalom! - kidltott Nez a tébbieknek. —

Tudjuk mi kévetkezik, de attdl tartok nem mi
vagyunk az egyetlenek. Ez a mi kastélyunk, és
ezeknek a teremtményeknek, akik a hercegért jottek,
megtanitjuk, hogy valéjdban mit jelent az igazi harag!

A tombol6 tiiz izz6 ragyogdsdban a kovdcsmtihelyt
mintha a lemend nap vildgitotta volna meg, és az id6 csak
vanszorgott, amint Collin és a t6bbi visszatérs egér rohant
ahogy csak birt, hosszu drnyékokat vetve a kévezeten.

Végiil megldttdak 6t. Jott gorbe biitykos ldbain — egy
6ridsi, foldonkiviili szérnyeteg az egerek tildézve. A tiiz
fénye visszaverédott furcsa szemeirdl, és megtorpant,
amint megldtta sajdt két kezi munkdjdnak langold
romjait. A fejét rdzta, ahogy felfogta és megkozelitette
a Nez bombdja dltal okozott romboldst. Egy gyenge
gurquldzé sikitds tort fel a torkdbdl, és Vanestra folytatta
a tdmaddst, ocsmdny ldbai kopogtak a padlén.

A fejeset célja

Vanestra legydzése, és menekiilés a kastélybol.

Guarelmi feltetelels

Az egerek gydznek, ha minden aktiv egér el tud
menekiilni a kastélybol, még miel6tt a homokorajelzéd
eléri a fejezet vége jelzot.
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A vereseq esetei

Ha a homokorajelzo eléri a fejezet vége jelzot, vagy az
Osszes egér, aki még nem menekiilt meg egy idében
csapdaba esik, akkor az egerek vesztenek.

Fejeqet elalsespitese

Fejepet vege

Tedd a fejezet vége jelzot a fejezetszamlalo 6. oldalara.

Csapat Ossaeallitas

Mind a 6 egeret hasznald ebben a fejezetben. A
normal kezdo fegyvere helyett Collin ebben a
fejezetben a Banat Kardjaval kezd, és nala van az
Emlékezés Gytrtije.



Ussretiiges pakli osspeallitasa

Az Osszes standard és nehéz 6sszetlizés kartyat
keverd meg, és képpel lefelé tedd a torténet tabla
megfelel6 helyére.

Teérkeéplapoly

Ketfeleképpen készithetd eld ez a fejezet. Ha a jatékosok
mar jatszottak a 8. és 9. fejezettel, valamint valamelyik-
ben megmentették a kiralyt, vagy ha a jatékosok onallo
jatekrészként jatsszak ezt a fejezetet, akkor a lent [athato
1. elokésziiletet valasszak. Ha a jatékosok mar jatszottak
a 8. ¢és 9. fejezettel, de még nem mentették meg a kiralyt,
akkor a lent [athato 2. elokésziiletet hasznaljak. Nem kell
Osszetlizéskartyat felfedni a fejezet kezdetén. Helyette
tedd le Nez-t és 3 egeret a kovacsmutihely felso széle
mentén [évé valamelyik mezore. Tedd Collin-t és az utolo
egeret a szoba kozepéhez legkozelebbi lehetséges mezok
valamelyikére. Majd tegyel le 3 patkany harcost
anormal szabalyok szerint, és tedd le Vanestrat a
megforditd mezdre.

1. el6keésziilet: Tedd le a kovetkezo 4 lapot, ahogy lent
lathato: szennyvizcsatorna, csatorna-lefolyocso és
kovacsmtihely.

2. elokésziilet: Tedd le a kovetkezo 4 lapot, ahogy
lentlathato: 6rszoba, a kiraly haloszobaja,
lefolyocsovek és kovacsmiihely.

A fejeset célja

Akiraly megmentése: Ha az egerek

a 8.vagy a 9. fejezetben mégnem
mentették meg a kiralyt, akkor most
kell megtennitik megtalalva az utat a
kiraly haloszobajaba Vanestra keféjével.

Emlékezés Gytrtije: Amig Collin herceg
felszerelései kozt van az Emlékezés Gylirtije,
addignem hasznalhatja a Banat Kardjanak
legendas atkat.

Vanestra 6rsége: Minden alkalom-
mal, amikor egy egér felfed egy Uj
térképlapot vagy el6szor [ép egy
térképlapra, 2 6sszetlizés kartyat
fedj fel 1 helyett.

Ellenfelek mozgasa a térképlapkak kozott:

Az ellenfelek ebben a fejezetben szabadon mozog-
hatnak egy térképlaprol a kovetkezore a vizi utak
Osszekottetéseit hasznalva. Ez a helyi szabaly csak
annal a térképlapkanal alkalmazhato, amelyiket
éppen van viz. Lasd a térképlapokra bontott részletes
leirast a vizi utakkal 6sszekotott lapokrol.

Kowacsnyiihely

Teljes
lapka:



Helyi szabaly: A csOvezeték kijarata: Az elso
eger, aki alanc halomra Iép felfedi a csdvezetéek
kijaratat. Tedd a csOvezeték kijaratat a tablara
alanc halom mellé, ahogy az lathato.

A csOvezeték kijarata nem teheto foglalt
mezodre, Az egerek nem maszhatnak a [anc
halomrol a csévezeték kijaratara, amig a
kovacsmtihelyben ellenfél van.

Helyi szabaly: Vanestra: Vanestra ennek a
torténetnek az utolso fénoke, igy van néhany
tovabbi szabaly a csataiban.

Vanestra kalandkartyai: Vanestranak 4
kalandkartyaja van. A 2, normal fénok
szabalyok szerint letett kalandkartya utan tedd
le a megmaradt 2 kartyajat képpel felfelé, egyet-
egyet a mar a torténeti soron [évo kartyakra.
Amikor Vanestra egyik kartyaja le lett gyozve,
akkor csak a fels6 kartyat vedd le. Az also kartya
addig nem mozdithato, amig mindkét felsé
kartya le nincs gydzve.

Vanestra és a Banat Kardja: Vanestrat
visszaveri a Banat Kardjanak magikus
energidja, Amikor egy egér Vanestra ellen a
Banat Kardjaval harcol, a tamadasban dobott
minden sértilés (még, ha védekezik is ellentik),
egy mezovel tavolabb lépteti Vanestrat a
tamadojatol egy szomszédos normal mezdre.
Ha Vanestra gy helyezkedett, hogy ezen a
modon nem tud hatralni, akkor automatikusan
kap 1 sériilést, még a tamaddasban kapott
sertiléseken feltil.

Vanestra és a tavolsag: Amikor Vanestra a
fordulot egyik tavolsag kalandkartyajaval
kezdi, akkor eltavolodik az egerektol az ellenfeél
belép6 mezdjére a tliztér kozelébe. Ha igy a
mozgasa valamelyik egér mellett ér véget,
akkor mar nem Iép.
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Helyi szabaly: A Banat Kardja:

Ha Collin herceg csapdaba kertil

a kovacsmuhelyben, akkor egy
masik egér elveszi a Banat Kardjat,
és folytatja a harcot. Akard a
térképlapon allo barmelyik aktiv
egérhez atkertilhet. Az adott egér
azonnal felszerelkezhet vele.

Sztori esemény: Amint le lett gy6zve Vanestra
mind a 4 kartyaja, vedd le a figurajat a tablarol,
¢és valassz egy jatékost, aki hangosan felolvassa a
kovetkezOket:

Az egerek tdmadadst inditottak, mindegyik
Vanestrat ptifolte, abban a reményben, hogy
képesek lesznek kifdrasztani. A Bdnat Kardja
suhogott, ahogy a levegét hasitotta, és Vanestrdt
Collin herceg minden felé kiildétt suhintdsa
visszatdntoritotta, gennyes vdladékot ontva
sebeibdl. Lily nyilakkal [6tte az alakvdlté szemeit,
és Maginos bevetette a legborzalmasabb
vardzslatait. Nez és Filch csépelte, ahogy csak
birta, Tilda pedig kiizdétt, hogy tdrsai talpon
maradjanak. Lassacskdn visszavonuldsra
kényszeritették Vanestra a tiiz felé, mely a bestia
roncsait emésztette.

Az alakvdlté boszorkdny, érezve vesztét,
kétségbeesetten felagaskodott, és a ragacsos hdlé
vastag szdlait kezdte szérni az egerekre. De
Collin rendithetetlentil dllt, és el6re ugorva
mélyen Vanestra védtelen mellkasdba défte a
Bdnat Kardjdt. Borzalmas és fdjdalmas sikoly
tort fel a torkdbdl, mely hangtdl a t6bbi egét
megtdntorodott. Vanestra most mdr félig a
tlizben volt, majd egy hatalmas stivitéssel a
ldngok vonala elérte a testét - mely végul mdr
nem tudott ellendllni. Collin felkidltott, az
Emlékezés Gylirtje kioldotta magdt, és sajdt
magatdl lereptilt ujjardl, bele a tiizbe.

— Ne! — kidltotta, hirtelen a Bdnat Kardja
elneheziilt kezébe, és hideget drasztott, rettegés
futott végig a karjdn, mely tartotta.

Ekkor egy nagy kéz nyult ki a tiizb6l, ember
formdju és légies, és megragadta Vanestrdt. Az
alakvdlté elhuzddott a szellemkéztbl, de az nem
hagyta menekiilni. Majd a tiizbél egy né szelleme
vdlt ki. Gyonyori ldtvdny volt, lenézett Collin-ra,
és melegen ramosolygott. Miel6tt még
reagdlhatott volna rd a né elkapta Vanestrdt, és
az Uvolt6 boszorkdnyt visszahtizta a tiizbe.
Vanestra tehetetlentil sikoltozott, hamarosan
egész testét ldngok boritottdk, és szemei izz6
zseléként durrantak szét, mely aztdn végig folyt
fején. Rovid kinlédds el6zte meg az égé pok
Osszeesését, és eltiint az egerek szeme el6l a
kisérteties nével egytitt.



Orsaoba

Hirtelen szétrobbant egy cs6 a
szornyetegen, és a roncs elkezdett zugni,
ahogy a kilévell§ forré g6z utat taldlt.

— Fel fog robbanni! — kidltotta Tilda.

— Erre! — orditotta Maginos, és az
egerek ahogy erejiikbdl telt, futottak a
kijdrat felé.

Teljes
lapka:

Helyi szabaly: Zart kijarat: Az egerek nem
menekiilhetnek a kovacsmitihelybdl a kiralyi
halo jaratain keresztiil, mivel a tiz elzarja az
utat. Helyette a csovezetékeket kell
hasznalniuk.

Felbukkano ellenfél: 2 patkanyharcos.

Csowvepetelsely

Teljes Alkalmi keresés: Ezermester.

lapka: (Megjegyzés: Ezzel a kdrtydval egy
ezermester kaphat egy neki tetszé
keresés kdrtydt.)

Felbukkano ellenfél: Robbanas hallatszik a
kastely belsejében. Langnyelvek nyaldossak a
kovezetet. A térképlapon lévé mindegyik figura
megsériilhet. Dobj kiillon minden egyes
figuranak a vedekezéshez. Vedd le a cs6vezeték
térképlapot az asztalrol. A lapon [évo minden
figura vagy csapdaba kertilt vagy legydztek.

Kiralyi halossoba

Teljes
lapka:

Helyi szabaly: Belépés az 6érszobaba a
csovezetékekrol: Amikor egy egér felfedezi a
csovezetekekrol az 6rszobaba vezeto
kijaratot, akkor ahelyett, hogy az egeret a
kijarat mezoére tennéd, tegyél egy csdcsonk
jelzot az 6rszoba egyik, [anc halommal
szomszédos mezdjére, majd tedd az egeret a
csocsonkra. A csocsonk specialis mezének
minostl.

Felbukkano ellenfél: Robbanas hallatszik a
kastély belsejében. Langnyelvek nyaldossak
a kovezetet. A térképlapon lévé mindegyik
figura megsértilhet. Dobj kiilon minden egyes

figuranak a védekezéshez. ) ’ )
Helyi szabaly/Sztori esemény: A kiraly

megmentése: Az egereknek most hasznalniuk
kell Vanestra keféjét, hogy megmentsék a
kiralyt. Addig kell hasznalniuk a kefét, amig



Maginos a kiraly agyan van, igy a kiraly egérré
valtozik, és segitségtikkel eljut a jaratokba. Vedd ki
Vanestra keféjét a csapat targyak koziil, és tedd a
kiraly torténete jelzOt a csapat targyakhoz. Léptesd
a fejezet vége jelzot 2 oldallal elOre a fejezet
szamlalon, és valassz egy jatékost, aki hangosan
felolvassa a kovetkezoket:

Egy megfelel6en kidolgozott csoddlatos
vardzslat, és Maginos Andon kirdlyt eqy csenevész
fehér egérré vdltoztatta. Nez erés karjaiba vette a
kirdlyt, és a csapattal egyiitt megkeresték a felban
farakds mégotti egérlyukat.

Helyi szabaly: Zart kijarat: Az egerek nem
menekiilhetnek a kiralyi haloszobaba az 6rszoban
kereszttil, mivel a tliz elzarja az utat. Helyette a
megforditd mezot kell hasznalniuk.

Felbukkano ellenfél: Robbanas hallatszik a
kastely belsejében. Langnyelvek nyaldossak a
kovezetet. A térképlapon [évé mindegyik figura
megsérilhet. Dobj kiillon minden egyes figuranak
aveédekezéshez.

Kiralyi halé jaratai

Teljes
lapka:

Helyi szabaly: A kiralyi halo jaratainak elhagyasa
vizes mezon at: Az egerek megprobalhatjak
elhagyni a kastélyt a viz itjat hasznalva. Ezért,

az egerek nem esnek csapdaba a viz miatt, amikor

ennek a térképlapnak a nyugati szélére sodrodnak.

Ehelyett tedd ezt az egeret a kovetkezd lehetséges
viz mezore a szomszédos csatorna-lefolydcsé
lapon. Ha ez az elsé egér, aki a lapra lép, akkor
fedj fel 2 0sszetlizes kartyat. Ez a térképlap a
tovabbiakban felfedezettnek veheto.

Felbukkano ellenfél: Robbanas hallatszik a
kastely belsejében. Langnyelvek nyaldossak a
kovezetet. A térképlapon [évé mindegyik figura
megsértlhet. Dobj kiillon minden egyes figuranak
avédekezéshez. Vedd le a kovacsmiihely
térképlapot az asztalrol. A lapon [évé minden
figura vagy csapdaba kertilt vagy legyoztek.

Csatorna-lefolydcso

Teljes
lapka:

Helyi szabaly: A csatorna-lefoly6cso elhagyasa
vizes mezOn at: Az egerek megprobalhatjak
elhagyni a kastélyt a viz utjat hasznalva. Ezért, az
egerek nem esnek csapdaba a viz miatt, amikor
ennek a térképlapnak a nyugati szélére
sodrodnak. Ehelyett tedd ezt az egeret a
kovetkezo lehetséges viz mezore a szomszédos
csatorna-lefolyocsd lapon. Ha ez az elso egér,

aki a lapralép, akkor fedj fel 2 6sszetlizés kartyat.
Ez a térképlap a tovabbiakban

felfedezettnek vehetd.

Alkalmi keresés: Halpikkelyes
pancél. (Megjegyzés: ez a tdrgy
megvédi az egeret.)

Felbukkano ellenfél: Robbanas hallatszik a
kastely belsejében. Langnyelvek nyaldossak a
kovezetet. A térképlapon Iévé mindegyik figura
megsériilhet. Dobj kiilon minden egyes figuranak
a védekezéshez. Vedd le a kovacsmiihely
térképlapot az asztalrol. A lapon lévé minden
figura vagy csapdaba kertilt vagy legyoztek.



Saennyigcsatorna

Teljes
lapka:

Helyi szabaly: A szennyvizcsatorna elhagyasa
vizes mezOn at: Az egerek megprobalhatjak
elhagyni a kastélyt a viz titjat hasznalva.
Ezért, az egerek nem esnek csapdaba a viz
miatt, amikor ennek a térképlapnak a

nyugati szélére sodrodnak. Ehelyett tedd

ezt az egeret a karakter kartyajara, és vedd

le a kalandkartyadjat a torténeti sorrol. Ennek
az egérnek sikertilt elhagynia a kastélyt.

Felbukkano ellenfél: Robbanas hallatszik a
kastély belsejében. Langnyelvek nyaldossak

a kovezetet. A térképlapon [évé mindegyik
figura megsértilhet. Dobj kiilon minden egyes
figuranak a veédekezéshez. Vedd le a Csatorna-
lefolyocsé térképlapot az asztalrol. A lapon
[év6 minden figura vagy csapdaba kertilt

vagy legyo6ztek.



Epilogus

Vilassz egy jdtékost, aki hangosan felolvassa.

! ecsusztak a lefoly6csovek végtelennek

tling hdlézatdn, szennyviz 6rvénylett
kortilottiik, amig egyszer csak

kipottyantak az éjszakdba. Mindegyikiik
rémiilten cincogott miel8tt belecsobbant a
vdrdrokba. Kimertiltek voltak, rdaddsul tele
sebestilésekkel , igy elcsigdzott nyugalomban
usztak a lapos part felé. Filch kordbban mdr
szdmos vizes drkot dtszelt a s6tétséqg leple
alatt, 8 volt az elsd, aki partot ért, majd
felsegitette a tobbieket. Nez érkezett utoljdra,
azon mérgel6dott, hogy eleget tiszott mdr
ebben az életében.

Az egerek nézték otthonuk ldngjait az
éjszakdban, gy6zelmiikb6l adédé izgatottsdagukat
mérsékelte a ldtvdny, ahogy a kastély teteje a ldngok
kavargé orvényébe veszett. A kastély kortil zlirzavar
uralkodott, a letdborozé katondk megdobbenve nézték,
ahogy a torony leddlt, és ahogy a patkdnyhorddk
minden irdnyba szétszéledve kiézonlottek a kastélybdl
Az egerek lassan tették meg utjukat a kastély kértil,
amig egy Barksburgbdl j6v6 vaddszcsapat fel nem
fedezte Gket.

A vdrudvar oreg tolgyfdja biztonsdgot nyujtott. A
kastélynak az a teriilete, melynek kézelében nétt jérészt
elkertilte a tiizet, igy Collin és a bardtai még hajnal el6tt
biztonsdgban megérkeztek. A vdrosban tinneplé tomeg
tdvézolte Gket, fiiltépé éljenzéssel fogadta Barksburf
Héseit. Az elkovetkezb hetek keserédesen teltek. A
csapat pihent, és sebeik gydgyultak. Barmerre mentek,
tinnepelték Gket, és koszontSket mondtak a
becstiletességiikrél. De Collin fejében csak Miz Maggie
és az apja jdrt, csak remélhette, hogy j6l vannak. Meg
természetesen a kirdlysdgon elmélkedett. A népnek
sziiksége van valakire, aki kormdnyozza, de Collin
egérkeént tehetetlen.

Egy éjszaka, amikor a hold még magasan jdrt,
Collin kiosont Barksburgbdl, és felmdszott a varudvar

sziklafaldra. Végig nézett az elétte fekvé vidéken, és egy
megnevezhetetlen mély sévdrgdst érzett a mellkasdban.
Valami felcincogott a hdta mégott, megfordulva
megldtta a falon felfelé kiiszé bardtait.

— Hercegem, nem lenne szabad kint lenned éjjel
egyediil, — korholta Tilda.

tudom. En is egy voltam kéziiliik.

— Ne hidd, hogy nem tudjuk, hogy itt settenkedsz,
— mondta Nez.

— Kiilonben hogyan is lehetnénk hiiséges kovetGid?
— tiin6dé6tt Maginos.

Lily keresztbe fonta karjait, iigy mondta:

— En nem lehetek ember, de nehogy megprébdlj
nekem, nélkiilem valamilyen kalandba bonyolédni.

Collin szerettel mosolygott mindnydjukra, majd a
fal mégoétt eltertils vidék felé bokott a fejével.

— Elj6tt az ideje — mondta. — Van még valami,
amit meg kell tenni.

— Valéban — helyeselt Maginos. — A térténetiink
még csak most kezdédik.
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