KULACSOK
Kulacs megtoltéséhez helyezz egy, az adott korben megszerzett @—et akészleted

helyett egy (@)-odra, hogy végrehajtsd a kulacs akcidjat. Tobb kulacsot is
megtolthetsz egy korben, ha tobb @‘;-et is szerzel.

4) HUZZ EGY KULACSKARTYAT (@) A SAJAT KULACSKARTYAD

A FENYKEPEZOGEP ES A FENYKEPEK
Adj be két tetszbleges eréforrast és készits egy fényképet a ol mhelyszinen.

Minden fénykép 1 PONTOT ér. A fot6 készitése utan megkapod a fényképezs-
gépet is. A fényképezigéppel kettd helyett egy erdforrasért fényképezhetsz.

AKINEL A E VAN, KESZITHET EGY FENYKEPET AZ EVSZAK VEGEN

FELSZERELES VASARLASA
Vaélassz egyet a harom elérhetd felszereléskartya koziil és adj be a koltségének

megfeleld mennyiségli.  -t. Minden felszereléskartyanak van egy allando
képessége, melyet a jatékos hasznalhat a jaték hatralevl részében. Néhany
kartyanak 4 AZONNALI akcidja is van, amely a vasarlasakor aktivalddik.

PARK LEFOGLALASA
Vegyél el egyet a harom valaszthato park koziil, vagy huzd fel a legfels kartyét a

parkpaklibdl. Tedd magad elé vizszintesen, képpel felfelé. A lefoglalt parkokat a
késbbbi korokben meélaitogathatod, ha a "park meglatogatasa” akciot valasztod.

Az elsd jatékos, aki a @Y céldllomason ezt az akcidt valasztja, megszerzi a £A-t is.

PARK MEGLATOGATASA

Valassz egyet a harom elérhetd, vagy az altalad lefoglalt parkok koziil, és fizesd be
akoltségét. Vedd el a parkkartyat és fiiggllegesen tedd magad elé. A jaték végi
pontozdskor megkapod a rajta szerepld pontszamot.

A A\ vel rendelkez6 jatékos végzi el az elsé kért. A kérében
ajatékos el6re mozgatja az egyik turdzojat egy szabad
helyszinre és végrehajtja a lapka akcidjat. Forditsd meg a
tébortiizet, hogy a turazdd egy foglalt helyszinre léphessen.




HELYSZINLAPKAK
Vegyél el egy erddjelz6t
Vegyél el egy hegyjelzét HELYSZIN SZIMBOLUM
Kartyak gyakran egy adott helyszinre

hivatkoznak egy egyedi ikonnal és a

Heselellie B e helyszinlapka szimb6lummal.

Vegyél el két vizjelzit

Huzz egy kulacsot  VAGY a‘i adj be 2 eréforrast, hogy készits egy fénylépet és
O] megszerezd a fényképezigépet

Vegyél el egy napsiités- és egy vizjelzt (CSAK 4+ JATEKOS ESETEN)

EROFORRAS SZIMBOLUM
A barna eréforras azt jelzi,
hogy barmilyen eréforras

Adj be egy barmilyen eréforrast, és vegyél el ; !
hasznalhato.

egy vadvilagjelzbt

Valts be egy eréforrast egy barmilyen eréforrasra—kivéve vadvilag. Egyszer megismételheted. &
Foglalj le vagy latogass meg egy parkot VAGY % vasarolj egy felszereléskartyat

Adj be egy vizet, hogy lemasold egy masik turazd altal foglalt helyszin akciojat

EGY JATEKOSNAK MAXIMUM 12 EROFORRASJELZOJE LEHET A KORE VEGEN

| - CELALLOMAS

TABORTUZ

Gyujtsd Gjra a tabortiizet, ha : UTOLSO TURAZO AZ UTVONALON

az egyik turazdd beért a Ha madr csak egy tirdzo maradt az
célallomasra. - ' utvonalon, kételezd belépnie a célallomasra.

VADVILAG

A vadvilag joker! Barmilyen eréforrast helyettesithet. Hasznalhatod
park meglatogatasdahoz, fotd készitésére, felszerelés vasarlasara,
vagy folyo latogatasakor. 4 vadvilag nem hasznalhato kulacs
feltoltésére és nem cserlélhet akcioval.




