


A JATEK ELEMEI
A 1 kihajthato jatéktabla 7. 10 turazo (KETT6 JATEKOSONKENT)

p eréforrastartd (MINDKETTGBEN MINDEN TiPUS BENNE VAN) ﬂ 5 tabortiizlapka (EGY JATEKOSONKENT)

HJ 48 parkkartya (TAROT - 70 X 120 MM) ﬁ 1fényképezdgép

B# 10 évszakkdrtya (SMALL - 50 X 75 MM) A\ 1kezddjatékos-jelzd (zoMANCOZOTT)

] 12 évkartya (50X 75 MM) A 15erdgjelzs

Bl 36 felszereléskdrtya (50 X 75 MMm) A 15hegyjelz6

#Z 15kulacskartya (50 x 75 MMm) 30 napsiitésjelzé

K4 9 eseménykartya (szOLO JATEKHOZ) (50 X 75 MM) O 30 vizjelzd
W8T 10 helyszinlapka M 12 &16vilagjelzs (EGYEDI FORMABAN)
811 start- és1 célallomaslapka 28 fényképlapka (MINDEGYIK 1 PONTOT ER)

A JATEK CELJA

A jatékosok két természetjaro borébe bujnak, akik az év minden
évszakaban jarjak a vadont. A turak minden évszakban valtoznak,
és egyre hosszabbak lesznek. A jatékosok a koriikben utnak
inditjak az egyik turazdjukat az utvonalon. A természetjaras
kézben gyonyord tajakon haladnak keresztiil, mikozben kiillonb6z6
akciokat hajtanak végre. Amint az ut végére érnek, bevalthatjak az
addig gytijtott er6forrasokat, hogy meglatogassanak egy nemzeti
parkot, és pontokat gytijtsenek. A cél, hogy az év végére neked
legyen a legtobb pontod a meglatogatott parkokbdl, fényképekbdl
és az egyéni céljaidbol.

TABLA & EROFORRASOK A Jatektablat tegyektek az asztal kozepere

elérhetd helyre. Mindkét tartoban legyen elegendd mlnden eréforras- y
tipusbol és fényképlapkabdl. A tartok fedelét tegyétek vissza a dobozba. St

PARKOK - Keverjétek meg a parkkartyakat, és a
paklit tegyétek képpel lefelé a jatéktabla jobb felso
sarkan jelolt helyre. Fedjetek fel harom kartyat
képpel felfelé a parkok szamara kijelolt tertiletre.

@ FELSZERELES - Keverjétek meg a felszerelés-
kartyakat és a paklit tegyétek a parkkartyak ala
képpel lefelé. fedjetek fel harom kartyat képpel
felfelé afelszerelések szamara kijelolt teriiletre.
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Az év négyea EVSZAKA alkotja a jaték négy forduldjat.  Nézzétek meg az évszak Q IDOJARASMINTAJAT, amely

Az évszak befolyasolja a jaték menetét a forduloban. a kartya jobb also sarkaban lathato. A 02. HELYSZiN-
Egy évszak akkor ér véget, ha minden turazé beért a LAPKAVAL kezdve aO mintat kovetve tegyétek a
célallomasra. E16szor nézzétek meg, hogy az jelzett er6forrasokat - lapkanként egyet - balrol jobbra
évszakkartya hogyan befolyasolja a jatékmenetet, és haladva az utvonalra. A mintat egészen a célallomast
amennyiben van azonnali hatdsa, azt hajtsatok végre. megel6z6 lapkaig ismételjétek. Kezdddhet a jaték!

PELDA AZ IDOJARASMINTAHOZ [
A mintaa 2. HELYSZINLAPKAN kezdddik, és az utolsé helyszinlapkaig ismétlédik.

PARKScost  lesstovisit

STARTLAPKA ¢ 1. HELYSZIN * 2. HELYSZIN Megjegyzés: nem a startlapka az 1. helyszinlapka, hanem az azt kdvetd lapka.

A JATEKOS KORE

A A KEZDOIJATEKOS-JELZOVEL rendelkezd jatékos hajtja
végre az els6 kort az évszakban. A jatékos a korében kivalasztja
az egyik turazojat és egy - a jelenlegi pozicidjatol jobbraléva -
tetszllegesen valaszott lapkara mozgatja. Ha a turazo egy uj
helyszinlapkara érkezik, végrehajtja a lapka akciojat. Az akcio
végrehajtasa utan a t6le balra iilG jatékos kovetkezik. A jatékosok
a korsorrendnek megfelelGen egymas utan hajtjak végre a
1épéseiket, egészen az évszak végéig. Egy masik turazo - ez lehet
akar a sajatod is - altal foglalt helyszin nem latogathatod, hacsak
nem hasznalod a tabortiizlapkat.

A z0ld jatékos elOre mozgatja a turazojat
az utvonalon a vadvilag helyszinlapkara,
és végrehajtja a lapka akciojat.

Ha egy turazd, aki olyan helyszinlakara lép, ahol az o idgjaras-
minta alapjan egy extra eréforrasjelzo van, az er6forrast a
sajat készletébe teszi, egyuttal végrehajtja a helyszin akciojat.

Megjegyzés: egy helyszint csak akkor latogathatsz meg, ha végre
tudod haltani a lapka akciojat.
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AZ AKCIOK RESZLETEZESE

KULACSOK + Amikor ‘4 kulacskdrtyat huzol, tedd magad elé a 0
oldal4val felfelé. A kulacsot a kérodben feltdltheted egy @) jelzével,
hogy végrehajtsd az akcidjat. A kulacs feltdltéséhez a megszerzett
() -et akészleted helyett tedd a kulacskartyara, és hajtsd végre az
akciojat. Megjegyzés: a kulacs nem télthetd meg olyan ()-zel, amelyet
nem az adott korben szereztél.

Barmennyi kulacsod lehet, és barmennyi kulacsot megtdlthetsz egy N 4
korben, ha tébb Q—et is szerzel. Ha egy kulacsot megtoltottél, a Q < .
rajta marad az évszak végéig, és masra nem hasznalhato fel. V J' Vf'

” KULACSKARTYA HUZASRA UTAL ~ A JATEKOS SAJAT KULACSKARTYAJARA UTAL

FENYKEPEK & A FENYKEPEZGGEP + Amikor a [ helyszin-
akcidt valasztod, adj be két tetszlleges er6forrast, hogy készits egy
fényképet. A fényképek mindegyike 1 PONTOT ér. Amint elkészitetted
a ﬁ fényképet, vedd magadhoz a E fényképezigépet attol a
jatékostdl, aki épp birtokolja. Ha nalad van a fényképezdgép, elényhoz
juthatsz! m készitése 2 helyett csak 1 erGforrasha keriil. Az évszak
végén az a jatékos, akinél a E van, készithet egy m -et a csOkkentett
Bl Nohiny évkdrtya teljesitéséhez aron. Néhany felszereléskartya tovabbi fényképezési lehetGséget
meghatarozott szamii fényképet biztosit a tulajdonosadnak a helyszin akcidkon kiviil, azonban ezzel az
kell késziteni. akcidval a jatékos nem szerzi meg a fényképezdgépet.
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TABORTUZ - El4fordulhat, hogy a helyszinen,
ahova lépni szeretnél mar egy masik turazo
tartdzkodik. Masik turazo(k) - ez lehet akar a
sajatod is - altal foglalt helyszinek meglatogata-
sahoz el kell oltani a tabortilizet, vagyis a tabor-
tiizlapkat at kell forditani a "kialudt” oldalara.
Ha a tabortiized mar kialudt, nem tudsz foglalt

helyszint meglatogatni még akkor sem, ha a A pink jatékos a helyszint szeretné megldtogamni, de a zold
sajat turazod tartdzkodik ott. A tabortiiz ujra tirdzé mdr ott tartézkodik. A pink jatékos gy dont, hogy haszndlja a
fellobban, amint az egyik turdzod beér a tabortiizet, hogy a helyszinlapkadra lépjen és végrehajtsa az akciojat.

célallomasra.
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EGY EVSZAK VEGE A %m

Ha egy jatékos mindkét turazdja beér a célallomasra, az évszak AZ UTOLSO TURAZO AZ UTVONALON
tovabbi koreiben mar nem vesz részt. Mikor mar csak egy turazo Amikor mar csak egy tirédzé maradt az itvonalon,
maradt a turautvonalon, a jatékos koteles azt a célallomasra a jatékos koteles azt a célallomésra mozgatni és
mozgatni, és valasztania kell egyet a lapka akcidi kozul. Ezzel az vélasztani ott egy akcidt. J6 iddzitéssel az
évszak véget ér. A jatéktablan lathattok egy emlékeztetdt, hogy mi ellenfeleidet megfoszthatod par 1épéstdl.

torténik egy évszak végén:
@) Az ajdtékos, akinél a [f8) van 1 ERGFORRASERT készithet 1 [fil-t
ﬁ @ Uritsétek ki az 6sszes @ -t arajtuk 1évé 0 akozos készletbe keriil
: e Az Osszes turazot helyezzétek visszaa A startlapkara
EGY UJ EVSZAK KEZDETE
o Vegyétek fel a helyszinlapkakat (kivéve: A és 0) és adjatok hozza

egy ujabb kiilonleges helyszinlapkat. Keverjétek meg Gket és készitsétek
el akovetkezd évszak utvonalat, amely mar egy lapkaval hosszabb lesz.

9 Az el6z6 évszakkartyat tegyétek a pakli aljara és forditsatok fel a
az évszakkartya pakli legfelsd lapjat, ez lesz a kovetkezd évszak.

6 AzidGjarasminta alapjan tegyétek fel az er6forrasokat. A A—vel rendelkezd jatékos kezdi az évszak els6 korét.

A JATEK VEGE Gatiand
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Amint a negyedik évszak befejez0dik a fényképezési lehetoséggel, veliowstone ariowst e ;

ajatéknak vége. Minden jatékos felfedi az évkartyajat, és 6sszead- 244
ja a szerzett pontjait a meglatogatott parkok, készitett fényképek
és egyéni bonuszok utan. A Abirtokosa tovabbi 1 pontot kap.

............

VISIT 6 PARKS witn 'y 2

j visT 8 PARKS wmq‘ 3

A legtobb pontot elérd jétékos lesz a Parks jaték gyoztese! Dontetlen
esetén a legtobb parkot meglatogato jatékos a gy6ztes. Ha
tovabbra is dontetlen, a jatékosok osztoznak a gydzelmen.

PARK + YEAR DETAILS EV - Az évkartydk tovabbi 2 vagy 3 pontot adnak, attdl
fliggden, hogy sikertilt teljesiteni a célokat. Egy palda:
latogass meg 6 PARKOT A szimbdlummal. A cél elérése
esetén a jatékos 2 pontot kap, ha meglatogat 6 olyan parkot,
amelyen van A szimbolum. M4s célkartyak esetében
bizonyos szamu fénykép készitése, vagy a parkkartyakon
meghatarozott szamu szimbolum megléte a feltétel.
Megjegyzés: a "Bdség éve" célkartya esetében a cél, hogy
legyen 12 (vagy 18) azonos szimbolum a meglatogatott
parkkartyaidon. Ez barmelyik szimbolum lehet a négy koziil.
















