
Ü D V Ö Z L E T A kiegészít vel még több
vadon él  állatot figyelhetek meg, további évszak-, kulacs- és
felszereléskártyát, helyszínlapkát használhattok, és végül, de
nem utolsó sorban még több parkot látogathattok meg! Ebb l

az útmutatóból mindent megtudhattok, és pillanatok alatt új
területeket hódíthattok meg

Ú J K Á R T Y Á K Az új kulacs-, felszerelés-, évszak- és
parkkártyák hozzákeverhet k a megfelel  paklikhoz

E L  K É S Z Ü L E T E K • A játék kezdetén minden játé-
kos két kulacsot és két évkártyát kap  az új évkártyákat
használjátok, ha a kiegészít vel játszotok Minden
játékos válasszon ki egy-egy kulacsot és évkártyát, amelyet
megtart, a másikat tegye vissza a megfelel  pakli aljára.  A
kulacsot képpel felfelé, míg az évkártyát képpel lefelé helyezze
mindenki maga elé. Na nem a  kiegészít vel játszotok, a
megmaradt évkártyákat tegyétek vissza a játék dobozába

A játék során hasonlóképpen, ha egy játékos EGY KULACSOT

SZEREZ, mostantól két kulacskártyát húzhat  az egyiket
megtartja, a másikat visszateszi a pakli aljára

Az els  évszak túraútvonalának el készítésekor keressétek
ki a PARK / FELSZERELÉS különleges helyszínlapkát. A

kiegészít vel mindig ezt a lapkát kell els ként
hozzákeverni az alap helyszínekhez
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Ezután keverjétek össze az alapjáték és a kiegészít  különleges
helyszínlapkáit, majd helyezzetek hármat képpel lefelé a start-
lapka mellé, a megmaradt lapkákat pedig tegyétek vissza a játék
dobozába. Ez a három lapka lesz a következ  évszakokban
játékba kerül  különleges helyszínlapka
vagyis nem minden helyszín jelenik meg minden játékban. Az
új helyszínek részletezését az utolsó oldalon találjátok

Végezetül, akárcsak a  kiegészít  esetében, minden

játékos egy                      jelz vel kezdi a játékot

B Ö L É N Y F I G U R A • kiegészít
egy bölényfigurát is tartalmaz, amely a parkok-
ban megfigyelhet  vadon él  állatokat szimbo-
lizálja. Az el készületek végén tegyétek a bölényt a
balszéls  felfedett parkkártyára.

Amikor egy játékos meglátogatja azt a parkot, ahol a bölény
található, végrehajthat egy                                 akciót. Ezt megteheti a
park meglátogatása el tt vagy után, de a parkot az akció része-
ként kötelez  meglátogatni. Ha a játékos az akciót a park meglá-
togatása el tt hajtja végre, a                      felhasználható a park
meglátogatásához

A bölény ezután a t le jobbra lév  következ  parkra lép  füg-
getlenül attól, hogy a játékos használja-e a bölény akcióját. A
meglátogatott park helyére egy új parkot kell felfedni a szokásos
módon. Ha a játékosnak van még aktiválható azonnali, vagy
felszerelés akciója, akkor használhatja  akár a bölény új
parkjának meglátogatására is.

A bölény a jobbszéls  elérhet  parkból nem a parkpakli tetejére,
hanem ismét a balszéls  elérhet  parkkártyára mozog. Amikor
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PARK ILLUSZTRÁCIÓK

ÚJ HELYSZÍNLAPKÁK

Aktiváld az egyik teli KULACSODAT
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