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A fordito megjegyzesei

A forditds elsGsorban az MCU Battles kiegészit6hoz mellékelt szabalykdonyv anyagat tartalmazza (a
képek nagy része is innen szdrmazik), de torténtek rajta kisebb mddositasok. Néhany helyen
bévitettem a Compiled Rulebook szabdlyaival, illetve atfogalmaztam vagy szemléltet6 példakkal
lattam el, ahol ezt sziikségesnek éreztem a kdnnyebb megértés érdekében.

Az emlitett Compiled Rulebook a jaték legalaposabb és leghosszabb szabdlykonyve, mégsem ennek
komplett leforditasa mellett déntéttem, mert szerintem tul témény egy kezdd jatékos szamdra.
Masrészt a jaték soran felmerilé kérdések 99%-anak eldontéséhez nem is sziikséges a szabalyok ilyen
részletességli ismerete. B6ségesen elég akkor elkezdeni forgatni a Compiled Rulebookot, ha mar
komolyan benne vagy a jatékban, és minden apré szabaly részletével szeretnél tisztaban lenni.

Ha barmilyen kérdésed van, szeretnél a jatékrdl beszélgetni vagy mas jatékosokat taldlni, akkor
csatlakozz a magyar facebook csoportunkhoz: VS SYSTEM 2PCG HUNGARY.

Ha szivesen néznél Vs. System videdkat egy honfitarsunktdl, akkor kévesd BUZZ SAIYAN youtube
csatornajat. Bar egyel6re kevés a magyar nyelv( Vs. System videdja, de ha latja rd az igényt, akkor
szerintem nem zarkdzik el a tovabbiak eldl. (Tovabba lathatsz nala Magic: The Gathering, Dragonball,
stb. videdkat is).

Magyarorszagon jelenleg a Szellemlovasban kaphaté a Vs. System 2PCG.

Par hasznos link (mindegyik angol)

Kdrtya adatbdzis és pakliépitd

http://vs.tcgbrowser.com/#!/cards

Teljes szabdlykényv (Compiled Rulebook)

https://docs.google.com/document/d/1nF6EWh6sNSTgopLu9-3p4P58LSg-pC-bxInOnBTvhRwc/edit

Kdrtya FAQ

https://docs.google.com/spreadsheets/d/1glys7fnWZkKv1iMHIYMdfY8H8wvHDVcmgH-
TI5prjjKU/edit#gid=2117603458

16 jatékot!
Mannasz Viktor

2018.08. 17.
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A jatékmenet attekintése

Minden jatékos egy fékarakterrel kezdi a jatékot, pl. Amerika Kapitany, Pékember vagy Thanos. A
jaték sordn er6forrasokat raksz le, melyekbdl tamogatd karaktereket toborzol, pl. Vasembert, Hulkot
vagy Lokit. Kialakitod a csapatod formacidjat az els6 és a hatsoé sor kozott, valamint sz616 vagy kozos
tdmadast hajtasz végre, melyekkel elkdbithatod és KO-zhatod az ellenfél karaktereit.
Eseménylapokkal tdmogathatod a csapotod vagy gyengitheted az ellenfélét. A helyszin kartyakkal
aktivalhatod a karakterek szuperképességeit. A fOkaraktered tapasztalati pontokat gyl(ijt és a
szintlépése utdn még nagyobb erGre tesz szert. A jaték akkor fejez6dik be, amikor egyik6tok KO-zza
az ellenfél f6karakterét.

A lapok tipusai

Main Character (fokarakter)
Egy 1. szint(i main karakterrel kezded a jatékot. Ha szintet Iép, akkor cseréld ki a 2. szint(i valtozatara.

Name
o My Team Affiliation
Type

§ ) IrON MAN
Level e

_JJ u‘%“ur

Powers

Main :Puta +1¢ . uil Iron
Man for each tiiie, e used a super
power named Day 11, Test 37 this game.

Something Big For 15 Minutes
Lewvel Up (7] - At the end of your turn,
Iron Man gains 1 XP for each
+1/+1 counter on him.

o Skl NT Health

camisLe

Day 11, Test 37
Main * : Put a +1/+1 counter on

= Iron Man for each time you've used a
Fllght SymbOI V super power named Day 11, Test 37

|\ this game.

Ra “ g e d symbo I ' ‘B‘:ﬁdn%m turn, whenever

you play a card, you may draw

ATK/DEF

Name: a karakter neve.

Team Affiliation: megmutatja, hogy a karakter melyik csapathoz tartozik (pl. Avengers, X-Men). Egy
karakter tartozhat tobb csapathoz is.

Type: a lap tipusa.

Level: a main karakter szintje.



Powers: a karakter képességei.

Health: a karakter élete. Ha ennyi seb 0sszegy(ilik rajta, akkor KO-zni kell.

Flight/Ranged Symbol: jelzik, hogy a karakter rendelkezik-e a reptilés és/vagy a tavolsagi tamadas
tulajdonsagokkal.

ATK/DEF: a karakter tdmadasi és védekezési értékei.

Supporting Character (tamogato karakter)
A sajat korodben supporting karaktereket toborozhatsz az els6 vagy a hatsé sorodba.

I Nick Fury
c ost ! 3 SUPPORTING CHARACTER ®

e

-7

The Avengers Initiative o
When you recruit another character P
the first time each turn, draw a card. owers

Ranged e
S ot
ym h o I 8 gnoup o

MCU1-017
cxunc

Cost: a supporting karakter lapok bal felsé sarkaban a kijatszasi koltséglik szerepel, nem a szintjik.
Egyebekben a kartya felépitése megegyezik a main karakterekével.

A main és a supporting karakterek hasonld moddon kezelend6ek a jaték soran. Tamadhatnak,
védekezhetnek, elkdbulhatnak és megsériilhetnek. Az egyetlen kivétel, amikor egy kartya szvegében
kifejezetten feltlintetésre keriil, hogy pl. csak supporting karakter lehet a célpontja.

Plot Twist (eseménykartya)

A korod soran plot twisteket jatszhatsz ki a kezedbdl. A plot twisteken mindig szerepel, hogy a kérod
melyik fazisdban jatszhatod ki. A plot twisteknek két fajtaja van: csapathoz kotott és altaldnos. A
csapathoz kotott plot twisteknél a kartya jobb felsé sarkaban megtaldlhatd egy csapat ikonja. Egy
ilyen plot twistet csak akkor jatszhatsz ki, ha iranyitasz legalabb egy face-up karaktert az adott
csapatbdl. (Face-up: a kartya hatoldala van alul, face-down: a kartya hatoldala van feldil.)



PLOT TWIST

Any Turn ) No, You MEWE Team Affiliation

Symbol

e 4
I .\*lulz
INIL VR

© Comhbat: Choose a character on your side in

G a m e Text the combat to get +0/+3 this combat. At the end

of combat, you may move an enemy character in
the combat to its front or back row.

-

MARVEL MCU1-030

cusw

Name: a plot twist neve.

Team Affiliation: jelzi, hogy a plot twist melyik csapathoz tartozik.

Any Turn Symbol: egy plot twistet alapvet6en a sajat korodben jatszhatsz ki, de ha szerepel rajta ez a
szimbdlum, akkor az ellenfél korében is bevetheted.

Game Text: a plot twist hatdsa. El6tte vastagon szedve, hogy melyik fazisban jatszhaté ki, pl. ez a plot
twist a Combat alfazisban.

Equipment (felszerelés)

Az equipment lapokat karakterekre csatolhatod, akik Uj képességekre tesznek szert altaluk. Az
equipment lapok koltségét ugy kell kifizetned, mint egy karakterét. A csapathoz kotott
equipmenteket csak akkor jatszhatod ki, ha iranyitasz legalabb egy face-up karaktert az adott
csapatbdl, de ha ez teljesiil, akkor mar barmely altalad iranyitott karakterhez csatolhatod.

Name
Cost gl M4A pusse KffPS Team Affiliation

EQUIPMENT

"

”
”
o
’

L o
x . @ ".‘ ’

l‘.-‘
!

Light Armor-Piercing Rounds

Ga me Text Equipped character has O and has +3/+0 while
making a ranged attack

M-40 Grenades
Main :=:: Put three -1/-1 counters on an enemy
back row character




Name: az equipment neve.

Cost: az equipment kijatszasi koltsége.

Team Affiliation: jelzi, hogy az equipment melyik csapathoz tartozik.
Game Text: az equipment hatasa, képességei.

Location (helyszin)

Minden korben eréforrasként kijatszhatsz egy barmilyen tipusu lapot leforditva (face-down). Ha ez
egy helyszin lap, akkor face-down helyett face-up rakhatod le eréforrdsnak. Minden location kartydn
van egy vagy tobb szimbdlum. A jaték soran lefordithatsz egy locationt, hogy ezzel aktivalj egy
szuperképességet, ha ahhoz olyan szimbdélum sziikséges, mely szerepel a helyszinen. Alternativ
madon a kezedbdl is eldobhatsz egy locationt, hogy kifizesd a szuperképesség koltségét.

Power Symbol QAN NG

BASIC LOCATION

FortRESS

BASIC LOCATION

ABE OF LILTRON

WARYE MCU1.086

ET

MCU1-085
cuBUX.

Name: a location neve.
Power Symbol: a location altal generdlhaté szimbdlum(ok). A basic helyszineken csak egyféle
szimbdlum taldlhaté.

A hat szimbdlum:

«;.%E}

©)

Might Intellect Skill Energy Humanity Alien

Minden csapathoz négy szimbdlum tartozik a fentiekbdl.



Mindegyik csapat rendelkezik egy special location lappal, melynek jobb felsé sarkaban a csapat ikonja
lathaté. E specidlis helyszinek a rajtuk feltlintetett négy szimbdlum kozul barmelyiket képesek
generalni, de csak az adott csapathoz tartozé karakterek képességeihez kapcsoléddan haszndlhatdak!

Name

“Wild” Power R otRE o (T Team Affiliation
Symbol A

#or  or % or @ for a @) character.

Game Text

MWRVE MCU1-031
can caisu

Name: a location neve.

Team Affiliation: jelzi, hogy a special location melyik csapathoz tartozik.

"Wild” Power Symbol: ez mutatja, hogy a location tdébb szimbdlum generdlasara is képes.

Game Text: itt 1athatd, hogy a location mely szimbdlumokat generalhatja a csapathoz tartozd
karaktereknek.

Alapvet6 fogalmak

o Deck (pakli). A paklidnak pontosan 60 lapbdl kell allnia, amibe nem tartozik bele sem a main
karaktered, sem az esetleges token lapok.

o Hand (kéz). A jaték kezdetén 7 lapot huzol a paklidbdl, majd minden kérédben kettét. Nincs
korlatozva, hogy maximum hany lap lehet a kezedben. A discard azt jelenti, hogy adott szamu
lapot a kezedbdl a KO pileodba kell dobnod.

o KO Pile (“temet6”). A KO-zott vagy discardolt lapok a KO Pileodba keriilnek. A KO Pileban a
lapok face-up helyezkednek el, azokat barmelyik jatékos szabadon megtekintheti.

e Play (jatéktér). A jatéktér harom részre oszthaté: front row (elsé sor), back row (hatsé sor) és
resource row (er6forras sor).

0 Amikor toborzol egy karaktert, azt az elsé vagy hatso sorba rakhatod. Az els6 sorban
levé karakterek védelmet nydjtanak a hatul levéknek, viszont a hatsé sorbdl csak a

< (ranged, tavolsagi) ikonnal rendelkez6 karakterek tudnak tamadni.

0 Minden kérben egy kdrtyat a kezedbdl a resource sorba rakhatsz. Ha ez egy location,
akkor face-up rakd, egyébként leforditva. Ezek a resource lapjaid minden kérben egy-
egy recruit (toborzasi) pontot adnak, melyekbdl karaktereket és equipmenteket
jatszhatsz ki.



Side Deck (kiegészité pakli). El6fordulhat, hogy van egy kiegészit6 paklid, melyhez bizonyos
lapok hatdsdra férhetsz hozz3, pl. az alienek esetében a facehugger (arctamadd) minipakli.
Ready/Exhausted (aktiv/kifaradt). Egy jatékban levé lap lehet aktiv (normal pozicid) vagy
kifaradt (90 fokkal oldalra forditott). Csak aktiv karaktereket lehet kijelolni tdmaddnak. A
kivételektél eltekintve egy kartya tobbnyire aktiv helyzetben keril jatékba.
Stun (kabitas). Ha egy karakter elkabul, a kovetkezGket hajtsd végre:

0 Forgasd exhausted pozicidba és forditsd le a lapjat, hogy a hatoldala nézzen felfelé.

0 Vegyél le réla minden +1/+1 és -1/-1 jelz6t. Ha van rajta equipment, az a KO pileba

kerdl.

0 Tegyélra egy sériilés (wound) jelz6t.
Egy kabult karakter képességei id6legesen nem érvényesiilnek, nem tud tamadni és 6t sem
lehet megtdmadni.
KO. Ha egy karakteren legaldbb annyi seb (wound) van, amennyi az élete (health), akkor a
karakter sulyosan sériilt és KO-zni kell: a jatéktérrél a KO Pileba kerdil.
Recover (felépiilés). Ha egy kabult karakter felépil, akkor visszafordithatod face-up
helyzetbe. Viszont exhausted marad és a sebei sem mulnak el.

Exhausted Stunned

A pakliépités szabalyai

A paklidnak pontosan 60 lapbdl kell allnia, amibe nem szamit bele a main karaktered és az
esetleges tokenek.
Egy lapbdl maximum 4 példanyt tehetsz a paklidba. Kivételek:

o One of a Kind képességl lapbdl csak 1 példanyt tehetsz a paklidba.

o Legion képességi lapbdl akdr 8 példanyt is tehetsz a paklidba.

o Ugyanolyan szimbdlumot generdld basic location lapokbdl csak egy valtozatot

tehetsz a paklidba, hidba mas a neviik.

Nem keverheted a paklidban az Illustrated és a Photographic lapokat. Dontened kell az egyik
vagy a masik csoport mellett. Illustrated: a lapok grafikdja rajzolt. Photographic: a lapokon
filmekbdl vett képek vannak. (Jelenleg csak az MCU Battles, az MCU Heroes és az MCU
Villains kiegészité Photographic.)
A paklidban hasznalhatsz tébb csapatot is, de ne felejtsd el, hogy csak az azonos csapatba
tartozé karakterek indithatnak team attackot, valamint egyes plot twist, equipment és
location lapok csapathoz kotottek.
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El6késziiletek a jatékhoz

e Mindegyik jatékosnak sziiksége van egy main karakterre és egy pontosan 60 lapos paklira.
(Ha vannak token lapjaid, azokat tedd félre, ne keverd 6ket a paklidba.)

Készitsetek el6 dobdkockakat, gydongyoket vagy egyéb jelzbket.

e Vdlasszatok ki véletlenszerlen egy jatékost, aki eldontheti, hogy ki kezdje a jaték elsé korét.
Az elsé jatékossal kezdve mindenki leteszi az 1. szintl main karakterét az els6 vagy a hatsé
soraba. Utdna a 2. vagy magasabb szint(i verzidkat tegyétek félre, ahol mindenki lathatja
Gket.

e Mindegyik jatékos megkeveri a paklijat, majd huz bel6le 7 lapot. Az elsé jatékossal kezdve
mindenki eldontheti, hogy végrehajt-e egy mulligant. Ha a mulligan mellett déntesz, akkor a
kezdd kezed keverd vissza a paklidba és huzz 7 uj lapot.

Egy kor felépitése

Egy jatékos minden korében az aldbbi négy fazison halad végig, ebben a sorrendben: Draw Phase,
Recovery Phase, Build Phase és Main Phase. Ezutan a masik jatékos kore kovetkezik. (Ketténél tobb
jatékos esetén a balra l6 jatékos a kovetkez6.)

1. Draw Phase (huzasi fazis)

Ebben a fazisban el6szor hajtsd végre az , At the start of your turn” kezdetd, vagyis a kordd elején
aktivalédo hatadsokat. Utdna huzz 2 lapot a paklidbdl. Kivétel: a jatékot nyité elsé jatékos az elsé
korében nem huz lapot.

2. Recovery Phase (felépiilési, helyreallitasi fazis)
Ebben a fazisban az elkdbult karaktereid felépllnek, vagyis face-down helyzetb6l megforditod &ket
face-upra (ez a ,,recover”). Utana minden exhausted (90 fokkal elforgatott) lapod aktiv lesz.

3. Build Phase (, épitkezési” fazis)
Hajtsd végre a kdvetkez6 3 alfazist a megadott sorrendben.

3/1. Resource Step (ero6forras alfazis)

Kivalaszthatsz egy lapot a kezedbdl és face-down helyzetben a resource sorodba teheted. A lap
innentdl kezdve egy resourcenak szamit. Ha egy location tipusu lapot vélasztottdl, akkor azt face-up
teheted a resource sorba és ugyanugy egy resourcenak szamit. Ugyanabbdl a locationbél tébb
példany is lehet egy id6ben a resource sorodban. Donthetsz uUgy, hogy a kdrben nem kivansz
resourcet kijatszani.

3/2. Recruit Step (toborzasi alfazis)

Minden resource lapod utan kapsz 1-1 toborzasi pontot (recruit point). Nem szamit, hogy egy
resource fel vagy le van forditva, ugyanugy termeli a recruit pontot. A rendelkezésedre allé recruit
pontokbdl barmennyit elkolthetsz a kezedben levé tamogaté karakterek vagy equipmentek
kijatszasara vagy olyan képességek aktivalasara, melyeknek recruit pont koltsége van. Ha kijatszol egy
karaktert, akkor tedd az els6 vagy a hatsé sorodba. Ha kijatszol egy equipmentet, akkor csatold
valamelyik face-up karakteredre. (Tanacsos az equipment lapot részlegesen a karakter ala tenni,
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jelezve, hogy hozzad van csatolva.) A felhasznalatlan recruit pontjaid a toborzasi alfazis végén
elvesznek.

Példa: Zsolt a Resource alfazisban lerakta a Nostromo nevi helyszint face-up helyzetben a
resource sordba. Ezzel egyltt mar négy resourceja lett, igy a Recruit alfazisban négy recruit
pontot kap. Két karaktert jatszik ki: Newt (1-es koltség) az elsé sorba keriil, Kane (2-es
koltség) pedig a hatséba. Végil az utolsé pontjabdl kijatssza az M41A Pulse Rifle
equipmentet (1-es koltség). Ezt barmelyik karakterére csatolhatja, és ugy dont, hogy a main
karakterénél lesz a legjobb kezekben.

3/3. Formation Step (formaci6 alfazis)

Ebben a fazisban barmelyik karaktered athelyezheted az els6é sorodbdl a hatsdba vagy a hatsébdl az
els6be. Annak nincs jelentdsége, hogy a karakterek egy soron belil jobbra vagy balra helyezkednek el
egymashoz képest, csak annak, hogy melyik sorban vannak.

4. Main Phase (f6 fazis)

Ebben a fazisban barmennyi tdmaddast indithatsz (egyszerre persze csak egyet), amig ugy nem
dontesz, hogy nem kivansz tébbet tdmadni vagy nem marad tdmadasra képes aktiv karaktered. Ha
egy jatékos végez a main fazisaval, akkor véget ér a kore.

Az elsd sorban levé karakterek részt vehetnek kdzelharci tamadasokban (melee attack).

A hatsé sorban levé karakterek részt vehetnek tavolsagi tamaddsokban (ranged attack), ha
rendelkeznek a ranged ikonnal (célkereszt).

Megjegyzés: ha egy karakter rendelkezik a ranged ikonnal, attél még teheted az els6 sorba, de ott
csak kozelharci tdmadast tud inditani. Egy ranged ikonnal nem biré karaktert rakhatsz a hatso sorba,
de ez esetben egyaltaldn nem tudsz vele tdmadni.

4 /1. Combat Step (harc alfazis)

Melee attack
A harc meginditasa

e Vdlaszd ki tamaddnak az egyik aktiv karaktered az els6é sorban és forgasd el 90 fokkal
(exhausted). Dontsd el, hogy az ellenfél melyik karakterét tdmadod meg, 6 lesz a védekez6.
Ne felejtsd el, hogy csak face-up karaktereket tamadhatsz, és az ellenfél hatsé sora védve
van, amig az elsé sordban van face-up karakter!

o A Vképességgel biré tdmadé atrepilhet az ellenfél elsé sora felett, igy akkor is tdmadhatja
a hatsoé sort, ha az els6ben még vannak face-up karakterek. Ha viszont az ellenfél elsé
soraban is van egy repilni tudé face-up karakter, az megvédi a hatsé sort a légitdmaddasoktol.

A harc hevében

e Ha megkezd&dott a harc, kijatszhatsz egy Combat plot twistet vagy aktivdlhatsz egy Combat
szuperképességet vagy passzolhatsz. Utana az ellenfeled is ugyanigy eljarhat. Utana megint
te jossz, és igy tovabb, mignem mindketten egymast kovetSen passzoltok. (Azaz ha egy
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jatékos passzol, de aztan a masik jatékos kijatszik valamit, az elsGnek lesz lehet6sége
cselekedni.) Ez kovetSen jon a harc kimenetelének eldontése.

o Megjegyzés: ha egy jatékos kijatszik egy plot twistet vagy aktival egy képességet, annak
hatdsa azonnal |étrejon, mielStt a masik jatékos reagalhatna ra a sajat plot twistjeivel vagy
képességeivel. Ez aldl kivételt képeznek a Reaction id6zités(i képességek, pl. She-Hulk
semlegesithet egy bejelentett plot twistet, aminek igy semmilyen hatdsa sem lesz.

A harc kimenetele

e A tdmadd megiti, megkarmolja, megvagija, stb. (strikes) a védekez6t, aki ezzel egy idGben
visszacsap a tdmaddnak (strikes back).

o Hasonlitsd 6ssze a tdmadd ATK értékét a védekez6 DEF-jével. Ha az ATK nagyobb, mint a DEF
vagy egyenl6 vele, akkor a védekezs elkdbul (stunned). Hasonlitsd 6ssze a védekezé ATK-jat
is a tdmadé DEF-jével. Ha az ATK nagyobb, mint a DEF vagy egyenld vele, akkor a tdmadd
elkabul.

e Négy kimenetele lehet a harcnak: senki sem kdbul el, a tdmadd elkdbul, a védekez6 elkabul
vagy mindketten elkdbulnak.

e Ha egy karakter elkabul, akkor forgasd exhausted pozicidba és forditsd le a lapjat, hogy a
hatoldala nézzen felfelé. Tegyél ra egy sériilés (wound) jelz6t. Vegyél le rola minden +1/+1 és
-1/-1 jelz6t. Ha van rajta equipment, az a KO pileba kerdl.

Ranged attack

Ugyanugy zajlik, mint egy kozelharci tdmadas, az alabbi eltérésekkel:

e Vdlaszd ki tAmaddnak az egyik < ikonnal bird, aktiv karaktered a hatsé sorban és forgasd el
90 fokkal (exhausted).

e A védekez6 csak akkor vag vissza a tdmaddnak (strikes back), ha 6 is rendelkezik a ranged
ikonnal. Vagyis ha a Megtorlé tavolrdl beleereszt egy tarat Rozsomakba (akinek
természetesen nincs ranged ikonja), akkor a kanadai mutans nem sebez vissza, mivel a
karmai csak kézelharcban hasznosak.

e Tavolsagi tdmadas sordn sem lehet az ellenfél hatsé sorat tamadni, amig az elsé sordban van
face-up karakter!

Megjegyzés: ha a karaktered az els6 sorbdl tamad, az mindenképpen kozelharci tdmaddsnak szamit,
flggetlendl attdl, hogy van vagy nincs ranged ikonja.

Repiilé ES tdvolsdgi karakter

Ha egy karaktered rendelkezik a Y és < ikonnal is, akkor a hatsé sorodbdl megtamadhatja az
ellenfél barmely karakterét, legyen az akar az elsG, akar a hatsé soraban. (Ha az ellenfélnek van az
els6 sordban egy repllé face-up karaktere, az természetesen ilyenkor is védi a hatsé sort!) A
védekez6 a szokdsos mddon csak akkor |6 vissza, ha rendelkezik a ranged ikonnal.
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Team attack (csapatos tamadads)

Két vagy tobb karakter kozosen megtamadhat egy védekez6t, ha a tamaddk egy sorban
helyezkednek el és ugyanazon csapathoz tartoznak. A csapatos tamadas ugyanugy zajlik, mint a
sz610, az aldbbi eltérésekkel:

e Kivdlaszthatod két vagy tobb karaktered az elsé sorban, hogy végrehajtsanak egy kozos
kozelhaci tdmadast (melee team attack).

e Kivdlaszthatod két vagy tobb karaktered a hatsé sorban, melyek mindegyike rendelkezik a
ranged ikonnal, hogy végrehajtsanak egy k6z0s tavolsagi tdmadast (ranged team attack).

e Amennyiben a k6z6s tdmadas Osszes résztvevbje rendelkezik a replilés képességgel, akkor
tdmadhatjak az ellenfél hatsé sorat, ha az ellenfélnek nincs face-up repil6 karaktere az elsé
soraban.

A team attack kimenetele

e Add 6ssze a tdmadoid ATK értékeit és ezt az 6sszeget hasonlitsd 6ssze a védekezd DEF-jével,
hogy sikertil-e elkabitani.

e A védekez6 kivdlaszthat egyetlen tamaddt, akire visszacsap. Hasonlitsd 6ssze a védekezd
ATK-jat ennek a tamaddnak a DEF-jével, hogy kiderljon, sikertl-e elkabitania.

Példa: harom 2/2-es tdmadd team attackot hajt végre egy 5/5-0s védekezd ellen. A tdmadok
Osszesitett ATK-ja 6, ami elegend6 a védekez6 elkabitasahoz. A védekezd kivalasztja az egyik
tdmadot, akit sikerdl is elkabitania, mivel az ATK-ja 5, a védekez6 DEF-je pedig minddssze 2. A mdésik
két tamadd sérilés nélkil atvészeli a harcot.

A main fazis vége

Ha egy harc lezarul, lehet6séged van Ujat inditani. Ha végeztél a tdmadasokkal, mert (1) nem maradt
tdmadasra képes karaktered vagy (2) az 0sszes ellenséges karakter elkabult vagy (3) egyszer(ien csak
nem akarsz tébbet tdmadni, és befejezed a main fazisod, akkor ezzel véget ér a korod. Hajtsd végre
az ,At the end of your turn” kezdetd, vagyis a korod végén aktivalddd hatdsokat, majd a masik
jatékos megkezdheti a korét.

A jaték vége
A jaték akkor fejez8dik be, ha KO-zod az ellenfél main karakterét vagy ha 6 KO-zza a tiédet. Ha a két

main karakter egyszerre keriilne a KO-ba, akkor az a jatékos gy6z, akinek éppen a kore van.

Ha harman vagy négyen jatszotok, és valakinek KO-zzdk a main karakterét, akkor az illet6 jatékos
kiesik — az 6sszes lapjat tavolitsatok el a jatékbdl. A meccs akkor ér véget, ha mar csak egyetlen main
karakter marad jatékban.
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Tovabbi szabalyok

+1/+1 és-1/-1jelzok
Sok hatas +1/+1 vagy -1/-1 jelz6ket rak egy karakterre. Ezek mddositjak a karakter ATK és DEF
értékeit, mig valami el nem tavolitja réla a jelz6ket.

A +1/+1 és -1/-1 jelz6k kioltjdk egymast. Pl. ha egy karakteren van két +1/+1 jelz6, majd kerl ra
harom -1/-1, akkor végul egy -1/-1 jelz6 lesz az eredmény.

Ha egy karakter elkabul, akkor minden +1/+1 vagy -1/-1 jelz6t le kell venni réla.

Ha egy karakter DEF-je a minusz jelz6ktdl vagy barmilyen mas okbdl nullara csokken, akkor azonnal
el kell kabitani.

Kabult karakterek

Ha egy karakter elkabul, akkor KO-zd az equipmentjét, vegyél le réla minden +1/+1 vagy -1/-1 jelz6t,
forditsd le face-down, exhausted pozicidba és tegyél ra egy sebet (wound). Ha legalabb annyi seb van
rajta, amennyi az élete, akkor tedd a tulajdonosanak KO zéndjaba. Ezt azt jelenti, ha egy karakternek
csak 1 élete van, akkor az elsé sériiléstSl azonnal KO-zodik.

Ha egy karakter harc kézben elkabul valamilyen hatastél, akkor tavolitsd el a harcbdl.

Egy kdbult karakter nem tud tdmadni, nem lehet megtamadni, nem védi a hatso sort, elvesziti a
képességeit (mintha Ures lenne a szbvegdoboza) és nem lehetnek rajta +1/+1 vagy -1/-1 jelzdk.
Viszont elkabulva is meglrzi a nevét és a csapathoz tartozdsat. Pl. Toad képessége, hogy plusz egy
élettel bir, ha az iranyitasod alatt van Magneto. Ennek a kritériumnak akkor is megfelelsz, ha
Magneto elkdbul, mivel a képességeit elvesziti, de a nevét nem.

A ,daze” effekt jelentése: kabitsd el a karaktert, de ne tegyél ra sebet. Minden szempontbdl Ugy
tekintend6, hogy a karakter elkabult, csak nem keril rd wound.

Ha egy hatds megsebez egy karaktert, akkor tegyél ra egy woundot, de nem fog elkabulni, ne forditsd
face-down, stb. Viszont természetesen KO-znod kell, ha ezaltal legalabb annyi seb lesz rajta, amennyi
az élete.

Recovering (felépiilés)
A kabult karaktereid automatikusan felépilnek a recovery fazisodban. Nem doénthetsz ugy, hogy
kabultan hagyod Gket.

Néhany lap is képes helyrehozni a kdbult karaktereid. Ha egy karakter felépdl, akkor forditsd face-up,
de hagyd exhausted pozicidban és a woundjai is megmaradnak.

Equipmentek Kijatszasa

A toborzasi fazisodban equipmenteket jatszhatsz ki, ha a recruit pontjaidbdol megfizeted a kijatszasi
koltségliket. Az equipmentet barmely irdnyitdsod alatt all6 face-up karakterhez csatolhatod, nem
szamit, hogy main vagy supporting karakter, ready vagy exhausted. Az equipment Uj képességekkel
ruhazza fel hordozoéjat.
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Az equipment egészen addig a karakteren marad, amig az el nem kdabul vagy el nem hagyja a
jatékteret (pl. visszavetetik a kezedbe). Ekkor az equipment a KO pileba kerdil.

Egy karakterhez csak egy equipment lehet csatolva. Ha Ujabbat csatolsz hozzd, akkor a kordbbi KO-
z6dik.

Ha egy equipmenten egy csapat ikonjat latod, ugy csak akkor jatszhatod ki, ha az irdnyitdsod alatt van
egy face-up karakter az adott csapatbdl. Ha viszont ez teljesll, az equipmentet barmely karakteredre
csatolhatod.

Ha egy csapat ikonja helyett a MARVEL felirat szerepel a sarokban, akkor az equipment kijatszasi
feltétele egy Marvel univerzumos face-up karakter iranyitasa. (A Marvel logd a lapok aljan lathatd.)

Egy equipmentbdl tobb is lehet egyszerre az irdnyitasod alatt (mdas-mas karaktereken persze), kivéve,
ha az equipment egyedi (unique).

Plot twistek kijatszasa
Mindegyik plot twisten vastagon szedve szerepel, hogy melyik fazisban jatszhato ki.

o A Build jel6lés( a Build fazisod soran barmikor bevethetd, beleértve mindharom alfazisat is.

e A Main jeloléslit a Main fazisodban jatszhatod ki a harcok el6tt, utan vagy kozott, de harcok
alatt nem.

e A Combat jelolésit csak a harcok alatt jatszhatod ki. Ha a lapon szerepel az ,Any Turn”
szimbdlum, akkor az ellenfél kérében is hasznalhatd, egyébként nem. Egy Combat plot twist
alapvet6en csak a harcban résztvevGkre lehet hatassal.

Amikor kijatszol egy plot twistet, hajtsd végre a szbvegének utasitasait, majd a lapot tedd a KO
pileodba.

Egyes plot twistek jobb felsé sarkdban megtaldlhaté egy csapat ikonja. Egy ilyen plot twistet csak
akkor jatszhatsz ki, ha irdnyitasz legaldbb egy face-up karaktert az adott csapatbdl. Ha viszont ez
teljesiil, a plot twist célpontja barmely csapat tagja lehet.

Ha egy plot twist sarkaban haromszor is szerepel egy csapat ikonja, akkor a plot twistet csak akkor
jatszhatod ki, ha legalabb harom face-up karaktert irdnyitasz az adott csapatbdl. (Jelenleg az 6sszes
ilyen plot twist rendelkezik a Loyalty korlatozassal is, tehat csak akkor teheted Gket a paklidba, ha
annak minden egyes lapja az adott csapathoz tartozik vagy semleges.)

Ha egy csapat ikonja helyett a MARVEL felirat szerepel a sarokban, akkor a plot twist kijatszasi
feltétele egy Marvel univerzumos face-up karakter iranyitasa. (A Marvel logd a lapok aljan lathato.)
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Karakter képességek
A karakterek képességeit harom csoportra oszthatjuk: Keyword Powers, Super Powers és Level Up
Powers.

Keyword Powers (kulcssz6 képességek) T
A keyword képességek altaldban tobb karakteren is el6fordulnak, csak e

(V)

kovesd a szévegik utasitasait.

A gyakoribb keywordoknél megeshet, hogy csak a képesség neve
szerepel a lapon, a leirdsa nem. E szabalykonyv végén talalsz egy listat
az ilyen gyakori kulcsszavakrél.

A két leggyakoribb kulcsszé a Flight és a Ranged, ezeket az ikonjaik
szimbolizaljak: ¢ és &

Super Powers (szuperképességek)
Sok karakter szuperképességekkel bir, melyek aktivalasahoz (els6sorban location lapok altal generalt)
extra energia szlikséges. Egy példa a szuperképességekre:

WAR MACHINE

SUPPORTING CHARACTER

R :=The cost to
The Big use the Power

Guns=Name - mem KO a supporting
_ AT S W VT character...
Main=When

=The effect
you can use the
Power

Name: mindegyik szuperképességnek sajat neve van.

When you can use the Power: melyik fazisban vethetd be a képesség (mint a plot twisteknél).
The cost to use the Power: milyen szimbdélumokat kell elkdltened a képesség aktivalasahoz.
The effect: a képesség hatasa.

Mindegyik szuperképesség aktivalasahoz legaldbb egy szimbdlum elkoltése sziikséges. Vagyis le kell

forditanod face-down helyzetbe egy, az adott szimbdlummal rendelkez6 locationt a resource
sorodban VAGY el kell dobnod a kezedbdl (discard) egy ilyen locationt.
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BASIC 1

Példa: a main fazisod zajlik. Aktivalni szeretnéd War Machine LASGRATORY

szuperképességét, a The Big Gunst, hogy szitava 16j egy zavard supporting
karaktert. A resource sorodban van egy Laboratory location, melyet

leforditasz face-down, hogy kitermeld a képességhez sziikséges
szimbdlumot. De ehelyett a kezedbdl is eldobhattdl volna a KO zénadba
egy Laboratoryt.

Egyes szuperképességek koltségében tobb szimbdlum szerepel, melyek
mindegyikét ki kell fizetned location lapok leforditdsaval, eldobasaval

« sz

vagy ezek kombindacidjaval. wew  wnerio

Egy Combat idGzitésl szuperképességet csak akkor hasznalhatsz, ha a képességet birtokld karakter
részt vesz az éppen zajlé harcban. Ha Any Combat van a leirasban, a képesség akkor is aktivalhaté, ha
a karakter nem résztvevéje az aktualis harcnak.

Néhany szuperképesség Reaction, melyet valamilyen feltétel bekovetkezésekor hasznalhatsz,
reagalva vele a kivalté eseményre.

Ha meg tudod fizetni a koltségliket, egy korben barmennyi szuperképességet haszndlhatsz. Viszont
egy karakter ugyanazon szuperképességét egy korben csak egyszer vetheted be. Ha két kilonb6z6
karakter netdn megegyez6 szuperképességgel birna, akkor mindkettével hasznalhatod koérénként
egyszer. Tehat War Machine koronként csak egy alkalommal vetheti be a Big Guns képességét. Ha
viszont |étezne pl. egy Vasember karakter, aki szintén birna a Big Guns szupererével, akkor 6t nem
gatolnd meg a nagyagyuk aktivalasaban, hogy a koréd sordn korabban mar haszndlta War Machine is
a képességet.

Level Up Powers (szintlépés képességek)
A legtobb main karakter — de nem mindegyik — rendelkezik egy szintlépés képességgel, mely altal
tapasztalatot gydjthet és 2. vagy még magasabb szintre emelkedhet.

CApPTAIN AMERICA 73\

i
MAIN CHARACTER =

Ready To Follow Captain America?
Combat “.: If this is your first attack

4= H o-w m uch -XP giﬁgéggntwo +1/+1 counters on Whe n ca p
Captain America el n attacks... = XP
needs to Level Up (T P Condition

McCu1-001
causL
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Level Up (X): megmutatja, hogy a main karakternek hany tapasztalat pont (XP) szikséges a
szintlépéshez.
XP Condition: a képesség szovegébdl kideriil, hogy milyen esetben szerezhet a karakter XP-t.

Ha teljesited a képességben meghatdrozott feltételt, a main karaktered kap 1 tapasztalat pontot
(érdemes a 2. szint(i verzidjara tenni az XP jelzGket). Ha Osszegy(jtod a sziikséges mennyiségl
tapasztalatot, cseréld ki az 1. szintl main karaktered a 2. szintdre.

Példa: ha Amerika Kapitany részt vesz a korod sordn végrehajtott legelsé tdmadasodban, akkor kap
egy XP-t. Ezt négyszer kell megtennie, mivel négy XP sziikséges neki a szintlépéshez. Leghamarabb a
4. korben léphet masodik szintre, ha minden kérben tamadsz vele a kérdd elsé harcaban.

A 2. szint(i main karakter meg6rzi az 1. szint(i verzid szintlépéskor fennallé ready/exhausted, illetve

« sz

at az 1. szintlrél a 2. szintl main karakterre.

Megjegyzés: ha az 1. szintli main karaktered kabult, akkor a szintlépés képessége sem mikodik —
kabultan nem tud tapasztalatot gydijteni!

Main karakterek vs supporting karakterek
A main karakterek az alabbi kivételektdl eltekintve Ugy kezelend6ek, mint a supporting karakterek:

e A main karakternek nincs koltsége, nem kell kijatszanod. A main karakterrel a jatékban
kezded a meccset.

e A main karakterek képesek szintlépésre.

e Ha a main karaktered KO-zzak, akkor elveszted a jatékot.

o Néhany effekt kifejezetten jelzi, hogy csak main karakterekre vagy csak supporting
karakterekre hat.

Uniqueness (egyediség)

Ugyanazon nevii karakterbdl egy id6ben csak egy lehet az iranyitasod alatt. Vagyis nem harcolhat
az oldaladon egyszerre két Thor karakter, mivel a viharisten egyedi. Ha kijatszol egy olyan karaktert,
aki mar jatékban van az oldaladon, akkor a kordbbit KO-znod kell. Ha két egyez6 nev( karakter
egyszerre kerilne jatékba az oldaladon, akkor az egyiket KO-zzad. Ha ellopod az ellenfél karakterét
egy képességgel, és mar van az oldaladon egy ilyen nev( karakter, akkor KO-znod kell a sajatod.

A main karakter esetében még szigorubbak a szabdlyok. Egydltaldn nem jatszhatsz ki a main
karaktereddel egyezd nevl lapot, hiszen ekkor KO-znod kéne a main karaktered. Ha egy effekt
hatdsdra az irdnyitasod ald keriilne egy karakter, melynek egyezik a neve a main karaktered nevével,
akkor az effekt hatastalan marad.

Megjegyzés: ha egy karakter rendelkezik a Swarm képességgel, akkor figyelmen kivil hagyhatja az
egyediség szabalyat.
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AKA

Az AKA az ,also known as” kifejezés mozaikszava, annyit tesz, hogy ,ismert Ggy is, mint”. Példaul
Bruce Banner kartydjan azt latjuk, hogy AKA Hulk, vagyis Bruce Banner ismert Ugy is, mint a Hulk. A
kett6 egy és ugyanaz a személy, ezért vonatkozik rajuk az egyediség szabdlya: nem lehet egyszerre
jatékban az irdnyitasod alatt Bruce Banner és Hulk. Ugy kell tekinteni, hogy a karakter rendelkezik a
sajat és az AKA nevével is. Ebbdl kifolydlag Bruce Bannernek akadaly nélkil tudsz power-up bénuszt
adni Hulk lapok eldobasaval is.

Mantle

El6fordul, hogy két kiilonb6z6 személy egyforma alnevet hasznal. Példaul els6ként Clint Barton vette
fel a Hawkeye alteregdt, de késGbb egy Kate Bishop nevl lany is Hawkeye néven kizdoétt az
igazsagért. Ha valaki egy masik személy titkos identitasat, dlnevét veszi fel (mantle), akkor a jaték
csillagokkal jeloli, hogy két eltér6 karakterrél van szé. Clint Barton kartyajan a név Hawkeye, Kate
Bishopén viszont *Hawkeye*. Clint és Kate lehetnek egyszerre az irdnyitasod alatt, viszont nem
hasznalhatod Gket egymas power-upolasara. Ez kicsit olyan, mint egy forditott AKA.

Az AKA azt jeldli, hogy egy személynek tobb alneve van.

A mantle azt jeloli, hogy két személynek egyforma alneve van.

Power-Up

Ha van a kezedben egy karakter, melynek neve megegyezik egy jatékban levé célpont karakterével,
akkor eldobhatod a kezedbdl a KO zénadba, hogy a célpont power-up bénuszt kapjon: tegyél egy
+1/+1 jelz6t a power-up karakterre. A power-up akciot bevetheted a Main fazisodban, illetve harc
koézben is, akdr tdmadd, akar védekezd vagy. Main és supporting karakter is lehet a power-up
célpontja.

Példa: megtamadod az ellenfél egyik karakterét a 3/7-es Vasember main karaktereddel. Harc kézben
szeretnél egy kis meglepetést okozni, igy eldobsz a kezedb&l power-upnak egy Vasembert, amitél a
main karaktered 4/8-as lesz. Majd eldobsz egy masikat is, igy a main karaktered 5/9-re hizik. Az
ellenfeled nem ortil.

Resources and Locations (Eréforrasok és helyszinek)

A resource sorodban levé lapok resourcenak szamitanak, akar face-up, akar face-down a helyzetiik.
Ha egy locationt leforditasz face-down pozicidba, akkor az gy marad, hacsak valamilyen hatas
nem forditja vissza face-up. Barmikor megnézheted a sajat face-down eréforrasaid. Az ellenfél face-
down erdforrdsait viszont nem nézheted meg.

A resource lapjaid sorrendjét megvaltoztathatod, de ugy pakold 6ket, hogy az ellenfél lassa, hany
erdforrassal és milyen helyszinekkel rendelkezel.

A jatékban hat féle basic location van, mindegyik kilénb6z6 szimbdlumot general. Mindegyik csapat
rendelkezik egy special location lappal, melynek jobb felsé sarkdban a csapat ikonja lathaté. E
specialis helyszinek a rajtuk feltlintetett négy szimbdlum kozil barmelyiket képesek generalni, de
csak az adott csapathoz tartozé karakterek képességeihez kapcsoldddan hasznalhatdak!

A location lapokat szuperképességek koltségének kifizetésére hasznalhatod, ehhez face-down
helyzetbe kell forditanod a helyszint a resource sorodban vagy el kell dobnod a kezedbél. Nem

20



haszndlhatsz egy locationt arra, hogy tobb szuperképességet is aktivalj altala. Minden
szuperképesség koltségét kilon-kilon kell kifizetned.

Kiilonb6z6 nevii basic helyszinek

Ly
o)

El6fordul, hogy egy basic locationt eltér6 névvel és illusztracidval is kiadtak. Példaul a
szimbdlumot az els6 Marvel dobozban a Laboratory generdlja, az Alien kiegészit6ben viszont a
Nostromo, a Predator kiegészit6ben pedig a Predator Ship. Ennek csak hangulati szerepe van, az
eltéré név és grafika ellenére mind ugyanannak a basic helyszinnek szamitanak. A paklidba az egy
adott szimbdlumot termel6 basic helyszinekbdl csak egy valtozatot rakhatsz be, maximum 4
példanyban. Példaul nem tehetsz a paklidba 2 Nostromot és 2 Laboratoryt, de 4 Nostromot VAGY 4
Laboratoryt igen.

Elfogyott a paklid?
Ha egy jatékosnak lapot kéne huznia, de mar elfogyott a paklija, akkor a hizas elmarad és a jaték a
szokdsos moédon folytatodik. Ha mindegyik jatékos kifogyott a lapokbdl és senki sem akar/tud
tdmadast végrehajtani, hogy megsebezze az ellenfele main karakterét, akkor az a jatékos a meccs
gyGztese, akinek a legkevesebb wound van a main karakterén. Ha a woundok szama megegyezik,
akkor a meccs dontetlen.

Keresés és keverés
Ha kikeresel egy lapot a paklidbél, akkor utana mindig keverd meg!

Token karakterek

A token karakterek olyan lapok, melyeket mas kartyak képességei hoznak létre. A token karaktereket
ne keverd a paklidba, csak rakd Gket félre. Akkor teheted Gket jatékba, ha egy képesség erre utasit. A
tokenek ugyanugy viselkednek, mint a normal karakterek, de ha KO-zédnanak vagy barmilyen mas
okbdl elhagynak a jatékteret, akkor el kell tavolitanod 6ket a jatékbdl. (Ha mondjuk egy képesség
miatt vissza kell venned az 6sszes karaktered a kezedbe, akkor a tokeneket ne a kezedbe tedd,
hanem rakd 6ket félre.)

Reagalas

Ha valaki kijatszik egy plot twistet vagy aktival egy szuperképességet, akkor annak hatasa teljes
egészében |étrejon, mieldtt barki kijatszhatna egy masik plot twistet vagy képességet. Ha egy effekt
automatikusan aktivalodik (trigger), pl. ,A korod elején tegyél két +1/+1 jelz6t a célpont
karakteredre.”, akkor csakis ennek létrejotte utan lehetséges plot twist vagy szuperképesség
kijatszdsa. Ha egyszerre tObb trigger is esedékes lenne, annak a jatékosnak kell elddntenie a
|étrejottik sorrendjét, akinek éppen a kore van.

A fentiek aldl kivételt képezhetnek a Reaction képességek, melyek lehetévé teszik, hogy reagilj
valamire, miel6tt az kifejtené a hatdsat.
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Base ATK and DEF (alap/eredeti ATK és DEF)

Néhany effekt a karakter base ATK/DEF értékeire hivatkozik. A base ATK/DEF altaldban megegyezik a
kartyara nyomtatott, médositatlan értékekkel. El6fordulhat viszont, hogy egy képesség nem szimplan
ATK/DEF bdnuszt vagy minuszt ad, hanem kifejezetten a base ATK/DEF értéket valtoztatja meg.

Példa: Rejtély alapesetben egy 2/4-es karakter, aki az Impersonate képességével a sajat base
ATK/DEF értékét beallithatja egy masik karakter aktualis ATK/DEF-jére. Kijatszol egy plot twistet, mely
+5 ATK bodnuszt ad Rejtélynek, igy 7/4-es lesz. Ezutdn hasznalod az Impersonate képességét egy
10/10-es karakteren, vagyis Rejtély base ATK/DEF értéke 10/10-re ugrik. A plot twist mar nem a 2-es,
hanem 10-es base ATK-ra ad +5 bdnuszt, ami azt jelenti, hogy Rejtély végil 15/10-es értékekkel
buszkélkedhet.

Jon és gonoszon tal?
Egyes hatdsok Good (jé) és Evil (gonosz) karakterekre hivatkoznak. Good karakter az, aki egy Good
csapat tagja, Evil karakter az, aki egy Evil csapat tagja.

A Good csapatok listdja:
e Marvel: Avengers, X-Men, Guardians of the Galaxy, Defenders, A-Force, Monsters
Unleashed, Inhumans, Champions, SHIELD, MCU Heroes
e Alien/Predator: Weyland-Yutani Corporation, The Prey

Az Evil csapatok listdja:
e Marvel: Supervillains, Underworld, Femme Fatale, Leviathon, Hydra, MCU Villains
e Alien/Predator: Xenomorph, The Predators

Az aranyszabalyok
Ha ellentmondas lép fel egy kdrtya szovege és a szabalykonyv kozott, akkor mindig a kartya
tekintend6 iranyadodnak.

Ha egy effekt azt mondja, hogy megtehetsz valamit, egy masik pedig azt, hogy nem teheted meg,
akkor mindig a tiltas az erGsebb.
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1. figgelék - Tobbjatékos valtozatok

Free for All (mindenki mindenki ellen) - harom vagy négy jatékos
Harom vagy négy jatékos esetén az alabbi mdédositasokkal zajlik a meccs:

Akkor gy6z0l, ha az 6sszes tobbi jatékos main karaktere KO-zédott.

Az elsé jatékos a szokdsos mdédon nem huz lapot az els6 kdrének huzasi fazisdban. A masodik
jatékos csak egy lapot huz az els6é korében. A harmadik és negyedik jatékos kettSt-kett6t. A
masodik korétél kezdve mindenki két lapot huz.

Barmelyik ellenfeled karaktereit megtdmadhatod. Fékuszalhatod egy ellenfélre az Gsszes
tdmadasod vagy meg is oszthatod az erGidet.

Harc kozben barmelyik jatékos hasznalhat plot twisteket a kiizdelem eredményének
befolyasolasara, nem csak a tamadd és védekez6 jatékosok.

Ha valakinek KO-zzdk a main karakterét, akkor a jatékos 6sszes lapjat azonnal el kell tavolitani
a jatékbol.

Kétfejii mutans - 2 vs 2 jatékos

A két csapattdrsnak egy kozos kore van. Ha befejez6dik, a masik csapat kore jon.

A jatékot kezd6 csapat egyik tagja sem hiz lapot az els6 koriik huzasi fazisaban.

A két csapattars egymas mellett il, egyetlen kdz6s els6 és hatsé soruk van.

A resource soruk nem kozos. Kilon-kiilon toborozzak a karaktereiket, a recruit pontjaikat
nem adhatjak 6ssze, nem kolcséndzhetnek egymasnak.

A formdcié alfazisban kozosen alakitjak ki a karakterek elhelyezkedését.

K6zb6sen dontik el, hogy milyen tdmadasokat inditanak.

K6z6sen dontenek minden laprél, ami a térfeliikon van.

A jaték akkor ér véget, ha egy csapat mindkét main karakterét KO-ztak. Ha a main karaktered
KO-ztak, de a csapattarsadé még talpon van, akkor nem esel ki, folytasd a harcot!

Leviathon invazid! - 2 vs 1 jatékos
/Ehhez a jatékmddhoz a Monsters Unleashed kiegészitd szlikséges./

Két jatékos 6sszefog, hogy megvédije a Foldet a tdmadd Leviathon szérnyek hordajatoél! A Free for All
szabdlyok az érvényesek, az aldbbi eltérésekkel:

Az egyik jatékosnak a Leviathon Mothert kell main karakteréiil vdlasztania.
A Leviathon Mother jatékosa akkor gy6z, ha KO-zza a masik két jatékos mindegyik main
karakterét.

A tobbi jatékos a Leviathon Mother KO-zasaval arathat gy6zelmet.

Mindig a Leviathon Mother kezdi a jatékot. Egyik jatékos sem hagyja ki a huzdst az elsé
korében.

Ha a Leviathon Mother kijatszik egy locationt, akkor kap egy extra hatast, mely a location
tipusatol flgg.

o O: a kezedbdl a jatékba tehetsz egy karaktert, melynek koltsége nem toébb az
erdforrasaid (resource) szamanal.
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o

: tegyél harom +1/+1 jelz6t a Leviathon Motherre.

@
©: mindegyik ellenséges jatékos kivalasztja egy face-up supporting karakterét,
majd elkabitja.

: HUzz egy lapot, majd hizzal még annyi lapot, ahany One of a Kind karakter van
az iranyitasod alatt.
The Desecrated Nest: valaszthatsz egyet barmelyik fenti opcié koziil (ez a Leviathon
special location).
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2. fuiggelék - A jaték kifejezései
D

Any Turn Symbol Q . Egy képességet vagy plot twistet akkor haszndlhatsz az ellenfél kérében, ha a
leirasaban szerepel a fenti szimbdlum.

Appears (megjelenik/szinre lép). Az appears azt jeldli, hogy egy kartya a jatékba kerll egy masik
z6nabdl, pl. kijatszottad a kezedbdl vagy valamilyen hatas visszahozta a KO pilebdl a jatéktérre. De
nem beszélhetiink appearsrél, ha a kartya pl. az ellenfél oldalarél atkerul a tiedre vagy visszaforditod
face-up helyzetbe.

ATK/DEF. A karakter tdmadasi és védekezési képességét jelols értékek. Ha a harc soran egy karakter
ATK-ja eléri az ellenfele DEF-jét, akkor elkabitja.

Cancel (semlegesités). Ha egy képességet vagy plot twistet semlegesitesz, azzal sikeresen
meggatolod, hogy kifejtse a hatdsat. Ha egy harcot semlegesitesz, annak azonnal vége szakad, senki
sem kabul el, viszont a résztvevdinek nem véltozik a helyzete. (igy ha semlegesitenek egy harcot,
attél még a tdmadd nem all vissza ready allapotba. Exhausted marad és nem tamadhat Gjra.)

Daze. Daze esetén kabitsd el az dldozatot, de ne tegyél rd woundot.
Discard (lapdobas). A megadott szamu lapot a kezedbdl a KO pileodba helyezed.

Frozen (megfagyott). A Freeze képesség hatasara a karakter megfagyott allapotba keril a kovetkezé
korod végéig. A karaktert el kell forgatni 90 fokkal (exhausted) és nem lehet Gjra ready, amig fagyott.

Health (élet). A karakter élete jelzi, hogy hany sebet visel el, mielétt KO-zni kell.

Hide (elrejtozés). Ha egy karakter elrejt6zik, akkor forditsad face-down, de ready helyzetbe. Vegyél le
réla minden +1/+1 vagy -1/-1 jelz6t és equipmentet. A rejtett karakterek nem tamadhatnak, nem
lehet megtamadni Gket, nem védik a hatsé sort és elveszitik a képességeiket. A karakter megérzi a
nevét és a csapathoz tartozasat.

Keyword Power (kulcssz6 képesség). A keyword képességek altalaban tobb karakteren is
el6fordulnak, csak kovesd a szovegiik utasitasait. A Flight és a Ranged is keyword képesség, de ezeket
ikonok jelzik, nem szévegesek.

KO. Ha egy karakteren legaldbb annyi wound van, amennyi az élete, akkor KO-zni kell: a jatéktérrdl
tedd a KO pileba.

Melee Combat (kézelharc). Olyan harc, melyben a tdmadodk az els6 sorban vannak.

On your side (a te oldaladon). Azok a lapok szamitanak a te oldaladon levének, melyek a jatékban
vannak a te irdnyitasod alatt.

Owner (tulajdonos). Te vagy a tulajdonosa a main karakterednek és azoknak a lapoknak, melyek a
jaték kezdetén a te paklidban voltak. Egy lap tulajdonosa és iranyitdja altalaban egy személy, de néha
elvalik egymdstdl a kett6. Ha mondjuk ellopod az ellenfél egyik karakterét egy képességgel, akkor te
leszel az irdnyitdja, de a tulajdonosa az ellenfeled marad.
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Power-Up. Eldobhatsz a kezedbdl egy karaktert, hogy egy +1/+1 jelz6t rakj egy olyan jatékban levd
karakteredre, mellyel k6z6s a neviik.

Protection (védelem). Az elsé sorodban levé face-up karaktereid (protecting characters) védelmet
nyujtanak a hatsé sorodban levé karaktereknek (protected characters). llyenkor a védett hatso sort
az ellenfél csak repul6 karakterekkel tdmadhatja meg.

Pull (htizas). Mozgasd a célpont karaktert a hatsé sorbdl az els6be.
Push (lI6kés). Mozgasd a célpont karaktert az elsG sorbdl a hatséba.

Ranged combat (tavolsagi harc). Olyan harc, melyben a tamaddk a hatsé sorban vannak. A hatsé
sorbdl csak a ranged ikon birtokdban lehet tdmadni. A védekez6 akkor I6het vissza, ha 6 is
rendelkezik a ranged ikonnal.

Ready/Exhausted (aktiv/kifaradt). Egy karakter lehet ready (normal helyzet) vagy exhausted (90
fokkal oldalra forgatott). Csak ready karakterek tdmadhatnak, amihez el kell forgatni Gket. Ha egy
effekt ready/exhausted helyzetbe forgatna egy olyan karaktert, aki mar egyébként is
ready/exhausted, akkor az effektnek ezt a részét hagyd figyelmen kiviil, de a tobbit hajtsd végre.

Remove from the Game (tavolitsd el a jatékbdl). Némely esetben egy karaktert teljesen el kell
tdvolitanod a jatékbol. Vegyél le réla minden jelz6t és face-up helyzetben tedd félre. A jaték
eseményei nem befolydsoljak az igy eltdvolitott lapokat, hacsak nincs specifikusan kiemelve, hogy a
képesség rdjuk is hatassal van. Példdul Taskmaster lemasolja az ellenfél face-up tdmogatd
karaktereinek képességeit, de ez csak a jatékban lev6kre vonatkozik, a removed ellenséges
karakterek képességeit nem kapja meg.

Stunned (kabult). Ha egy karakter elkabul (pl. harc sordn leverik), akkor forditsd face-down és
exhausted helyzetbe, tegyél ra egy sebet, vegyél le réla minden +1/+1 vagy -1/-1 jelz6t és KO-zd az
equipmentjeit. A kabult karakterek nem tamadhatnak, nem lehet megtamadni 6ket, nem védik a
hatso sort és elveszitik a képességeiket. A karakter megérzi a nevét és a csapathoz tartozasat.

Super Power (szuperképesség). Olyan képesség, melynek aktivalasdhoz egy locationbdl nyert
szimbdlum sziikséges. Ehhez face-down kell forditanod a locationt a resource sorodban vagy el kell
dobnod a kezedbél.

Survives (atvészel). Egy karakter sikeresen atvészelte a harcot, ha nem kdabult el kozben. Ha a harc
még a vége el6tt megszakad egy hatds vagy képesség miatt, akkor a karakterek nem kapjak meg a
survived stdtuszt.

Wound (seb). Ha egy karakter elkabul, tegyél ra egy sebet. Némely effekt direkt rakhat egy sebet a
karakterre, de ez nem eredményezi az elkdbulasat. Ha egy karakteren legaldbb annyi wound van,
amennyi az élete, akkor KO-zni kell.
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3. fliggelék - A gyakoribb keyword képességek

Az esetek tobbségében a kartydkon feltiintetésre keril a keyword képességek leirdsa. A gyakori,
kozismert keywordoknél viszont el6fordulhat, hogy helyszlke miatt csak a képesség neve szerepel a
kartydn. Ha ilyen esetben nem jutna eszedbe a képesség pontos hatdsa, akkor az aldbbi listabdl
kénnyen utdnanézhetsz a leirasanak.

Agent (ligynok)
Amikor egy Agent jatékba keril, nézd meg a paklid fels6 X lapjat, ahol X a jatékban levé Agent
karaktereid szama. A megtekintett lapokbdl barmennyit a paklid aljara tehetsz.

Angry (diihos)
Ennek a karakternek kotelez6 részt vennie a kéréd soran inditott legelsé harcban, ha képes ra (pl.
nincs exhausted helyzetben). Ez lehet team attack.

Berserker (berzerker)
Amikor ez a karakter tdmad, tegyél ra egy +1/+1 jelz6t.

Combat Master (tapasztalt harcos)
Amig ez a karakter résztvevdje egy harcnak, az ellenfeleid nem jatszhatnak ki plot twisteket.

Creature (lény)
Erre a karakterre nem lehet equipmentet csatolni. Ezt a képességet nem lehet kikapcsolni.

Dodge (kitérés)
Ez a karakter nem lehet tavolsagi tdmadas célpontja.

Durable (szivés)

Amikor ez a karakter elkdbul, ne tegyél ra wound jelz6t és azonnal visszafordithatod face-up
allapotba (recover). Kivétel: a képesség nem érvényesiil, ha a karakter egy harc eredményeként
kabult el.

Fearless (rettenthetetlen)
Ha ez a karakter egy main karaktert tdmad, akkor dupla ATK-val csap le ra.

Ferocious (vad)

Kbézelharc sordn ez a karakter az ellenfelét megel6z6en csap le ra, kivéve, ha az is rendelkezik a
Ferocious képességel. (Vagyis nem egyszerre itik meg egymast, hanem elGbb a Ferocious karakter
hasonlitja 6ssze az ATK-jat az ellenfele DEF-jével, és ha elkabitja, akkor az mar nem (it vissza ra.)

Hex (megatkozas)
Az ellenséges karakterek nem léphetnek szintet. (De XP-t kaphatnak.)

Inspire (lelkesités)
Amikor egy karakter jatékba kerll az iranyitasod alatt, tegyél rd egy +1/+1 jelz6t.

Invisibility (lathatatlansag)
A korod végén ez a karakter elrejtézik (hide), ha ready helyzetben van.
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Leader (vezér)
Ha ez a karakter egy team attackod résztvevéje, akkor az ellenfeled helyett te dontéd el, hogy a
védekezd melyik tdmadd karakteredre (it vissza.

Leap (ugras)

A korod sordn ugy tekintendd, mintha ez a karakter rendelkezne a Y ikonnal.

Legion (légid)
Ebbél a lapbdl maximum 8 példany lehet a paklidban.

Lethal (halalos)
Ha ez a karakter megsebez egy védekezs supporting karaktert, akkor KO-zzad (mindegy, hogy mennyi
élete van).

Loyalty (hiiséges)
Ezt a lapot csak akkor teheted a paklidba, ha annak minden lapja ugyanahhoz a csapathoz tartozik,
mint a Loyalty kartya. (Semleges lapok megengedettek a paklidban.)

Lumbering (lomha)
Ha ez a karakter tdmad, akkor a védekezd jatékos donti el, hogy melyik karaktere lesz a tamadas
célpontja.

Monstrous (bestialis)
Ha ez a karakter védekez6 egy kozelharci team attack soran, akkor mindegyik tdmaddra visszait
(strikes back), nem csak egyre.

One of a Kind (egyedi)
Ebbdl a lapbdl csak egy példany lehet a paklidban.

Quick Draw (gyorstiizel6)
T4avolsagi harc soran a védekez6k nem I6hetnek vissza erre a karakterre.

Regeneration (regeneralddas)
Ha ez a karakter face-up helyzetben van a kérod elején, vegyél le réla egy wound jelzét.

Schemer (cselsz6vd)
Amikor elGszor jatszol ki egy plot twistet a kdrben, hizhatsz egy lapot.

Shrink (zsugorodas)
Amikor ezt a karaktert elGszér tamadjak meg a kérben, semlegesitheted a tdmadast (cancel).

Soldier (katona)
Amikor egy Soldier jatékba kerlil, egy ellenséges unprotected tamogaté karakterre tegyél annyi -1/-1
jelz6t, ahany Soldier karaktert iranyitasz.

Swarm (raj)
Ebbdl a karakterbdl egyszerre tobb is lehet jatékban az iranyitasod alatt. Ezt a képességet nem lehet
kikapcsolni.

28



Symbiosis (szimbiozis)
Errél a karakterr6l nem kell levenni a +1/+1 jelz6ket, amikor elkdbul, illetve kabult dllapotban is
kertlhetnek ra +1/+1 jelzdk.

Tough (kitarto)
Amikor ez a karakter elkabul, azonnal visszafordithatod face-up allapotba. (De a szokott médon kerdl
ra egy wound token).
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