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2 Az Andok pokla

1.0 BEVEZETES

Az Andok pokla 1-4 jatékos altal jatszhato tarsasjaték, amely a 90-es
években ¢és a 2000-es évek elején Kolumbiaban lezajlott 1azado és
lazadoellenes (angol roviditése COIN) konfliktust dolgozza fel.
Minden jatékos egy-egy csoportot vezet, melyek célja a kolumbiai
allamiigyek iranyitasa: a kormany vagy a 3 lazadd csoport egyike
szerepében — a marxista FARC, a jobboldali AUC “félkatonai
szervezet” vagy a drogkereskedd kartellek. Katonai, politikai és gaz-
dasagi akciok hasznalataval és kiillonboz6 események kiaknazasaval
a jatékosok létrehoznak és iranyitanak erdket, melyekkel befolya-
solhatjak a népességet, eréforrasokat nyerhetnek ki vagy mas mo-
don érhetik el a csoportjuk céljait. Egy pakli kartya szabalyozza a
fordulo sorrendjét, az eseményeket, a gy6zelmi feltételek ellendrzését
és egyéb folyamatokat. A szabalyok lehetdvé teszik egyes csoportok
jatékos nélkiili iranyitasat is, igy egyediil, 2 jatékossal, illetve
tobb jatékossal is jatszhatunk.

Az Andok pokla az elsé darab a tervezett COIN jatéksorozatban,
melyek hasonlé szabalyok szerint dolgozzak fel a modern lazadoel-
lenes konfliktusokat.

A legfontosabb jatékfunkciokat kiilon jatékos segité lapokon
Osszegeztiik. A jaték osszeallitasanak menetét a 14. oldalon talalod.

1.1 Az altalanos jatékmenet

Az Andok pokla — a legtobb kartyavezérelt haborts jatékkal
ellentétben — nem oszt sajat lapokat a résztvevoknek. Ehelyett a
lapokat egyesével jatszuk ki a paklibol, egy kartyat felfedve minden
jatékos el6tt. Minden eseménykartya megmutatja, hogy a csoportok
milyen sorrendben valnak alkalmassa a kartya eseménye ill. a
felsorolt miiveletek €s specialis tevékenységek koziil valasztani. Egy
esemény vagy miivelet végrehajtasa azzal jar, hogy az adott csoport
a kovetkez6 kartyaval mar alkalmatlanna valik ugyanennek a vég-
rehajtasara. Az eseménykartydk kozé kevert propagandakartyak
rendszeresen lehetdséget adnak az azonnali nyerésre és olyan
tevékenységekre, mint pl. er6forrasok begytijtése és a lakossag szim-
patiajanak befolyasolasa.

Hegyi korzet (korzet)
Kommunikacios vonal
(csévezeték)
Nagyvdros

Pampa (fiives siksag)
korzet

Erdds korzet

1.2 A jaték tartozékai
Az Andok pokla készlet tartalmaz:

* Egy 56 x 87 cm térkép tablat.

76 kartyat.

» 153 sotét és vilagos kék, vords, zold és sarga fa egységjelzot,
néhanyuk jelzéssel ellatott (1.4; lasd az “elérhetd egységek”
felsorolasat a szabalykonyv végén).

+ 8 jelzéssel ellatott hengert (1.7, 2.2).

» 6 fekete és 6 fehér jelzot (3.1.1).

» Egyéb jelzoket (kinyomhato lapon).

+ Egy jatékmenet és tervezo térkép lapot.

* A 4 csoport jatékos segit6 lapjait.

* 2 nem-jatékos iranyitotta frakcio segit lapot.

+ 3 db 6 oldalt kockat: 1 voros, 1 sarga, 1 zold.

+ Egy hattérinformaciokkal ellatott példajaték fiizetet.

 Ezt a szabalykonyvet.

1.3 A térkép
A térkép Kolumbiat abrazolja kiilonféle tipusu mezdkre osztva,
illetve a kdrnyez6 orszagok egy részét is magaban foglalja.

1.3.1 A térkép mezéi. A térkép mez6i vidéki korzeteket
(korzet), varosokat és koztik futdé kommunikacidés vonalakat
(komm.) tartalmaznak. Minden mez6én — beleértve a komm.-at
is — allomasozhatnak egységek.

1.3.2 Korzetek. Minden korzetnek van népességi értéke (Pop),
0, 1 vagy 2 értékben, mely befolyasolja a a kormanyellenes vagy
kormanyparti tdmogatassal (1.6) elért gy6zelmet és néhany lazado
miiveletet (3.3). A korzeteket megkiilonboztetjiik egymastol a dom-
borzati viszonyaik alapjan, igy egy korzet lehet tropusi erdd (erdo),
hegyi korzet vagy pampa (fiives siksag) is, mely jellemzok kihat-
nak néhany lazadoellenes miveletre (3.2) és eseményekre (5.0).

Viaros

Korzethatar

Korzet neve

Népesség érték
A bazisok helye
Kezdo osszeallitas

Kommunikacios
vonal (it)

A terrorjelzok helye
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Az Andok pokla 3

1.3.3 Varosok. Minden varos 1-8 kozotti lakossag értékkel ren-
delkezhet (minden egyes érték 1 millié kolumbiait jelképez).

1.3.4 Komm. Minden kommunikaciés vonal (komm.) rendelkezik egy
gazdasagi értékkel 1 és 3 kozott, mely befolyasolja a korményzati
er6forrasokat (1.7). A kommunikacios vonalak lehetnek utak,
vagy csOvezetékek. A csOvezetékek gazdasagi értéke jellemzGen
nagyobb és egyes eseményekre is hatassal vannak.

MEGJEGYZES: A komm.-ok tovabbi szdllitdsi vitvonalakat és infra-
strukturat is jelképeznek, mint pl. elektromos tavvezetékek, melyek
az utakkal vagy csovezetékekkel parhuzamosan futnak.

1.3.5 Kiilfoldi orszagok. A térkép tartalmazza Brazilia, Ecuador,
Panama, Peru és Venezuela egyes részeit. Ezek nem mindsiilnek
mezdknek (1.3.1) hacsak és amig egy esemény igy nem rendeli
(5.0).

PELDA: A “Darién” esemény Panamat egy 0 lakossdgii erdei
kérzetnek nyilvanitia minden szempontbol, kivéve, hogy egy
tisztogatas miivelet nem aktivalja az itteni gerillakat (3.2.3).

MEGJEGYZES: Venezuela szomszédos Guainidval, de nem az
Vaupéssel, ezért befolydsolja a “Hugo Chavez” eseményt.

1.3.6 Szomszédossag. A szomszédossag befolyasolja a katonak
mozgasat és egyes események végrehajtasat. Barmely 2 mez6
szomszédos, ha teljesiti az alabbi feltételek egyikét:

* A mezOk egymassal hatarosak (érintkeznek).

» Komm.-ok altal elvalasztott korzetek.
» Komm.-ok vagy korzetek, melyeket varosok valasztnak el.

MEGJEGYZES: A virosok nem mindsiilnek mezének; csak
korzeteket és komm.-okat valasztanak el egymastol.

1.3.7 Tengerpartok. A kék teriiletekkel hataros mezdk
tengerparti mezdok, ezek befolyasoljak a “Narko-tengeralattjarok”
eseményt.

a N
Az egységek tipusai
A kormdany egységei: ‘ @
Katonak Rendorség
RS
FARC
gerillak: I
Rejtozkodo Aktiv
- S0 @
Kartell Kormany  FARC AUC
\ J

o

Drog szallitmany Thlcsordulas jelzo
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PELDA A SZOMSZEDOSSAGRA: Az Ayacucho vdrost kériilvevd
4 korzet és 4 komm. mind szomszédos egymassal, mivel egy varos
valasztja el Oket. Antioquia és a nyugatra fekvd erdds korzet
szomszédos egymdssal, mivel egy komm. valasztja el ket.

1.4 Az egységek

A fa jatékelemek a felek kiilonboz6 egységeit szimbolizaljak: a kor-
many katonait (sotétkék kockak) és a renddrséget (halvanykék
kockak), 1azado gerillakat és a felek bazisait.

MEGJEGYZES: A badzisok nem pusztin kiképzé és taborozé
helyeket jelolnek, de ezek a lazadok politikai iranyitisanak
kozpontjai, illetve kokacserje vagy opium mdakmezék és feldolgozo
laborok is egyben.

MEGJEGYZES: Haszndld a “tilcsordulds” mezbket, ha egy
varosba vagy egy kisebb kirzetbe nem férnek el az egységek; rakd
a hozzatartozo tulcsordulas jelzot a térképre.

1.4.1 Elérhetdség és eltavolitas. A szabalykonyv végén talalhatod
“Elérhetd egységek” tablazat limitalja a jatékban levd egységek
szamat. Tartsd az elérhetd egységek mezdn azokat az egységeket,
amelyek nincsenek épp a térképen. (Rakd a bazisokat a legna-

Govt FARC FARC 7t SF

Control Control Zone: Guerrilla=

[— -é Cube: Sab
Varosok és korzetek AFARC zénik jelzései A kormany
ellendrzésének jelzoi (6.4.4) lehetéségei
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Card

Opl_)'_ose Total
Bases Support
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TERROR

v Action,
AQE remives

1.6.2)
Senado Senado
¥
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gyobb szammal ellatott iires korokbe, jelezve a térképen levd
bazisok szamat, mely egyike a gy6zelmi feltételeknek (7.0).

» Egységeket csak a fent emlitett mezordl rakhatunk vagy cserél-
hetiink le — hagyjuk figyelmen kiviil azokat az utasitasokat,
melyek egy adott egység tipus lerakasardl szolnak, ha az a tipus
nem elérhet, mivel mar az Gsszes ilyen egység a térképen van
(az ilyen elemeket inkabb eltavolitani semmint lecserélni lehet;
lasd a kovetkezd pontot).

» Fontos: Egy jatékos egy mivelet, specialis tevékenység vagy e-
semény soran eltavoltithatja sajat egységeit az elérhetd
egységek mezdre. Példa: A lazadok eltavolithatnak gerillakat egy
gyiilekezés soran (3.3.1), ha nincs elérheté gerilldjuk és igy
rejtézkodove tehetik azokat.

* Ha egy ellenfelet megcéloznak, akkor a végrehajtd fél annyi
egységet kell levegyen vagy aktivaljon, amire képes. PELDA: A
kormany egy tamaddasa (3.2.4) erdos teriileten, 3 katonaval 3 aktiv
egységet kell eltavolitson, ha van ennyi egysége a célbavett félnek.

1.4.2 Halmozas. Legfeljebb 2 bazis (tulajdonos frakciotol fliggetlenil)

lehet egy adott kdrzetben vagy varosban. Bazisok nem lehetnek egy

komm. teriiletén. Korméanyerdék nem foglalhatnak el FARC zénakat

(6.4.4). (Lasd még a “Sucumbios” eseményt Ecuador kapcsan.)

Hagyd figyelmen kiviil az olyan utasitasokat (pl. eseményeknél

vagy miiveleteknél), amelyek a halmozasi limiten feliil raknanak le

egységeket. A fent leirtak kivételével barmely szamu kormany

egység ¢és gerilla tartdzkodhat egy mezon.
és esemény megvaltoztatja statuszukat egyikrdl a

.
masikra. A bazisok, a katonak és a rendorség

mindig aktivak. Az 0j gerillakat mindig rejt6zkodoként kell lerakni
(beleértve az egységek cseréjét is).

MEGJEGYZES: Hacsak az utasitds nem rejtézkods gerillat ir,
elegendd a mar aktiv gerillakat aktivalni (azaz aktivak maradnak).

1.4.3 Rejtozkodo/aktiv. A gerillak vagy
rejtézkodnek — jelolt feliikkel lefelé — vagy
aktivak, jelolt feliikkel felfelé allnak. Némely akcio

1.5 Jatékosok és frakciok

Az Andok pokla jatékot 1-4 személy jatszhatja. Az elso jatékos a
kormanyt (kék), a méasodik a FARC erdket (vords), a harmadik az AUC-
t(sarga), a negyedik pedig a kartelleket (z61d) iranyitja (2.1). (3 fél e-
setén a harmadik jatékos jatszhat a kartellel az AUC helyett.) Ezek a
frakciok ellenségesek egymassal. A kimarado frakciok nem-jatékos
szereplok; tevékenységiiket a 8. pontban leirtak szabalyozzak. Lasd
a segédlet flizetet az egyes frakciok szerepének Osszegzéséért.
Nem-jatékos opcié mell6zése: Ha még most tanuljatok a jatékot

és 2 vagy 3 f6 jatszana, akkor hagyjatok figyelmen kiviil a nem-
jatékos felekre vonatkozd szabalyokat (8.0). Ehelyett a jatékosok
iranyitjak a kimaradt frakciokat:

» 3 jatékosnal az AUC iranyitja a kartelleket.

» 2 jatékosnal a kormany az AUC-t; a FARC pedig a kartelleket
iranyitja.

A jaték a gyozelmi ellendrzéskor csak akkor ér véget (6.1) ha egy

jatékos Osszes frakcidja eléri a gydzelmi feltételeit.

Egy végso propaganda utan a frakciokhoz tartozo legalacsonyabb
gy6zelmi kiilonbozetet (7.3) vegyétek figyelembe. A jatékosok
nem csoportosithatnak at (1.5.1) sajat frakcioik kozott.
1.5.1 Targyalasok. A jatékosok a szabalyok keretein beliil kothetnek
kolesonds egyezményeket, de onszantukbol csak nyersanyagokat
(1.7) vagy szallitmanyokat (4.5.3) adhatnak at. Minden targyalds
nyitott. A szabalyok nem kétik a feleket az egyezmények betartasdhoz.

1.6 Tamogatas és ellenallas
A tamogatas/ellenallas befolyasolja a gy6zelmet és néhany miiveletet.

1.6.1 A legalabb 1 lakossaggal rendelkezd varosok és a korzetek
(1.3.2-3) mindig az 6t lehetséges tdmogatés/ellenallas szint egyikét
mutatjak a kormany felé és ez a jaték soran valtozhat:

» Aktiv tamogatas.
+ Passziv timogatas.
* Semleges.

* Passziv ellenallas.
» Aktiv ellenallas.

1.6.2 Az aktiv vagy passziv tamogatast/ellenallast a varosokra
vagy korzetekre rakott jelzokkel jeloljiik. A semleges helyeken
nincs jelz6. Az aktiv tamogatas/ellenallas duplan szamit az 9sszes

tamogatas/ellenallas szamitasanal (1.6.3).
Aclive
Oppostn
x2

MEGJ.: Komm.-ok (1.3.4) és 0 lakossagu kérzetek soha nem tar-
talmazhatnak tamogatas/ellendllas jelzoket (mindig semlegesek).

1.6.3 Osszes timogatas/ellenallas.

A kormany vagy a FARC gy6zelme a
lakossag Osszes tdmogatasan/ellenallasan
mulik (plusz a FARC bazisok, 7.2).

A tamogatésban, az ellendllasban vagy a FARC bazisok
szamaban bealld valtozasoknak megfelelden allitsuk at a térkép
peremén levd szamozott savon az “dsszes tamogatas” és az
“ellenallas+bazisok™ jelzdket.

Oppose
+
Bases

Total

Support

Az Osszes tamogatas és ellenallas szamitasa:

Az dsszes tamogatas egyenl6:

(2 x aktiv tamogat6 lakossag) + (1 x passziv tamogato
lakossag)

Az osszes ellenallas egyenl6:
(2 x aktiv ellenallo lakossag) + (1 x passziv ellenallo lakossag)

Az ellenallas+bazisok egyenlé:
Az 6sszes ellenallas + a térképen levé FARC bazisok szama

1.7 Eroforrasok és segélyek
Barmely pillanatban minden frakci6 rendelkezik 0-99
szamu er6forrassal, melyeket a miiveletek kifizetésére
hasznalhat (3.0). Némely propaganda forduld (6.3.1) és
események alatt némi segély (0-29) hozza- *

adodik a kormany er6forrasaihoz. Jelold az eréforrasokat

és segélyeket a térkép szélén levo savon, az eréforrasokat

egy, a frakcio szinével rendelkezd hengerrel jelolve(1.5).

2.0 A JATEK MENETE

2.1 Osszeallitas

Kovesd a szabalykonyv 14. oldalan talalhato utasitasokat, valassz
a kiilonbozo jaték-opciok koziil, dontsd el melyik frakeciot
irdnyitjak az egyes jatékosok, készitsd eld a kartyakat és rakd le a
jelzoket és az egységeket.

2.2 Kezdés

A jatékot a huzopakli legfelsd lapjanak felfedésével és a kijatszott
lapokhoz rakéasaval kezdjiik. Ezutan felfedjiik a huzopakli kovetkezd
lapjat. A kijatszott lapoknal levé lapot jatszuk le eldszor; a lap
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a hiizopakli tetején lesz a kovetkezé kijatszott kartya. MEGJ.: gy
a jatékosok 1 kartyanyit elore latnak a huzopakliba. Minden kijat-
szott kartya és a huzdopakliban levo kartyak szama ellendrizheto.

A LEPESEK KOVETESE: Ahogy az 6sszes eseménykartya 1épé-
seit végezziik, rakjuk az adott frakcio szinével ellatott hengert (1.5)
a jaték menete jelzGsav megfelelé mezdjére (vagy propaganda
fordulok esetén (6.0), mozgasd eldre a propaganda kartya jelzot).
Rejtett lap opcié: A tanulgjaték soran csokkentett dontéshozatali
komplexitassal jatszhatunk, ha nem fedjiik fel a huzopakli tetején
levé lapot. Hagyd figyelmen kiviil a végsé eseménykartyara
vonatkozo korlatozast (2.3.9).

2.3 Eseménykartyak

Eseménykartya kijatszasa esetén legfeljebb 2 frakcio6 fog
miiveleteket végezni vagy az eseményt végrehajtani; a tobbi frak-
ci6 passzolhat és er6forrasokat gytijthet.

* Azon frakciok, akiknek hengerei a “megfelel6” mez6n vannak,
a kartya tetején levé szimbolumok alapjan, balrol jobbra halad-
va megkapjak ezeket a lehetdségeket.

* A “nem megfelel6” mez6n all6 frakciok nem csinalnak semmit.

2.3.1 Megfelel6ség. Azon frakciok, akik nem hajtottak végre miiveletet
vagy eseményt az el6z6 kartyaval, megfelelonek mindsiilnek (hengeriik
a “megfeleld” mezdn lesz a kartya kijatszasakor 2.3.7). A frakciok
akik végeztek ilyet, nem megfeleldek. (Minden frakcié megfeleloként
kezdi a jatékot.) Lasd még: ingyen miiveletek, 3.1.2.

Megfeleléség A opcié: A nagyobb valtozatossag és kevesebb ter-
vezési lehet6ség érdekében, a jelenleg kijatszott kartyara vonatkozo
megfeleldségi sorrendet a huzopakli legfelsd eseménykartyajan
levé szimbolumok alapjan hatarozzuk meg. Ha a fels lap propa-
ganda kartya, akkor addig huzzunk 1j lapokat, mig egy esemény
kartyat nem talalunk. Ha a pakli utols6 lapja propaganda kartya,
akkor a kijatszott lapok legals6 eseménykartyajat nézzik
meg. Ne hasznaljuk a felfedés opciot (2.2).

Megfeleléség B opcié: Még nagyobb kdosz érdekében, hatéroz-
zuk meg a frakci sorrendet az A opcid szerint és hagyjuk figyel-
men kiviil az események vagy miiveletek végzését (2.3.7). Csak
egy esemény szovege miatt lehet egy frakcio “nem megfelel6”.
2.3.2 Frakcio sorrend. Az els6 megfeleld frakcio az akinek jele a tob-
bihez képest leginkabb balra van (atugorva a nem megfeleld frak-
ciokat) végrehajthat egy miiveletet vagy esemény, ill. passzolhat.
A tble jobbra levd lesz a masodik megfeleld frakeio.

ll. * o 1— Frakcié

Ops sorrend

MEGJ.: A sziirke 2-es jel némely kartydan a nem-jatékos valasztast
befolydsolja (8.1), nem pedig a frakcio sorrendet.

2.3.3 Passzolas. Ha egy 1. vagy 2. megfeleld frakcid passzol, +1
er6forrast kap (vagy +3 er6forrast, ha a kormanyrol van szd) és
megfelelé marad a kovetkezo kartya erejéig. Ekkor a kovetkezd
(bal sz€ls6) megfeleld frakcid veszi at a passzold frakcid helyét,
ugyanolyan opciok koziil valasztva, mint az els6. Ha az utols6 (jobb
sz€1s6) megfeleld frakcid passzol, akkor allitsuk at a hengereket
(2.3.7) és jatszuk ki a kdvetkez6 kartyat.

2.3.4 Opciok megfelel6 frakciok részére.

ELSO MEGFELELO: Ha az elsé megfeleld nem passzol (2.3.3),
akkor végrehajthatja az alabbiak egyikét:

» Egy miiveletet (3.0)—specialis tevékenységgel vagy anélkiil (4.0)
VAGY

A kartyan lathato eseményt.

MASODIK MEGFELELO: Ha 2. megfeleld frakcié nem passzol
(2.3.3), akkor szintén végrehajthat egy miiveletet és valosziniileg
az eseményt, de a valasztasi lehetdségei azon mulnak, hogy az 1.
megfeleld frakcid mit hajtott végre elotte:

+ Csak mivelet: Ha az 1. megfelel6 frakcio miiveletet végzett,
akkor a 2. megfeleld frakcid csak limitalt miveletet hajthat végre
(2.3.5).

» Mivelet és specialis tevékenység: Ha az 1. megfeleld frakcio egy
specialis tevékenységgel jaro muveletet végzett, akkor a 2.
megfeleld frakcio az eseményt végezheti el (lasd még a végso
eseménykartya szabalyt, 2.3.9).

* Esemény: Ha az 1. megfelelé frakcio az eseményt hajtotta
végre, akkor a 2. megfeleld frakcid végrehajthat egy miiveletet,
specialis tevékenységgel, igény szerint.

MEGJ.: A kénnyii kereshetéség miatt, ezeket az opciokat a jdtékos
segitd lapokon és a térképen is feltiintettiik.

2.3.5 Limitalt miivelet. Limitalt miiveletnek nevezzik azt, ha
csak 1 mezdn, specidlis tevékenység nélkiili miiveletet végeznek.
Ha a limitalt mivelet egy Orjarat (3.2.2), egy tisztogatas (3.2.3)
vagy egy menetelés (3.3.2), akkor tobb helyrdl szarmazo egységet
érinthet, de a célallomasuk csak 1 mez6 lehet. A limitalt mivelet
is miveletnek szamit. Lasd még a végsé eseménykartya szabalyt
(2.3.9) és a nem-jatékos miiveletek szabalyait (8.1).

2.3.6 Szallitmany. Mikor az 1. vagy 2. megfeleld frakcid
er6forrasokat fizet egy mivelet végrehajtasaért (beleértve egy
limitalt miiveletet is, 2.3.5), de nem végez specialis tevékenységet,
eltavolithatja egy sajat szallitmanyat (4.5.3) azért, hogy azonnal
végrehajthasson egy tovabbi, ingyenes, barmely tipusu limitalt
miveletet. Alternativaként, egy masik frakcio eltavolithatja a sajat
szallitmanyat, igy lehetové téve az 1. vagy a 2. megfelel6 frakcionak
egy ilyen ingyen limitalt mlivelet végrehajtasat. Egy frakcio
kértyanként 1 ilyen szallitméanyt hasznalhat fel ilyen célra.
PELDA:A kartell az 1. megfeleld frakcio és végrehajt egy
menetelést, eltavolitia egy szallitmdanyat, majd végrehajt egy
gyiilekezést 1 mezdn, erdforras koltség kifizetése nélkiil.

MEGJ.: Az igy elvégezhetd extra miivelet jelképezi egy-egy nagyobb
drogszallitmany hasznat, melyet a “fogaskerekek megolajozasara”
hasznalnak fel.

2.3.7 Megfeleléség beallitisa. Miutan az 1. és 2. megfeleld frakcio
végrehajtotta 9sszes miiveletét, specialis tevékenységét és eseményét
(vagy miutan minden megfelelé frakcio inkabb passzolt), mozgas-
suk a jatéksorrend jelzdsavon a hengereket az alabbiak szerint:

* Mozgasd a hengert a “nem megfeleld” mezdre, ha a frakcio
végrehajtott egy miiveletet (beleértve a limitalt miveletet is) vagy
végrehajtotta az eseményt (hacsak az esemény mashogy nem ren-
deli; l1asd még az ingyen miveleteket is, 3.1.2.).

* Mozgasd a hengert a “megfelel¢” mezore, ha a frakcido nem végzett
miiveletet vagy eseményt (€s egy esemény nem valtoztatja nem
megfelelévé).

2.3.8 A kovetkezd kartya. A megfeleldség bedllitdsa utan, rakd a
huzo pakli legfelsé lapjat a kijatszott lapok paklijara képpel felfelé
és fedd fel a huzopakli kovetkezd lapjat. Jatszd le a kijatszott lapok
paklijan levo kartyat, a megfeleld sorrendben.

2.3.9 A végso esemény kartya. A végso propaganda kartya (2.4.1)
elétti utolsd eseménykartyanal, barmely jatékos csak limitalt
milveletet végezhet (2.3.5, specialis tevékenység nélkiil) és ez a
mivelet nem lehet tisztogatas (3.2.3) vagy menetelés (3.3.2).
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2.4 Propaganda kartya
Ha egy propaganda lapot jatszunk ki, végezziink el egy propagan-
da fordulot (6.0).

2.4.1 Végsoé propaganda. Ha a 4. propaganda lap forduldja
gy6zelem nélkdl ér véget (6.1), akkor a jaték véget ér: a 7.3 pont
alapjan hatarozzuk meg a gydztest.
Rovid jaték opci6: Az osszeallitaskor egyezziink meg arrél,
hogy a 3. propaganda lap forduloja lesz a végso fordulo.

MEGJ.: Rakjuk félre a propaganda kartydkat, hogy lassuk hany lap
lett mar kijatszva. Minden, a propaganda lapig lejdtszott esemény-
kartya sorozat egy “kampany”, amit a propaganda fordulo kévet.

3.0 MUVELETEK

3.1 A miveletekrol altalaban

Egy miiveletet végrehajto frakcid valaszt a frakciojanak segitd
lapjan felsorolt 4 miiveletbdl és ha lehetséges, kivalasztja a térkép
egy mezGjét, amit a miivelet érint. A frakci6 rendszerint er6forra-
sokkal fizet (nem segéllyel, 1.7), gyakran a kivalasztott helyek
szama alapjan; rendelkeznie kell elegendd erdéforrassal a miivelet
kifizetésére, beleértve az dsszes kivalasztott hely koltségét.

A végrehajto frakcio valasztja meg a helyek sorrendjét, ahol a
miveletet végzi, kijeloli az érintett ellenséges frakciokat vagy
egységeket, illetve a barati egységeket, melyeket lerak vagy levesz
a térképrol. Egy miivelet célba vehet egy vagy tobb frakciot, €s fi-
gyelmen kiviil hagyhatja a tobbit.

3.1.1 Gyalog. A jatékosok megjeldlhetik a miveletekre kivalasztott
mezoket (3.0) fekete gyalog, mig a specialis tevékenységek mezdit (4.0)
pedig fehér gyalog figurakkal. (A figuraknak kényelmi funkcidjuk
van, szamuk nem limitalja a kivalaszthato helyek szamat.)

3.1.2 Ingyen miiveletek. Egyes események (5.5), fazisok (6.4.5)
vagy a drogok szallitdisa (2.3.6) ingyenes miiveleteket
vagy specialis tevékenységeket adhat: nem keriilnek eréforrasba
¢és, ha az eseményt kijatszo félen kiviil valaki mas hajtja végre,
akkor a kijatszo frakcio megfelel0 maradhat (2.3.7). Mas
kovetelmények és eljarasok tovabbra is érvényesek, kivéve ha
az esemény szdvege mashogy nem rendeli (5.1.1, 5.5.).

* 3.2 COIN miiveletek
A kormany valaszthat a kiképzés, Orjarat, tisztogatas és a
tamadas miiveletek kozil. Megj.. A kormany soha nem rakhatja
vagy mozgathatja egységeit FARC zonakba, lasd a 6.4.4 pontot.

3.2.1 Kiképzés. A kiképz6 miiveletek erdsitik a kormanyerdket és
a tamogatast is ndvelhetik (1.6). Valaszd ki barmely korzetet vagy
varost ¢s fizess 3 eréforrast kivélasztott mezénként.

VEGREHAIJTAS: Elséként, minden kivélasztott korzetbe, ahol van a
korménynak bazisa ES minden kivélasztott varosba rakj legfeljebb
6 kockat (elérhetd katondkat és rendérséget, barmilyen 0sszetétel-
ben). Ezutan legfeljebb 1 kivélasztott mezdén:

» Cserélj le barmely 3 kockat 1 kormany bazisra (halmozasi
limiten beliil, 1.4.2), VAGY

» Végezz civil fejlesztési projektet (6.4.1) a tamogatas novelésére.
Mint a tamogatési fazisban, a kormanynak katonak, renddrség
és ellendrzés (tobb egység, 6.2) kell a mezon és a 6.4.1 szerint
tovabbi eréforrasokat is kell fizetnie (ingyen kiképzésnél is).

3.2.2 Orjarat. Az 6rjarat miiveletek megvédik a komm.-okat ka-
tondk és a renddrség odavezénylésével, akik megtalaljak és
eltavolitjak onnan a gerillakat. Fizess Osszesen 3 erdforrast (nem
mezonként). Ha ez limitalt miivelet (2.3.5), minden mozgd kocka
egy azonos célallomason kell, hogy megalljon.

VEGREHAIJTAS: Mozgass barmennyi kockat, barmely mezérl.
Minden kocka mozoghat egy szomszédos komm.-ba vagy varosba
(1.3.6) és mindaddig beléphet szomszédos komm.-ba vagy varosba,
mig a jatékos a megallas mellett dont, vagy olyan mezdre ér, ahol
1 vagy tobb gerilla van. Ezutan minden egyes komm.-ban (akar
odamozgott egy kocka, akar nem), aktivalj 1 gerillat minden ott
levo kocka utan. Majd, ha szeretnéd, végezz egy tdmadast (3.2.4)
1 komm.-nal, tovabbi koltség nélkiil. Ha ez limitalt mivelet
(2.3.5), akkor a tdmadasnak a cél komm.-ban kell torténnie.

3.2.3 Tisztogatas. A tisztogatds mivelet katondkat vezényel
(rendszerint vitatott teriiletre) és felfedi az ellenséges gerillakat.
Valaszd ki barmely varost, komm.-ot vagy korzetet célként (de nem
FARC zonakat, 6.4.4). Fizess 3 er6forrast kivalasztott mezénként.
A tisztogatas nem lehetséges a végso esemény kartya alatt (2.3.9).

VEGREHAITAS: Els6ként, mozgasd barmely szomszédos katonat
a kivalasztott mez6kre. Emellett a katondk mozoghatnak elséként
olyan szomszédos komm.-ra (1.3.6), ahol nincs gerilla, majd ezutan
mozoghatnak a szomszédos teriiletre. (Minden mozgo katonanak
el kell jutnia a kifizetett célmezdkre.)

* Ezutan, a kivalasztott mezékon (ha az nem erdd) aktivalj 1
gerillat (1.4.3) minden ott levd kocka utan (renddrség plusz
katonak, akar most mozogtak oda, akar ott voltak mar).

GOVIENMINT
CAPARRITHE

PELDA: A kormdny kivilasztja a Cesar-La Guajira kérzetet tiszto-
gatasra. Nincs gerilla egy komm.-on sem. A katonak Baranquilla-tol
délre levé a komm.-ra mozoghatnak Ciicuta, Bucaramanga és
Sincelejo korzetbol, majd utana Cesar-ba. A mar Baranquilla-ban levé
katondk vagy barmelyik a szomszédos 3 korzetbol, vagy 4 komm.-
bol szintén beléphetnek Cesar-ba.

3.2.4 Tamadas. A timadas miiveletek megsemmisitik a 14zado
erOket. Valaszd ki barmely mez6t és fizess 3 er6forrast mezonként.

VEGREHAJTAS: Minden kivélasztott mez6rél vegyél le 1 aktiv

gerillat (1.4.3) minden ott levd katona kocka utan. Ha a célbavett

frakcionak mar nincs ott gerillaja, tavolitsd el helyettiik a bazisait.

» Egy varosban vagy komm.-ban tovabbi 1 ellenséges egységet
vehetsz le minden ott levo renddrség kocka utan.

* A hegyeknél csak 1 egységet vegyél le minden 2 katona utan
(lefelé kerekits).

MEGJ.: A gerillak katonailag kevésbé potensek, mint a kormanyerdk,
de informdcios elonydket élveznek, igy a kormanynak elészor tiszto-
gatassal kell felfednie, majd a tamadassal elpusztitania 6ket.

MEGJ.: A frakciok jatékos segité lapjain szerepel a “bazisok
utolsoként” megjegyzés, mely emlékeztet, hogy egy miivelet nem
tavolithat el ellenséges bazist, amig gerillak (aktiv vagy rejtézkodo),
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katondk vagy renddrség abbol a frakciobol még maradt azon a
mezon. Tovabba egy frakcio dsszes gerillaja lehet rejtékodo egy
mezon, meggatolva azt, hogy egy késobbi tamadas eltavolitsa
ezeket az egységeket (beleértve a bazisokat is), mig a gerillakat
nem aktivaljak.

3.2.5 Drog fogas. Minden, tamadas altal eltavolitott szallitmany
(4.5.3) +6-ot ad hozza a segélyhez (maximum 29-ig).

3.3 A lazadok miiveletei o @
A lazado frakciok (FARC, AUC és a kartellek)

valaszthatnak a gyiilekezés, menetelés, tamadas

és a terror miiveletek koziil.

A frakciok jatékos segitd lapjain a “lazadd miiveleteknél” a “gerilla”
és a “bazis” kifejezések a végrehajtd frakciora vonatkoznak
(barati egységek), hacsak ez nincs mashogy szabalyozva.

3.3.1 Gyiilekezés. A gyiilekezés mivelet fejleszti vagy meggyo-
gyitja a barati egységeket. Valaszd ki barmely korzeteket vagy
varosokat. Fizess 1 er6forréast kivalasztott mezénként.

* A FARC csak semleges vagy ellenallo mezdket valaszhat,
tamogatassal rendelkezdket (1.6) nem.

* Az AUC csak semleges ¢€s tamogaté mezoket valaszhat,
ellendl- 16 mezéket nem.

VEGREHAJTAS: A végrehajté frakcié minden kivalasztott mezére
rak l-et az elérhetd gerillakbol, vagy lecserélheti 2 gerillajat
1 bazisra, halmozasi limiten beliil (1.4.2). Ha a mez6n mar van 1
az adott frakcid bazisabol, akkor a frakcio a fentiek helyett:

+ Lerakhat legfeljebb annyi elérhetd gerillat, ahany bazisa van a
mez6én plusz a mez6 népességi értéke (1.3.2-.3) VAGY

* Ide mozgathatja barmely gerillajat barmely mezo6rdl és az
Osszes ott levo gerillat atfordithatja rejt6zkodové (akar mozgott,
akar nem) (1.4.3).

3.3.2 Menetelés. A menetelés miivelet barati gerillékat mozgat. Valaszd
ki barmely mez6t, mint mozgoé gerillak kiindulési pontjat. Fizess 1
er6forrast varosonként/korzetenként, ahova a gerillak belépnek (0
er6forras egy komm.-ra 1épni). Ha ez limitalt miivelet (2.3.5),
akkor minden mozgd gerillanak egyazon célponton kell befejezni
a mozgast. A végs6 esemény kartyaval (2.3.9) nem lehet menetelni.

VEGREHAIJTAS: A végrehajto frakcié barmely gerillajat az azzal
szomszédos mez6re mozgatja (1.3.6). Egy gerilla sem mozoghat egynél
tobbszor. Azonos helyr6l azonos helyre tartd gerillak csoportban
mozognak. Egy mozgd csoport gerilla aktivva valik (1.4.3) ha:

* A célmezé egy komm. vagy egy tamogatassal (1.6) ren-
delkez6 varos/korzet — vagy az AUC menetelésnél, tamogatas-
sal vagy ellenallassal rendelkez6 — ES

* A mozgo csoportban levd gerilldk szama plusz a célmezoén levo
kockdk szama meghaladja a 3-at. Az AUC menetelésnél
szamoljuk a FARC gerillakat is kockanak.

PELDA: Egy 2 rejtézkédé FARC gerillabél allé csoport menetel
Meta East-bol Santander-Boyaca-ba, melynek passziv tamogatdsa
van és 1 rendorség és 1 katona kocka van ott. Mivel a célmezo egy
tamogatassal rendelkezd korzet és a mozgo gerillak és a kockak
szama 4, ami meghaladja a 3-at, a 2 mozgo gerilla aktiv lesz.

MEGJ.: A menetelés gyakran aktivalja a gerillakat, de az
események kivaltotta mozgas (5.0) csak akkor, ha ezt kiilon leirja.

3.3.3 Tamadas. A tdmadas miivelet az ellenséges erék
elpusztitasara szolgal; a kiilondsen jol sikeriilt tamadasok
fejlesztik a barati gerillakat,(zsakmanyolhatnak

fegyvereket, felszerelést, ellatmanyt, ujoncokat vagy drogokat).
Valaszd ki barmely mez6t ahol a végrehajto frakcionak legalabb 1
gerilldja és 1 ellenséges egység van; fizess 1 er6forrast mezénként.

VEGREHAJTAS: Minden kivalasztott mezén aktivalj (1.4.3) minden,
a végrehajto frakciohoz tartozo gerillat és dobj egy kockaval: ha a
dobas kisebb vagy egyenld, mint a végrehajto ott 1év gerillainak
szama (akar aktivak voltak a miivelet elején, akar nem), akkor
tavolits el legfeljebb 2 ellenséges egységet (a végrehajtd frakcio
valasztja ki Oket; lehetnek rejtett gerillak is). A 2 egység tartozhat
kiilonbozo frakciokhoz is. Egy célbavett frakcio bazisait nem vehetjiik
le, miel6tt az 6sszes gerillajat le nem vettiik az adott mez6rdl.

ZSAKMANYOLT JAVAK: Ha a dobas “1”, rakd a végrehajto
frakcio 1 elérhetd gerillajat (1.4.1) oda. Ha egy szallitmanyt is
(4.5.3) eltavolitottal, akkor azt rakd egy mezore a végrehajto frak-
ci6 gerilldja mellé.

3.3.4 Terror. A terrormiivelet varosok-
ban/korzetekben semlegesiti (ill., a
FARC-nal hozzaad) a tamogatast vagy
ellenallast (1.6) és terror jelzoket rak le,
melyek akadalyozzak a jovobeli befolyasolasi kisérleteket.
Komm.-oknal szabotazs jelzoket raknak le, melyek akadalyoz-
zak a kormany erdforras bevételeit (6.3.1). Az AUC terror
megtépazza a kormany segélyeit. Valaszd ki barmely mez6t, ahol
a végrehajto frakcionak van legalabb 1 rejtézkodé gerillaja; fizess
1 er6forrast varosonként/korzetenként (komm.-nal 0 a koltség).
VEGREHAIJTAS: Aktivalj 1 baréti rejtoézkodd gerillat minden
kivalasztott mezon.

TERROR
v Action,

AQE remives

* Ha ez a mezd egy varos vagy korzet, rakj le egy terrorjelzét és
allitsd a tamogatast vagy ellenallast 1 szinttel a semleges felé
(tavolitsd el a passziv jelzét vagy allitsd passzivra az aktivat
és modositsd a teljes tdmogatast vagy ellenallast, 1.6) VAGY,
a FARC esetén, az aktiv ellenallas felé.

* Ha ez a mez6 egy komm. szabotédzs jelz6 nélkiil, akkor rakj le
egy szabotazs jelzot.

 Ne rakj le terror/szabotazs jelz6t, ha mar mind a térképen van.
(40 darab van 6sszesen.)

SEGELY CSOKKENES: Ha az AUC terrormiiveletet hajt végre
(beleértve ha ez eseményként torténik, 5.0), csokkentsd a segélyt
3-al, ha a terrormiivelet egy mezon tortént, vagy csokkentsd 5-el,
ha 2 vagy tobb mezén, akar 0-ig (1.7). Megj: A 0-ds segélyérték
nem dllitja le az AUC terrormiiveleteket.

4.0 SPECIALIS TEVEKENYSEGEK

4.1 A specialis tevékenységekrol altalaban

Mikor egy frakcid az eseménykartya jatéksorrendje alapjan (2.3)
végrehajt egy miiveletet legalabb 1 mezdn (3.0), szintén végrehajthat
még 1 tipusu specialis tevékenységet is (kivétel: limitalt miiveletek,
2.3.5). Némely esemény ingyen specialis miiveletet adhat (3.1.2).

* Mint a miiveleteknél, a végrehajto frakcio kivalaszt mezdket, frak-
ciot vagy egységeket, melyekre hat a tevékenység, ill. az akciok
sorrendjét is eldonti. A frakcid végrehajthatja specidlis
tevékenységét kozvetleniil elbtte, kdzben és a miivelet végre-
hajtasa utan.

PELDA: A FARC 0 erdforrdssal kizsarolhat vagy emberrablds
valtsagdijakent szerezhet elegendd erdforrast, hogy ki tudja majd
fizetni a sziikséges jarulékos miiveleteket (4.1.1).

MEGJ.: Ha az 1. megfelelo frakcio specialis tevékenységet
hasznal, akkor a 2. megfelel6 frakcionak a kartyan levé esemény
végrehajtasa marad (2.3.4).
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4.1.1. Tarsult miiveletek. Néhany specialis tevékenység kijeldli, hogy
milyen tipust miivelet tarsulhat csak hozza (3.0). Egyes specialis
tevékenységek csak a hozza tarsult miivelet helyszinén j6hetnek
létre. Ha mashogy nincs szabalyozva, a specialis tevékenységek
barmely miivelethez tarsithatok és egyébirant érvényes mezokon
jOhetnek Iétre.

8 4.2 A kormany specialis tevékenységei
A kormany valaszhat a 1égi hid, 1égi csapas vagy a fel-
szamolas specialis tevékenységek koziil.

4.2.1 Légi hid. A légi hid katonakat mozgat, kiilondsen nagy
tomegben, gyorsan Osszegylijti 6ket egy miivelethez.

VEGREHAITAS: Mozgass legfeljebb 3 katonat 1 mez6r6l egy
masikra (FARC zénakba nem lehet, 6.4.4).

4.2.2 Légi csapas. A 1égi csapas megsemmisit egy felfedett 1azado
egységet. Csak Orjarat, tisztogatas vagy tamadas mivelethez tarsul

(3.2.2-.4), egy korzetben vagy komm.-on jon létre (varosban nem).

VEGREHAIJTAS: Tavolits el 1 aktiv gerillat, vagy ha a célbavett
frakcionak nincs a mez6én gerillaja, akkor 1 bazisat vedd le.

4.2.3 Felszamolas. A felszamolas vidéki kartell bazisokat sem-
misit meg és segélyt generdl, de a FARC helyi tdmogatasanak
novekedése aran. Barmely, kartell egységet tartalmazo korzetben
létrejohet (még bazis nélkiili kartell gerillak esetén is).

VEGREHAJTAS: Noveld a segélyt +4-el, maximum 29-ig (1.7).
Tavolitsd el az dsszes kartell bazist a valasztott mez6n (az ott levd
gerillaktol fiiggetleniil). Ezutan:

+ Allitsd at azt vagy egy szomszédos mez6t 1 szinttel az aktiv
ellenallas felé (1.6.1), ha lehetséges.

* Vagy, ha nem lehetséges (mivel mind mar aktiv ellenallasban-
van, vagy 0 a népessége), ehelyett rakj le 1 elérhetd FARC ge-
rillat abba a korzetbe.

MEGJ.: A koka-névényeket és egyéb terményeket termeld
farmerek ellenzik a kormany névények elleni permetezéseit.

4.3 A FARC specialis tevékenységei
A FARC vélaszthat rajtaiités, zsarolas vagy emberrablas
specialis tevékenységek koziil.

4.3.1 Zsarolas. Zsarolas utjan képes a FARC er6forrasokat
szerezni, olyan régiokbol, ahol 6k dominalnak. A FARC egyidejiileg
barmely mezdében zsarolhat (beleértve komm.-okat), ahol a FARC
erdk kozt van legalabb 1 rejt6zkddo gerilla, és a FARC ellendrzi
a mez6t (a tobbi frakcional tobb egysége van ott, 6.2).

VEGREHAIJTAS: Minden kivalasztott mezén aktivalj 1 rejtéz6
FARC gerillat (1.4.3) és adj 1-et a FARC er6forrasokhoz (1.7).

4.3.2 Rajtaiités. A rajtaiités lehetdvé teszi a FARC-nak, hogy 1
mezén végzett tdmadas sikerét biztositsa. Egy tdmadasra kijelolt
mezo6n kell elvégezni (3.3.3, még nem végrehajtott), és legalabb
1 rejtézk6d6 FARC gerilla kell, hogy legyen ott (1.4.3).

VEGREHAIJTAS: A szokésos tamadési procedura helyett (3.3.3),
a tamadas a mez6n csak 1 rejtézkodd gerillat aktival és automatikusan
sikeres (nem kell kockadobas; tavolits el 2 ellenséges egységet).
Rakj le egy elérhetd FARC gerillat a mezdn (rejtézkodd, 1.4.3)
mintha “1-et” dobtal volna.

4.3.3 Emberrablas. Az emberrablas valtozé mennyiségii eréfor-
rast vesz el (1.7) a kormanytol vagy a kartellektdl, vagy egy szal-
litmanyt (4.5.3) a kartellektdl; cserébe az AUC ndvekedésének
csekely rizikojaval jar. Legfeljebb 3 mezon johet 1étre, amiket:

+ Kivalasztottak, vagy ki fognak valasztani terror célpontnak
(3.3.4) ebben a miiveletben, ES

« Varos, komm., vagy van ott kartell bazis, ES
» Tobb a FARC gerilla, mint a renddr.

VEGREHAJTAS: Célpont a korméany, ha a mez6 varos vagy komm.,
vagy a kartellek, ha a mez6n van 1 vagy 2 kartell bazis. Dobj egy
kockaval minden mezénél és vegyél el az adott frakciotdl annyi
er6forrast, mint a kockadobas értéke és add a FARC-nak. Ha “6-
ot” dobtal, akkor az AUC lerak 1 elérhetd egységet a mezdre
(halmozaési limiten beliil, 1.4.2). Ha a célbavett frakci6 kifogy az
er6forrasokbdl, akkor tobbet mar nem lehet elvenni tdle.

DROG VALTSAGDIJ: Ha a kartell a célpont és szallitmanyuk
is van mezén (4.5.3), a dobas helyett rakd oda azt a szallit-
manyt, egy FARC gerillaval egyiitt.

4.4 Az AUC specialis tevékenységei
Az AUC vélaszthat a zsarolas, rajtaiités vagy az
orgyilkossag specialis tevékenységek koziil.

4.4.1 Zsarolas és rajtaiités. Az AUC ugyanugy zsarol és végez
rajtaiitést, mint a FARC (4.3.1-2), de AUC erdk hasznalataval.

4.4.2 Orgyilkossag. Az orgyilkossag hatékonyan végez az el-
lenséges egységekkel — még bazisuk védelme mellett is. Elofor-
dulhat legfeljebb 3, AUC terror (3.3.4) célpontjaul valasztott mezd
barmelyikén ebben a miiveletben, amennyiben az AUC gerillak
tobben vannak a rendéréknél.

VEGREHAITAS: Minden ilyen mezén vegyél le 1 ellenséges
egységet.

REKVIRALAS: Ha egy orgyilkossag miatt szallitmanyt (4.5.3)
kell levenni, rakd le erre a mezére, egy AUC gerillaval egyiitt.

4.5 A kartellek specialis tevékenységei
A kartellek valaszthatnak a termesztés, feldolgozas vagy
megvesztegetés specialis tevékenységek koziil.

4.5.1 Termesztés. A termesztés tevékenység athelyezi a
drogkereskedelmet vagy uj termeszto teriiletet nyit meg. Csak
gyiilekezés vagy menetelés miveletettel (3.3.1-.2) végezheto egyiitt. A
cél 1 korzet vagy varos 0-nal nagyobb népességgel, ahol tobb a
kartell egység, mint a rend6ri egységek szama.

VEGREHAJTAS: Mozgass 1 kartell bazist barhonnan a kivalasztott
mezdre (halmozasi limiten beliil, 1.4.2). Vagy, ha a mez6 egy
gyiilekezés miiveletre kivalasztott korzet (akar éppen keriilt oda
gerilla, akar nem), ha szeretnéd rakj le 1 kartell bazist inkabb.

MEGJ.: A termesztés jelképezi a kartellek lehetdségeit, gyorsan és titokban uj ter-
mesztit szerezhetnek, ill. athelyezhetik a feldolgozo laborokat és szallito uitvonalat.

4.5.2 Feldolgozas. A feldolgozas nagy drogszallitmanyokat készit
el vagy lecseréli a bazisokat er6forrasokra. Csak gyiilekezés vagy
menetelés miiveletettel (3.3.1-.2) végezhetd egyiitt és olyan
mezOkon fordulhat eld, ahol legalabb 1 kartell bazis van.

VEGREHAIJTAS: Vedd le barmely kivalasztott kartell bazist,
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és vegyél el 3 er6forrast levett bazisonként. Alternativaként, rakj
Osszesen 1 vagy 2 elérhetd szallitmanyt (4.5.3) barmely gerilla
ala, kartell bazissal rendelkez6 mezore.

4.5.3 Szallitmany jelzék. A 4 szallitmany jelzd
feldolgozott drogszallitmanyokat jelképez, melyek
szallitasra varnak és a szamuk véges. Mindig egy
gerilla ala kell rakni a térképen, akivel egyiitt mozog.
Az adott gerilla frakcidja birtokolja a szallitmanyt. Egy gerilla
tobb szallitmanyt is Orizhet. A tulaj barmikor atadhatja a szallit-
manyt egy masik, ugyanazon mezén allo gerillanak (akkor is, ha
az atado gerillat leveszik vagy lecserélik, és egy masik frakcid
gerillaja is lehet). Szallitmanyokat csak események (5.0) miatt
lehet eltavolitani vagy ha az alabbiak allnak el6:

* Ha a szallitmanyt 6rz6 gerillat leveszik, a tulajdonos at kell, hogy
adja egy masik gerillajanak, vagy le kell vennie a szallitmanyt.

* A jatékosok, ha specialis tevékenység nélkiil végeztek
miiveletet, extra limitalt miiveletként (2.3.6) ingyen levehetik
sajat szallitmanyukat.

» Az er6forras fazis alatt minden szallitmanyt levesziink és
cserébe a tulajdonos egy bazist, vagy +6 eréforrast kap (6.3.3).

4.5.4 Megvesztegetés. A vesztegetés semlegesiti mas frakciok
egységeit vagy felfed/elrejt gerillakat, de eréforrasba keriil (1.7).
Legfeljebb 3, tetszélegesen kivalasztott mezon fordulhat el6.

VEGREHAIJTAS: Csokkentsd a kartell er6forrasait 3-mal minden
mez0 utan és vegyél le onnan legfeljebb 2 kockat, tavolits el vagy
forditsd meg ott legfeljebb 2 gerillat, vagy vegyél le onnan
egy bazist. Megj: A vesztegetés az egyetlen specidlis tevékenység,
ami erdforrasba keriil.

CSEMPESZET: A kartell atrakhatja barmely, vesztegetés miatt
eltavolitott szallitmanyt (4.5.3) barmely ott levo gerilla ala.

5.0 ESEMENYEK

Minden eseménynek van cime, dilt betiis hangulatkelto szévege és
maga az esemény szovege. A hangulatkelto szoveg torténelmi
bepillantast tesz lehetévé, de nincs hatasa a jatékra.

5.1 Események végrehajtasa

Mikor egy frakcio végrehajt egy eseményt, sz6 szerint elvégzi az
esemény szovegében leirtakat (néha mas frakciok dontését vagy akcioit
is beleértve). Hacsak nincs mas rendelkezés, a végrehajtod frakcio
végzi el a szoveg végrehajtasahoz kapcsolddo dsszes kivalasztast,
mint pl. az érintett egységeket. Némely hosszl tava eseményhez
jelz6 tarsul a jaték konnyitésére. (A FARC zdénéakba valo lerakas-
sal jaro eseményekért lasd a 6.4.4 pontot.)

5.1.1 Ha az esemény szovege litkdzik a szabalyokkal, akkor az
esemény a mérvadd. PELDA: Ha az esemény azt mondja, hogy
egy adott mezon barmely gerilla végrehajt egy terror- vagy raj-
taiités akciot, akkor egy mar aktiv gerilla is elvégezheti. Azonban:

» Események soha nem raknak le elérhetetlen egységeket
(1.4.1); inkabb levesznek, semmint lecserélnek, ha a csere
egység nem elérheto.

* Események nem sérthetik meg a halmozasi limitet (1.4.2,
beleértve FARC zonak kormanyerdkre vonatkozo tiltast, 6.4.4).

* Események nem ndvelhetik a segélyt 29 folé, vagy a frakcid
er6forrasait 99 folé (1.7).

* Események soha nem teszik lehetdvé mas frakciéo miveletének
vagy specialis tevékenységnek elvégzését (3.0, 4.0).

5.1.2 Ha két esemény litkozik, akkor az aktualisan kijatszott
esemény a mérvado.

PELDA: Az*“Ex katondk” végzédhet egy FARC elleni tamaddsban,
még ha a FARC épp most jatszotta is ki a “Senado & Camara-t”.

5.1.3 Ha nem lehet egy esemény szovegét teljesen végrehajtani,
akkor végezziik el azon részeit, amiket lehet.

5.2 Kettos felhasznalas

Szamos eseménynek van normal és arnyékoltan szedett szovege is.
A végrehajto frakcio valaszthat, hogy melyiket hajtja végre (mindkettét
nem lehet). Bar a normal szoveg gyakran a kormanynak kedvez,
frakciotol fliggetleniil barmelyiket valaszthatja a jatékos.

MEGJ.: A kettds felhaszndldasu események jelképezik az érme két
oldalat egy eseménynél, elagazasokat a torténelem utjan, vagy
pedig példakat az alternativ térténelmi értelmezésekre.

5.3 A kormany lehetéségei
Azon kettds felhasznalasu események,

Swec melyeken “kormany lehetdségei” felirat

1 scl;f:‘?/ van, hossz(tavu hatdsuak, a hatés lehet

pozitiv vagy negativ is a kormanyra nézve.

Ilyen esemény végrehajtasakor, rakd a megfeleld jelzot a
kormany lehetdségei mez6 megfeleld oldalara. Az esemény
hatésai a jaték végéig érvényesek.
5.4 Lazadok lendiiletben
Azon ketts felhasznalasu arnyékolt esemény szdvegezések,
melyeken a “lazadok lendiiletben™ felirat van hossztaviak és a
kormanyra nézve karos hatastiak. Mikor ilyen arnyékolt szoveget
hajtunk végre, rakjuk a kartyat a lazadok lendiiletben mez6 egyik
rubrikdjaba. A kartya hatasai a kovetkezd propaganda forduld
visszaallitasi fazisaig (6.6) tartanak, mikor is a lapot eldobjuk.
Megj.: A 2 rubrika kényelmi szempontok miatt van, nem
limitalja a kijatszhato “lazadok lendiiletben” események szamdt.

Ospina

5.5 Ingyen miiveletek

Néhany esemény lehetové teszi a végrehajtonak vagy mas frak-
ciénak egy azonnali miivelet vagy specialis tevékenység végzését,
ami megszakitja a normal jatékmenetet és rendszerint ingyenes:
nincs eréforras koltsége és nem befolyasolja a megfeleldséget
(3.1.2, 2.3.1), bar mas kovetelmények érvényben maradnak,
hacsak az esemény mashogy nem rendelkezik (5.1.1).

PELDA: Az ingyen terrornak aktivilnia kell egy rejtézkodé gerilldt (3.3.4), de
az esemény szerint “barmely gerilla végezheti”, tehat egy mar aktiv gerilla is.

| Kartya szama

— .7
Frakcio sorrend

Ospina & Mora ——— Cim
COIN experts take charge: — T Dolt betiis hangulatkelto

Sweep costs | Resource perspace. —— Esemény széveg

eV RS ———— Hosszutavii hatds jelzd

COIN straregy efudes Armmy:
Sweep Operations may target only —— Arnyékolt szoveg
1 space per card. (lisd 5.2)
\ >4
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6.0 PROPAGANDA FORDULOK

Végezz egy propaganda fordul6t a lenti fazisok elvégzésével,
amint a propaganda kartyak kijatszasra keriilnek. A jaték menete
lap és a térkép is leirja ezt a folyamatot.

KIVETEL: Soha ne végezziink egymas utan 1-nél tobb propa-
ganda fordulot (legalabb 1 eseménykartya legyen a kettd kozott)
— chelyett, a tovabbi propaganda kartyakat propaganda forduld
nélkiil jatszuk ki. Ha az ilyen tovabbi propaganda lap a végsd lap
(2.4.1), a jaték véget ér és megallapitjuk a gydztest (7.3).

6.1 Gyézelmi fazis

Ha barmely frakcio eléri a gyozelmi feltételeit, a jaték véget ér
(kivételek: nem-jatékos opcid (1.5); 1 jatekos esetén (8.8)). Lasd
a gyozelem bekezdést (7.0) a gyOztes és a helyezések megal-
lapitasdhoz. Maskiilonben folytasd a propaganda fordulot. A végsé
propaganda kartya forduldjanak elvégzése utan (2.4.1), allapitsuk
meg a gy6ztest a 7.3 pont alapjan.

6.2 Ellenorzési fazis
Govt

Control

FARC

Control Jeloljiink meg minden korzetet és varost,
g ahol tobb kormanyerd van, mint a lazado
h egységek Osszessége, kormanyzati

ellendrzés mellett, ill. tobb FARC egység van, mint a tobbi frak-
cio egységei Osszesen, FARC ellendrzés mellett.

Ezutan szabotaljuk (3.3.4) az &sszes szabotdzs nélkiili komm.-ot,
ahol a gerillak szama meghaladja a kockak szamat, vagy ahol
egy szomszédos varos FARC ellendrzés alatt all.

MEGJ.: Az ellendrzés befolydsolja a kormany civil fejlesztési pro-
Jektjeit és az atcsoportositast, a FARC agitaciot és az AUC elit
tamogatasat. Ha ugy gondoljatok, csak azokat a mezdket jeloljétek,
ahol az ellendrzésre emlékezteto jelzés sziikséges.

MEGJ.: Egy varos “FARC ellendrzése” nem a teljes katonai el-
lendrzést jelképezi, inkabb az elégséges jelenlétet, ami akadadlyozza
a kereskedelmet és batoritia a kormany hatalma elleni ellendllast.

6.3 Eroforras fazis
Noveld a frakciok eréforrasait a kovetkezok szerint, maximum
99-ig (1.7).

6.3.1 A kormany bevételei. Add Gssze a teljes gazdasagi értéket
(1.3.4) minden olyan komm.-nal, ahol nincs szabotazs jelz6 (30
minusz a szabotalt komm.-ok), plusz a segély. Kivétel: ha az El
Presidente (6.4.3) Samper, ekkor ne add hozza a segélyt.

6.3.2 A lazadok bevételei. Add Ossze:

» FARC és AUC esetén: a sajat bazisaik szama.
» Kartellek esetén: A sajat bazisainak szadma szorozva 3-mal.

6.3.3 Drog profit. A FARC, majd az AUC, ezutan a kartellek
leveszik sajat szallitmanyaikat (5.2.2), kivalasztjdk, hogy az
egyes szallitmanyokért egy elérhetd bazist raknak arra a mezdre
(halmozasi limiten beliil, 1.4.2) vagy +6 er6forrast kapnak érte. (Az
ilyenkor lerakott bazisok nem befolyasoljak az ellenérzést, 6.2).
6.4 Tamogatasi fazis

A kormany, majd a FARC elkolthet eréforrast a timogatasanak/
ellenallasnak befolyasolasara (1.6), ezutan egy valasztast tartunk.

6.4.1 Civil fejlesztési projekt. A kormany elkdlthet barmennyi
er6forrast a tadmogatas novelésére a kormany altal ellendrzott
varosokban/korzetekben, ahol van katona és renddr is. Minden 3
elkoltdtt er6forras eltavolit 1 terrorjelz6t vagy - ha mar nincs

tobb jelz6 a mez6n — atallitja azt 1 szinttel az aktiv tdmogatas
felé. (A teljes tamogatas atallitasa, 1.6.3.)

MEGJ: A katondk és rendordk egyiitt olyan biztonsdgot nyuj-
tanak, ami néveli a tamogatottsagot. Lasd még a kiképzést, 3.2.1.
6.4.2 Agitacio. A FARC hasonloképp kolthet eréforrasokat az el-
lenallas tamogatasara a FARC altal ellenérzott varosokban/
korzetekben. Minden elkoltdtt 1 erdforras levesz 1 terrorjelzot,
vagy ha mar nincs tobb jelzé a mez6én akkor atallitja azt 1 szinttel
az aktiv ellenallas felé. (Ellenallas és bazisok atallitasa, 1.6.3.)
(1 jatékos esetén: 1lasd a 8.7.5. pontot.)

6.4.3 Valasztas. Az El Presidente jelzdsav jelzi, hogy éppen ki
Kolumbia elndke és ez milyen hatassal jar. Ha El Presidente Samper
vagy Pastrana és a teljes tamogatas 60 vagy kevesebb, 1éptesd 1
mezdvel jobbra az El Presidente jelzét és hajtsd végre a leirt
hatést.

* Ha Samper az elndk, a kormany nem fog eréforrast gyijteni
segélyb6l a propaganda forduldk alatt (6.3.1; események
hatasara ezt még megteheti).

» Ha Pastrana az elndk, a kormanynak azonnal le kell raknia 1
FARC zo6nat (lasd lentebb).

» Ha Uribe az elndk, azonnal vedd le az 6sszes FARC zonat.
(Események még lerakhatjak 6ket.)

6.4.4 FARC zonak. Mikor események
vagy az El Presidente jelzésav (6.4.3) ugy
rendelkezik, hogy egy FARC z6nat le kell
rakni, a kormany kivalaszt egyet a legtobb FARC egységgel ren-
delkez6 korzet koziil, ami még nem FARC zo6na, mely most
FARC zobna jelzét fog kapni.
* A kormanynak azonnal at kell csoportositania az ott levo egységeit
(6.5; ellenérzés elbiralasa, (6.2), a FARC zoéna lerakasanak
pillanataban) és el kell tavolitania az ottani bazisait is.

» Korményerdk nem léphetnek be és nem rakhatok FARC zéna
korzetekbe (1.4.2), még esemény hatasaként sem (5.1.1).

PELDA: A “Zona de Convivencia” esemény lerak egy FARC
zonat a legtobb FARC egységgel rendelkezé hegyi korzetbe. A
kormanyt iranyito jatékos valaszt az azonos szamu FARC
egyseéggel rendelkezd hegyi korzetek koziil.

MEGJ.: FARC zonaknak nincs hatasa légicsapasokra (4.2.2), felsza-
moldsra (4.2.3), ill. a lazado egységek mozgdsara vagy lerakdsdra.

6.4.5 Elit tamogatas. Az AUC ingyen végezhet gyiilekezést (3.3.1)
egy darab, ellenallas és kormany- vagy FARC ellen6rzés nélkiili
mezon (6.2). (Az ellendrzés a mezok felett nem valtozik.)

6.5 Atcsoportositasi fazis
A kormany a kdvetkezok szerint csoportosithatja at az egységeit:

6.5.1 A kormany el kell, hogy mozgassa a kormany altal ellendrzott
mezokre azon katondit, amik olyan korzeten vagy komm.-on 4ll-
nak, ahol nincs kormanybazis (6.2); a célmezd varos, vagy egy
mezd kormanybazissal (ha nincs ilyen mezd, akkor Bogotaba).

6.5.2 A kormany barmely mas katonat elmozgathat a kormany
altal ellendrzott varosokba vagy bazisokra.

6.5.3 A korméany barmely renddrt elmozgathat barmelyik komm.-
ra vagy kormany altal ellendrzott mezokre (6.2).

MEGJ.: Mig a katonak adjak a kormany lazadok elleni tamada-
sainak fé erejét, a renddrség a f6 eszkoz a jelenlét hosszutavi
fenntartdasara.
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6.6 Visszaallitasi fazis

Késziiljiink fel a kdvetkezd kartyara a kdvetkezdk szerint:

« Jeloljiik meg az 6sszes frakciot megfeleloként (2.3.1).

» Tavolitsuk el az sszes terror-, szabotazs- és ellenérzés jelzot.

» Rakjuk a “lazadok lendiiletben” mez6rdl az sszes kartyat a
kijatszott lapok kozé — eseményeiknek mar nincs hatéasa (5.4).

 Forditsuk az 9sszes gerillat a rejtozkodo oldalukra (1.4.3).

« Jatsszuk ki a kovetkez6 lapot a hiizopaklibol és fedjiik fel a
huzopakli 1j legfelsd lapjat (2.3.8).

MEGJ.: A jaték utolso fordulojaban a jatékosok annyi civil
fejlesztési projektet és agitaciot kellene, hogy végezzenek,
amennyit csak tudnak (6.4.1-2) és atugorhatjak az atcsoportositasi
és a visszaallitasi fazist (6.5-6).

7.0 GYOZELEM

Minden frakci6 egyedi gy6zelmi feltételekkel rendelkezik,
melyeket lentebb, illetve a frakciok segitd lapjain részleteziink.

7.1 Gyoztesek és a dontetlen eredmények

Ha barmely nem-jatékos frakcié (8.0) atmegy a gydzelmi feltételek
ellenérzésén (7.2), akkor minden jatékos veszit. Maskiilonben, ha
valamely jatékos felel meg az ellenérzésen, vagy ha senki sem felel
meg a jaték végén, akkor a legnagyobb gy6zelmi kiilonbozetet elérd
frakcio (7.3) lesz az 1. helyezett, a 2. legnagyobb kiilonbozet lesz
a 2. helyezett, és igy tovabb. Dontetlen esetén elsé a nem-jatékos
frakcio, majd a kartellek, majd az AUC, végiil pedig a FARC
kovetkezik. (Lasd még 1 jatékos gydzelem, 8.8.)

7.2 A propaganda fordulok alatt
Ellendrizziik a gy6zelmi feltételeket minden propaganda fordulod
elején (6.1). A gy6zelmi feltételek:

* A korméany: A teljes timogatds meghaladja a 60-at.

* FARC: A teljes ellenallas plusz a FARC bazisok szama
meghaladja a 25-6t.

* AUC: Az AUC-nak t6bb bazisa van, mint a FARC-nak.

» Kartellek: A kartelleknek tobb, mint 10 bazisa van és er6forra-
sainak szama 40 felett van.

7.3 A végso propaganda fordul6 utan

Ha a végs6 propaganda forduld (2.4.1) a gydézelmi feltételek tel-
jesitése nélkiil ér véget (7.2), a legnagyobb gydzelmi kiilonbozetet
elérd frakcio gy6éz. A gy6zelmi kiilonbdzet az az érték, amennyivel
az adott frakcié meghaladja vagy elmarad a 7.2 alatt leirt gy6zel-
mi feltételeitol.

MEGJ.: A gyozelmi kiilonbézet pozitiv, ha a frakcio elérte céljat,
negativ vagy nulla, ha nem érte el. Lasd a példajatékot a gydzelem
megallapitasanak példajaért.

* A kormany: A teljes tamogatas >= 60.

* FARC: A teljes ellenallas + FARC bazisok >= 25.

* AUC: AUC bazisok > FARC bazisok.

» Kartellek: A két érték koziil valaszd az alacsonyabbat: kartell
bazisok >= 10, vagy kartell er6forrasok >= 40.

ALLJ!
Elolvastad az osszes szabalyt, ami a 4 fbs jatékhoz kell,
vagy ha nem jatszik nem-jatékos frakcio (1.5, javasolt az
elsé jaték alkalmaval).

8.0 NEM-JATEKOS FRAKCIOK

Ez a szekcié az el6zOkben leirt szabalyokat modositja olyan
prioritasok bevezetésével, melyek az iranyito jatékos nélkiili frakciok
akcioit szabalyozzak. A példajaték flizet egy részletes 1 jatékos
példajaték bemutatasaval segit ezen szabalyok megértésében.

MEGJ.: A nem-jatékos frakciok nem egy valodi jatékosként cselek-
szenek, inkabb egy dinamikusan valtozo helyzetet hoznak létre,
mellyel versenyezni probal a jatékos(ok). A jatékosokhoz hason-
loan, néha segitenek, néha megtamadjak a masikat.

8.1 A jaték menete nem-jatékos frakcioknal
A jaték menete segit6 lapon talalhato, sziirkén szedett szoveg
Osszegzi az itt leirtakat.

* 1. megfelel6. Az 1. megfeleld nem-jatékos frakcio, akinek a
szimboluma a tobbihez képest a leginkabb balra van az
eseménykartyan, végrehajtja az eseményt (2.3), ha nem 6 a
balszéls6, akkor miiveletet végez.

* 2. megfelel6. A 2. megfelelé nem-jatékos frakcid az eseményt
valasztja, ha valasztasra van lehetsége, hacsak az eseménykar-
tyan nincs egy sziirke 2-es jel, mert ez esetben miiveletet végez.

Kivétel: Lazadok kozti viszaly. Egy 2 jatékos jatékban (csak itt), a
kormany valaszt az esemény hatasa vagy egy miivelet végzése koziil
barmely, legalabb 1 eréforrassal rendelkez6, 2. megfeleld nem-
jatékos frakcid nevében.

* Hatastalan események. A fentiekre valo tekintet nélkiil, a nem-
jatékos frakciok csak olyan eseményt valaszthatnak, aminek van
hatasa (valami torténik, beleértve a “lazadok lendiiletben” vagy
a “kormany lehetdségei” opciodkat is, 5.3-.4.).

* 0 eréforras. Mikor egy nem-jatékos frakcio miiveletet kell
végrehajtson, de 0 er6forrasa van, akkor passzol (kap +1 erd-
forrast, 2.3.3). Ha egy nem-jatékos frakcié miiveletének végre-
hajtasa kozben erdforrasai O-ra csokkennek, tovabbi mezékon
nem végezhet miveletet (specialis tevékenységet végezhet).

* Nincs limitalt miivelet. Ha egy nem-jatékos frakcionak limitalt
miiveletet kell végeznie (2.3.5), ehelyett egy normal miiveletet
és egy (rendszerint) specialis tevékenységet végez. A végso
esemény lap megkotései (2.3.9) nem érvényesek.

* Nincs szallitmany. Nem-jatékos frakciok nem kaphatnak
miiveletet szallitmanyokért (2.3.6).

Példa hatastalan eseményre: A nem-jatékos kartell az 1.
megfelelé a “Narko-tengeralattjaro” eseményre. Nincs kartell egység
tengerparti mezékon. Mivel az arnyékolt szovegnek nincs hatdsa,
a kartell miiveleteket és egy specidlis tevékenységet végez.

8.1.1 Miiveletek, specialis tevékenységek és események. Egy
nem-jatékos frakcio eseményének, specialis tevékenységének vagy
egy adott eseményének végrehajtasahoz nézd meg a nem-jatékos
folyamatébrakat és a lenti vonatkoz6 szabalyokat.

IRANYELVEK: A elvégzett akcional meritsik ki a maximalis
lehetdséget (mint pl. a megengedett max. szami egység és az
elérhetd egységkeret felhasznalasaval). A szokott kovetelmények,
koltségek (rendszerint 1 eréforras mezénként) és eljarasok érvényesek.

PELDA: Nem-jdtékos terrorhoz aktivalni kell egy rejtett gerilldt és
ez varosonként/korzetenként 1 erdforrasba keriil, a 3.3.4 alapjan.

Miivelet nem lehetséges: Ha a folyamatabra kijelolt miiveletei koziil
egy sem végezhetd el, hajtsd végre az elbtte targyalt miiveletet (a
folyamatabran, még ha a feltételeknek nem is felel meg) és egy specialis
tevékenységet. Ha gyiilekezés nem végezhetd, akkor passzolj.
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PELDA: A kartellnek menetelnie kéne, de az dsszes gerilldja a térképen
van, bazisonként 1 {6, ezért inkabb gyiilekezik és termeszt, még 10-
nél kevesebb elérhetd egyséegnél is.

8.1.2 A végrehajtas modja. Ha mashogy nincs szabalyozva és
van kivalasztott mez6, akkor a nem-jatékos frakcio prioritasai:

 Bazisokat rak le, a gerillak lerakasa el6tt.

» Rejt6z0 gerillahoz rak le szallitmanyt az aktivak el6tt, és a mar
szallitmannyal rendelkez6khoz, ha lehet (4.5.3).

* Levesz ellenséges bazis, majd renddrt, katonat, rejtézkodo
gerillat és végiil aktiv gerillat. Tavolitsuk el azokat az
egységeket, akit lecserélnénk, még ha nincs is elérhetd egység a
lecserélésiikhoz (1.4.1).

 Elsoként a barati aktiv gerillakat tavolitsuk el, a rejtozkddok el6tt.
Az eltavolitando gerilla szallitmanyat adjuk at (4.5.3) a sajat,
majd egy masik nem-jatekos rejtett, majd aktiv gerillajanak (FARC,
majd AUC, azutéan kartell), ha lehet. Onként mast ne adjunk at.

* A széllitmanyt els6ként bazisra, majd +6 er6forrasra valtsuk at.

* Meneteléskor annyi rejtett gerillat mozgassunk, amennyit Iehet
anélkiil, hogy aktivva tennénk Sket (3.3.2). Ahol az aktivacio
elkeriilhetetlen, elsdként az aktivat mozgassuk. Ezeken a pri-
oritasokon beliil elsdként a szallitmanyokat mozgassuk.

PELDA MENETELESRE: Egy csapat aktiv és rejtett nem-jdtékos gerilla
menetel egy iires, timogatassal rendelkezé mezére. A fenti szabaly
alapjan csak 3 gerilla tudja a csapatbol végrehajtani a mozgast,
prioritas szerint ezek a rejtett gerillak lesznek.

MEGJ.: A jatékosok atadhatnak dolgokat (1.5.1) nem-jatékos
frakcioknak normal modon,pl. a kormany a nem-jatékos AUC-
nak.

8.2 Talalomra valasztott varosok és korzetek

Ha tobb varos vagy korzet ugyanolyan prioritdsu egy nem-jatékos
mivelet, specialis tevékenység vagy esemény esetén, valasszuk ki
a mezdket a véletlenszerii varos és korzet tablazat alapjan:

* Dobj a voros, sarga és zold kockaval és nézd meg a tablazatot:
a vords jelzi az oszlopot, a sarga jelzi a harmas mez6 sorat és a
z61d jelzi a harombol a kivalasztott meza6t.

* Ha az eredménynek kapott mez6 nem lehet jelolt, valasszunk egy
megfeleldt lentebbrol az oszlopbdl. Kovessiik a nyilakat, az egyik
oszlop aljardl a masik oszlop tetejére mozogva, ill. Choc6-bol
Cali felé (vagy csak kovessiik a tervezd térkép sziirke nyilait).

» Ha Panama vagy Ecuador mez6nek szamit (1.3.5), valasszuk
ezt, mielOtt a rubrikaban levé masik mezO6t valasztanank.

» Végezziink annyi akciot, amennyit lehet a kivalasztott mezon,
majd dobjunk jra ha sziikséges ujabb mez6 kivalasztasa.

MEGJ.: Dobokockaval is donthetiink néhany mezé kézott.

8.3 Talalomra valasztott komm.-ok

Egy komm. kivalasztasakor a jeloltek kivalasztasanak sorrendje:
* A legmagasabb gazdasagi érték, majd

» Szomszédos egy véletlenszerii varossal, majd

» Egyenl6 esélyek, dobokockaval eldontve.

Csak szabotazsmentes komm.-okat szabotaljunk.

PELDA: Nincs megfeleld 3-mas gazdasdgi értékii komm., de van tobb 2-
es értékii. Az elsé véletlenszeriien valasztott varos, egy 2-es gazd.
ertekii komm. mellett levé Bogota. A kérnyezo 2-es értékii komm.-
oknak adjunk szamokat (1-2, 3-4 és 5-6) és dobjunk egy kockaval.

8.4 Nem-jatékos események
MEGJ.: Az események nem mindig hasznosak a végrehajto nem-
Jjatékos frakcionak.

8.4.1 Kettds felhasznalas. A nem-jatékos frakciok az események
arnyékolt szovegét végzik el, ha az kettds felhasznalasu (5.2).

8.4.2 Lerakas. Rakj le vagy helyezz at annyi egységet (8.1.2) amit
az esemény, az elérhet6ség (1.4.1) és a halmozas (1.4.2) enged.

8.4.3 Hova? Valassz taldlomra mez6t (8.2-.3), hacsak az esemény
specialis utasitasai mashogy nem rendelik (8.4.4). Valaszd ki az
atallitas helyszinét, ahol a legnagyobb a teljes tamogatas/ellenal-
las valtozasa.

8.4.4 Események utasitasai. Ha egy nem-jatékos frakcio esemény
szovegét hajtja végre, nézd meg, hogy a balrdl legszélsé frakcid
szimbolumra vonatkozik-e specialis utasitads (kormany esetén
a véletlenszerii mez6 tablazatot nézd).

8.5 Nem-jatékos kartell akcioi
MEGJ.: Nem sziikséges betanulni a lenti szabadlyokat,
mivel azokat 6sszegezziik a nem-jatékos segito lapon.

8.5.1 Gyiilekezés. Ha a kartellnek van legalabb 10 elérhet6 egysége
(gerillak plusz bazisok), vagy ha a kartell gyiilekezés lecserélne
2 gerillat egy bazisra, gyiilekezz legfeljebb 3 ilyen mez6n:

* Barmely mezd, ahol legalabb 2 szallitmany nélkiili kartell ge-
rilla és 2-nél kevesebb bazis van; cserélj le 2 gerillat 1 bazisra.

» Ezutan, barmely masik mezon, ahol aktiv kartell gerillak, egy
kartell bazis és egy kocka van; forditsd at rejtettre a gerillakat.

 Ezutan, mas mez6kon, ahol kartell bazis van, de gerilla nincs; rakj
le gerillakat (népesség plusz bazis szama, 3.3.1) vagy, ha nincs
elérhetd gerilla, mozgass oda legfeljebb 3-mat olyan mezdkrdl,
ahol nincs kartell bazis és forditsd oket a rejtett feliikre.

» Végiil, gyiilekezz — rakj le elérhetd gerillat — 1 masik
(véletlenszer(i) korzetben, ahol ezutan majd termeszthetsz, azaz egy
0j bazist rakhatsz le (népesség nagyobb mint 0, 2-nél kevesebb
bazis és a kartell gerillak tobben vannak a rendéroknél, 4.5.1).

TERMESZTES: Ezutan, ahol a népesség nagyobb, mint 0 és a

kartell gerillak szdma meghaladja a rendérokét (4.5.1):

» Végezz termesztést, hogy lerakhass egy bazist a gyiilekezésre
kivalasztott korzetbe, ha lehetséges.

* Ha nem lehetséges, akkor végezz termesztést egy kartell bazis
athelyezése érdekében egy olyan korzetbe/varosba, ahol nincs
egy sem, olyan mezorol ahol 2 kartell bazis van, ha lehetséges.

* Ha nem, akkor a kartell nem hajt végre specialis tevékenységet.

8.5.2 Menetelés. Ha a gyiilekezés feltételei (8.5.1) nem teljesiilnek, de
van elérheté szallitmany, ehelyett menetelj egy olyan korzetbe/
varosba, ahol 2-nél kevesebb bazis van (barmely frakcioé) és
szomszédos olyan mezdvel, ahol 2 vagy tobb kartell gerilla van.

* Meneteljen oda 1 kivételével az 6sszes szomszédos kartell
gerilla, barmely kartell bazissal rendelkez6é mez6rdl (és a 8.1.2
limitjeit betartva).

FELDOLGOZAS: Ezutén:

» Rakj le 2 szallitmanyt (4.5.2), mindkettot egy (véletlenszerii)
mezore, ahol van kartell bazis és gerilla (ugyanaz a mezo is lehet).

* Ha nincs ilyen mezd, akkor vegyél le 1 kartell bazist (+3 erd-
forrasért) egy (véletlenszerit) mezo6rdl, ahol 2 kartell bazis van.

* Ha nincs ilyen mez0, a kartell nem végez specialis tevékenységet.
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8.5.3 Terror. Ha a gyiilekezés (8.5.1) és a menetelés (8.5.2) feltételei
sem teljesiilnek, végezz helyette terrorcselekményt legfeljebb 3
mezOn, ahol 1-es a népesség (€s van rejtett kartell gerilla, 3.3.4):

» Els6 a tAmogato, majd az ellendlld, majd semleges mez6 (1.6).

MEGVESZTEGETES: Ezutan, végezz vesztegetést (4.5.4) 3
mezOn, ahol van kartell és ellenséges egység: els6ként a kormanyt,
majd a FARC-t, majd az AUC-t. Vedd le az egységeket a 8.1.2
szerint. (3 er6forras mezdnként). Ha nincs ilyen mez6 (vagy a
kartellnek nincs 3 er6forrasa), ne végezz specialis tevékenységet.

8.6 Nem-jatékos AUC akciok

8.6.1 Gyiilekezés. Ha az AUC legalabb 6 gerillaja elérhetd
vagy le tud rakni egy bazist egy gyiilekezéssel, akkor gyiilekezz
legfeljebb 3 korzetben/varosban (ellenallas nélkiili helyen, 3.3.1):

» Els6ként, ahol legalabb 2 AUC gerilla van szallitmany nélkiil
és 2-nél kevesebb bazis, cseréld le a 2 gerillat egy bazisra.

» Ezutan, mas helyen ahol aktiv AUC gerillak, egy AUC bazis és
barmilyen kocka van, forditsd a gerillakat a rejtett feliikre.

» Ezutan rakj gerillakat barmely mas helyre, ahol van FARC bazis
(ha lehet ellenallas nélkiil), majd oda ahol AUC bazis van
(népesség plusz bazis, 3.3.1), majd végiil mas (véletlenszerii)
korzetbe vagy varosba.

ZSAROLAS: Ezutan zsaroljunk, ahol lehet (ahol az AUC erék kozt

van rejtett gerilla és szamuk tobb, mint az ellenségé, 4.4.1). Ha

nem lehet zsarolni, az AUC nem végez specialis tevékenységet.

ELIT TAMOGATAS: A tamogatasi fazis alatt ingyen gyiilekezhetiink
(6.4.5) egy mezon, ahol nincs kormany- vagy FARC ellendrzés. Rakj
le egy bazist ha lehet, egyébirant rakj le gerillakat a 8.6.1 szerint.

8.6.2 Menetelés. Ha a gyiilekezés feltételei (8.6.1) nem teljesiilnek
és a FARC bazissal rendelkezé mez6k kevesebb, mint felén van
AUC gerilla, akkor meneteljiink egy (véletlenszeril) varosba vagy
korzetbe, ahol van FARC egység — egy FARC bazis is, ha lehet
— és nincs AUC gerilla. Ezen mezdk koziil valaszd ki az elsét, ahova
ugy lehet gerillakat mozgatni, hogy azok rejtetten maradnak.

* Menetelj minden szomszédos AUC gerillaval (a 8.1.2 limitje
szerint), de hagyj 1-et mezdnként, ahol van AUC bazis vagy
barmilyen FARC egység.

ZSAROLAS: Ezutan zsarolj a 8.6.1 alapjan.

8.6.3 Tamadas. Ha a gyiilekezés feltételei (8.6.1) nem teljesiilnek
és egyik mezdn sincs FARC bazis vagy rejtett AUC gerilla, akkor
végezz tamadast legfeljebb 3 mezén (AUC gerillaval, 3.3.3):

» Tamadj szallitmanyt 6rz6 gerillakat, majd a FARC-ot, ezutan a
kormanyt.

+ Ott tamadj (szallitmanyért vagy a FARC, ill. a kormany ellen), ahol
ez lehetséges €s van egy rejtett-, vagy legalabb 3 AUC gerilla,
a legtobb AUC gerillaval rendelkezd mezot valasztva elsoként.

RAJTAUTES: Végezz rajtaiitést (4.4.1, egy rejtett AUC gerilla-
val) a megtamadott mezdén, ahol a legkevesebb AUC gerilla all.
Ha ez az érték tobb mez6n is eléfordul, elséként a szallitmannyal
rendelkezdt, majd a FARC-ot, majd a kormanyt valaszd.

* Ha sehol nincs rejtett AUC gerilla, akkor az AUC nem végez
specialis tevékenységet.

8.6.4 Terror. Ha a gyiilekezés (8.6.1) feltételei nem teljesiil-
nek, és egy mez6n van FARC bazis és egy rejtett AUC gerilla,
akkor végezz terrorcselekményeket, legfeljebb 3 mezdén (rejtett
AUC gerillaval, 3.3.4):

* El6szor 1 mezon, ahol van FARC bazis.

* Ezutan 1 masik varosban/korzetben, ahol van FARC egység.
» Végiil, mas varosban vagy korzetben.

ORGYILKOSSAG: Ezutan végezz orgyilkossagot, ahol a terror
megtortént és tobb az AUC gerilla, mint a rend6r (4.4.2). Vegyél
le gerillakat, hogy elvehesd a szallitmanyukat (4.4.3), majd vegyél
le FARC-, majd kormany-, majd kartell egységeket (8.1.2 szerint).

* Ha a terror helyszinein til sok a renddr vagy nincs ellenfél, akkor
az AUC nem végez specialis tevékenységet.

8.7 Nem-jatékos FARC akciok

8.7.1 Gyiilekezés. Ha a FARC-nak van legalabb 9
elérhetd gerillaja, vagy le tudna rakni egy bazist egy gyiilekezés-
sel, végezz gyiilekezést a felsorolt Osszes korzetben/varosban
(tamogatas nélkiiliekben, 3.3.1):

 Ott, ahol legalabb 2 FARC gerilla van, szallitmany nélkiil és
kevesebb, mint 2 bazis, cserélj le 2 gerillat egy bazisra.

» Ezutan, mas mez0n, ahol aktiv FARC gerillak, egy FARC bazis
és barmilyen kocka van, forditsd a gerillakat a rejtett oldalukra.

» Ezutan, egy masik mezo6n, ahol van egy FARC bazis, rakj le
gerillakat (népesség plusz bazisok, 3.3.1).

» Végiil, 1 masik (véletlenszerii) kdrzetben/varosban, rakj le egy
gerillat, ha lehetséges.

ZSAROLAS: Ezutan zsarolj (ahol t5bb a FARC egység, mint az
Osszes ellenfél, 4.3.1):
* Minden mezdn, ahol van 2 rejtett FARC gerilla, és

* 1 komm.-on, ahol van rejtett FARC gerilla; el6szor az
alacsonyabb gazdasagi értékkel rendelkezé mezoén.

* Ha nincs ilyen mez6, FARC nem végez specialis tevékenységet.

8.7.2 Menetelés. Ha a gyiilekezés feltételei (8.7.1) nem teljesiilnek,
ésnincs timogatott mez6 (1.6), és egy komm.-on sincs rejtett FARC
gerilla, vagy dsszesen legalabb 3 FARC egység, chelyett menetelj:

» Els6ként — hacsak a kovetkezd propaganda kartya nem a
végso lesz (2.4.1) — minden nem szabotalt komm.-ra (a nagyobb
gazdasagi értékiire elsdként, 8.3), addig amig az 6sszes szomszé-
dos komm.-on lesz 1 gerilla. (A kdltség 0.)

* Majd, legfeljebb 3 mezdre, ahol legalabb 1 a népesség, mely ta-
mogatd vagy semleges, és ahol a FARC nem tudna még agitalni,
ha a tamogatasi fazisban lennénk — els6ként olyan mezdkre,
ahol mozgatni lehet a gerillakat, hogy rejtve maradhassanak.

» Végiil, még 1 mezore, ahol legalabb 1 a népesség és szomszédos
egy olyan mezdvel, ahol a legtobb FARC gerilla tudna elmoz-
dulni a lentiek figyelembe vételével, de még nem mozogtak.

VEGREHAIJTAS: Menetelj annyi FARC gerillaval, amennyivel
lehetséges (8.1.2), de csak olyan szomszédos mezd6krol, amik ak-
tiv ellenallok, 0 a népesség (korzetek), vagy szabotazs végezhetd
(komm.). Hagyj a helyén 1 FARC gerillat minden kiindulé mezén,
ha ott barmely frakcionak van bézisa.

MEGJ.: Vilassz az egyenld prioritdsu kiindulo és érkezési mezok kézott
véletlenszerii sorrendben (8.2-8.3). A nem-jatékos FARC menetelés
példajat a példajaték fiizetben taldlod.

ZSAROLAS: Ezutan zsarolj a 8.7.1 szerint.

8.7.3 Tamadas. Ha a gyiilekezés (8.7.1) és a menetelés (8.7.2)
feltételei nem teljesiilnek, és a FARC-nak tobb az er6forrasa, mint a
kormanynak, akkor tamadj (FARC gerillakkal, 3.3.3). Tamadj a
kovetkez6 mezokre, célbavéve egy szallitmanyt, amit a FARC elve-
hetne, ezutan az AUC-t, majd a kormanyt, majd a kartelleket:

© 2012 GMT Games, LLC



14 Az Andok pokla

OSSZEALLITAS (2.1)
Altalanos
Egyezzetek meg, a standard vagy nyilt telepités (lentebb),
nem-jatékos résztvevd (1.5), rejtett lap (2.2), megfeleléség
(2.3.1), vagy a rovid jaték (2.4.1) opciok hasznalatarol. Adj min-
den jatékosnak egy frakcid segitd lapot. Valasszatok frakciot:
1 jatékos — Kormany 3 jatékos — Kormény, FARC, AUC*
2 jatékos — Kormany, FARC 4 jatékos — kiilon frakciok

*Vagy kormany és barmely 2 lazado frakcio.

A pakli elokészitése

Rakd kiilon a 4 propaganda lapot és keverd 0ssze a 72 esemény-
kartyat. Véletleszeriien rakj félre 12 eseménykartyat — ezeket
nem lehet megnézni és nem lesznek felhasznalva. Oszd szét a
megmaradd eseménykartyakat durvan 4 egyenld paklira. Keverj 1
propaganda kartyat minden halomba és rakd egymasra a halmokat,
létrehozva igy egy képpel lefelé forditott huzopaklit.

Standard telepités

* Segély: 9

* Eroforrasok: Kormany 40; FARC, AUC é¢s kartellek 10.

+ Osszes timogatis: 50

* Ellenallas + bazisok: 20

* El Presidente: Samper

* Megfelel6 frakciok: minden frakci6

» Aktiv tamogatas: Atlantico, Santander é¢s minden varos, Cali
kivételével. (Cali semleges.)

» AKktiv ellenallas: Chocd, Arauca, Meta kelet, Meta nyugat,
Guaviare, Putumayo és Nariflo.

» Katonak: 3 egység Bogotaban, Medellinben, Caliban és
Santanderben.

* Renddérség: 2 Bogotaban; 1 minden mas varosban.

* Kormany bazis: 1 Santanderben.

* FARC gerillak: 1 Narifloban, Chocoban, Santanderben,

Huilaban, Araucaban és Meta keleten; 2 Meta nyugaton,
Guaviareben és Putumayoban.

* FARC Bazisok: 1 Chocdban, Huilaban, Araucaban, Meta
keleten, Meta nyugaton és Guaviareben.

» AUC gerillak: 1 Atlanticoban, Antioquiaban, Santanderben,
Araucaban, Guaviareben és Putumayoban.

* AUC bazisok: 1 Antioquiaban.
+ Kartell gerilldk: 1 Caliban és Putumayoban.

» Kartell bazisok: 1 Caliban, Meta keleten, Meta nyugaton és
Guaviareben; 2 Putumayoban.

Nyilt telepités

Alternativaként allitsd fel az 6sszes jelzot és nem-jatékos frakciot
a fentiek szerint. Ezutdn rakd fel a frakciok egységeit az alabbi
sorrendben: (Bdzisok csak a halmozasi limiten beliil, 1.4.2.)

» Kartell: 2 gerilla és 6 bazis barhova, legalabb 4 bazis
népességgel rendelkezd korzetekbe.

* AUC: 6 gerilla és 1 bazis barhova.
* FARC: 12 gerilla és 6 bazis barmely korzetbe.

* Kormany: 12 katona, 12 renddr és 1 bazis, olyan
varosokban/kérzetekben, ahol nincs FARC bazis.

* El6szor barhol, ahol 3 vagy tobb FARC gerilla és egy ellenfél van.

* Majd 1 vérosban vagy korzetben — vagy ha nincs, komm.-on —
ahol rejtett FARC gerilla €s egy fenti célpont van (ezért tud majd
itt a FARC rajtaiitést végezni a lenti szabaly szerint).

RAJTAUTES: Végezz rajtaiitést (4.3.2, rejtett FARC gerillaval) a ta-
madas helyszinén, ahol a legkevesebb FARC gerilla van. Ha dontetlen
all eld, valaszd els6ként azt a mez6t, ahol szallitmany a célpont,
ezutan az AUC, majd a kormany, majd a kartell jon. Ha sehol sincs
rejtett FARC gerilla, akkor nem végzel specialis tevékenységet.

8.7.4 Terror. Ha a gyiilekezés (8.7.1) és a menetelés (8.7.2) feltételei
nem teljesiilnek, és a FARC-nak annyi vagy kevesebb eréforrasa van,
mint a kormanynak, végezz inkabb terrorcselekményt (rejtett FARC
gerillaval, 3.3.4):

* Els6ként minden nem szabotalt komm.-on (0 koltség).

* Majd mas mez6kon, ahol egy emberrablas eréforrasokat vagy
szallitmanyt tudna szerezni (4.3.3), addig amig 3 ilyen mez6 lesz
(beleértve a komm.-okat).

* Végiil, minden més mez0On, ahol legaldbb 1 népesség van, mely nem
aktiv ellenallo.

EMBERRABLAS: Ezutén végezz emberrablast (4.3.3) legfeljebb 3,

terror cselekményre kivalasztott mez6n (ahol tobb a FARC gerilla a

rend6rnél):

* El6szor komm.-on, majd varosokban (célpont a kormany) és végiil
olyan korzetekben, ahol van kartell bazis.

» Ugord at azokat a mezoket, ahol a célpontnak 0 az eréforrasa és
nincs szallitmany. Ha nincs ilyen célpont, akkor a FARC nem végez
specialis tevékenységet.

8.7.5 Agitacio. A nem-jatékos FARC agital (6.4.2) a lehetséges
maximum hatékonysaggal.

Ha a FARC-nak tul kevés az er6forrasa ahhoz, hogy mindenhol agitéljon,
vagy ha az “Alfonso Cano” lap jatékban van, akkor a FARC elsonek ott
agital, ahol a legkevesebb terror jelzd van, ezutan ott, ahol timogatas
van, majd ott, ahol a legnagyobb a népesség, ezutan véletlenszerii mezon.
Csak akkor tavolitsd el a terrorjelz6t, ha atallitast lehetne elérni.

8.8 1 jatékos gyozelem

1 jatékos esetén a jatékos (kormany) soha nem nyer propaganda forduloval

(7.2). A sikerhez a jatékosnak el kell keriilnie a lazadok gy6zelmét és a

legnagyobb gy6zelmi kiilonbozettel kell rendelkeznie a végsd fordulod

utan (7.3). Vond ki a legnagyobb, nem jatékos gy6zelmi kiilonbozetet

a jatékos altal elért értékbdl a siker mértékének megallapitasdhoz:

* 0 vagy kevesebb — COIN kudarc. A kormany kevés legitimaciot
gyujtott; illegalis fegyveres csoportok uraljak a kulcsfontossagt
teriileteket. Kolumbia kaoszba siillyed.

e 1-3 — Patthelyzet. A lazad6 hullamot megtorték, de az illegalis
csoportok erések maradtak. Tobb évnyi haboruskodas varhatdo még.

* 4 - 8 — COIN elorelépés. A kormany népszerli €s a 1azadok hatal-
ma érezhetden csokkent. A javuld kozbiztonsag gazdasagi fejlodést
és stabilitast eredményez hosszatavon.

* 9 vagy tobb — COIN gyoézelem. A kormany stratégiaja teljes si-
ker. A gerillak dezertalnak vagy leszerelnek orszagszerte. A drog-
keresked6k megmaradtak, de politikai befolyasuk elhanyagolhato.

PELDA: Egy sz616 jatékos elkeriilte a nem-jatékos gyézelmet 4 propa-
ganda fordulé soran. A végén csak 1 AUC és 2 FARC bdzis maradt a
térképen, az AUC gydzelmi kiilonbozete —1, a legnagyobb a nem-jatékosok
koziil. A teljes tamogatdas 61, tehat a kormadny gydzelmi kiilonbézete
+1. A jatékos kiilonbozete 2-vel tébb az AUC értékénél: “Patthelyzet”.
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ELERHETO EGYSEGEK (1.4.1)

(Osszes, osszedllitds el6tt)

Kormdny FARC  AUC  Kartell
Katonak 30 x ‘ -

Rendérség 30 x @ - - -
Gerillak - 30x . 18 x m 12 x .
Bézisok Ix@ 9@ oxO) 15xQ
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