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2 Az Andok pokla

Az Andok pokla oktato rész

irta Joel Toppen
Az els6 alkalommal probalkozok itt kezdjék!

Udvézliink az Andok poklaban! Mivel ez a jaték néhany 10j és
innovativ jaték mechanizmust hasznal, igy gondoltuk, hogy egy
interaktiv oktatd résszel tudjuk a legkonnyebben megtanitani az 0j
jatékosoknak a jaték menetét. Ebben az interaktiv oktatd részben
egyszeriibb nyelvezetet hasznalunk. Alkalmanként meg fogjuk
kérni az olvasot, hogy olvasson el egy-egy adott részt a
szabalykdnyvbdl, miel6tt tovabbhaladna az oktato részben.

Az els6 dolog amit el kell végezned, ha még nem tetted volna
meg, a jaték térképtablajanak kiteritése. Rakd egy sima feliiletre
ugy, hogy bdéven legyen hely a tabla széle mellett a jaték tobbi
darabjanak. (8-12 cm hely béven elegendd kell, hogy legyen.)

Ezutan nyomd ki a jaték karton elemeit (ezeket “‘jelz6knek™ hivjuk) és
valogasd szét 6ket tipus szerint. Rakd 6ket a kezed ligyébe, mert
hamarosan 6sszeallitjuk a jatékot.

Most valogasd szét a fa elemeket szin és forma szerint. Rakd dket
kiilonvélogatott halmokban a térkép mellé. Hamarosan felrakjuk
Oket a térképre.

Végiil csomagold ki a jatékhoz tartozo kartyakat. Alapvetéen két
fajta kartya van a jatékban: eseménykartyak (a tilnyomo tobb-
ség) és propaganda kartyak (négy darab van ezekbdl). Rakd a
négy propaganda kartyat egy halomba, és az Osszes esemény-
kértyat egy masik halomba. Nemsokara Osszeallitjuk a jatékban
hasznalt paklit.

STOP. Kérlek allj meg egy pillanatra és olvasd el a
szabdlykéonyv 1.1 - 1.3.4 szekcioit. Ha elkésziiltél, elkezd-
Jiik a jaték osszeallitasat.

Kész vagy? Nagyszeri! Most mar kellden ismered a jaték térkép

tablajat. Ezzel a tudassal felvértezve elkezdhetjiik a jaték osszeal-

litasat:

» Rakd a “segély” jelzot a tabla szélén korbefutd altalanos
jelzésav “9-es” mezejére.

* Rakd a kormany er6forrasok jelz6t (nagy kék henger) a “40-es”

mezore; ill. a FARC, az AUC és a kartell erdforras jelzoket
(nagy piros, sarga és zold hengerek) a “10-es” mezore.

» Rakd az “0sszes tamogatas” jelzot az “50-es” mezore.
» Rakd az “ellenallas + bazisok™ jelzot a “20-as” mezdre.

* Rakd az “El Presidente” jelz6t a “Samper” mezore az “El
Presidente” jelzOsavra.

* Rakd a fennmarad6 négy nagy hengert (megfeleldségi hen-
gerek) a “megfelel6” mezore a “jaték sorrendje” jelzésavra.

* Vegyél el 2 “aktiv tamogatas” jelz6t €s rakj egyet-egyet a
“semleges” mezokre Atlantico és Santander korzetekbe.

* Vegyél el még 10 “aktiv timogatas” jelzbt és rakj egyet-egyet
minden varosra Cali kivételével. (Cali semlegesként kezd.)

* Vegyél el 7 “aktiv ellenallas” jelzdt és rakj egyet-egyet a
“semleges” mezOkre Choco, Arauca, Meta Kelet, Meta Nyugat,
Guaviare, Putumayo és Narifio korzetekbe.

Ok, itt az ideje elkezdeni! A kdvetkezd dolgunk a négy frakcid
egységeinek elhelyezése a térképen.

STOP. Kérlek allj meg egy pillanatra és olvasd el a
szabalykonyv 1.4 - 1.4.3 szekcioit. Ha elkésziiltél, foly-
tatjuk a jaték osszedllitasat.

Most, hogy elolvastad a kiilonb6z6 egységekre vonatkozo infor-
maciokat, elkezdhetjiik felrakni 6ket a térképre. De el0szor néz-
ziik meg a korabban atvalogatott fa elemeket. El6fordulhat, hogy
egy-két extra darab is van kozottiik, ezeket ki kell valogatnunk. A
jatékban Gsszesen van:

* 30 sotétkék kocka

30 vilagos kék kocka

* 3 sotétkék korong

* 12 z6ld nyolcszdgletii henger
* 15 z6ld korong

* 18 sarga nyolcszogletii henger
* 6 sarga korong

* 30 piros nyolcszdgletii henger
* 9 piros korong

Rakd az extra kék, zold, sarga és/vagy piros fa elemeket a doboz-
ba; ezek az extra darabok. (De ne dobd el 6ket! Ezek az extra
darabok jol johetnek potlasként, ha elvesztenél egy darabot.)

Most, hogy eltavolitottuk az extra darabokat, elkezdhetjiik az
Osszeallitast (minden gerilla a mintas felével lefelé kezd):

* Gyljts 6ssze 12 sotétkék kockat, ezek lesznek a “katonak”.
Rakj 3-3 katonat Bogotaba, Medellinbe, Caliba és Santanderbe.

* Gyljts 0ssze 2 vilagos kék kockat — ezek lesznek a renddrok:
rakd mindkettét Bogota varosaba.

+ Gylijts 0ssze 10 tovabbi rendért és rakj egyet minden fenn-
marado varosba, ahol még nincs rendor.

* Vegyél el egy sotétkék korongot — ez egy kormany bazis. Rakd
le az egyik “bazis” mezdre a Santander korzetbe.

+ Rakd a fennmarado 6sszes kockat (18 renddr ES 18 katona) a
“kormany katonak és rendérok” mezore.

* Rakd a fennmarad6 két kormany bazist a “3-mas” és “2-es” kor
alaktl mezokre, a kormany bazisok jelzdsavra.

* Gyljts 6ssze 12 piros hengert — ezek FARC gerillak. Rakj egyet
Narifio, Chocd, Santander, Huila, Arauca és Meta Kelet korzetekbe;
rakj kett6t Meta Nyugat, Guaviare €s Putumayo korzetekbe.

» Rakd a fennmaradé 18 FARC gerillat a “FARC gerillak”
mezore a térképre.

* Gylijts 6ssze 6 piros korongot — ezek FARC bazisok. Rakj
egyet a “bazis” mezore Choco, Huila, Arauca, Meta Kelet, Meta
Nyugat és Guaviare korzetbe.

» Rakd a fennmaradd 3 FARC bazist a “7-es”, “8-as” és “9-es”
kor alaka mezdkre, a FARC bazisok jelzésavra.

* Gyljts 0ssze 6 sarga hengert — ezek AUC gerillak. Rakj egyet
Atlantico, Antioquia, Santander, Arauca, Guaviare ¢s Putumayo
korzetekbe.

* Rakd a fennmarad6 12 AUC gerillat az “AUC gerillak™ mez0re a
térképre.

* Vegyél el 1 sarga korongot — ez egy AUC bazis. Rakd le a
“bazis” mezére Antioquia kdrzetbe.
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Az Andok pokla 3

» Rakd a fennmarad6 5 AUC bazist a “6-0s”, “5-0s”, “4-es”, “3-
mas” és “2-es” kor alaki mezére, az AUC bazisok jelzGsavra.

» Ezutan gyljts 6ssze 2 z6ld hengert — ezek a kartell gerillak.
Rakj egyet-egyet Caliba és Putumayoba.

+ Rakd a fennmarad6 10 kartell gerillat a “kartell gerillak™
mezore a térképre.

* Gyljts 0ssze 6 zold korongot — ezek a kartell bazisok. Rakj
egyet Caliba; rakj egyet az iires “bazis” mezére Meta Kelet,
Meta Nyugat és Guaviare korzetekbe. Rakj 2 kartell bazist a
“bazis” mezdre Putumayoba.

* Rakd a fennmaradd 9 Kkartell bazist a “7-es”, “8-as”, “9-es”,
“10-es”, “l1-es”, “12-es”, “13-es”, “l4-es” és “15-0s” kor
alakt mezokre, a kartell bazisok jelzésavra.

» Végiil rakd a négy kor alakl “szallitmany” jelzdt a szamukra
fenntartott iires “szallitmanyok” mezore.

Fontos: A pakli dsszeallitas utasitdsait a szabdlykényvben
talalod. Ezen oktato részhez viszont egy specialis, halmozott
paklit allitunk ossze.

Nagyszerii! A térképet mar osszeallitottuk. Még egy utolso dolgot
kell elvégezniink: Ossze kell allitanunk a kartya paklit. Rakj kép-
pel lefelé forditva 3 propaganda kartyat egy sorba, balrol jobbra.

Most vedd ki a kovetkezd eseménykartyakat és rakd Oket félre:
#1 1. hadosztaly, #12 Colombia terv, #19 Altalénos offenziva, #21
Raul Reyes, #26 Gramaje, #28 Hugo Chavez, #29 Gyilkos zona,
#44 Colombia Nueva, #45 Los Derechos Humanos, #48 Union
Sindical Obrera, #50 Carabineros, #68 Narko-tengeralattjarok,
#72 Sicarios és #16 Propaganda.

Ezutan keverjik 0ssze a fennmaradé eseménykartydkat. Osszunk
le 15 eseménykartyat mindharom propaganda kartya tetejére, igy
létrehozunk harom halmot, 16-16 lappal. Keverjiik meg a halmokat
kiilon-kiilén, majd rakjuk egymas tetejére a halmokat, igy létre-
hozva egy paklit.

Most htzzunk még két eseménykartyat és rakjuk oket képpel
lefelé a pakli tetejére. Végiil rakjuk a korabban félretett lapokat
képpel lefelé a pakli tetejére. Rakjuk le ket PONTOSAN ebben a
sorrendben (lentrdl felfelé): #21, 45, 76, 44, 50, 19, 26, 72, 1, 48,
68, 29, 28 és 12 (a legfelsd lap). Minden jatékban lesz 12 lap, amit
nem fogunk felhasznalni. Rakjuk ezeket vissza a dobozba.

STOP. Kerlek allj meg egy pillanatra és olvasd el a
szabalykonyv 1.5 - 1.7 szekcioit. Amint végeztél, elkezdjiik
a jatékot!

Tipp: Az els6 versenyszerii jaték soran javasoljuk, hogy csak
az éppen elvégzésre keriild lapot forditsd fel. Egy kartyanyit
“elore lami” a pakliba azzal jarhat, hogy az uj jatékosok
“analizis paralizisbe” esnek és lelassitjak a jatékot.

Egy dolog teszi egyedivé az Andok poklat, ez pedig a lapok
szerepe jatékban. A kartyakat a jaték elején létrehozott paklibol fogjuk
kijatszani. A jatékosoknak nincsenek a keziikben sajat lapok, mint
mas kartyavezérelt jatékokban. Ehelyett, a lapokat a pakli tetejérdl
hozzuk a jatékba. Rendszerint mindig két lapot latunk: az éppen
végrehajtott lapot, és a kovetkezd végrehajtandd kartyat. Mas
szavakkal, a jatékosok egy lapnyit elére latnak a jovobe.

Rajta, hiizd fel a legfelso kartyat a paklibol: ez a #12 kartya, Colombia
terv. Rakd le képpel felfelé a “kijatszott kartyak” kozé, a térkép
mellé. Ezutan forditsd fel a pakli legfelsd lapjat, de ezt hagyd a
pakli tetején képpel felfelé: ez a #28 kartya, Hugo Chave:z.

A Colombia terv az el-
soként végrehajtando kartya.
Tudvan, hogy a Hugo P
Chavez esemény a kovetkez6
lap, ez befolyasolhatja a
jatékosok altal meghozott
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Minden eseménykartya tetején négy szimbolum lathato, egy-egy
jel minden résztvevd frakcionak. Ezen szimbolumok sorrendje
hatarozza meg, hogy melyik frakcio rendelkezik a kezdeményezés-
sel ezen a lapon. Annak érdekében, hogy megfeleld legyen egy
mivelet végrehajtasara vagy a lap eseményének elvégzésére, egy
frakci6 megfeleldséget jelzd hengerének a “megfelel6” mezében
kell lennie a jaték sorrendje jelzésavon. A megfelelének mindsiild
frakcio elvégezheti az akciot vagy passzolhat. Jelenleg mind a
négy frakcio megfeleld.

Annak eldontésére, hogy ki vélaszthat elészor, nézziik meg a
megfeleldségi szimbolumok sorrendjét. Az a frakcid, akinek jele
balrdl a legszélsd, valasztja ki, hogy mit csinal el6szor, és 6 lesz
az els6 megfeleld frakcio. A Colombia terv esetében a kormany az
els6é megfeleld. Az els6é megfeleld frakcio — ez itt a kormany —
négy lehetséges dolog koziil egyet végezhet el: (1) végrehajthatja
a kartya eseményét; VAGY (2) elvégezhet egy fajta miiveletet,
jéarulékos specidlis tevékenység nélkiil; VAGY (3) elvégezhet egy
fajta miiveletet specialis tevékenységgel egyiitt; VAGY (4)
passzolhat.

Ha az els6 megfeleld frakcid a passzolast valasztja, a kovetkezo lapra
is els6 megfelelé marad; ha a passzolason kiviil barmi mast tesz,
akkor a kovetkezo lap kijatszasara nem megfelelové valik. Ebbol
kovetkezik, hogy egy frakci6 rendszerint minden masodik lapnal
képes cselekedni. Ha az elsé megfelel6 frakcio a passzolast valaszt-
ja, akkor a t6le kozvetleniil jobbra levé szimbolum frakcioja valik
els6é megfelelové az aktualis lap végrehajtasara. A Colombia terv
esetében, ha a kormany passzol, az AUC valna elsé megfelelove.
Lehetséges az is, hogy mindegyik frakcio passzol egy adott lap-
nal és ezért mind megfelel6 marad a kdvetkez6 lap kijatszasara.

Tipp: Az arnyékolas nélkiil szedett események rendszerint a
kormany szamara jok, az arnyékolva szedett rész pedig
Jjellemzden a kormany ellenlabasait favorizalja.

Most azonban a kormany a cselekvés mellett dont. Némely
eseménykartyan egy esemény van; masok, mint a Colombia terv
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két esemény verzioval rendelkeznek — ezeket kettds felhasznalast
eseménynek nevezziik. Ha egy jatékos végrehajt egy eseményt,
vagy az egyiket, vagy a masikat végzi el, de mindkett6t sohasem.

A kormdny el szeretné végezni az eseményt, de jelenleg Samper
elndksége miatt az esemény hatasainak nincs azonnali haszna.
Ehelyett a kormany egy miiveletet fog elvégezni.

A miveletek jelentik a jatékosok fo eszkozeit a jatékban. A
miiveletek azonban nem ingyenesek, eréforras pontokba keriilnek.
Tovabba, a jatékos csak egyféle miiveletet végezhet; nem varial-
hat 9ssze kétféle kiilonb6zo miiveletet.

Vedd magadhoz az egyik jatékos segitd lapot. Nézd meg a kor-
manyoldal tablazatat. A bal oszlopban felsorolt négy akcid koziil
egy dolgot végezhet el : (1) végezhet kiképzést, hogy tobb kockat
rakhasson a térképre; VAGY (2) végezhet Orjaratot a kom-
munikacids vonalai védelmében (mostantdl komm.) — mely 1ét-
fontossagu az erdforras bevételei miatt; VAGY (3) végezhet
tisztogatast a gerillak felderitése érdekében; VAGY (4) indithat
tamadas a felderitett (azaz aktiv) gerillak megsemmisitésére. Az
aktiv frakcio altal elvégzett miivelet meghatarozza, hogy
milyen specialis tevékenységet végezhet ezzel parhuzamosan
(ha egyaltalan megfelel0 specialis tevékenység végzésére).

A kormany a kiképzés elvégzése mellett dont. Ez az akcid
lehet6vé teszi a kormany szamara, hogy kivalassza barmely varost
vagy korzetet. Minden varos vagy korzet kivalasztasa 3 erdfor-
rasba keriil. Barmely varosba, vagy kormany bazissal rendelkezd
korzetbe a kormanyt irdnyitd jatékos lerakhat barmely tipusu
kockabol max. 6-ot.

Ez alkalommal a kormany Calit és Bucaramangat véalasztja. Rakj
egy fehér gyalogot mindkét helyszinre jelzésként. A kormany
lerak Caliba 3 rendért és 3 katonat. fgy most 6 katona és 4 rendér
van Caliban. A kormany Bucaramangéba lerak 4 katonat és 2
renddrt.

A kiképzési milvelet részeként a kormény kivalaszthat egy mezot
(a gyaloggal jeldltek koziil) és eltavolithat 3 kockat azért, hogy
lerakhasson oda egy elérhetd kormany bazist; VAGY donthet ugy,
hogy elvégez egy civil fejlesztési projektnek nevezett tevékenységet
azon a mezon.

Emlékezteto: ne feledd, hogy dsszesen csak 2 bazis lehet
BARMELY varos/kérzet teriiletén, barmely frakcio
osszedllitasban.

Jelen esetben a kormany a civil fejlesztési projekt végrehajtasa
mellett dont Caliban. Egy civil fejlesztési projektnek két feltétele
van: a kormanynak tobb egysége kell legyen azon a mez6n, mint
a tobbi frakcionak egyiittvéve, és rend6roknek ill. katonaknak is
kell ott lenniiik. Caliban a kartellnek 2 egysége van; a kormanynak
10, rend6rok és katonak is, ezaltal a kormany ellendrzi a mezot, igy
lehetséges a civil fejlesztési projekt elvégzése. Ez lehetové teszi a
kormény szdmadra, hogy 3 eréforras elkoltésével a maga hasznara

elmozditsa az ellenallas és/vagy tamogatas szintjét egy szinttel. A
kormany elkdlt dsszesen 6 erdforrast, hogy Calit semlegesrol
passziv tamogatdra, majd passzivrol aktiv tdmogatora allitsa (3
eréforras szintenként). Allitsd a kormany er6forrasait 40-r8l 34-re
az altalanos jelzésavon és rakj egy aktiv tamogatas jelz6t Calira.
Cali népesség értéke “3”. Mivel Cali aktiv tamogatas jelzovel van
ellatva, Cali népességét beszorozzuk kettével és ezt az értéket
hozzaadjuk a kormany Osszes tamogatasahoz. Adj a “teljes
tdmogatashoz” +6-ot, és mozgasd a jelz6t 50-r6l 56-ra.

A kormany megtamogathatja a kiképzés miveletét 1égi hiddal
vagy felszamolas specialis tevékenységgel. Ez azonban a masodik
megfelel frakcionak lehetdvé tenné, hogy végrehajtsa a Colombia
terv egyik eseményét. Mivel nem szeretné megkockaztatni, hogy
az AUC végrehajtja az esemény arnyékoltan szedett részét (mely
eléggé fajdalmas lenne a kormanynak), ezért a kormany csak a
miivelet elvégzése mellett dont.

Ezért a kormany miveletet befejezziik a mezdnkénti 3 er6forrasba
keriil6 kiképzésnél (azaz 3 er6forras, minden fehér gyaloggal jeldlt
mez6 utan). Allitsuk a korméany erbforras jelz6jét 34-r6] 28-ra.
Végezetiil, rakjuk a kormany kék szinli megfeleldségi hengerét az
“elsd frakeid, csak miivelet” mezore a jaték sorrendje jelzésavon.

Tipp: A civil fejlesztési projektek csak kiképzés miivelettel
egyiitt vagy propaganda kartya végrehajtdsa sordan
végezhetdek.

STOP. Keérlek allj meg egy pillanatra és olvasd el a
szabalykonyv 3.0 - 3.2.1 szekcioit azért, hogy megerdsitsd
tuddsod az eddig elvégzett dolgokkal kapcsolatban.

Miutan az els6 megfeleld frakcid cselekedett, a kovetkez6 megfeleld
frakciobol a masodik megfeleld frakcid lesz. Ha ujra megnézziik a
Colombia tervet lathatjuk, hogy az AUC a masodik megfeleld
frakcio.

Az, hogy a masodik megfeleld frakcio mit tehet attol fiigg, hogy
az elsé megfelel6 frakcid mit csinalt (lasd a jaték sorrendje jelzésavot).
Mivel az elsé megfeleld frakcio csak egy miiveletet végzett (nem
volt specialis tevékenysége), ezért a masodik megfeleld frakcio
végrehajthat egy limitalt miiveletet — EGYETLEN miiveletet csak
EGYETLEN mez6n; VAGY passzolhat. A passzolasnak megvan
a maga elénye. A passzolas valasztasaval a kormany +3 eréforrast
szerez; a lazado jatékosok pedig +1 eréforrast kapnak.

A kovetkezd lapot nézve, ami a Hugo Chdvez, az AUC jatékos
biztos benne, hogy a FARC (els6 megfeleld a Hugo-n) az
eseményt valasztja majd. Ez tobb szabadsagot adna az AUC-nak,
mint masodik megfelelének ezen a lapon. Igy az AUC a passzolast
valasztja. Rakd az AUC megfelel6ségét jelzé hengert a “passzolt”
mezdre a jaték menete jelzésavon és allitsd az AUC erdforrasokat
10-r61 11-re.

elsé megfelelé

O Qo — e
mdasodik megfelelé

Plan Colombia
STOP. Kérlek allj meg egy pillanatra és olvasd el a

szabalykényv 2.0 - 2.4.1 szekcioit. Ezzel kivalo ismereteket
szerezhetsz a jaték sorrendjérdl.

© 2012 GMT Games, LLC



Az Andok pokla 5

Kész? Nagyszer(i! Haladjunk tovabb: az AUC passzolt, igy a
kartell most a masodik megfelel6 frakciova valt. A kdvetkezd
lapot nézve, ami a Hugo Chavez, lathato, hogy a FARC és az AUC
is cselekedni fog ezen a lapon és igy a kartell akcio nélkiil marad,
mivel csak két akci6 torténhet egy kartyahoz kapcsoloddan. Ennek
tudataban a kartell nem 14t ra okot, hogy ne végezzen legalabb egy
limitalt miiveletet.

Mindharom lazado frakcio (FARC, AUC és a kartell) ugyanazon
miveleteket végezheti. Néhany apro, de 1ényeges kiilonbség van.

A kartell gy dont, hogy gyiilekezés miiveletet végez Huilaban.
Mivel ez az egyetlen mez8, ahol a miivelet zajlik, nincs sziikség
jelzd gyalogra. A kartell jatékos segitd lapjat nézve lathatjuk, hogy ez
1 erdforrasba kertil és igy 1 kartell gerillat rakhatunk le Huilaba.
Az 1j gerillakat mindig képpel lefelé kell lerakni (azaz a a mintas
felével lefelé forditva).

R ITER
Tolima

1 gerillat rakunk Huiliba

A bazisok nagyban felerésitik a gylilekezés miiveletet, de egy bazis
létrehozasa gerillakba keriil. Ezért dontott a kartell egy magéanyos
gerilla Huilaba rakasa mellett. Késobb a kartell felerdsitheti jelen-
1étét a régioban.

Ezzel vége a kartell limitalt miiveletének. Kérlek allitsd a kartell
er6forrasokat a 10-r61 9-re, és rakd a kartell megfeleldségi hengerét
a “masodik megfeleld, limitalt mivelet” mezére (jobbrdl a
kormany hengere mellé) a jaték menete jelzésavra.

g 'SEQUENCE OF PLAY
Eligible 1" Faction || 2 Faction Ineligible
Factions q n’a"l' lﬁ‘l * Factions
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op LimOp
- + Special | or Evant *
Activity
| 1" Faction || 2™ Faction
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‘ Evant + Spacial ‘ -
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Mivel mind az elsd, mind a masodik megfeleld frakcio elvégezte
akcioit ezen a lapon, most atallitjuk a megfeleloséget a jaték sor-
rendje jelzdsavon: minden frakcid hengerét, aki eseményt, miveletet
vagy limitalt miiveletet végzett, most at kell rakni a jaték menete

jelzésav “nem megfelel6” mezdjére. Azon frakciok, akik nem
végeztek eseményt vagy limitalt miiveletet, vagy bent maradnak
vagy visszakeriilnek a “megfelel6” mezore.

Esetiinkben a kormany és a kartell is atkeriil a “nem megfeleld”
mezdre. A FARC hengere a “megfelel” mezén marad. Az AUC
hengere visszakeriil a “megfelel6” mezdre.

Rakd a Hugo Chdvez lapot a paklirol a Colombia tervre és fedd fel
a kovetkezo kijatszando lapot: ez a #29 Gyilkos zona.

A FARC az els6 megfeleld a Hugo Chdvez lapnal és az
arnyékoltan szedett esemény végrehajtasat valasztja. Az esemény
szovege: “Rakj egy FARC bazist egy Venezuela melletti korzetbe.
Szabotald az dsszes lires komm.-ot, ami Cucutat érinti.” Tegyél
igy és rakj egy “szabotazs” jelzot a két csOvezetékre, ami Cucutat
érinti. Ez a kormany er6forras gytijto lehetdségeit rombolja a
kovetkezd propaganda lap végrehajtasanal. Ezutan vedd el a FARC
bazist a “7-es” mez6r6l a FARC bazis jelzdsavrol, és rakd az Arauca
korzetbe. Arauca nem kaphat masik bazist, mivel mar 2 van ott.
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A Hugo Chavez esemény lehetové teszi a FARC szamdra két
szabotdzs jelzo és egy bazis lehelyezését.

A FARC gydzelmi feltétele, hogy az ellenallsi szint plusz a bazisok
szama nagyobb legyen, mint 25. Mivel a FARC éppen lerakott egy
bazist, allitsuk az “ellenallas + bazisok™ jelz6t 20-r6l 21-re, majd
rakd a FARC megfeleldségi hengert az “elsd frakcido esemény”
mezore az elsé megfeleld oszlopra, a jatek menete jelz6savon.

Most csak az AUC a megfeleld. A kovetkezo kartya azonban egy
csabitd esemény az AUC szamara és ezért ismét passzol. Allitsd
at az AUC er6forras jelzot 11-r6l 12-re.

A Hugo Chavez lap végrehajtasa utan atallitjuk a megfeleldséget:
minden henger, ami a “nem megfeleld” mezén van, visszamegy a
“megfelel6” mezore — nem végeztek eseményt, miveletet vagy
limitalt maveletet. Az AUC szintén visszakeriil a “megfeleld”
mezdre. Csak a FARC hengere keriil a “nem megfelel6” mezdre.

Rakd a Gyilkos zona lapot a paklirdl a Hugo Chavezre és fedd fel
a kovetkez0 lapot: ami a #68 Narko-tengeralattjarok.

A FARC lenne az elsé megfeleld a Gyilkos zona lapnal, de a nem
megfeleld mezon van, igy az AUC valik most els6 megfelelove. Az
AUC végre akarja hajtani az esemény arnyékolva szedett részét. Az
esemény szovege: “A FARC vagy az AUC egy mezdn végrehajt
két ingyen rajtaiitést, barmely gerillajaval, aktivacio nélkiil.”

A “rajtaiités” egy specialis tevékenység, ami csak egy tamadas
miivelettel tarsithato (lasd a jatékos segitd lapot). Csak a FARC

© 2012 GMT Games, LLC



6 Az Andok pokla

¢és az AUC végezhet rajtaiités specialis tevékenységet. Hacsak az
esemény szovege mashogy nem rendeli, a végrehajtd frakcio
donti el, hogyan hajtja végre az eseményt. Ebben az esetben az
AUC ugy dont, hogy az AUC gerilldk hajtanak végre két
rajtaiitést. (Ha egy masik frakcio, pl. a kartell hajtja végre ezt az
eseményt, valaszthatna az AUC-t vagy a FARC-t a rajtaiitéshez,
és a kivalasztott frakcidé dontené el ezutan, hogy hol végzi el a
rajtaiitést.) A kartyan levo “ingyen” sz6 azt jelenti, hogy ezek a
rajtaiitések nem keriilnek er6forrasba. Rendszerint egy tdmadas,
melyhez egy rajtaiités kapcsolodik, 1 eréforrasba keriil. Tovabba
csak EGY rajtaiitést lehet végrehajtani miiveletenként (tehat, még
ha 6t tamadast végzel is, csak egy tamadas mellé végezhetsz egy
rajtaiitést). Ebben az esetben azonban egy eseményrodl beszéliink,
ami feliilirja a szokésos szabalyokat.

Az AUC ugy dont, hogy Araucaban végez kétszer rajtaiitést, igy
nincs sziikség gyaloggal megjeldlni a helyet. A rajtaiités tdmadas
kivitelezéséhez egy gerillat aktivalunk (megforditjuk, hogy a mintas
felével felfelé nézzen) és két ellenséges egységet megsemmisitiink
és visszarakunk a tarold mezdjiikre (gerillak/katonak/rend6rok)
vagy a savjukra (bazisok). Bonuszként a rajtaiitd fél lerakhat egy
elérhetd gerillat arra a mezdre, ahol a rajtaiités tortént. Ebben a
esetben az esemény jelezte, hogy nem kell gerillat aktivalni,
tehat nem aktivalunk gerilldkat. Az AUC el szeretné pusztitani
mindkét FARC bazist, mivel a gy6zelmi feltételei kozt szerepel,
hogy tobb bazisa legyen a térképen, mint a FARC-nak. De
mieldtt egy bazist levehetnénk egy tamadas, rajtaiités vagy roham
segitségével, a bazissal azonos frakcidhoz tartozd Osszes gerillat
meg kell semmisiteni. Az AUC ezért leveszi az egyetlen FARC
gerillat és az egyik bazist Araucabdl. Rakd vissza a gerillat az
elérhetd gerilldk mezére és a bazist a “7-es” mezore, a FARC
bazisok jelz6saviara. Allitsd az “ellenallas + bazisok” jelzét 21-
r6l 20-ra. Rakj még 1 AUC gerillat Araucaba. Ezzel vége az
esemény elso rajtaiitésének.

"

Az AUC a Gyilkos zona eseményt hasznalja két rajtaiités végzéséhez

A maésodik rajtaiitésben az AUC ismét Araucat tdmadja; az elsé
rajtatités soran tjonnan lerakott gerilla lesz a tamado. Csak 1 FARC
egység marad Araucéaban, egy bazis. Rakd vissza ezt a bazist a “6-
0s” mezére FARC bazisok jelz8savjara. Allitsd 4t az “ellenallas
+ bazisok™ jelzot 20-r6l 19-re. Rakj le még 1 elérheté AUC gerillat
Araucaba. Ezzel vége az AUC eseményének. Rakd az AUC
megfeleléségi hengert az esemény mezdébe az elsé frakcid
oszlopra a jaték menete jelzésavon.

STOP. Kérlek allj meg egy pillanatra és olvasd el a
szabalykonyv 4.4.1 és 4.3.2 szekcioit. Ezzel megerdsitheted
a rajtaiités mechanizmusarol szerzett tudasod.

Az AUC éppen befejezte a Gyilkos zona eseményt. Most a kartell
a masodik megfelel6 ezen a lapon.

et & B iR
A kartell lerak 9 gerillat egy gyiilekezés miivelettel és ezutdn
‘elhasznadl egy “termesztés” specidlis tevékenységet Huildban, a
8y J4 yseg
bazisan.

A kartellnek bazisokat kell 1étrehoznia, hogy a kétrétli gy6zelmi
feltételeit teljesithesse: 10-nél tobb bazis a térképen és tobb, mint
40 erdforras. Ennek tudatdban a kartell egy gyiilekezés miivelet
elvégzése mellett dont.

Mivel az AUC egy eseményt végzett el, a masodik megfeleld
kartell elvégezhet egy miiveletet és egy specialis tevékenységet. A
kartell gyiilekezni akar Caliban, Meta Keleten, Meta Nyugaton és
Huilaban. Rakj egy fehér gyalogot mind a négy helyre.

Ezen mezok legtobbjén van kartell bazis. Az ilyen mezokon a
lerakhaté gerillak szama egyenlé az ott levd kartell bazisok
szama, plusz a mez4 népesség értékével.

Caliban kezdve, a kartell le fog rakni 4 gerillat az elérhetd er6ibol
(népesség 3 + 1 kartell bazis). Rakd le oda most a gerillakat. Ezutan
rakj le 2 gerillat Meta Nyugatra (népesség 1 + 1 bazis) és tovabbi 2-
t Meta Keletre. Az utolsé elérhetd kartell gerillat Huildba rakjuk.

Majd, mivel a kartell gyiilekezést valasztott, és megfelelé egy
specialis tevékenységre, a kartell végrehajt egy “termesztés”
specialis tevékenységet (1asd a kartellre vonatkozo részt a jatékos
segitd lapon). Ennek érdekében egy olyan helyet kell kivalaszta-
niuk, aminek népessége tobb, mint nulla és ahol a kartell gerillak
szama tobb, mint a rend6rok szama. Lennie kell tovabba egy iires
helynek egy bazis lerakasahoz. A kartell Huilat valasztja.

A mez6 kivalasztdsa utan a kartell ide mozgathat egy bazist a
térképrdl barhonnan (varosbodl vagy korzetbdl), VAGY lerakhat
egy Uj bazist a korzetbe (de nem egy varosba), ahol a gyiilekezés
miveletet végezte. A kartell egy 0j bazist fog lerakni Huilaba.
Rakj egy kartell bazist a jelzdsav “7-es” mezdjérdl az iires “bazis”
mez6re Huilaba.

Ez a mivelet 4 er6forrasba kertil, tehat csokkentsd a kartell eréfor-
rasait 9-r6l 5-re és vedd le a fehér gyalogokat. Rakd a kartell
megfeleléségi hengert a “masodik frakcid miivelet + specialis
tevékenység” mezore, a jaték menete jelzdsavra.

Ezutan allitsuk 4t a megfeleldséget: az AUC és a kartell most nem
megfeleld; a kormany és a FARC pedig megfeleld. Huzd fel a Narko-
tengeralattjaro lapot a paklirdl és rakd a Gyilkos zona tetejére, majd
fedd fel a kdvetkezo lapot: ami a #48, Union Sindical Obrera.

STOP. Keérlek allj meg egy pillanatra és olvasd el a
szabalykonyv 3.3 - 3.3.1. és 4.5.1. szekcioit. Ezzel
megerositheted a gyiilekezés miivelet és a termesztés specialis
tevékenység mechanizmusarol szerzett tuddsod.
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Choco- Cordoba

1 g Guaviare

A kormdny tisztogatdsa és egy légicsapds elintézi a gerillakat.

Folytathatjuk? Rajta!

A Narko-tengeralattjarok
esemény eléggé hasznavehetetlen
jelenleg — az arnyékolt, és a
sima szoveg is hatdstalan, mert
nincs kartell egység partmenti
teriileten. A kormany az els6
megfeleld, mivel az AUC és a
kartell is a nem megfeleld mezon
van. A kormany egy tisztogatas

, , ;. , Kulmieruibides seized:
miivelet és egy légicsapas Remove from cosal spaces 2
specidlis tevékenység elvégzése Cartels picces of up to 2 Shipments.
mellett dont.

Litearal steaith;

STOP. Kérlek allj meg és Carvels Resources +2 per Carcels

phece In coastal spaces,

olvasd el a szabalykonyv
3.2.3 szekciojat.

A tisztogatas célmez6i Cali, Santander és Choc6 lesznek. Jelold
meg mindet egy-egy fehér gyaloggal.

A Chocdban végzendd tisztogatashoz mozgasd at mindharom
katonat Medellinbdl és 3 katonat Calibol Chocdba.

Mivel Chocod egy erdei korzet, ezért 2 kocka kell 1 gerilla
aktivalasdhoz. A kormany tobb, mint elegendé katonat kiildott a
munka elvégzésére. Forditsd a FARC gerillat az aktiv felére
Chocoban (mintas felével felfelé).

A Santanderben végzend? tisztogatast a kormany helyben lev katonai
kivitelezik. 3 kocka van Santanderben ami tobb, mint elegend6 az
AUC és a FARC gerillak aktivaladsahoz. Forditsd mindkét gerillat
az aktiv oldalara.

A Caliban végzendd tisztogatast a kormany ismét helyben levd
erokkel végzi. Bar csak katonak mozoghatnak tisztogatas miatt —
a Caliban levé katonak pl. akar Pastoig mehetnének a Cali-Pasto
komm.-on at, ha Pasto lenne a tisztogatas célpontja — barmely hely-
ben levd kocka beleszamit a tisztogatas hatdsaiba. A kormanynak
3 katonaja és 4 renddre van. A 7 kocka Caliban elegendé mind az
5 kartell gerilla aktivalasahoz.

Ezutan a kormany végrehajtja a specialis tevékenységét. Bar mar
elvégeztiink egy specialis tevékenységet ebben az oktatdbmodban,
de van néhany dolog, amit meg kell értened a specialis
tevékenységekrdl, mieldtt tovabb haladnank.

STOP. Keérlek dllj meg egy pillanatra és olvasd el a
szabalykonyv 4.1 - 4.2.3 szekcidit.

Ok, most mar tudnod kell hogyan miikédnek a specialis tevékenységek
¢és hogyan kapcsolodnak 6ssze egy miivelettel. Elméletileg a kor-
many végezhetett volna 1égi csapast a mivelet elején és nem a
mivelet végén. De amint azt biztos olvastad, egy 1égi csapas csak
aktiv gerillakat, vagy egy védtelen bazist tud megsemmisiteni.

A térképen levo aktiv gerillak koziil a Santander hegyei kozt levé
FARC gerilla a legcsabitobb célpont. 2 katona kocka kell 1 hegyi
gerilla megsemmisitéséhez. A FARC gerilla 1égi csapassal valo
megsemmisitése eléggé hatékony moddszer. A kormany ezért igy
dont, tehat vedd le a FARC gerillat Santanderr6l. (Az AUC geril-
lat is célba vehette volna, de az AUC elvégezhet egy gylilekezést
Santanderben, igy gyorsan potolhatta volna az egységét, mig a
FARC nem végezhet gyiilekezést Santanderben, mert a korzet a
kormanyt tamogatja.)

Mobdositsd a korméany erdforrasait —9-el (3 eréforrasba keriil
minden egyes tisztogatas), 28-rol 19-re. Rakd a kormany megfeleldsé-
gi hengert a “miivelet + specialis tevékenység” mezdre az elsd
megfeleld frakcio oszlopara, a jaték menete jelzésavon.

A FARC igy egy kellemetlen dontéssel szembesiil: elvégez egy
limitalt muveletet, vagy végrehajtja a Narko-tengeralattjarok
eseményt (ami haszontalan). Nem akar egy miiveletet elpazarolni,
ezért a FARC inkabb passzol. Allitsd a FARC eréforrasait 10-r61
11-re. A FARC igy a masodik megfeleld lesz és jobb lehetdségei
lesznek a kovetkezd lapnal, ami a Union Sindical Obrera.

Megfeleloség atallitasa: a kormany nem megfeleld; minden mas
frakcio megfeleld. Rakd a Union Sindical Obrera lapot a paklir6l
a Narko-tengeralattjarok tetejére, és fedd fel a kovetkezd lapot:

ami az #1, . hadosztdly.
+Q00 - 00+0

Unién Sindical
Obrera 1st Division
AU targets wll Labor organizers: Joimtnein: | Civic Actbon space each
Remaove | Opposithon ar FARC Support Fhase requires Govt
Base adjacent to 3-Econ pipeline. Control and any cube,
Labor backs EARC:
Shift 1 bevel taward Active Eervice
Opposition in 2 Citics other Civic Acthon roquires st least
than Bogoti. 2 Troops and 2 Palice,

Az AUC az els6é megfeleld frakcioé a Union Sindical Obrera lap-
nal. Nézd meg a “gyiilekezés” miivelet kovetelményeit az AUC
oszlopaban, a jatékos segitd lapon. Lathatod, hogy a gyiilekezéshez
a célmezonek nem szabad “ellenallassal” rendelkeznie. Az AUC
szeretné meg0érizni lendiiletét az Arauca korzetben, de nem tud
gytilekezni pillanatnyilag az “aktiv ellenallas” jelz6 miatt. A Union
Sindical Obrera esemény arnyékolas nélkiil szedett része erre épp
megfeleld megoldas lehet. Az esemény szovege szerint: “Tavolits
el 1 ellenallast vagy FARC bazist egy 3-mas értékili csdvezeték
szomszédsagabol”.
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Szerencsére Arauca szomszédos egy 3-mas értékii csévezeték komm.-
al, mely Arauca varosat dsszekoti Cucuta varossal, igy megfeleld
az esemény szamara. Mar nincs FARC bézis Araucéban, de még van
ellenallés jelzd a korzetben. Az AUC tigy dont, hogy leveszi innen
az “aktiv ellenallas” jelz6t, igy Arauca semleges lesz és megfeleld
az AUC gyiilekezés miiveletekre a késébbiekben. Az AUC akkor
is eltavolithatta volna a jelz6t, ha az a “passziv ellenallas” felével
lett volna lerakva, mert az esemény nem rendelkezik arr6l, hogy
aktiv vagy passziv ellenallas jelzot lehet eltavolitani.

Ezen esemény hatasara az “ellenallas + bazisok™ jelz6 a 19-r6l 17-
re mozog a savjan, mivel Arauca 1-es népessége mar nincs sem-
miféle ellenallas hatas alatt (egy aktiv ellenallasban levé mez6,
melynek népessége 1, Osszesen 2-es értékkel jarul hozza az
ellenallas értékhez a jelzésavon).
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Rakd az AUC megfeleldségi heng az esemény mezore az elsd
megfeleld frakcid oszlopaba, a jaték menete jelzésavon. Most a
FARC a masodik megfelel6 frakcio.

A FARC-nak gerillakra van sziiksége, ezért megragadja a lehetoséget
és gyiilekezni fog a térképen. Ahogy azt korabban olvastad, a
FARC csak olyan varosokban/korzetekben tud gyiilekezni, ahol a
kormanynak nincs tamogatasa. Ez azt jelenti, hogy nem tud San-
tanderben gyiilekezni, hogy p6tolhassa a kormany 1égi csapasaban
elvesztett gerillajat. A FARC a kovetkezd korzetekben szeretne
gylilekezni: Cesar, Antioquia, Choco, Arauca, Huila, Narifio, Meta
Nyugat, Meta Kelet, Guaviare, Putumayo, Vichada és Guainia —

12 mezdn. Rakj egy-egy fehér gyalogot minden mezdre jelzésként.

Varjunk csak! Talan észrevetted, hogy a FARC-nak nincs elég
er6forrasa ahhoz, hogy 12 mez6n gyiilekezzen! A FARC csak 11
er6forrassal rendelkezik. Szerencséjére - mivel az elsé megfeleld
frakcid egy eseményt hajtott végre - a masodik megfeleld frakcid
elvégezhet egy specialis tevékenységet. A specialis tevékenységeket,
ahogy azt kordbban olvashattad, egy miivelet kozben barmikor
elvégezhetjiik. A FARC végre fog hajtani egy “zsarolas” specialis
tevékenységet gyiilekezés kozben azért, hogy elegendd eréforrast
szerezzen a mivelet elvégzéséhez.

STOP. Keérlek allj meg egy pillanatra és olvasd el a
szabalykonyv 4.3 - 4.3.3 szekcioit.

Most, hogy mér tobbet tudsz a FARC specialis tevékenységeirdl,
tovabb haladhatunk. Erre a miiveletre menet kdzben fogjuk
kifizetni a sziikséges er6forrasokat.

A FARC Cesarban kezdi a gyiilekezést: rakj 1 elérhet6 FARC
gerillat a korzetbe. A FARC donthet ugy, hogy itt végez zsarolast,
mivel van rejtett gerilldja és szdmban feliilmuilja a tobbi frakcid
egységeit, de még kivar. Allitsd a FARC er6forrasait 11-r81 10-re.

Ezutan a FARC elvégez egy gyiilekezés miiveletet Antioquiaban
és Araucaban, lerak 1 elérheté gerillat mindkét korzetbe. A FARC
nem képes zsarolni egyik mezon sem, mert nincs tobb egysége a

tobbi frakcional. Allitsd a FARC eréforrasokat 10-rdl 8-ra.

A FARC ezutan Narifioban gyiilekezik és lerak 1 elérhetd gerillat
amezore. Itt a FARC-nak most két rejtett gerillaja van és szamban
feliilmulja a tobbi frakcid egységeit, tehat zsarolast fog végezni.
Forditsd at az egyik FARC gerillat az aktiv oldalara. A gyiilekezés
er6forras igényét (1)itt fedezi a zsarolas specidlis tevékenységbol
szarmazo er6forras bevétel.

Putumayoban a FARC levehetne két gerillat, hogy lerakjon egy
bazist, de az Gjonnan lerakott bazis sériilékeny lenne egy ellenséges
tamadassal, vagy a kormany légi csapasaval szemben. Ennek tudataban
a FARC lerak 1 elérhetd gerillat. A FARC szamban feliilmulja az
AUC-t Putumayoban, de nem mulja feliil az &sszes ellenfelét,
ezért nem tud itt zsarolast végezni. Allitsd a FARC eréforrasait 8-
6l 7-re.

Chocoban a FARC-nak egy bazisa van és a korzet népessége 1. A
FARC ezért lerak 2 elérhetd gerillat ebbe a korzetbe. Ezzel
megvédi a FARC bazist a kormany katonaitol, akik a Choco kozeli
erdékben portyaznak. A FARC nem végezhet itt zsarolast, tehat
allitsd a FARC er6forrasait 7-rél 6-ra.

Huila népessége 2 és egy FARC bazis talalhato itt. A FARC ezért
3 elérhetd gerillat rak Huildba. A FARC most szdmban feliilmulja
Osszes ellenfelét Huildban, ezért zsarolast fog végezni. Forditsd 4t
az egyik gerillat Huilaban az aktiv felére. Az itteni gyiilekezés kolt-
ségét fedezi az elvégzett zsarolas specialis tevékenység nyeresége.

Meta Kelet, Meta Nyugat és Guaviare mind 1-es népességgel és egy
FARC bazissal rendelkezik. A FARC lerak 2 elérhetd gerillat
mindegyik korzetben. Igy mindegyik mez6 alkalmass4 valik zsarolas
végzésére, tehat fordits at 1 FARC gerillat az aktiv felére minden
mezén. A gyiilekezések koltségét fedezi az elvégzett zsarolas
specialis tevékenységek nyeresége.

Vichada és Guainia korzetek népessége 0. Ez a tény azonban nem zarja
ki a gyiilekezés vagy a zsarolas elvégzését! A FARC gyiilekezni és
zsarolni is fog mindkét korzetben. Rakj 1 elérhetd FARC gerillat
mindkét mezdre és forditsd at dket az aktiv oldalukra. A gyiilekezés
koltségét fedezi az elvégzett zsarolas specialis tevékenység nyeresége.

Nahat! Ez aztan jo SOK gyiilekezés volt! A FARC-nak a miivelet
végeztével csak 2 gerillaja marad az “elérhetd gerillak” mezon.
Koszonhetden a zsarolas specialis tevékenységnek, a FARC 6 er6-
forrassal fejezi be a miiveletet. Kérlek vedd le az 6sszes gyalogot a
térképrol. A kartyat a megfeleldség atallitasaval fejezziik be. Mind
a FARC ¢és az AUC hengerek a nem megfelelé mezore keriilnek a
jaték menete jelzésavon. A korméany és a kartell megfelelé marad
az 1. hadosztaly lap tekintetében. Tedd az I. hadosztdlyt a pakli
tetejérdl a Union Sindical Obrera lapra, és fedd fel a kdvetkezd
lapot: ami a #72, Sicarios.

1. hadosztaly egyike a szadmos eseménykértydnak, amely
eseményként kijatszdsa esetén hosszu tdvu hatassal, Gn. “kormany
lehet6séggel” rendelkezik. Ezek mellett vannak mas kartyak a
jatékban, melyek az un.“lazadok lendiiletben” hatassal birnak.

STOP. Keérlek allj meg egy pillanatra és olvasd el a
szabalykonyv 5.3 - 5.4. szekcioit.

Most, hogy mar mindent tudsz a kormany lehet6ségei és a lazadok
lendiiletben hatasair6l, haladhatunk tovabb.

A kormany most egy dilemmaval szembesiil: végrehajthatja az
eseményt, de akkor elvesztené a lehetoséget a Caliban végzett tisz-
togatas folytatdsara — a kartell majdnem biztosan rejtetté tenné
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A FARC 18 gerillat von éssze gyiilekezéssel, 12 kiilonbozd korzetben.

aktiv gerillait Caliban. Masfel6l, ha a kormany kisdpri a kartellt
Calibol és egy specialis tevékenységgel folytatja a miiveletét,
akkor a kartell felhasznalhatja az eseményt a kormany ellen. Az 1.
hadosztaly esemény arnyékolas nélkiil szedett része jo lehetdséget
ad a korménynak civil fejlesztési projekt végzésére anélkiil, hogy

katondkra és renddrokre lenne sziiksége — csak egy kocka és az
ellendrzés sziikséges! De ha az arnyékoltan szedett rész torténik
meg, akkor a kormanynak 2 katona és 2 renddr kellene a civil
fejlesztési projekthez — ami eléggé nehezen teljesithet feladat!
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Bar az esemény alland6 hatasa nagyon kedvezd lenne, a kormany
mégis ugy gondolja, hogy a lehetdség a Cali kartellnek okozhato
szOrnyl veszteség tekintetében olyasmi, amit nem hagyhat ki. A
kormény egy timadas miivelet elvégzése mellett dont. Az 1.
hadosztaly kormany elleni kijatszasa ellen azonban a kormanynak
nem szabad specialis tevékenységet végeznie — ezaltal a masodik
megfeleld kartell csak a limitalt miiveletet végezhet ezen a lapon.

STOP. Kérlek allj meg egy pillanatra és olvasd el a
szabalykonyv 3.2.4 szekciojat.

Ok! Most, hogy ismered a tdmadas miivelet szabdlyait, tovabb
folytatjuk a kormany tevékenységét. Jelenleg harom olyan mezd
van, ahol a kormany tamadhat: Choco, Santander és Cali. De
mivel a végrehajtas 3 er6forrasba keriil mezonként, a kormany
inkabb tartalékol és csak Caliban fog timadni.

Mivel Cali egy varos, barme-
lyik kockat hasznalhatjuk egy
ellenséges egység kiirtasara.
A kormanynak 3 katonaja és
4 rendOre van, azaz dsszesen
7 kocka. Ezek mind
megodlnek egy-egy kartell
egységet, megsemmisitve
mind az 5 kartell gerillat és 1
- kartell bazist.

Rakd a gerillakat vissza a kartell elérhetd gerillak mezejére. Rakd
a bazist a “7-es” mezére, a kartell bazisok savjara. Allitsd a kor-
many eréforrasait 19-r6l 16-ra. Rakd a kormany megfeleldségi
hengerét a “csak miivelet” mezore, a jaték menete jelzGsavon.

A Kkartell a kormanyhoz hasonléan egy dilemmaval szembesiil. A
hamarosan sorra keriil Sicarios eseményt fel lehet hasznalni
elleniik. A kartell, mivel 6 az els6 megfeleld a Sicarios kapcsan,
ezért a passzolas mellett dont. Allitsd a kartell eréforrasait 5-rol
6-ra.

Ezzel véget ér az I. hadosztaly kéartya. A kormany megfeleldségi
hengere atkeriil a nem megfeleld mezdre, mig a tobbi frakci6 a
megfeleld mezore kertil a jaték menete jelzésavon. Rakd a
Sicarios lapot a pakli tetejérdl az 1. hadosztalyra és fedd fel a
kovetkezo kartyat: ami a #26, Gramaje.

A Gramaje kartyat latva, a kartell nem takarékoskodik az eréforra-
saival. A kartell helyre szeretné allitani jelenlétét egy varosban, és
némi befolyast akar szerezni a kormannyal szemben (ill. azért, hogy
biztonsagban legyen a felszamolas speciélis tevékenységgel szemben).
A Kkartell ugy dont, hogy gyiilekezik Medellinben, Bucaramangaban
és Araucaban, ¢és lerak egy-egy elérhetd gerillat mindegyik mezore. A
kartell végrehajt tovabba egy termesztés specialis miveletet, hogy
lerakjon egy bazist (a 7-es mezorol, a kartell bazisok jelzsavjarol)
Araucaba. Sem Medellin, sem Bucaramanga nem alkalmas

e el e
A kartell a gyiilekezés akcioval 3 uijabb gerillat hoz jatékba és a
termesztés specidlis miivelettel lerak egy bazist is.

termesztés specialis tevékeny-
ségre, mivel a kartell gerillak
szamban nem muljak feliil a
mezdkon levo rendéroket.

[+ ]
*
8
O
4

Allitsd a kartell eréforrasait
6-r61 3-ra és rakd a kartell
megfeleldségi hengert a “mivelet

+ specialis tevékenység” mezére, Gramaje

a jaték menete jelzésavon. M’g‘f mw“

Most az AUC a 2. megfeleld a e e

Sicarios kijdtszdsdndl. Az AUC e g e

végrehajtja a Sicarios esemény FARC for cach space with Carels
Base and FARC Guorrilla,

arnyékolas nélkiili részét. 2
kartell gerillat levesz Meta-
Nyugatrol és lecseréli 2 AUC gerillara. Tovabbi két kartell geril-
lat levesz Meta Keletrdl és a fentiekhez hasonldan lecseréli 2
AUC gerillara. Az AUC-nak most mar vannak gerillai két (ijabb
ellenallassal rendelkezé mezOn, ahol tovabbi karokat okozhat a
FARC-nak. Ezzel véget ér Sicarios lap kijatszasa. A kartell és az
AUC megfeleldségi henger is a nem megfelelé mezore keriil. Vedd
le a Gramaje lapot a pakli tetejérdl és rakd a Sicarios lap tetejére,
majd fedd fel a kdvetkezé lapot: ami a #19, Altaldnos offenziva.

A FARC az elsé megfelelé a Gramaje lapnal és egy menetelés
miivelet elvégzése mellett dont, specialis tevékenység végzése
nélkiil. Rakd a FARC megfelel6ségi hengert a vonatkozo mezore,
a jaték menete jelzésavon.

STOP. Kérlek allj meg egy pillanatra és olvasd el a
szabalykonyv 3.3.2 szekciojat.

Most, hogy mar ismered a menetelés miivelet miikodését, halad-
hatunk tovabb:

A) A FARC 3 gerillaval menetel Putumayobdl. Egy megy Pasto-
ba, 1 Neivaba és 1 pedig a Pasto-Neiva ttra. Egyiket sem kell
aktivalni, mivel nincs elegendé kocka + mozgo gerilla egyik
mez06n sem, ami aktivalna a gerillakat (az 6sszlétszamnak meg
kell haladnia a 3-mat ahhoz, hogy a mozgé gerillak aktivalod-
janak). Allitsd a FARC er6forrasait 6-r6] 4-re, a koltség most
2 er6forras (a komm.-ra menetelésnek nincs koltsége).

B) Kétrejtett gerilla fog menetelni Meta Nyugatrol: az egyik a Neiva-
Bogota csdvezetékre és a masik a Bogota-San José utra.

C) Egy rejtett gerilla Meta Keletrél fog menetelni a Bogota-Yopal
csOvezetékre.

D) Egy rejtett gerilla Chocobol fog menetelni a Sincelejo-
Medellin cs6vezetékre.

E) Egy rejtett gerilla Narifiobol fog menetelni a Cali-Pasto ttra.
F) Végiil, egy gerilla Huildbol menetel a Ibagué-Bogota-
Bucaramanga csévezetékre.

Most a kormény a megfeleld, de egy limitalt miiveletnél tobbre
lesz sziiksége, hogy elbanjon a varosait és komm.-jait fenyegetd
szamos veszéllyel! A kormany ezért passzol és begylijti a 3 erd-
forrast. Allitsd a kormany er6forrasait 16-r61 19-re.

Most allitsuk at a megfeleldéséget: csak a FARC keriil a nem
megfeleld mezore; az Osszes tobbi frakcido a megfeleld mezore
keriil, a jaték menete jelzésavon. Vedd le az Altaldnos offenziva
lapot a pakli tetejérdl és rakd a Gramaje tetejére, majd fedd fel a
kovetkezd lapot: ami a #50, Carabineros.
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A FARC menetelés akcioi

A kormény az elsé megfelel$ frakcio az Altaldnos offenziva lap-
nal. Mivel szdmos FARC gerilla van a komm.-jain, a kormany
egy Orjarat miivelet elvégzése mellett dont.

STOP. Kérlek allj meg egy pillanatra és olvasd el a
szabalykonyv 3.2.2 szekciojat.

Most mar tudod, hogy az Orjarat mivelet mire j6. A kormany
az Orjarat miiveletét a Cartagenaban levd renddr kockaval kezdi,
atmozgatva azt a Cartagena-Sincelejo csévezetékre. Mivel ezen a
komm.-on nincs gerilla, a renddr folytatja a mozgast Sincelejoba
(ami szintén gerillamentes), majd tovabb a Sincelejo-Medellin
csOvezetékre, ahol meg kell, hogy alljon. A rend6ér ezutan
aktivalja a komm.-on levo egyetlen, FARC-hoz tartozo gerillat.

Ezutan a rend6ér Cucutabol atmozog a Cucuta-Ayacucho csdvezetékre.
Az a tény, hogy ez a komm.-ot szabotaltak, nem befolyasolja a
rend6r kocka Orjaratozasi képességét, tehat tovabb folytatja ttjat
az Ayacucho-Santa Marta csévezetékre, ahol megall. A tovabbiak-
ban ezt a fontos csdvezetéket védelmezi a FARC tdmadasaitol.

Bucaramangabdl egy rend6r kocka atmozog a Bucaramanga-Ibagué-
Bogota csdvezetékre, ahol megall és aktivalja a FARC gerillat.
A kartell gerilla nem képes megakadalyozni a kockat abban, hogy
elhagyja a mez6t 6rjaratozas kozben.

Bogotaban egy katona kocka atmozog a Bogota-
Neiva csdvezetékre és aktivalja a FARC gerillat.
Egy masik katona mozogni fog Bogotabol a
Bogota-Yopal csdvezetékre és aktivalja a FARC geril-
lat. Egy tovabbi katona Bogotabdl fog mozogni a
Bogota-San José tutra és aktivalja a FARC gerillat.

A rend6r, aki Neivaban all, O&rjaratot indithat
a Neiva-Pasto utra, de ez Neivat sebezhetové
tenné egy FARC emberrablassal szemben, ezért
a renddr inkabb ott marad és nem csinal semmit.
A komm. az egyetlen mez6fajta, ahol a gerillakat
aktivalhatjak egy Orjarat soran.

Ezutan egy rendér kocka Calibdl fog mozogni a
Cali-Pasto utra és aktivalja a FARC gerillat.

Eddig a korméany képes volt az 6sszes FARC
gerillat aktivalni a komm.-okon, egy kivételével: ez a
Neiva-Pasto uton all6 gerrila. Emiatt a kormany egy
légi hid specidlis tevékenységet végez, az Orjarat
miivelet kdzepén. A kormany 3 katona kockat juttat
a 1égi hidon Chocobol Neivaba. Ezutan egy katona
Neivabodl atmozog a Neiva-Pasto utra és aktivalja
a FARC gerillat.

Végiil - az Grjarat miivelet részeként - a kormany végre-
hajthat egy ingyen tamadast, barmely komm. ellen. A
kormany gy dont, hogy megsemmisiti a FARC gerillat
az Ibagué-Bogota-Bucaramanga csdvezetéknél. Ez
a mivelet a kormanynak 3 er6forrasaba keril, tehat
allitsd a kormany eréforrasait 19-r6l 16-ra, és rakd a
kormany megfeleldségi hengert a “miivelet + specialis
tevékenység” mezlre, a jaték menete jelzésavon.

Az AUC most a masodik megfeleld az Altaldnos of-
fenziva lapnél. Az AUC azonban nem érzi ugy, hogy
az esemény igazén hasznos lenne szamdra, ezért
passzol. Allitsd az AUC er6forrasait 12-r61 13-ra és rakd az AUC
megfeleldségi hengerét a “passzolt” mezdre, a jaték menete
jelzésavon.

A kartell Ggy dont, hogy az Altaldnos offenziva esemény nekik
sem az igazi. O is a passzolas mellett dont és begyijti az eréforra-
sokat — allitsd at az er6forrasait 3-rol 4-re.

Allitsd at a megfelel6ségeket: csak a korméany keriil a nem
megfeleld mezbre; minden mas frakcid a megfelelé mezdre keriil,
a jaték menete jelz6savon. Rakd a Carabineros lapot az Altaldnos
offenziva tetejére, és fedd fel a kdvetkezo lapot: ami a #44,
Colombia Nueva.

~@00 -

Az AUC az elsé megfeleld a
Carabineros lapnal. Az AUC-
nak két atfogd célja van: a
FARC bazisok elpusztitasa, és
sajat bazisok épitése. Ezért az
AUC, er6forrasok bovében az

Carabineros

esemény elhagyasa mellett dont
és gyiilekezést végez helyette. umw“ ﬁﬁ-ﬁ:"’ P‘ i
Rakj gyalogokat Atlantico, Inte any Deparments.
Antioquia, Santander, Arauca és Netlowal police corruptian
Huila korzetekbe. Remore any 2 Palice or
replace them with available
AUC Guerrillas,

Rakj 1 elérheté AUC gerillat
Atlanticoba. Rakj 3 elérhetd
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AUC gerillat Antioquidba (bazis + népesség). Rakj 1 elérhetd
AUC gerillat Santanderbe. Rakd az utols6 elérheté AUC gerillat
Huilaba.

Araucdban az AUC-nak van néhany valasztasi lehetdsége:
lecserélhet két gerillat egy bazisra; vagy leveheti barmelyik
gerillajat mashonnan és visszarakhatja az elérhet6 gerillak mezejére
azért, hogy gyiilekezhessen vele Araucaban. Mivel nincs sziiksége
a Putumayoban levd gerillara, az AUC leveszi ezt a gerillat és az
AUC elérhet6 gerillak mezejére rakja. Az AUC ezutan befejezi a
gylilekezés miiveletét, lerakva az ujonnan elérhetévé valt gerillat
Araucaba.

A miivelet koltségének fedezésére az AUC zsarolast végez Atlan-
ticoban, Antioquiaban és Araucaban (ne felejtsd el, hogy 1-1 geril-
lat aktivva kell tenned minden zsarolasi helyszinen). Ezaltal a miivelet
teljes koltsége 3 eréforrassal kevesebb lesz. Allitsd az AUC erdforra-
sait 13-r6l 11-re. Rakd az AUC megfelelségi hengert a “miivelet
+ specialis tevékenység” mezobre a jaték menete jelzésavon.

Most a kartell a masodik megfeleld frakcio. A kartell tgy dont,
hogy egy limitalt miveletet végez azért, hogy Medellinben
gylilekezhessen. Rakj egy elérhetd kartell gerillat Medellinbe.
Allitsd 4t a kartell erforrasait 4-rél 3-ra.

Mind a kartell, mind az AUC hengerek a nem megfelelé mezére
kertilnek; a kormany visszakeriil a megfelelé mezdre, a jaték menete
jelzésavon. Rakd a Colombia Nueva lapot a Carabineros tetejére
és fedd fel a kovetkezd lapot: ami egy Propaganda Kartya!

Csak a kormany ¢és a FARC megfeleld azonnali akciok végzésére
és ¢élvezi a soron kovetkezé Propaganda kartyarol megszerzett
tudas eldnyét.

A FARC az els6 megfelelé a Colombia Nueva lapnal. A FARC
egy terror miivelet elvégzését hatarozza el.

STOP. Keérlek allj meg egy pillanatra és olvasd el a
szabalykonyv 3.3.4 és 4.3.3 szekcioit.

Készen allsz a folytatasra? Nagyszerii! Ahogy olvastad, a terror
erds eszkoz lehet a 14zadok kezében. Kiilonosen hasznos a FARC
szamara, mert csokkenti a tdmogatast/noveli az ellenallast. A
tobbi lazado altal alkalmazott terror a semleges iranyaba mozgatja
az ellenallast/tamogatast.

Most a FARC végrehajt egy terror miiveletet, emberrablas specialis
tevékenységgel kombinalva! Rakj egy fehér gyalogot Cesar, An-
tioquia, Huila, Arauca korzetekbe és Pasto ill. Neiva varosokba.
T Huila= ™ = - ;q

Talima -

Kidnapping Special
Activity takes 2
Resources from the
Cartel.

Putumayo - Cagqueta .

azn

e = Tar . Pippume
F‘.HE-E_/ i “ :
A FARC terror tevékenységei Pasto Neiva varosokban, illetve
Huila kérzetben.

A FARC szeretne terror miiveletet végezni komm.-ok teriiletén,
mert ez ingyen van és szabotazst is okoz, de nem teheti, mert a
terror rejtett gerillakat igényel, és a korabbi kormany Orjarat
miivelet minden ilyen gerillat aktivva valtoztatott.

A FARC Huilaban kezdi meg a terror miiveletét. Fordits at egy
gerillat az aktiv felére. Rakj le egy “terror” jelz6t a kdrzetbe. Ezutan
rakj le egy “passziv ellenallas” jelz6t ugy, hogy elfedje a “semleges”
mez6t Huildban. Allitsd 4t az “ellendllds + bazisok” jelz6jét 17-rol
19-re (Huila népessége 2). Ezutan a Huilaban végzett emberrablas
specialis tevékenység keretében, a FARC célba veszi a kartell
bazist és dob egy kockaval. Ez az elsé kockadobas a jaték soran!
A dobas eredménye 2. Vonj le 2 kartell er6forrast (3-rol 1-re) és
add hozza a FARC er6forrasokhoz (4-rél 6-ra). Ezutan vonj le 1
FARC er6forrast az elvégzett miivelet koltségeként (6-r6l 5-re).

A FARC terror kovetkez6 célpontja Cesar korzet. Forditsd at a
gerillat az aktiv oldalara, rakj le egy terror- és egy passziv
ellenallas jelz6t. Allitsd at az “ellenallas + bazisok” jelzét 19-r6]
20-ra, és a FARC er6forrasokat 5-rdl 4-re.

A FARC ezutdn Antioquiat veszi célba. Forditsd at a gerillat az
aktiv oldalara, rakj le egy terror- és egy passziv ellenallas jelzot.
Allitsd 4t az “ellenallas + bazisok” jelz6t 20-rol 22-re (Antioquia
népessége 2) és a FARC er6forrasokat 4-r6l 3-ra.

Arauca lesz a kovetkez0 terror célpont. Forditsd 4t a gerillat az
aktiv oldalara, rakj le egy terror- és egy passziv ellenallas jelzot.
Allitsd at az “ellenallas + bazisok” jelz6t 22-r61 23-ra és a FARC
er6forrasokat 3-rol 2-re. A FARC emberrablast is végez Araucaban,
a kartell bazist célba véve. A kockadobast el kell végezni, annak
ellenére is, hogy a kartellnek csak 1 eréforrasa van, mivel ha
“6-ost” dobsz, akkor egy AUC gerillat is lerakhatsz a teriiletre. A
kockadobas eredménye “4”, igy a kivaltott hatas az, hogy a kartell
elveszti utolso eréforrasat és a FARC megkapja ezt az 1 eréforrast
(2-r6l 3-ra) — a FARC nem szerez 4-et, bar 4-est dobott, mert a
kartellnek nincs 4 odaadhaté eréforrasa.

A FARC most Neiva varos fel¢ forditja figyelmét. Forditsd at a
gerillat az aktiv oldalara, rakj le egy terror jelzot és forditsd at az
aktiv ellenallas jelzot a passziv ellenallas felére. Allitsd 4t a “teljes
ellendllas” jelz6t 56-r6l 55-re és a FARC er6forrasait 3-rol 2-re.

Végiil a FARC végrehajt egy terror miiveletet Pastoban. Forditsd at
a gerillat az aktiv oldalara, rakj le egy terror jelz6t és forditsd at
az aktiv ellenallas jelz6t a passziv ellenallas felére. Allitsd at a
“teljes ellenallas” jelz6t 55-r61 54-re és a FARC er6forrasait 2-rol
1-re. A FARC végrehajtana egy emberrablast a kormany ellen,
de ezt csak olyan varosban vagy komm.-ban tehetné, ahol a FARC
gerillak szamban feliilmuljak a renddroket. Sem Pasto, sem

Neiva nem alkalmas erre.
~ QB0
:.-. .

Rakd a FARC megfeleléségi
hengert a “mivelet + specialis
tevékenység” mezodre, a jaték
menete jelzdsavon.

Most a kormany fogja végre-

hajtani a Colombia Nueva Colombia Nueva

r ) ’ , ’ . M‘Wiﬂ ot parign
esemény ’arn’yekolas nerlkul S35 8 sty olilin Gyt
szedett részét. A kormany Active Supgroct.
Pastot passziv ellenallasrol Govt Besouirces 43
aktiv ellenallasra allitja vissza, Political campaign dirisive:

4 4 4 1 _ Shift a Ciry from Support to Neurral.

kap +3 er6forrast (16-rol 19-re). ik i

Allitsd a “teljes timogatast”
54-r61 55-re. Rakd a kormany
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megfeleldségi hengert a “limitalt
mivelet vagy esemény” mezdre,
a jaték menete jelzésavon.

Rakd a Propaganda! lapot a
Colombia Nueva lap tetejére, és
fedd fel a kovetkezd lapot: ami a
#45, Los Derechos Humanos!

Fontos: Hacsak nem a “rejtett Lj :":r:rnl
lap opciot” hasznaljuk (2.2),
csak limitalt miveleteket lehet
végezni mikor a jaték végsd
propaganda lapja eltti utolsé
lapot hajtjuk végre (2.3.9)!

O Resc

If franal, player s Flieitedd

seseel o Sivewp e Mara,

STOP. Kérlek allj meg egy pillanatra és olvasd el a
szabalykonyv 6.0 - 7.3 szekcioit.
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e A Terngsy
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.
]
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Rakd a “propaganda lap” jelzét a “gydzelem?” mezére, a
propaganda lap részen, a jaték menete jelzdsavon. Ebben a fazis-
ban ellendrizziik, hogy valamely frakci6 megnyerte-e¢ a jatékot.
Jelenleg még egyik frakcido sem érte el a gydzelmi feltételei tel-
jestilését. A moka kedvéért nézzitk meg az egyes frakciok gy6zelmi
kiilonbozeteit (milyen kozel allnak a frakciok a gy6zelemhez):

A kormanynak 55 a teljes tdmogatasa, ami -5 gy6zelmi kiilon-
bozetet jelent (55 — 60 = —5). A kartellnek 0 eréforrasa és csak 7
bazisa van a térképen, ami— 40 gydzelmi kiilonbozet (0—40=—40),
ez sajnos kevés! Az AUC-nak 1 bazisa van a térképen, az 5 FARC
bazis ellenében, ami — 4 gydzelmi kiilonbozetet jelent (1 —5 =—4).
A FARC-nak 23 ellenallas + bazisok értéke van, ami -2 gy6zelmi
kiilonbozetet jelent (23 — 25 = -2). Tehat jelenleg a FARC all az
els6 helyen; az AUC szorosan a masodik; a kormany nem sokkal
lemaradva a harmadik; a kartell er8s hatranyban a negyedik.

Mozgasd a “propaganda lap” jelzot a propaganda sav kdvetkezd
mez0jére, ami az “ellendrzés”. Az ellendrzés egyediil a FARC és a
kormany szamara 1ényeges. A FARC akkor ellendriz egy mezot, ha
tobb FARC egység van ott, mint a tobbi frakcid egységei egyiittvéve.
Hasonl6an, a kormany akkor ellendriz egy mez6t, ha tobb egysége
van ott mint a tobbieknek egyiitt. Tovabba, az ellendrzés foként a
korzetekben és varosokban alkalmazhatd, ahol a népesség 1 vagy
tobb; komm.-oknal, vagy 0 népességili kdrzeteknél nem.

Jelenleg a kormany ellendrzi a kovetkez6 mezdket: Santa Marta,
Sincelejo, Bucaramanga, Santander, Bogota, Ibagué, Neiva és Cali.
Rakj egy ellendrzés jelzot a “kormany ellendrzés” oldalra minden
ilyen mezon.

A FARC jelenleg ezeket a mezdket ellendrzi: Cesar, Narifio és
Guaviare. Rakj egy ellendrzés jelzot a “FARC ellendrzés” oldalra
minden ilyen mezén. Ezutan, ha a FARC ellenérzi valamelyik
varost, akkor egy-egy szabotazs jelzot kell a varoshoz kapcsolodo
szabotalatlan komm.-okra rakni. A FARC azonban jelenleg nem
ellendriz varosokat. Hasonloképpen, egy szabotazs jelz6t kell azon
szabotalatlan komm.-okra rakni, ahol tobb a gerilla (barmely
frakcioé€), mint a kockéak szdma. Pillanatnyilag nincs ilyen komm.

Mozgasd a “propaganda lap” jelz6t az “er6forrasok” mezére a
propaganda lap részen, a jaték menete jelzésavon. Ebben a
fazisban minden frakcié begytijti a neki jar6 eréforrasokat:

A kormany 1 er6forrast kap minden szabotalatlan komm. utan. Az
Osszes komm. Osszesitett gazdasagi értéke 30, tehat egyszerlien
kiszamolhatjuk ezt, ha kivonjuk az &sszes szaboltalt komm. értékét a
30-bol. Két darab 3-mas gazdasagi értékli komm. van most, melyen
szabotazs jelz6 van, tehat a kormany +24 erdforrast kap (30 — 6 =
24). Noveld a kormany eréforrasait 19-r6l 43-ra. Rendszerint a
korméany tovabbi eréforrasokat kap a “segély” jelzésavon jelzett
értékkel egyenld mennyiségben (jelenleg a kormanynak 9 segély
értéke van). Viszont, ha Samper az El Presidente, akkor a kormany
nem kap segélyt.

A FARC és az AUC 1 er6forrast kap minden térképen levé bazisa
utan. Az AUC ezért 1 eréforrast kap. Noveld az AUC eréforrasait
11-r6l 12-re. A FARC-nak 5 bazisa van a térképen, tehat allitsd a
FARC er6forrasait 1-r6l 6-ra.

A Kkartell 3 er6forrast kap minden térképen levd bazisa utan. A
kartellnek 7 bazisa van a térképen, ezért 21 eréforrast kap. Allitsd
at a kartell er6forrasait 0-rol 21-re.

Mozgasd a “propaganda lap” jelzét a “tamogatds” mezdre a
propaganda lap részen, a jaték menete jelzosavon. Ezen fazis soran
a kormany és a FARC elvégezhet civil fejlesztési projekteket és
agitaciot azért, hogy javitsa a tamogatasat és csokkentse az
ellenallast (kormany) vagy, hogy csokkentse a timogatast €s novel-
je az ellenallast (FARC). Civil fejlesztési projektek végzéséhez
a kormanynak ellendriznie kell a mezét, illetve katondknak és
rend6roknek kell ott lenniiik. Agitacio végzéséhez a FARC-nak
ellendriznie kell az adott mezét.

Elsoként a kormany végez civil fejlesztési projektet Neivaban. 3
er6forrasba keriil (43-r61 40-re) a terror jelz6 eltavolitasa. Miutan
minden terror jelzdt eltavolitott, a kormany tovabbi eréforrdsokat
kolthet a tamogatas atallitasara. A kormany tovabbi 3 eréforrast
kolt (40-r6l 37-re) a tAmogatas javitasara Neivaban, passzivrol
aktiv tamogatasra. Allitsd 4t a “teljes timogatast” 55-r6 56-ra.
Ezutan a FARC agital Cesarban. 1 eréforrasba keriil a FARC-nak
egy terror jelzd eltavolitasa. A FARC elkolt 1 er6forrast (6-rol
5-re), hogy levegye Cesarrdl az egyediili terror jelzét. A FARC tovabbi 1
eréforrasért (5-r6l 4-re) javit passzivrol aktiv ellenallasra. Allitsd
at az “ellenallas + bazisok™ jelz6t 23-rol 24-re.
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A kovetkezd dolog, amit elvégziink a tdmogatasi fazisban, a
valasztas megrendezése. A tamogatas értéke kisebb, mint 60, tehat
az El Presidente jelz6t egy mezGvel jobbra kell mozgatni, ami azt
jelenti, hogy az 0j Presidente Pastrana lesz. Pastrana megvalasztasa-
nak egyik hatasa az, hogy a FARC zona jelz6t le kell helyezni. A
FARC zéna jelzét olyan mezére kell rakni, ami a legtobb FARC
egységet tartalmazza. Guaviareben van a legtobb FARC egység,
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igy a FARC zona jelz6t abba a korzetbe rakjuk. Barmely kormany
egységet, amely egy FARC zdnaként megjelolt mezén all, azon-
nali hatallyal at kell csoportositani. Jelenleg nincs kormany egység
Guaviareben, igy nincs sziikség atcsoportositasra. A kormany
addig nem lesz képes lerakni egyik egységét sem Guaviare
korzetbe, mig a FARC zo6na jelz6 a mez6én van.

A tamogatasi fazisban elvégzendd utolsé dolgunk az “elit
tamogatas” (lasd 6.4.4). Az AUC-nak most lehetésége nyilik egy
ingyen gyiilekezés elvégzésére barmely olyan mezdén, ami nincs
megjeldlve ellenallas- (aktiv vagy passziv) vagy ellendérzés
jelzével (kormany vagy FARC). Az AUC tigy dont, hogy eltavolitja
két gerillajat Atlanticobol és lerak egy AUC bazist a kdrzet egyik
ires “bazis” mezejére. Vedd el az AUC bazist az AUC bazis
jelzésav “2-es” mezejérdl. Rakd az eltavolitott gerillakat vissza az
elérheté gerillak mezejére. Ez nem keriil az AUC-nak semmibe,
mivel ez egy “ingyen” miivelet.

Mozgasd a “propaganda lap” jelz6t az “atcsoportositas” mezdre a
propaganda lap részen, a jaték menete jelz6savon. Ezen fazis alatt
minden kormany katonat (a rendérok nem), akik kormany bazis
nélkiili komm.-okon vagy korzetekben allnak at kell csoportositani
egy kormany altal ellenérzott varosba, vagy korzetbe, ahol
kormény bézis is van. Ha nincs ilyen mez0, akkor a katonikat
Bogotaba kell atcsoportositani. A Chocoban levo 3 katonat Ibaguéba
csoportositjuk at. A Pasto-Neiva titon levé katonat Neivaba. Mind-
harom katonat, akik a Bogotahoz kapcsolodé komm.-okon allnak
Bogotaba csoportositjuk at. Végiil 1 katonat Bucaramangabol San-
tanderbe csoportositunk 4t (ez egy opcionalis atcsoportositas; nem
pedig kotelezo érvényil, mint az el6z0 atcsoportositas sorozat).

Az atcsoportositds fazis sordn, barmely (vagy akér az Osszes)
rendOr kockat atcsoportosithatjuk barmely komm.-ra vagy kormany
altal ellenérzott mezokre. Egy rendért Calibdl a Pasto-Neiva ttra
csoportositunk at. Egy rendér kockat Calibol atcsoportositunk a
Neiva-Bogota csOvezetékre. Egy rendér kockat Bogotabol
atcsoportositunk a Bogota-Yopal csdvezetékre. Az Osszes tobbi
rendor a helyén marad.

Mozgasd a “propaganda lap” jelzot a “visszaallitds” mezlre a
propaganda lap részen, a jaték menete jelzosavon. Ezen fazis alatt
minden frakcio megfeleléségi hengerét at kell raknunk
a megfelel6 mezore a jaték menete jelzdsdvon. Minden
terror-, szabotazs- és ellendrzés jelzdt eltavolitunk a térképrol.
Barmely, jatékban levé “lazadok lendiiletben” kartyat el kell
dobni (jelenleg egy sincs jatékban). Végezetiil minden, a térképen
levo gerillat at kell forditanunk a rejtett oldalara.

Rakd a Los Derechos Humanos lapot a propaganda lap tetejére és
fedd fel a kovetkezo kartyat: ami a #45, Raul Reyes.

Az oktatomodot a Los Derechos Humanos lap végrehajtasaval
fejezziik be. Az AUC az els6 megfeleld frakcio ennél a lapnal.

Mivel szandékaban all visszaallitani a semlegességet szamos
mezOn, valamint kart akar okozni FARC bazisokban, ezért az
AUC ugy dont, hogy egy terror miiveletet hajt végre Antioquiaban,
Araucaban és Huildban. Az AUC még egy orgyilkossag specialis
tevékenységet is el kivan végezni.

STOP. Kérlek allj meg egy pillanatra és olvasd el a
szabalykonyv 4.4.2 szekciojat.

Az AUC els6 célpontja Antioquia. Fordits at 1 AUC gerillat az
aktiv felére Antioquidban. Rakj le 1 terror jelzot és vedd le a passziv
ellenallas jelzét a korzetrSl. Allitsd at az “ellendllas + bazisok”
értekét 24-r6l 22-re. Ezutan az AUC orgyilkossagot kovet el
Antioquiaban, megolve az ottani maganyos FARC gerillat.

Ezutan, az AUC terror miiveletet hajt végre Araucaban. Fordits at
1 AUC gerillat a korzetben az aktiv felére. Rakj le 1 terror jelz6t
és vedd le a passziv ellenallas jelz6t a korzetr6l. Allitsd at az “ellenallas
+ bazisok” értékét 22-rél 21-re. Ezutan az AUC orgyilkossagot
kovet el Araucaban, megélve az ottani maganyos FARC gerillat.

Végiil, az AUC terror miiveletet hajt végre Huilaban. Fordits at 1
AUC gerillat a korzetben az aktiv felére. Rakj le 1 terror jelzot és
vedd le a passziv ellenallds jelz6t a korzetrdl. Allitsd at az
“ellenallas + bazisok” értékét 21-r61 19-re. Ezutan az AUC
orgyilkossagot kovet el Huilaban. Ennél az orgyilkossag specialis
tevékenységnél az AUC leveszi a maganyos FARC bazist. Ez
annak ellenére is lehetséges, hogy vannak még FARC gerillak
a mezén — BARMELY ellenséges egységet meg lehet 6lni, ami az
orgyilkossag célmezején van! Rakd vissza a FARC bazist az “5-
6s” mezére, a FARC bazisok jelzésavra. Allitsd at az “ellenallas +
bazisok” értékét 19-rol 18-ra.

Mivel az AUC terror miiveletet hajtott végre egynél tobb mezon,
ezért a kormany 5 segély pontot veszit (allitsd a segélyt 9-r61
4-re). Végezetiil, az AUC-nek ki kell fizenie a rombolas koltségeit!
Allitsd 4t az AUC eréforrasait 12-r61 9-re. Rakd az AUC megfelelésé-
gi hengerét a “miivelet + specidlis tevékenység” mezdre a jaték
menete jelzésdvon.

Mostanra mar elég jol kell értened a jaték miikodését. Azonban
van néhany szabaly, amiket nem tudtunk érinteni ebben az
oktatdomodban. Javasoljuk, hogy olvasd el a szabalykonyv 4.5 -
4.5.3 szekceioit, illletve az egész 5. szekciot is.

A szabalykonyv 8. szekcidja tartalmazza az egyszemélyes jatek,
illetve a négynél kevesebb résztvevo esetén alkalmazandd szabélyokat.
Javasoljuk, hogy eldszor a jaték alapmechanizmusait sajatitsd el
(1-7 szekcidk) miel6tt belevagnal az egyszemélyes jatékszabalyok
kiprobalasaba.

Rajta! Nyugodtan folytasd a jatékot onnan, ahol
abbahagytuk az oktatomodot! A FARC a masodik megfelelo
a “Los Derechos Humanos” lapnal. Jo szorakozast!
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A COIN MUVELETEK ISMERTETESE

Stratégiai megjegyzések a kormanyerdoknek
irta: Joel Toppen

A kovetkezokben bemutatom a kormany frakcio egységeit és
néhany kulcsfontossagu miivelet hasznalatat.

Katonak
A katonak az igaslovaid. Ok fogjak elvégezni a munka
nehezét. Lényegében a katonak azok az egységeid,
amiket bemozgathatsz mezokre felkutatni (tisztogatés)
és megsemmisiteni (tamadas) a lazado gerillakat és bazisokat.
A katondkat a kiképzés miivelettel hozzuk jatékba. A katonak a
kovetkezé moédokon mozoghatnak:

+ Tisztogatas miivelet — szomszédos varosba vagy korzetbe
mozognak, felkutatni (aktivalni) a lazado6 gerillakat.

« Orjarat miivelet — komm.-okba/mentén felkutatni (aktivéalni)
a lazado gerillakat és lehet6leg megdlni dket egy ilyen mezdn.

» Légi hid specialis tevékenység — barmely 3 katonat (vagy
végtelen szamu katonat a Blackhawk kormany lehetéség esetén)
mozgathatsz, barhonnan barhova a térképen. Ne becsiild ala
ennek a specialis tevékenységnek a lehetségeit!

A katonak a lazado gerillakat a tamadas miivelet segitségével
olhetik meg, de csak aktiv gerillakat intézhetnek el ilyen modon.

A gerillakat aktivalni kell egy tisztogatas miivelettel (vagy néhany
sajat maguk altal elvégzett akcid révén is aktivalodnak), mieldtt a
kormany katonak kiiktathatnak éket.

Jelenlétiikkel a kormany ellenérzését testesitik meg egy mezd
felett, egy propaganda lap ellendrzés fazisa soran. De - és ez
fontos - sajat maguktol a katonak nem tudjak egy mez6 tamogatas/
ellenallas statuszat megvaltoztatni. Ehhez renddrségi tamogatasra
van sziikségiik. Atcsoportositasi fazisban a katonakat at kell
csoportositani, ha olyan komm.-on vagy korzetben allnak, ahol
nincs kormany bazis (akkor is, ha a mez6t a kormany ellendrzi).
Ezért a varosokon kiviil limitaltak a lehetéségeik az ottmaradésra.

Végezetiil, a katondk egy mezon a jelenlétiikkel meggatoljak az
AUC ¢és a FARC erdit a zsarolas specialis tevékenység hasznalataban.
Tovabba, ha timogatassal rendelkezé mezdn vagy komm.-on all-
nak, akkor a katonak kiszurjak (aktivaljak) a meneteld gerillakat.

Rendérok
A renddrok nagyon-nagyon fontos kormany egységek. Bar
kevésbé mozgékonyak, mint a katonak, a rendorok teszik
képessé a kormanyt a poziciok tartos elfoglalasara.

fme a rend6rk cselekvési lehetéségei:

* A rendéroket nem mozgathatod a katonakkal egyiitt tiszto-
gataskor (hacsak a Nemzeti Védelmi & Biztonsagi Tandcs
kormény lehetdség jatékban nincs), de képesek segiteni a katonakat
a tisztogatas soran, ha mar az adott mez6n vannak. A renddr
kockak beleszdmitanak a tisztogatas hatdsainak kiszdmitdsaba.

* A rend6érok meggatoljak a kartellt a termeszés specialis tevékenység,
ill. a FARC-ot az emberrablas specialis tevékenység hasznalataban.
A katonakhoz hasonloan, a rend6érok tamogatassal rendelkezd
mezOn vagy komm.-on allva kiszurjak (aktivaljak) a menetel
gerillakat (ez a varosok védelmében fontos), és meggatoljak a
FARC-ot és az AUC-t a mez6n végzett zsarolasban.

* A rend6rok Orjaratozhatnak és gerillakat aktivalhatnak komm.-
okon és még az Orjarat részeként tdmadasban is részt vehetnek.

» Varosokban a rend6rok részt vehetnek tamadasban.

* A rend6rok a katonakhoz hasonloan megvédhetnek egy
kormény bazist a timadastol (a bazisok eldtt eldszor a kockakat
kell levenni).

Az eddigiek alapjan talan nem tiinnek annyira hasznosnak a
jatékos szamara. Van azonban egy kulcsfontossagu szerepiik, mely
elengedhetetlenné teszi Oket: a rend6rok lehetévé teszik a
kormany szamara civil fejlesztési projektek végzését egy propa-
ganda lap végrehajtasa soran, ill. egy kiképzés miivelet részeként.

A civil fejlesztési projektek révén a kormany csokkenti az ellenallast
és/vagy noveli a tamogatast, mely sziikséges a kormany gyézelmi
céljaihoz. Legalabb 1 rendér kocka kell civil fejlesztési projekt
végzéséhez propaganda fazis alatt, vagy egy kiképzés részeként.

A rendéroket nem mozgathatjuk 1égi hid segitségével €s (rendszerint)
tisztogatassal sem. Csak Orjarat soran, egy szomszédos mezorol
mozoghatnak komm.-ok vagy varosok teriiletére. Ha a komm.-on
nincs 1azado gerilla, akkor a rendér folytathatja a mozgéast komm.-
r6l komm.-ra, és varosr6l komm.-ra stb., mindaddig amig egy
gerillaval nem talalkozik, vagy ameddig a jatékos a megallas
mellett nem dont. Viszont a rend6rok korzetbe mozgatasa nem ilyen
egyszerl és némi tervezést igényel. Hogyan mozgathatod a rendoroket
Orjarat hasznalata nélkiil? Erre alapvetden két modszer 1étezik:

Kiképzés — A sziikséges mezdre juttathatod a renddroket, ha
egyszerlien egy kiképzés miiveletet végzel és renddroket képezel
ki azon a mezO6n. Varosok esetén ez nem probléma, hiszen
barmely varosban végezhetsz kiképzést. A korzetekben végzett
kiképzéshez némi tervezés sziikséges.

Bézissal kell rendelkezned a mezdn, ha kiképzéssel akarsz kockakat
rakni egy korzetbe. Egy bazis adott kdrzetbe helyezéséhez eldszor
3 kockadnak kell ott lennie. Hogyan rakj kockéakat a korzetbe,
hogy bazist rakhass oda? Rendszerint egy tisztogatassal katonakat
mozgatsz az adott korzetbe. Hasznalhatod a 1égi hid specialis
tevékenységet is tovabbi 3 katona odajuttatdsahoz. Ezutan, egy
rakovetkezo forduldban elvégzel egy kiképzés miiveletet abban a
korzetben, viszont kockak lerakasa helyett, leveszel 3 kockat és
leraksz egy bazist. Ha mar megvan a bazisod, egy késébbi forduld
soran végezhetsz kiképzést és lerakhatsz renddrdket a korzetbe.
Ha a korzetben van renddrdd, katonad és egységeid szamban
meghaladjak a tobbi frakcid egységeinek szamat, akkor fizethetsz
is a civil fejlesztési projektért a timogatas javitasa érdekében (akar
bazis nélkiil is).

Atcsoportositas — A propaganda lap atcsoportositasi fazisa alatt,
a kormany athelyezheti barmely és barmennyi rendérét, barmely
komm. vagy mez0 teriiletére, ahol kormany ellendrzés van.

A szomszédossag ez esetben nem szamit, igy ez egy nagy
lehet6ség az amugy nem til mozgékony rendérok mozgatasara. A
jatékosnak gondosan meg kell terveznie a 1épéseit, hogy elkeriilje
er6forrasai pazarlasat és a miiveleti lendiilet megtorését.

Roviden, a kormany az atcsoportositasi fazis soran athelyezheti a
renddreit megeldzo jelleggel és ingyen. A kormany lerakhat uj
rendéroket jelents koltségért, ha egy esemény kartya végre-
hajtasa soran kiképzést végez. A renddrség lehetévé teszi a
kormany szamara az értékes tamogatas megszerzését, mely a
gyOzelmi feltételek teljesitéséhez sziikséges. Ezaltal katonak
szabadulhatnak fel, akiket mas teriileteken lehet bevetni a lazadok
ellen. A rend6rok biztositjak a kormany szamara, hogy a hatalmat
egy adott helyen tartdssa tegye.
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Bazisok
A bazisok 1étfontossagliak a kormany gy6zelme
szempontjabdl, mivel csak ezek segitségével képes a
korméany fenntartani a folyamatos katonai jelenlétet

vidéken. A kormany csak harom bazist 1étesithet.
Ne pazarold el dket!

Hova kell bazist rakni? Sziikséged lesz rajuk a korzetekben. Nincs
rajuk sziikség a varosokban. Miért? A varosok de facto bazisok. A
béazisok teszik lehetdvé a jatékosnak katondk és/vagy renddrok
kiképzését az adott mezén. Mivel ezt megteheted egy varosban is,
nincs sziikség tovabbi harom kocka feladasara és egy bazisod
varosba telepitésére! Az egyetlen pozitiv hatds, amit egy bazis egy
varosban elérhet a kormany szamara az az, hogy meggatolja egy
lehetséges 14zadd bazisnak az adott varosba helyezését. De mivel
a kormanynak csak harom bazis all 6sszesen a rendelkezésére, ez
leginkabb az egyik bazis elpazarlasa lenne.

Miért van sziikség bazisokra? Egy korzet teriiletén a bazisokon
képezed ki a katonakat és a rendéroket. Az ellenallas csdkkentése
¢és a tdmogatas novelése érdekében, a kormanynak civil fejlesztési
projekteket kell végeznie egy kiképzés miivelettel egylitt, vagy egy
propaganda lap végrehajtasanal. Civil fejlesztési projekt végzéséhez
egy vagy tobb rendérnek az adott mez6n kell lennie. Ahhoz, hogy
renddroket juttassunk olyan korzetbe, ahol éppen nincs egy rendor
sem, rendszerint ott kell ket kiképezniink. A helyben végzett
kiképzéshez pedig egy bazisra van sziikségiink.

A bazisok teszik lehetdvé, hogy a katonak egy korzetben
maradhassanak egy propaganda lap &tcsoportositdsi fézisa
alatt is. Ezért, ha a korzet hovatartozasa még nem eldontott a
propaganda lap végrehajtasa soran, egy bazis jelenléte a
korzetben lehetdvé teszi a kormany katonainak terepen tartasat.

fme! Ezért olyan fontos fogaskerekek a bazisok a kormény
gépezetében.

A SZEREPEK OSSZEGZESE

A kormany
A szituacio. Kolumbia a szakadék szélén tancol. Illegalis
fegyveres csoportok - drog-pénzekkel kitomve -
burjanzanak az orszag teriiletén. A terror, szabotazs,
orgyilkossagok és az emberrablasok riasztd mértéket 6ltottek, és
a vidéki népességnek csak egy kis része tamogatja a nemzeti kor-
manyt. Csak egy minden frontot lefedd, korméany vezette 14zad6
ellenes (COIN) hadjarat allithatja vissza a torvényt és a rendet.

sy

A népességb6l minél tobben tamogatnak, annal nagyobb az
esélyed a gydzelemre.

Az eszkozok. Kiképezhetsz egységeket, hogy tilerdvel és elsopro
tlizerével semmisitsd meg az ellenséget. De a rejtzkodd gerillakat
eldszor tisztogatd miveletekkel ki kell flistolni a varosi és vidéki
buvohelyeikrél. Katonaidat a f6ldon és levegdben is mozgathatod,
de vissza kell térniiik a bazisaikra vagy a varosi helyérségekbe. A
renddrség, miutan 1étrehoztad egy korzetben, mar helyben marad-
hat. A rendérok és a katonak kozdsen civil fejlesztési projekteket
végezhetnek, hogy noveljék a lakossagi tamogatottsagod. De a
COIN miiveletek eréforrasokat igényelnek, ezért ellendrizned kell a
varosokat, csévezetékeket és mas kommunikacids vonalakat, ill.
a kiilfoldi segélyeket azért, hogy finanszirozhasd a haborut.

Az alku. Csabitd lehetdség egyediill a FARC-ot tamadni és
hagyni, hogy a kartell és az AUC elvégezzék a dolgukat, mivel
csak a FARC politikai érdekei allnak élesen szemben a tieddel.

De a kisebb 1azado csoportok csendben fejlddhetnek és akar nyer-
hetnek is. Képzelj el egy ideiglenes tlizszlinetet, ahol hagyod hogy
a FARC kiizdj6n a rettegett paramilitdnsokkal, mig te a kartellt
lekiizdve segited a FARC politikai céljait és begy(ijtod a segélyeket.

Tipp. A COIN egy Iépcsézetesen felépiil6 hadjarat, tervezd meg
j6 par 1épésnyire eldre a teriileti ellenérzést és a miveleteid.

A FARC
o A szituacio. Kolumbia népfelkelése kész mobilizalodasi

fazisba 1épni. A kormany magara hagyta a vidéket. For-
radalmi mozgalmad, a FARC Kolumbia drog-gazda-
sagabol nyeri az er6forrasait. Itt az id6: gytjtsd 6ssze a Néphad-
seregedet és vonuljatok a reakciosok erdditményei ellen!
A cél. Epits ki ellenallast a kormannyal szemben, igy el6készitve
annak bukasat. A népesség minél nagyobb hanyadat tudod

tamogatobol ellenallova tenni, mikozben fenntartod szervezeted
ellatasat, annal jobbak a gyézelmi esélyeid.

Az eszkozok. Be kell szivarognod gerillaiddal a varosokba és felkelés-
be szervezni a burzsodziat. Ha feliil tudod mulni ellenfeleidet a
harcosaid és logisztikai bazisok szamaban, akkor beszervezheted
a népességet. Még ott is terrorizalhatod a lakossagot, ahol nem
rendelkezel ellendrzéssel, igy forditva dket a tehetetlen kormany
ellen. A miikddéshez eréforrasokra lesz sziikséged: zsarolhatod a
befolyasod alatt levd teriileteket vagy valtsagdijért elrabolhatod a
gazdag drogbarok csaladtagjait vagy a kormany kollaboratorait.
Ha a kormany vagy a reakcidés paramilitins szervezetek
megtamadnanak, csald oket térbe és végezz veliik!

Az alkuk. A kartellel osztozol a vidék ellendrzésén és megvédheted
a drog bazisokat azaltal, hogy veszélyessé teszed a kornyéket a
rendOrok és katonak szamara. Lazado ellenfeleiddel k6zos érdeked,
hogy a kormany gyenge legyen — a terrorcselekményeik erodaljak
a kormany tdmogatottsagat és a segélyeit; cserébe korlatok kozt
tarthatod a logisztikai bazisaid terjeszkedését, ezzel megbékitheted
az AUC-t. Még maga a kormany is segithet téged azzal, hogy
id6legesen békén hagy, mig az AUC vagy a kartell ellen fordul.

Tipp. Csapj le a vidék kommunikacios haldzatara, ezek a
kormany eréforrasainak és mandverezésének artériai.

Az AUC
A szituacié. Kolumbia kormanya alkalmatlan a FARC
baloldali mételyének kordaban tartasara. Kitoltheted a
biztonsagi vakuumot és felhasznalhatod a terroristak
sajat taktikait 5nmaguk ellen. Onvédelmi miliciaidat azok a
farmerek finanszirozzak, akiket a megviseltek FARC emberrabla-
sai; ha dsszegytijtod dket az AUC zaszlaja alatt, megtisztithatod a
vidéket a balos infrastrukturatol, vagy legalabb ellensulyozhatod
azt.
A cél. Semmisitsd meg a FARC logisztikai bazisait, kdzben épitsd
fel a sajatjaid. Minél nagyobb a kiilonbség az AUC javara, annal
kozelebb vagy a gyézelemhez.

Az eszkozok. Gerilldid ugyanolyan hatékonyak, mint a FARC
egységek, bar szamban kevesebben vannak, rajtaiitéseik garantaljak
a sikeres tdmadasokat. Terrorcselekményeiddel, orgyilkossagokkal
még a jol védett FARC bazisokat is elpusztithatod, semlegesitheted a
helyi ellenallast a kormannyal szemben, hogy sereget tobozhass és
még a népesség tamogatasat és a segélyeket is visszavetheted, ha
a kormany tul erdssé valna. Seregeid a relative biztonsagos
korméany teriileteken is mozgathatod erdéforrasokat kizsarolva, majd
bemasirozhatsz gerilldiddal egy FARC bézisra, vagy beszivaroghatsz
egységeik kozé.
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Az alku. Segithetsz a korméanynak gy, hogy oda mész, ahova 6
nem mehet: informatoraid segitségével megtamadhatod a rejtett
gerilldkat, terror miiveleteid rogton csokkentik a FARC-szimpatizans
ellenallast és szembeszallhatsz a FARC-al a demilitarizalt zonak-
ban. De ne zard ki az egyiittmiikodést a lazadokkal! A FARC
gylilekezés kozvetleniil befolyasolja a gy6zelmed, hat ajanlj nekik
tlizsziinetet. Orgyilkossagaid konnyl célpontja a kartell, tekintsd
a drogszallitmanyokat “védelmi pénzként”.

Tipp. A “kormany-cépara” tapad parazita hal vagy. Ussz egyiitt
vele, de késziilj fel a napra mikor leraz magarol és beléd harap!

A Kkartell
A szituacié. Kolumbia illegalis drogpiaca a te kezedben
van. Rossz hir, hogy a kormény “drogok elleni haborura”
késziil, és minél tobb drogtermeld bazisoddal végez,
annal tobb segélyt kap a gringoktol. A jo hir az, hogy az
orszagban tetOpontjan van a polgarhaboru, és szamos mas
illegalis csoport tevékenykedik, lefoglalva ezzel a kormanyt, aki
igy addig sem veled foglalkozik.

A cél. Pénzt csinalni és tovabb ndvelni a termeld bazisaid
szamat, hogy még tobb pénzt csindlhass. Minél tobb eréforrast és
bazist szerzel, annal valosziniibb a gydzelmed.

Az eszkozok. Te egy “gazdasagi” lazadd vagy, de a tobbiekhez
hasonloan tdmadhatod és terrorizalhatod az ellenfeleid. Viszont
joval kevesebb fegyveresed van és nem tudod az Gsszes érdekelt-
ségedet megvédeni. Az erdd abban rejlik, hogy a leggyorsabban
tudsz fejlédni: termessz és dolgozd fel a drogot, amig meg nem
gazdagszol. Ezutdn vesztegesd meg az utadban 4llo ellen-
feleket, legyen az gerilla, rendér vagy egy bazis. Készits drogot
¢és hasznald a profitod a fogaskerekek zsirzasara, hogy gyorsabban
terjeszkedhess.

Az alku. Tiéd a pénz és a drog, igy tiéd lehet az alku is. Az
eréforrasokat atadhatod —el6bb vagy utobb — a sziikségleteidnél
tobb pénzre is szert tehetsz. Vasarolj magadnak baratokat vagy
ajanlj szallitmanyokat mas lazadoknak, még akar egy
megrendezett kormanyzati rajtaiitést is nyélbe iithetsz! Vesztegesd
meg az ellenfeleid, csak a kokaiiltetvényeid hagyjak békén.

Tipp. A Medellin kartellt kiiktattak, te pedig gyengén indulsz.
Probalj egy csomo bazist és szallitmanyt szerezni az eréforrasokért,
de ne vond magadra a figyelmet!

1 JATEKOS PELDAJATEK

Ha mar elolvastad a 2. oldalon kezdddé példajatékot, javasoljuk
hogy probald ki ezt a lépésrdl lépésre bemutatott 1 jatékos jatékot:
segit megtanulni a nem jatékos frakciok miikédését 2 vagy 3 jatékos
esetén is. Kovesd a jatékot az illusztraciok alapjan vagy allitsd dssze a
Jjaték térképén, és hajtsd végre ott a leirt lépéseket. Elokeresheted
a megnevezett lapokat, vagy elore dsszeallithatod a paklit a jobb-
oldali tablazat alapjan.Minden vj lapndl egy szamozott bekezdést
kezdiik el. Délt betiikkel szedtiik a hozzaflizott kommentarokat.

A jatékos az opcionalis szabalyok elhagyasa mellett dont és Gsszeallitja
a térképet és a paklit (2.1 szabaly). Ha az ANDOK POKLAT egyediil
jatszuk, akkor a jatékos a kormanyt alakitja, probalja legy6zni a 3
lazado6 frakciot, az 1 jatékos jatékszabalyok szerint (8. szekcio).

1) A jatékos felforditja az elsd lapot és felfedi a kovetkezot is: ezek a
Millenium hadmiivelet és a Raul Reyes. A kartell az els6 megfeleld
a Millenium hadmiiveletnél, ezért a jatékos a sziirke (nem jatékos)
szoveget alkalmazza a jaték menete laprol, mely szerint az elsd
megfeleld nem jatékos frakcid miiveletet végez, hacsak nem

balrol legszéls6 a szimbdluma (8.1, 1. bekezdés). A kartell ezen a
lapon balrdl a legsz€lsd, ezért az eseményt fogja kijatszani.

A nem jatékos frakciok mindig az arnyékolt szovegrészt
hasznaljak a kettOs felhasznalast eseményeknél (8.4.1). Az
arnyékolt szoveg szerint cseréljiink le 2 rendort kartell egységekre:
mivel van lecserélhetd rendor és elérhet6 kartell egység, az
eseménynek lehet érdemi hatésa, ezért végrehajthat6. (Hatastalan
esemény esetén a kartell miiveletet végzett volna, a 8.1 szabaly 3
bekezdés alapjan). A jatékos megnézi a nem jatékos lap kartell
szekcidjat (mivel a Millenium miiveleten a kartell jele balrol a
legszélsd), hogy van-e specialis instrukcié az esemény nem
jatékos altali végrehajtasara (8.4.4). Van ilyen: a rend6roket
elobb véletlenszerlien kivalasztott varosokbol kell lecserélni,
miel6tt korzetekbol vennénk le éket.

A jatékosnak ezutan meg kell hatarozni 2 véletlenszerdi varost,
ahol kartell egységekre cseréli a rendéroket. A jatékos harom
szines kockaval dob, az eredmény: vords 1, sarga 3, zold 1. A
véletlenszer(l varos vagy korzet tablazatban (8.2), a voros 1 a bal
oszlopot, a sarga 3 a kozépsé sort és a zold 1 a legfels6 mezo6t
jelenti, ez Medellin. Medellinben van renddr, igy ez lesz az esemény
altal érintett elsé mezd.

A masodik mez6 kivalasztasahoz dob vords 6-ot, sarga 1-et, zold
2-6t, ez az Amazonas korzetet jelenti. Az Amazonas nem megfeleld
mivel nem varos, ezért a jatékos egy mezdvel lentebb nézi ugyanezt az
oszlopot a véletlenszerii varos vagy korzet tablazatban (vagy
megkeresi Amazonast a tervezd térképen és koveti a nyilakat) mig
egy rendorrel rendelkezd varost (vilagos lila) nem talal: ez Neiva.

Tehat a nem jatékos kartell lecserél 1 rendort Medellinben és
Neivaban. A nem jatékos mindig bazist rak le gerilla helyett, ha
A pakli elokészitése erre a példajatékra

Ha 9ssze szeretnéd allitani a jatékot ezen példajaték
kovetéséhez, akkor a paklit a kdvetkez6képp allitsd Ossze:

A kovetkez6 lapokat képpel lefelé, az alabbi sorrendben
fentrdl lefelé rakd dssze.

* Millenium hadmiivelet

» Raul Reyes

» Soldados Campesinos

* Gramaje

» Légi dandar

» Ex katonak

» Fuerza Aérea Colombiana
» Senado & Camara

* Misil Antiaéreo

* Propaganda!

» Csdvezeték javitasok

» Sucumbios

» Narko-haboru

* Nemzeti Koordinacioés Kozpont
* Limpieza

* Olajfolt

* Dezertérok & disszidensek
* Ayahuasca turizmus

* Propaganda!

Véletlenszertien vegyél ki még 12 masik esemény lapot.
Oszd a fennmarad6 esemény lapokat 3 durvan azonos paklira
és keverj 2 propaganda lapot a paklikba. Rakd a 3 paklit
képpel lefelé forditva a fenti lapok ald ugy, hogy a
propaganda lapok az also két pakliban vannak.
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lehetséges (8.1.2, 1. bekezdés). A kartellnek van elérhetd bazisa és
van ilires bazis mez0 is mindkét varosban. A rendor kockakat
Medellinbdl és Neivabol a kormany elérhetd egységeinek
mezejére rakjuk és egy elérhetd kartell bazist rakunk mindkét
varosba, ami 4ltal a kartell bazisok sszlétszama 8-ra emelkedik.

A kartell megvetette a labat Pablo Escobar korabbi
felségteriiletén!

A kormany a masodik megfeleld és végrehajthat egy miiveletet és
egy specialis tevékenységet. A jatékos elhatarozza, hogy valaszol a
kartell fenyegetésére tigy, hogy kiképzéssel 3 katonat és 3 rendort
tesz Medellinbe és Caliba is, 4 katonat és 2 renddrt rak Neivaba, és
- elOretekintve a késébbi, lazadok elleni harcra - 2 katonat és 4
rend6rt Santander-Boyacaba. Egy ezt kdvetd civil fejlesztési
projekttel Calit aktiv tamogatova teszi, igy a kormany teljes
tdmogatasa 56-ra nd és 0sszesen 18 erdforrast elkoltott, tehat 22 marad
neki. A Llanos hatorszagaban végzendd jovobeni miveletekre
tekintettel 3, feleslegessé valt katonat kiild Calibol Guaviarebe
1égi hiddal.

AT
Tolima Mots West o
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A kormdnykiképzéssel valaszol a kartell Medellin és i
varosokba valo beszivdrgasara.

2) Most a Raul Reyes lap jon (felfedi a pakli legfelsd lapjat, ami
ezutan keriil sorra, ez a Soldados Campesinos). A nem jatékos
FARC az els6 megfelel és az eseményt fogja végrehajtani (8.1).
Van instrukcié a Raul Reyes lappal kapcsolatban a nem jatékos
FARC segité lapon, mely szerint egy FARC bazist kell egy olyan
mezére rakni ha lehetséges, ahol van FARC gerilla ¢és
tamogatas is. Santander-Boyacaban van FARC gerilla és (aktiv)
tamogatas is, illetve van hely egy bazisnak is, tehat a FARC egy
uj bazist rak le ide: az ellendllas + bazisok érték 21-re nd. A
harc a kolumbiai Andokban elindult! Tovabba az esemény a
FARC-nak +6 eréforrast jelent, igy ez az érték 16-ra né.

Csak az AUC maradt megfeleld. Mivel az elsé megfeleld frakcid
(FARC) végrehajtotta az eseményt, az AUC, mint masodik megfeleld
miiveletet kell, hogy végezzen. A jatékos megnézi a nem jatékos
AUC segédletet (8.6). Az elsé kérdés a folyamatabran: van-e az
AUC-nak 6 vagy tobb gerillaja elérhetd, vagy lerakhat-e egy bazist
(ha gyiilekezést végez). Nem tud bazist lerakni, amihez 2 gerillat
kell levenni a mez6érdl, de van legalabb 6 elérhetd gerilldja. A
folyamatabra kérdésére a valasz “igen”, ezért az AUC gyiilekezik.

A nem jatékos AUC segit6 lap gyiilekezés mezeje szerint (8.6.1),
az AUC gyiilekezni fog max. 3 nem ellenalld6 mez6n, a kovetkezd
prioritasok szerint:

* El6szor, lerak bazist oda, ahol legalabb 2 AUC gerilla van. Ilyen
mez6 nincs.

» Ezutan, atfordit 2 gerillat a rejtett oldalara, aktiv AUC
gerillaval rendelkezé mezékon. Nincs aktiv AUC gerilla, tehat
ismét nincs ilyen mez0.

» Végiil, lerak AUC gerillakat, ha lehet FARC bazis mellé, majd
AUC bazis mellé, majd véletlenszer(i helyre. Santander-Boyaca ¢és
Huila-Tolima mez6koén van FARC bazis, de nincs ellenallas, tehat
2 mezore rak le 1-1 AUC gerillat. Csak Antioquia-Bolivarban van
AUC bazis, tehat ez a 3. mez06, ahol az AUC gyiilekezik, 3 AUC
gerillaval. Az AUC 3 er6forrast hasznalt el, ami igy 7-re csokken.

A folyamatabra “ezutan” nyilat kdvetve a zsarolds mezore jutunk, mint
nem jatékos AUC specialis tevékenység (8.6.1). A mez6 szerint zsa-
rolni kell mindenhol, ahol az AUC szamban feliilmulja ellenfeleit és
van rejtett gerilldja, mas szavakkal, mindenhol, ahol lehetséges. Csak
Antioquia-Bolivar ¢s Atlantico-Magdalena felel meg erre: egy AUC
gerillat aktivra forditunk mindkét helyen és az AUC +2 er6forrast
kap, ami igy 9-re né.

Az AUC felkésziil egy orgyilkossagra a FARC bazisok
korzeteiben, de a novekvo gerilla jelenlét a kormanybarat
Santander-Boyacdaban nem valtja ki a kormany tetszését.
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3) A kovetkezd lap a Soldados Campesinos, majd a Gramaje
esemény kovetkezik. Az AUC nem megfeleld, a jatékos pedig ugy
dont, hogy elényt kovacsol a Soldados Campesinosbol, hogy
gyorsan létrehozhasson egy hatésos rendfenntartd er6t vidéken. A

kormany lerak 1 rend6rt Choc6-Cordoba, Narifio-Cauca, Putumayo-
Caqueta, Guaviare, Meta Kelet és Cesar-La Guajira teriiletére.

Csak a kartell maradt megfeleld, tehat a kormany eseménye utan
miiveletet és specialis tevékenységet végez. A nem jatékos
folyamatabra szerint a kartell legalabb 10 egységgel - gerillak
plusz bazisok - alkalmas gyiilekezésre (8.5).

A Kkartell gyiilekezés mezdjének els6 két pontja nem megfeleld, igy
a kartell gyiilekezés ott fog kezdGdni, ahol kartell bazisok vannak
kartell gerillak nélkiil. 5 ilyen mezd van, ezért véletlenszertien
kell eldonteni, hogy hova rakjuk a gerillakat. Az elsé dobas: vords
2, sarga 4, zold 2, Medellint jelenti, ahol egy kartell bazis van.
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A kovetkezé dobas - 6, 3, 6 - Huilat eredményezi, ahol nincs
kartell bazis. Ezért a jatékos koveti a nyilat a tervezd térképen
(vagy a véletlenszerti varos/korzet tablazaton), mig nem talal egy
megfeleld jelolt varost: Huilabol Pastoba, Ecuador, Narifio,
Choco, Cali, Ibagué, Antioquia, majd Medellin felé keresgél.
Medellinben van bazis, de a mez6 mar ki lett valasztva gytilekezésre,
ezért haladunk tovabb a nyil mentén, végiil elérkeziink Meta
Kelethez a masodik gyiilekezés helyszineként.

A harmadik helyszint is kivalaszthatjuk ugyanigy, de konnyebb a
fennmaradt 3 célpont koziil véletlenszerlien, kockadobéssal
valasztani (lasd a 8.2 megjegyzést). Hozzarendeljiikk 1-2-t Neivahoz,
3-4-et Meta Nyugathoz és 5-6-ot Guaviarehez, majd dobunk egy
3-mat. A harmadik kartell gyiilekezés Meta Nyugaton fog torténni.
A jatékos egy-egy fehér gyalogot rak emlékeztetoként Medellinbe,
Meta Keletre és Meta Nyugatra (3.1.1). Medellinbe 4 kartell gerillat,
Meta Keletre és Meta Nyugatra 2-2 gerillat rak. A kartell
elkoltott 3 eréforrast gyiilekezésre, mely értéke igy 7-re csdkken.

A nem jatékos kartell folyamatabraszerint a kartell most termeszteni
fog egy mezon, ahol a népesség tobb mint nulla, és tobb ott a kartell
gerilla, mint a rendér. Az elsddleges prioritas (a termesztés mezo
1. pontja) egy bazist rakni egy olyan korzetben, ahol a kartell
éppen gyiilekezett. Medellin nem korzet, és sem Meta Keleten,
sem Meta Nyugaton nincs hely lerakni egy bazist.

A kovetkezd prioritas (pont) egy kartell bazis mozgatasa, olyan
mezdre, ahol még nincs kartell bazis. Mivel a termesztésre kijelolt
mezon tobb gerilla kell, hogy legyen, mint rendér, és minden
kartell gerillaval ellatott mezon van mar kartell bazis is, igy
ez a pont nem megfeleld.

Az utolsé pont szerint a kartell ezért nem végez specialis
tevékenységet. A kartell akcioi és a lap is kész van, és a jatékos
leveszi a 3 gyalogot a térképrol.

A kartell legtobb iizletét sikeresen megvédte a kormanytol
és Medellin ujra a maffiozok paradicsomava valt!

A kormany és a kartell megerdsodik a kozépso alfoldeken.

4) A Gramaje lap kovetkezik, ill. felfedik a Légi danddrt. A FARC
balrdl a legszéls6 a Gramaje lapon, végrehajtja az eseményt,
elveszi a kartell maradék 7 eréforrasat, igy a neki mar 23 lesz.

A FARC jol el van latva erdforrasokkal hosszu tavon,de ha a
kartellen éloskodik az a késobbi novekedést lelassithatja
és rovid tavon csdkken a nyomas a kormanyon.

Az AUC miivelete és specidlis tevékenysége kdvetkezik. 7 elérhetd
AUC gerillaval (és barmely helyzetben lerakhato bazissal) a nem
jatékos AUC gyiilekezni fog. Az AUC gyiilekezés mez0 1. pontja
szerint, az AUC lecserél 2 gerillat egy 0j bazisra Antioquia-Boli-
varban. (2 AUC gerilla van Santander-Boyacaban, de nincs hely
bazisnak.) A nem jatékos frakci6 el6szor az aktiv gerillait veszi
le, mielStt rejtettet tavolitana el (8.1.2, 4. bekezdés), igy az
aktiv AUC gerilla Antioquidban az egyik, amit lecseréliink.

A gyiilekezés 2. pontja nem teljesiil, mert az akitv AUC
gerillaval rendelkezd mezdén — Atlanticon — nincs kocka. A 3.
pont értelmében wjra 1-1 AUC gerillat rakunk Santanderbe és
Huilaba, a két olyan FARC bazissal ellatott mezdre, ahol az
AUC gyiilekezni tud. Az AUC ezutan fjra zsarol Antioquidban, az
egyetlen mezon, ahol ezt a miveletet végezheti. Elkoltott 3
eroforrast és szerzett 1-et, tehat végiil 7 marad neki.

5) A Légi brigad kijatszasaval felfedik az Ex katondkat. A kartell
végrehajtja a Légi brigdd eseményt, hogy lerakjon 3 bazist; minden
olyan kdrzetbe egyet, ahol nincs kartell egység. (A kartell er6forras-
hianya nem allitja le az eseményt.) Szamos mez0 lehet jeldlt, ezért
a jatékos dob a véletlenszerii mez6 tablazatra: az eredmény 4, 3, 6
végiil Meta Keletet jeloli ki, ahol mar van kartell egység ¢és hely
sincsen, igy az elsé kartell bazis Vichadaba keriil. Ezutan dob
egy 1, 4, 5 eredményt ami Santandert jelenti, szintén van mar itt 2
bazis, ezért az abra szerinti kovetkezd szabad korzetbe rak kartell
bazist (vagy a tervezd térkép nyila szerint), ez Atlantico. Végiil,
1,2, 1 dobas Cesart jeldli ki a harmadik kartell bazis helyeként.

A koka-termesztés robbandszeriien né, még a kartell

pillanatnyi erdforrdashianya ellenére is.
A kormany jatékos latja a lehetdséget a FARC kizarasara a
kovetkezd lap hasznalatabol és bezsebelne némi eréforrast, ezért a
passzolas mellett dont (a kormany eréforrasok 25-re nének).

6) Az Ex katondk kijatszasaval felfedik a Fuerza Aérea Colom-
biana lapot. Az AUC végrehajtja az Ex katondk eseményt, tehat
az AUC ingyen menetelhet és aztan rajtatitést végez.

A nem jatékos AUC lap szerintaz AUC menetelés és timadas prioritasait
kell hasznalni az eseménynél, tehat az AUC elészor ingyen menetel
1 mezdre, a nem jatékos AUC tablazat szerint. A jelolt mezon kell
lennie FARC egységnek (egy FARC bazisnak, ha lehet) és nem
szabad AUC gerillaknak lennilik. Olyan mez6t kell valasztani,
ahova az AUC gerillak menetelhetnek és rejtettek maradhatnak.
Tovabb4, a jelolt mez6 szomszédjaban lenni kell menetelésre kész
AUC gerillaknak, még akkor is, ha 1 AUC gerillanak maradnia kell
az AUC bazis vagy egy esetleges FARC egység mellett (8.6.2).

A véletlenszeri mezdére dobas eredménye 5, 3, 2, ami Meta
Nyugatot jelenti. A mezon van FARC bazis, nincs AUC gerilla, és
lehet6vé teszi 1 AUC gerilla rejtetté valasat. A szomszédos AUC
gerilla Guaviareben és Putumayoban nem menetelhet el a helyérdl,
mert egyediiliként allnak FARC egységek mellett, de van 2
AUC gerilla Huilédban, egyikilk menetelhet Meta Nyugatra,
rejtettként. Minden prioritast kielégitettiink, tehat nincs
sziikkség tovabbi keresésére: az AUC gerilla Huilabol Meta
Nyugatra menetel.

Ezutan, az esemény szerint az AUC rajtaiitést végez Meta Nyugaton
a timadasi prioritdsoknak megfelelve (8.6.3). Nincs célbavehetd
szallitmany, ezért a FARC-ot tamadja, aki elveszti 2 gerillajat
Meta Nyugaton. A rajtaiitést végzé AUC gerilla aktiv lesz és
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mellé keriil egy friss, rejtett AUC gerilla is (4.3.2, 4.4.1).

ITHERS
Tolima

Meta Nyugatra.

A jatékos tobb csabito célpontot lat a kovetkezé esemény ingyen
légi csapasai szamara, ezért Ujra passzol és atadja a FARC-nak a
1épés lehetdségét. A kormany eréforrasai 28-ra emelkednek.

A nem jatékos FARC folyamatabra szerint a FARC gyiilekezni
fog, mert van legalabb 9 elérhet6 gerillja (8.7.1). A gyiilekezés
mez0 elsé két pontja nem alkalmazhatd, a FARC nem rakhat le
bazist gyiilekezéssel, és nincs ott aktiv FARC gerilla sem. Igy a
FARC els6ként gerillakat rak le gyiilekezéssel, oda ahol van bazisa
(és nincs ott timogatas). Osszesen 13 FARC gerilla fog feltiinni 6
korzetben: 2 -2 Chocoban, Araucaban, Meta Keleten, Meta
Nyugaton ¢és Guaviareben, ill. 3 Huilaban.

De a FARC még nem fejezte be az épitkezést. Az utolso
gylilekezési prioritasa: 1 gerillat 1 tovabbi, véletlenszeri mezdre
rakni. Kockadobassal a 4, 1, 2 érték Atlanticot jeloli ki, ez nem
megfelelé a FARC gyiilekezésre, mivel tadmogatasa van, igy
jutunk el Cesarba, ahova lerakunk egy FARC gerillat.

A folyamatabra alapjan (vagy 8.7.1), a FARC most zsarolast
végez, ahol képes erre és van legalabb 2 rejtett gerillaja: Choco-
Cordoba, Arauca-Casanare és Huila-Tolima johet szoba. Elkoltott
7 eréforrast gyiilekezésre, szerzett 3-mat zsarolassal, igy 19 lesz.

A FARC végre miiveletekbe kezd, gyorsan felallit egy

hatasos haderdt és bevédi a Meta Nyugaton allo védtelen

bazisat a varhato kormany légicsapasok ellen.
7) A Fuerza Aérea Colombiana jon; a Senado & Camara a kovetkezd.
A kormany ugy dont, hogy felhasznalja a Kolumbiai Légierdt a
kokatermeszték ellen, lecsap a védtelen kartell bazisokra Cesar-
La Guajira, Atlantico-Magdalena és Guaviare térségében. A masik
megfeleld frakcio a kartell. Miiveletet kell végeznie, de 0 erdfor-
rasa van, ezért inkabb passzol (8.1, 4. pont), igy kap 1 erdforrast.

8) Az AUC végrehajtja a Senado & Camara eseményt, megvédve
magat egy kormany tisztogatas és tamadastol. A kartell miveletet
végez: 10-nél kevesebb elérhetd egysége van, de gyiilekezés
segitségével, 2 gerillat lecserélve lerakhat egy bazist Medellinbe
(8.5.1). Mivel igy a kartell kifogy az eréforrasbol, tovabbi
gyiilekezést nem végez (8.1, 4. pont). A termesztés prioritasai
nem teljesiilnek, ezért specialis tevékenységet sem végez (8.5.1).

9) A Misil Antiaéreo a kovetkezo kijatszott lap, felfedve a rakovetkezo
Propagandat! A FARC végrehajtja az eseményt, ideiglenesen
korlatozva a kormany specialis tevékenységeit. (8.1, a lazadok

lendiiletben mindig befolyasolja a nem jatékos végrehajtast,
mindegy milyen révid ideig marad jatékban.)

A jatékos elonyt kovacsol abbdl, hogy a kormanyé a propaganda
fordulo el6tti utolsd 1épés és 3 korzetbe csoportosit civil fejlesztési
projektek el6készitéseként: 3 katona Bogotabdl a Guaviarebe
vezetd {lires utat hasznalja; 1 katona Calibdl tisztogatast végez
Narifio-Caucdban; 1 masik katona Calibol és 3 Medellinb6l
tisztogatast végez Chocd-Cordobaban. Ezutan a kormany felsza-
molja a kartell bazist Vichadaban, lerak oda egy FARC gerillat.
A kormany eréforrasai 19-re csokkennek és a segély 13-ra no.

Korm

10) Az els6 Propaganda! lap a kdvetkezOk szerint zajlik:

« GYOZELEM: egyik frakcio sem érte el a gybzelmi
célkitiizéseit (ha a kormany el is éri, a 8.8 alapjan ez
az 1 jatékos jaték folytatodna).

« ELLENORZES: a jatékos kormény ellenérzés jelz6ket rak Choco-
Coérdoba, Narifio-Cauca, Guaviare és Santander-Boyaca
térségre (és észben tartja, hogy minden varos kormany ellendrzés
alatt all). Megjeloli Huila-Tolima, Arauca-Casanare ¢és
Vichada térségeket FARC ellendrzés jelzével.

« EROFORRASOK: a kormény erdforréds 49-re, a FARC 26-ra,
az AUC 9-re és a kartell 24-re nd.

« TAMOGATAS: a jatékos ugy dont, hogy néveli a ta-
mogatast annyi civil fejlesztési projekttel, amennyivel csak
lehet, 4 szintnyi valtozast elérve Chocd, Narifio és Guaviare
térségben, 36 eréforras raforditassal, mely igy lecsdkken 13-ra.

* A FARC elegendd pénzzel rendelkezik, szintén agital a lehet-
séges maximum kiterjedésben (8.7.5). Atallitia Huila-Tolimat
aktiv ellenallasra, elkoltve 2 erdforrast, mely lecsokken 24-re.

A civil fejlesztési projekt és az agitaci6é miatt a teljes ellenallas +
FARC bazisok értéke nettd 2-vel csokkent, igy 19 lesz. Az
Osszes tAmogatas 62 és Samper hatalomban marad.

* Az AUC ingyen gyiilekezése az elit timogatassal nem tud
bazist lerakni, ezért gerillakat rak a prioritasai szerint, 4 gerillat
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az Antioquia-Bolivari bazisok mellé¢ (8.6.1).

« ATCSOPORTOSITAS: a jatékos atcsoportosit 2 rend6rt Calibol
Narifioba, Medellinb6l Chocdba és Santanderbol Guaviarebe,
ill. katondkat a fenti 3 célkorzetb6l, 1-1-et Medellinbe és
Caliba, a fennmarado 9-cet pedig Bogota-Villavicencioba.

A kormany megkockaztatja, hogy erdforrasai tobbségét
a vidék fejlesztésére forditja, bar tovabbra is jelentds
lazado erdkkel néz szembe. Samper még mindig elndk,
ezért a kiilfoldi segély tovabbra is sziikos marad.

+ VISSZAALLITAS: a térképet visszaallitjuk: a két “lazadok
lendiiletben” eseményt eldobjuk, minden gerilla rejtetté
valik, és minden frakcié megfeleld lesz.

11) A kovetkez6 kijatszott lap a Csdvezeték javitasok, utana pedig
a Sucumbios jon. Az AUC kijatsza az eseményt (fliggetleniil attol,
hogy ez hasznara valik-e a frakcionak, vagy sem). A Csévezeték
Javitasok 3 olyan cs6vezetéket szabotal, amik FARC gerillakkal egy
mezOn vagy veliik szomszédsagban vannak. A legmagasabb
gazdasagi értéki vezetékeket kell elséként kivalasztani (8.3,
1. pont). Mindhdrom 3-mas értékii vezeték FARC gerillakkal
szomszédos, tehat mindet szaboltaljak, tovabb csokkentve a
jovobeli kormany eréforrasokat.

A Kkartell 11 elérhetd egységgel rendelkezik, tehat gyiilekezik.
Nem tud bazis lerakni, és nincs aktiv gerilldja sem. De van egy
védtelen bazisa Neivaban, tehat a gyiilekezéssel 2 gerillat rak oda
(8.5.1, 3. pont).

A Kkartell ezutan még 1 mez6n gyiilekezik (csak: 8.5.1, 4. pont),
egy olyan korzetben, ahol aztan termeszteni tud majd. Kockaval
dob: vords 6, sarga 1, zold 3, az alkalmas jelolt korzet keresését
Putumayondl kezdi, ami mar tele van. A tervezd térkép nyil
athalad Guaviaren, ahol tul sok a rend6r ahhoz, hogy az oda rakhato 1
gerillaval termeszthessen; Meta Nyugat, Neiva és végiil Huila kovetkezik,
ahol lehetséges a termesztés. A kartell gyiilekezik, lerak 1 gerillat
Huila-Tolimaba, majd termeszt ott, és lerak egy bazist (8.5.1). A
kartell elkoltott 2 eréforrast, igy marad neki 22.

(Ee

Huila-Tolima-Meta-Guaviare: a 4 frakcio kiizdelme.

12) A FARC végrehajtja a Sucumbiost, lerakja mindkét elérhetd
bazisat Ecuadorba (8.4.2) és megnoveli az ellenallas + FARC
bazisok értéket 21-re. A kovetkezd felfedett lap a Narko-hdaboni.
Tudvan, hogy a Narko-haboru kozeleg és a kormany anyagilag
nem all jol, a jatékos a passzolas mellett dont, és igy megfelelové
valik egy olyan esemény beinditasara, amely majd védtelenné
és kiszolgaltatotta teszi a kartell halozatat.

o0 w

Zremran  ECUador

2 Pieces/Faclion
A FARC menedékre lel.

13) A Narko-hdaboru lap jon, és ezt a Nemzeti Koordindcios
Kozpont fogja kovetni. A kartell balrdl a legszelso és a 8.1 szerint
végrehajtana az eseményt. Azonban a Narko-hdbori instrukcioit
megvizsgalva a nem jatékos kartell segité lapon, a jatékos latja,
hogy a nem jatékos frakciok mindig a miiveletet valasztjak ennél
a lapnal.

A kartell gyiilekezéssel egy bazist rakhatna Neivaba, tehat igy
tesz, lecserélve az ottani 2 gerillajat. Egy véletlenszer(i mezdére
dobas alapjan a gyiilekezés és termesztés Atlantico-Magdalenaban fog
torténni, ide lerakunk egy kartell gerillat és egy bazist. A gyiilekezés
koltsége a 2 mezon 20-ra csokkenti a kartell eréforrasait.

A kormany ezutan kijatsza az eseményt remélve, hogy a kitjult drog-
habort a Cali és a Medellin kartellek kozott, bar terrorhullammal
jar, végiil mégis megtori a hatalmukat. Minden olyan mezon, ahol
2 kartell gerilla volt, most mar csak 1 marad. Az 9sszes kartell gerilla
végrehajt egy ingyen terrort, aktivva valik, és az dsszes tamo-
gatas 55-re, az ellenallas + FARC bazisok érték 16-ra csokken.

A kormanynak be kell nyomulnia a keletkezett résbe és meg
kell tamadnia a kartell védtelenné valt halozatat, mieldtt
azok ujra rejtetté nem valnak.

Ez lenne a kartell bukasanak eldestéje? A gyilkos drog-haboru
lehetoséget teremt a kormanynak egy drogellenes tamaddasra, de
feldulva hagyja a varosokat és a vidéket.
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14) Az AUC kovetkezik a Nemzeti Koordindcios Kozpont
esemény végrehajtasaval (a Limpieza lesz a kdvetkezo lap), de az
eseménynek nem lenne hatdsa, mivel mar minden AUC gerilla rejtett
allapotu. Ezért az AUC miveletet végez inkabb (8.1, 3. pont).

Az AUC-nak nincs 6 elérhet6 gerillaja, nem tud bazist sem
lerakni, tehat nem fog gyiilekezni (8.6.1).

A nem jatékos AUC folyamatabra alapjan a jatékos most ellendrzi,
hogy az AUC gerillai ott vannak azon mezdk legalabb felén, ahol
FARC bézis talalhato. 8 mezon van FARC bazis (Choco, Santander,
Huila, Arauca, Meta Nyugat, Meta Kelet, Guaviare és Ecuador). A
8-bol 6t mezén van AUC gerilla, tehat a valasz “igen”, ezért
az AUC nem fog menetelni (8.6.2).

Végiil a jatékos megnézi, hogy van-e rejtett AUC gerilla egy FARC
bazissal azonos mezdén. Szamos ilyen mez6 van, tehat a valasz
“igen”, és igy az AUC tamadas helyett terror miiveletet végez
(8.6.3-4).

A nem jatékos AUC terror mez6 szerint (8.6.4), az AUC legfeljebb
3 mez6n hajt végre terror miiveletet, rejtett gerillakkal. Elsoként
olyan mez6n, ahol van FARC bazis. 5 lehetséges ilyen mezd
1étezik, ezért kockadobassal dont: vords 1, sarga 3, zold 2 Medellint
eredményezi, innen Bucaramanga, majd Santander felé halad, ahol
vannak rejtett AUC gerillak és egy FARC bazis is.

A kovetkez0 prioritas (2. pont a terror mezén) egy olyan varos
vagy korzet, ahol van barmilyen FARC egység. A dobas 6, 4, 5
lesz, mely Huilat jelenti, ami megfelelonek bizonyul.

Az utolso prioritas egy véletlenszer(i varos/korzet. A dobas 3, 6, 2
lesz, ez pedig Vichada, melyrdl végiil Putumayoba jut, ahol van
rejtett AUC gerilla; ez lesz a harmadik terror helyszin.

Specialis tevékenységként az AUC orgyilkossagot végez minden
terror helyszinen, ahol tobb a gerilla, mint a rendor (8.6.4). Tehat
orgyilkossagot végez Santander-Boyacaban (3 AUC gerilla, 2 rendor)
¢és Huila-Tolimaban (nincs rendér) és orgyilkossag nélkiili terror
miiveletet végez Putumayo-Caquetaban (1 AUC gerilla, 1 rendor).

A terror-orgyilkossag Santanderbdl leveszi a FARC bazist (8.6.4
és 8.1.2) és passziv tamogatasra allitja a mez6t, mig Huilaban
egy masik FARC bazist vesz le és semlegesre allitja a mez6t.
Putumayoban a terror semlegesre allitja a mez6t. A teljes
tamogatas 53-ra csokken, az ellenallas + FARC bazisok értéke 11,
és a segély 8 lesz. Az AUC 3 erdforrast koltott el, marad neki 6.

A FARC marad az egyetlen megfeleld frakcid, azaz 6 a masodik
megfeleld. A jatékosnak meg kell hatdroznia, hogy eseményt vagy
miveletet végez a frakcid. A helyzet a térképen megvaltozott: a terror
miatt néhany AUC gerilla aktiv lett olyan mez6kon, ahol kockak
is vannak (Santander és Putumayo). Az arnyékolt esemény rész mar
nem hatastalan és ezért valaszthaté nem jatékos frakciok szamara
végrehajtasra (8.1, 3. pont). A FARC ennek ellenére a miiveletet
végzi az esemény helyett, mert a kartyan ott van a sziirke “2-es”
szimbolum, ami szerint a masodik megfeleld nem jatékos frakcio
a miveletet valasztja az esemény helyett (8.1, 2. pont). A FARC
nem fogja hasznalni az akciojat, csak hogy segitse az ellenfelét, az
AUC-t!

A FARC lerakhat bazisokat, ezért gyiilekezni fog (8.7.1). Mig
egy jatékos frakcid miivelete limitalt lenne, ha az AUC miiveletét
koveti, a nem jatékos FARC-ra nem vonatkozik ilyen megkdtés
(8.1, 5. pont).

A nem jatékos FARC gyiilekezés mez6t nézve (8.7.1), a FARC
el6szor gerillakat cserél le bazisokra. 2 mez6 van, Huila-Tolima

és Arauca-Casanare, ahova a FARC rakhatna bazisokat, és van is 2
elérhet6 bazisa ilyen célra. Az ellenallas + bazisok érték 13-ra nd.

A gyiilekezés mezd tovabbi pontjait nézve, nincsenek aktiv FARC
gerillak, tehat a FARC ezutan ott fog gyiilekezni, ahol a bazisai
mellé tud gerillakat lerakni: Meta Nyugatra és Meta Keletre
Osszesen 4 gerillat rak. (Nem tud tobb egységet rakni Ecuadorba, a
Sucumbios esemény szovege miatt.)

Végezetil a FARC gyiilekezik, és egy véletlenszerli mezore
rak egy gerillat. A kockadobas eredménye 4, 4, 1 ami Vichada
mez0t jelenti, ahol egy uj gerilla csatlakozik a mar ott levé FARC
gerillahoz. A FARC 06sszesen 5 er6forrast koltott el, maradt neki
19.

Kartell — AUC terrorhullam és részleges FARC felépiilés.

Specialis tevékenységként a FARC most zsarolni fog egy olyan
mezon, ahol egységei szamban feliilmiljak ellenfeleit és legalabb
2 rejtett gerillaja van (csak, mivel nincs egysége egy komm.-on
sem: 8.7.1). Er6forrasai ismét 24-re nének.
A kartell és az AUC terror megtépazta a FARC-ot
politikailag, de a FARC seregei majdnem a maximum
méretiikig nottek és még mindig béven van pénziik is.

15) A Limpieza lap kijatszasanal (a kovetkez6 lap az Olajfolt), a
kartell az els6 megfeleld, de nem 6 a balrdl legsz€lso, ezért miiveletet
fog végezni (8.1, 1. pont). Kevesebb mint 10 egysége elérhetd és
nem tudja 2 gerillajat egy bazisra cserélni, tehat a nem jatékos
kartell lapon feltett els6 kérdésre a valasz “nem”, tehat tovabb kell
1épni lefelé a kovetkezdre. Ez a kérdés az elérhetd szallitmanyokra
vonatkozik: 4 szallitmany elérhetd, tehat a valasz “igen”, ami
szerint a kartellnek menetelnie kell.

A menetelés mez0 2. pontja szerint azonban, a kartell csak 1-nél
tobb gerillaval rendelkezd, bazissal ellatott mezordl menetelhetne.
A jatékos felismeri, hogy a kartell nem lesz képes végrehajtania
a menetelést, mert mezénként csak 1-1 gerillaja van (a nemrég
lezajlott narko-habor(i miatt), és mar mind egy-egy bazist védelmez.
Ezért tovabb halad a folyamatabran, kdveti “ha nincs ilyen” nyilat
vissza a gylilekezés mez6hoz (8.1.1). A kartell mégis gyiilekezni
fog!

A gyiilekezés nem rakhat le bazisokat (1. pont) de rejtetté teszi a
gerillakat (2. pont) 4-b6l 3 mez6n, ahol aktiv kartell gerillak,
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kockak ¢és egy kartell bazis van: Medellinben, Caliban,
Putumayoban és Meta Keleten. A kockadobas szerint a gyiilekezés
atfoditja a gerillakat Medellin, Cali és Meta Kelet teriiletén. A
kartell 3 er6forrast koltott, igy marad neki 17, és megvédte a
varosi bazisait egy esetleges timadas ellen.

A folyamatabra szerint a kartell ezutan termeszt. Nem tudjak vég-
rehajtani a termesztés mez6 1. pontjat, miszerint bazist raknak le
a gyiilekezésben érintett korzetbe: az egyetlen ilyen korzet Meta
Kelet volt, ahol nincs szabad hely €s annyi a renddr, mint a kartell
gerilla. A 2. pont alapjan a kartell egy bazist mozgatna egy bazis
nélkiili mezdre, de ez szintén lehetetlen: a célmezon a kartell geril-
laknak tobben kellene lenniiik, mint a rendéroknek, és az osszes kartell
gerilla mar a térképen van, kartell bazisok mellett elhelyezkedve.
Tehat a 3. pont miatt a kartell nem végez specialis tevékenységet.

A kormany a masodik megfeleld, csak limitalt miiveletet
végezhet vagy passzolhat, mert az elsé megfeleld csak miiveletet
végzett. A jatékos frusztralt, hogy nem tudott nagyobbat sebezni a
kartellen, ezért tamadas mellett dont és leveszi a 2 védtelen bazist
Neivanal. A kormany 3 eréforrast koltott, igy marad neki 13.

9—..".-

Huila - fl
Tolima
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Neiva megtisztult, de a Medellin és Cali kartell tovabbra is
biztonsagosan iizletelhet.

16) A FARC jon els6é megfeleloként az Olajfoltndl (Dezertérok
& Disszidensek lesz a kovetkezd lap). Nem 6 balrol a legszélso,
tehat miiveletet végez. Bar gerillai helyzetben vannak egy bazis
Vichadadaba helyezéséhez, de nincs elérhetd bazisa, ezért nem fog
gyiilekezni (8.7.1).

A kovetkezd kérdés a nem jatékos FARC folyamatabran az,
hogy van-e olyan tamogatassal rendelkez6 mez6 vagy egy komm.,
ahol 3 vagy tobb FARC egység van, vagy egy rejtett FARC gerilla
(8.7.2). Komm.-on nincs FARC egység, de szamos aktiv vagy
passziv tamogatasu mez6n van. Tehat a valasz “igen”, igy tovabb
haladhatunk a folyamatabran lefelé, a kovetkez kérdéshez.

A kérdés az, hogy a FARC-nak t6bb er6forrdsa van-e, mint a
kormanynak. A FARC-nak 24 er6forrasa van, a kormany 13-al
szemben, tehat a valasz “igen”, igy a FARC tamadni fog (8.7.3).

A tamadas mez6 szerint a FARC minden olyan mez6n tdmad, ahol
legalabb 3 FARC gerilla van, plusz 1 masik mezdn, ahol rajtaiitést
végezhet. A jatékos megjeldli Choco-Cordoba, Meta Nyugat, Meta
Kelet és Guaviare mezdket gyalogokkal, majd dob 2, 3, 3-at,
amivel Santandert jeldli ki a tovabbi 1 mezonek; ez igy dsszesen 5
tdmadas. A FARC er6forrasai 19-re csokkennek.

Specialis tevékenységként a FARC rajtaiitést végez azon a
megtamadott mezdn, ahol a legkevesebb FARC gerilla van: ez
Santander-Boyaca.

Minden tamadé FARC gerilla aktiv lesz. Nincs célbavehetd
szallitmany, tehat a timadasok elséként az AUC, majd a kormany, végiil
kartell egységeket vesznek le (8.7.3). A tdmado dobas eredménye:
6 Chocoban, sikertelen; 2 Meta Nyugaton, levesz 2 AUC gerillat;
2 Meta Keleten, levesz 1 rendért és 1 kartell gerrillat; és 4

Guaviareben, levesz 1 AUC gerillat és 1 renddrt. A rajtaiités
Santanderbdl levesz 2 rejtett AUC gerillat, igy 1 aktiv AUC
gerilla marad a mezdén (8.1.2, 3. pont) és lerak egy uj, rejtett
FARC gerillat.

Kolumbia kozépso része a FARC ellentdmaddsa utdn.
A FARC tamadasai megelozték a potencialis AUC
orgyilkossagokat és megszilarditottak jelenlétiiket szamos
korzetben, ahol késdbbi agitdcioval ellendlldst gerjeszthetnek.

Az AUC amasodik megfeleld. Mivel a FARC specialis tevékenységet
hasznalt (rajtaiités), és az Olajfolt lapon nincs sziirke “2-es” szim-
bolum, az AUC az arnyékolt eseményt hajtja végre (8.1, 2. pont).

Az esemény elsé utasitasa: egy csOvezetek szabotalasa. A véletlen-
szer(i komm. kivalasztast (8.3) a legmagasabb gazdasagi értékkel kell
kezdeni: az dsszes 3-mas értékil vezeték mar szaboltalva van, ezért a
jatékosnak véletlenszertien kell valasztania a 2-es értékiiek koziil.
A kovetkezd 1épés egy véletlenszer(i varossal szomszédos komm.
jelolt kivalasztasa (8.3, 2. pont). A kockadobas 6, 6, 3 eredménye
Cali, de ennek nincs 2-es komm. a szomszédjaban, majd Ibagué
jon, aminek viszont van. Rarakunk egy szabotazs jelz6t az Ibagué-
Bucaramanga-Bogota csévezeték kozépsd részére.

Az esemény ezutan a kivalasztott komm.-al szomszédos korzet 1
szinttel az aktiv ellenallas felé valo atallitasat irja el6. A nem
jatékos altal, eseményen keresztiil elért tamogatas/ellenallas
atallitas els6ként azon korzetet irja eld, ahol a legnagyobb hatést lehet
a teljes timogatas/ellenallas értékre elérni (8.4.3), ez tobbnyire a
legnagyobb népesség szamhoz kothetd. Az érintett komm.-al
szomszédos mindharom korzetben 2-es a népesség, tehat az 1 szint
atallitas Osszesen 2-vel modositja a tdmogatas/ellenallas értéket.
Dobassal valasztunk a korzetek kozil: 6, 6, 6 eredmény Chocobol
Antioquidra mutat, ez az AUC teriilete, ami passziv ellenéllasra
valtozik. A teljes ellenallas + FARC bazisok érték most 15.

17) A Dezertérék & Disszidensek jon, utdna az Ayahuasca
turizmus. A kartell gyiilekezik, hogy az aktiv gerillatjat Putumayoban
megforditsa és lerakjon 2 gerillat Meta Keletre - a bazisa védelmére
- és a véletlenszertlien kivalasztott Atlantico-Magdalenaba, azért
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hogy termesztéssel egy masodik bazist is odarakhasson. A kartell
erdforrasai 14-re csokkennek.

A jatékos egy limitalt miivelet végzését fontolgatja, de sporolni akar
a kormany fogyatkozo6 eréforrasaival, egy miveletre és specialis
tevékenységre. A kovetkez6 lapon nincs ilyen opcid, ezért a passzolas
sem olyan vonzé most. Ezért a kormany végrehajtja a Dezertdrok
& Disszidensek eseményt, hogy fenntarthassa az aktiv tamogatast
Guaviareben. A jatékos lecserél 2 FARC gerillat Guaviareben
(rejtett) kartell gerrillakra, megsziintetve ott a FARC ellenérzését.

18) Az Ayahuasca turizmus jon, majd egy Propaganda! lap fog
kovetkezni. Az AUC az elsé megfeleld, de a jele nem a legsz€lsé balrol
az Ayahuasca turizmuson, ezért miiveletet végez. Miutan veszteségeket
szenvedett a korabbi FARC tamadas soran, az AUC-nak Gjra van
legalabb 6 elérhetd gerillaja, ezért gyiilekezni fog max. 3 mezén
(8.6.1). A gyiilekezés mez6 els6 két pontja nem alkalmazhato. De
a harmadik pont els6 része (gerillakat rakni minden FARC bazis
mellé¢) mar alkalmazhaté 4 mezore, ahol az AUC gyiilekezhet:
Choco6-Cordoba, Huila-Tolima, Ecuador és Guaviare. Véletlen-
szeri kivalasztas alapjan a 4-b6l 3 mezore rak AUC gerillat: Huila,
Ecuador és Guaviare: mindenhova 1 rejtett AUC gerilla keriil.

Az AUC ezutan zsarolni fog (8.6.1) Antioquiaban. Az AUC-nak
az akcio végére 4 er6forrasa marad.

A FARC a masodik megfeleld, végrehajtja az eseményt, mivel az
Ayahuasca turizmuson nincs sziitke ‘“2-es” jelzés. Bar a
FARC az eseményt hajtja végre, a relevans specialis el6irasok
a nem jatékos kartell segit6 lapon vannak, mivel balrol a legszél-
s0 szimbolum a lapon a kartellé. Az utasitasok szerint a FARC
gerillai hajtanak végre ingyen terror miiveletet, els6ként az aktiv,
majd a rejtett gerillak (mivel “barmely” gerilla felhasznalhato).

A FARC terror lecsap Chocd-Cordoba, Narino-Cauca,
Putumayo-Caquetd, Meta Nyugat és Guaviare mezdkre. Koziiliik
az Osszes erd6 korzetre rakjunk terror jelzot és allitsuk oket 1 szinttel
az aktiv ellenallas felé. A teljes tamogatas 50-re csokken, és az
ellenallas + bazisok érték 17-re nd. A rejtett FARC gerilla Narifio-
Caucaban aktiv lesz. A FARC +15-6t ad eréforrasaihoz, ami igy
34 lesz.

A kormadny erdfeszitése tamogatas szerzésére az
alfoldeken sériilékeny a FARC gerillak allando jelenléte
miatt. A jol ellatott baloldali lazadok tovabbi ellendllast
szitanak a kovetkezd propaganda lap alatti agitdacioval.

19) A masodik Propaganda! kartya a kovetkezok szerint zajlik:

Az “Ayahuasca terrorizmus” lesujt a déli erdékre.

GYOZELEM: egyik frakcié sem érte el a gy6zelmi célkitiizéseit.

ELLENORZES: a jatékos kormény ellendrzés jelzét rak Santander-
Boyacara, Narifio-Caucara és a 2 varosra, ahol a civil fejlesztési
projekt lehetséges lesz: Medellinre és Calira (gondolatban megjegyezve
a lehetséges atcsoportositasnal, hogy az 0sszes tobbi varos szintén
kormany ellendrzés alatt all). FARC ellendrzés jelzot rak oda, ahol
agitaciora lesz mod: Choco-Cordobaba és Meta Keletre.

EROFORRASOK: a kormény er6forrasok - a segély hianya és a
sériilt csOvezetékek miatt - csak 19-el nonek, 32-re. A FARC
43-rand, az AUC 6-ra és a kartellé 44-re.

TAMOGATAS: a jatékos ugy dont, hogy a kormany til szegény
tdmogatas épitéséhez az ellendrzott mezOokon, kiilondsen azeldtt,
hogy a terror politikai hatasai elmtlnanak. A civil fejlesztési
projektek megdobhatnak a tdmogatast Santander-Boyacaban, de
a FARC ¢és kiilonosen az AUC gerillak valdsziniileg ujra terrorhoz
folyamodnanak, ezért a jatékos inkabb kivar. Narifio-Caucat a
rendérség ellendrzi, de katonak nincsenek a civil fejlesztési
projekt végzésére alkalmas helyen. Csak a népes Medellin és Cali
tiinik ilyen szempontbol védhetének, mialtal a teljes tamogatas
50-r6l 56-ra nd, az eréforrasok pedig 20-ra csokkennek.

A FARC ujra ott agital, ahol csak tud (8.7.5). Elkolt 6 eréforrast
(38-ra csokken), leveszi a terror jelz6t és atallitja Choco-Cordobat
és Meta Keletet aktiv ellendllasra. Az ellenallas + bazisok érték
20-ra nd, mig a teljes tamogatas 1 ponttal visszaesik 55-re.

A valasztas végre elmozditja Sampert, helyére Pastrana keriil.
A jatékos lerak egy FARC zobna jelz6t oda, ahol a FARC-nak a
legtdbb egysége van, azaz Meta Keletre.

Az elit tamogatas tovabbra sem tud bazis lerakni, de az AUC
lerak egy gerillat egy FARC bazishoz (8.6.1). Véletlenszerii
kivalasztassal az uj AUC gerrilla Guaviarebe keriil, az AUC igy
egy harmas versenyfutasba keriil az itt 1étesitendd kdvetkezo bazis
tekintetében.

A kartell erésen feljovoben van, a kormany altal szponzoralt narko-
habor ellenére, és a FARC is feltamadni latszik. A kartell- és FARC
bazisok eltavolitasa lesz a kormany {6 dolga a kdvetkezében.

Ha ez lett volna az utols6 propaganda fordulo, akkor a végered-
mény a kdvetkezok szerint alakulna. Gy6ézelmi kiilonbozetek:
Kormény -5
FARC -5
AUC -7
Kartell 0.

A kormany kiilonbozete 5 alatt lenne (5-tel
rosszabb, mint a legmagasabb 1azado kiilonbdzet), a
kartellé. A 0-nal kevesebb ért¢k a “COIN”
sikertelenségét jelenti (8.8).

Guaviars

A jatékos szerencséjére ez még nem a végsd
fordulo6 volt. Példajatékunk azonban itt véget ér,
mivel az 1 jatékos jaték legtobb gyakorlatat
bemutattuk. Innen folytathatod a lazadok elleni
harcot: fedd fel a Propaganda! lap utani kovetkezo
lapot, csoportositsd at a kormany egységeket
(6.5), rendezd ujra a térképet (6.6), és jatszd le a
kovetkez6 kartyat. Elkezdhetsz egy 1j jatékot is.
Sok sikert!

© 2012 GMT Games, LLC



Az Andok pokla 25

Nem jatékos FARC menetlés példa

Egy esetleges FARC menetelés lehet a legbonyolultabb elvégzendd
nem jatékos miivelet. A lenti példa kdvetéséhez eldszor allitsd Gssze a
térképet egy 1j jatékhoz (2.1), ezutan rakj tovabbi 2 FARC gerillat
minden mezdre, ahol van FARC bazis, Huila-Tolima kivételével
(5 mezdre). A mellékelt abra is segit ebben.

Az 1 jatékos jaték elején jarunk és a FARC menetelni késziil.
Kovesd a menetelés mezd pontjait a nem jatékos FARC folymatabran,
sziikség esetén a szabalykdnyvet is megnézve (8.7.2).

A nem jatékos FARC az sszes szoba johetd szomszédos mez6 kozott
menetelni fog mindaddig, mig ki nem fogy az eréforrasokbol vagy
a jelolt gerillakbol. A legegyszerlibb a FARC gerillak menetelés
mezdjének utolsd két pontja szerinti célmezék meghatarozasaval
kezdeni (8.7.2). A FARC csak olyan helyekrél menetel, ahol mar
aktiv ellenallas van, vagy 0 népességii mezOokrol, vagy szaboltalt
komm.-okrél. Tovabbi szigoritas, hogy a FARC-nak 1 gerillat
minden olyan mezodn ott kell hagynia, ahol barmilyen bézis van.
Példankban minden FARC gerillaval rendelkezé mez6 szoba johet
menetelés kiindul6 pontjaként, Santander-Boyaca és Huila-Tolima
kivételével (ezeknél van népesség, nincs aktiv ellenallas és csak 1
FARC gerilla all a bazisok mellett).

Choco - Cordoba

Huila -
L E

A menetelés mez0 els6 pontja alapjan (8.7.2), mivel a kdvetkezd
propaganda lap még nem az utolsé lesz, a FARC 1 gerillaval
menetel minden nem szaboltalt komm.-ra, amit a FARC elérhet és
nincs még ott gerilla.

A. A FARC a legmagasabb gazdasagi értékii komm.-ot valasztja
elészor (8.3), tehat 1 gerilla menetel Arauca-Casanarebdl
a szomszédos 3-mas csdvezetékre, mely az egyetlen,
FARC szamara elérhet6 3-mas komm.

B. A 2-es komm.-ok koziil a FARC csak Sincelejo-Medellint,
Bogota-Neivat és Bogota-Yopalt éri el. Egy gerilla Chocobodl
menetel a Sincelejo csdvezetékre, és Meta Nyugatrdl a gerilla
Bogota-Neivara megy. A FARC Bogota-Yopalt elérheti Araucabol
vagy Meta Keletrdl: egy egyenl6 esélyes kockadobassal (8.2, 8.7.2)
meghatérozzuk, hogy a FARC gerilla Meta Keletrél menetel.

C. A gerillak szamos 1-es komm.-ot elérhetnek, ezért véletlenszer(
sorrendben  valasztunk kozilik: a véletlenszerlien
kivalasztott Medellin mellett délrél van 1-es komm., melyre
1 gerilla menetel Chocobol. Egy ijabb dobas szerint, az elsd
varos, ami egy ures, 1-es komm. mellett van, amit a FARC
elérhet az Bogota, tehat egy gerilla menetel innen a San José
del Guaviare utra. Egy tjabb dobas pedig egy FARC gerillat
kiild menetelni Meta Nyugatrol
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D.

Az egyediili masik elérheté komm., ahol még nincs FARC gerilla,
Narifio és Putumayo szomszédjaban van. (A Chocdban marado
1 gerilla nem fog elmenetelni az ottani bazis mell6l.) A
Putumayoban levd 2 FARC gerilla belép a Neiva-Pasto
utra (az egyetlen t, amin a FARC eléri azt a komm.-ot). A
kockadobas a Pasto-Tumaco utat jeldli ki célként a maganyos
narifoi  gerilla szdmara (ahol nincs bazis).

. A menetelés mez6 2. pontja szerint (8.7.2), a FARC menetelni

fog legfeljebb 3 mezdre, ahol tdmogatas vagy semleges allapot
van, ahol az agitacio (6.4.2) még nem lehetséges, elsdként
azon mezoket kivalasztva, ahol a menetelés rejtetten hagyja a
gerillakat (3.3.2), ha lehetséges. Ezeket a prioritasokat
kielégité mezék Antioquia-Bolivar és az 6sszes olyan varos,
ahol csak 1 kocka van; ezért jo dtlet kormanyként a varosok-
ban helydrséget tartani! (Huila-Tolima - bar semleges - nem
alkalmas ilyen célra, mert az agitacié mar eleve lehetséges;
Santander-Boyaca és a nagyobb varosok alacsonyabb
prioritastiak, mivel a FARC gerilldk bemenetelés esetén
aktivva valnanak). Nem maradt tobb jeldlt menetel gerilla
Antioquia szomszédjaban, sem északi varosokban, sem
Pastoban. Igy a fennmarado legnagyobb prioritisu (Neiva)
kap egy rejtett FARC gerillat Meta Nyugatrol, egy tovabbi
gerilla az ott lev6 bazis mellett marad (ez 1 FARC erdforrasba
keriil, igy 9 marad).

Csak 3 kiindulé mez6é marad: Arauca-Casanare, Meta Kelet és
Guaviare. Araucabdl elérhetd az alacsonyabb prioritasu
Santander-Boyaca, és Meta Keletr6l pedig elérheté Santander
vagy Bogota. A kockadobas Santandert eredményezi: 1-1 gerilla
Araucabol és Meta Keletrél Santanderbe megy és aktivva valik
(az er6forras 8 lesz).

G. Csak Guaviare marad kiindul6 pontként, és innen nem érhetd

el a menetelés mez6 2. pontjaban leirt mezd. Ezért a jatékos az
utolsé “menetelés ide” pontot nézi meg: menetelj egy mezdre,
ahol 0-nal nagyobb a népesség, olyan mezorol, ahol a legtobb
mozogni képes FARC gerilla van. Guaviare lesz a kiindul6
pont és vagy Meta Kelet, vagy Meta Nyugat, vagy Putumayo-
Caqueta a célpont. Egy dobas Meta Keletet jeloli ki, igy 3
gerilla menetel oda Guaviarebdl (az eréforrasok szama lecsokken
7-re). Végére értiink a menetelés prioritasainak, a FARC most
zsarolni fog (8.7.1).

Ha a nem jatékos fél nem tud
milveletet végezni...

Ritkan el6fordulhat, hogy egy nem jatékos folyamatdbra olyan
miivelethez vezet el, amit az adott frakcid nem tud végrehajtani az
adott szitudcidban, még ha er6forrasai lennének is ra. Ilyen
esetben, a 8.1.1 szabély, “A MUVELET NEM LEHETSEGES” Iép
életbe: kovesd a “ha nincs ilyen” nyilat egy mezdvel felfelé, és
végezd el az ott jelolt miiveletet (majd a specialis tevékenységet).
Ha a gyiilekezés van kijeldlve, de azt lehetetlen végrehajtani,

akkor passzolni kell.

Ez akkor meriilhet fel, ha:

A kartell menetel, de csak 1-1 kartell gerilla all a kartell
bazisok mellett.

+ Az AUC tamad, de az AUC-nak csak 1 vagy 2 aktiv gerillaja
van az 0sszes célmezon.

* A FARC terror miiveletet végez, de a FARC gerilldk mind

aktivak, vagy csak olyan komm.-on allnak, amiket mar szabotaltak,
¢és nincs emberrablasi célpont sem, vagy olyan mezd, amit aktiv
ellenallas felé lehetne atallitani.

Operations (8.5)

Special Activities

10+ Cartels
pleces available

or Rally can place

Base?

max 3

Rally in 3 Depts or Cities:
® Place Bases wherne thera are al laasl 2
Carlels Guembias without Shipments,

then

® Guemillas to Underground in all spaces
with Active Cariels Guerrilas, a Cartels
Base, and a cube, than

® Wheraver Cariels have a Base but no
Guerrillas, place Guermillas or (i no
Guerrilas avaiable] move 3 Guerrilias
to thare from spaces without a Cartels
Bass, then

& Rally (placing Guerrillas if available) in
1 Depariment where Cartels could than
Cultivale 1o place a Base

B

—

then

Cultivate max 1
In a space with Popwation =0 and whers
Cartels Guemilas ouinumber Police!

& Place a Base (in a Depariment that
Carfels just selected for Ralfy)

& |f nof possitie, move a Base (o a City
or Department with no Cartels Base
from a spaca with 2 Carlels Bases

@ [f ot possitie ediver, no Special
Activity

A Shipment
is available?

March

® To 1 space’ A Departmeant or City with
fewer than 2 Bases and adjacent io a
space wilh at least 2 Canels Guerriilas

® With: All Cartels Guernllas except 1
each space wilh a Carleis Base

max 1

if
't:-na

then

Process

® Place 2 Shipments into random
space(s) (with a Cartels Guerrilla and a
Carlels Base)

® i mo such space, remove 1 Base (for
Cartels Rezowrces +3) from where
there are 2 Carlels Bases

® | no such space, no Special Activity

max 2

Terror in3spaces: max 3

{with Uinderground Cartels Guamilas)

® Only in spaces with Population grealer
than 0

& First spaces with Support, then spaces
with Opposation, then Neulral spaces

W

then

Bribe max 3

in 3 spaces with both Carfals and Gowl,

then FARC, then AUC pleces:

® Remove Bases, then Police, then
Troops, mally Guarrillas

® [f no such spaces or if Cartels have
fawer fhan 3 Resources, no Special
Activity
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