Syfy EXODUS KIEGESZITO
JATEKSZABALYOK



Az emberiség veglil elmenekiilt a Cylon fogsagbdl, és folytatja
a legendas Fdld bolygo kereseset, mikGzben korabbi elnyomadik
kénydrtelendil tovabb lldézik oket. Hogy az emberi faj tulélje

a megprobaltatasokat, a Battlestar Galacticanak minden
aron meg kell vedenie azt a maroknyi hajot, ami az emberiseg
utolso tuleldibsl megmaradt.

Ezenfelil, meg ha a Galactica legenységenek sikertil is egér-
utat nyernie a Cylon (ld6zok eldl, megtudnak-e birkozni sajat
hibaikkal? Amikor probara teszik 6ket, vajon képesek lesznek
feltilkerekedni a sajat gyctro titkaikon, és egylitt kiallni az ellen-
séggel szemben? Mi lesz veliik, ha rajénnek, hogy az emberi
emlekeik, csak hazugsag, es egyike a rejtelyes utolso 6t cylon
modellnek?

KIEGESZITO
ATTEKINTESE

A Battlestar Galactica tarsasjaték Exodus kiegészitéjével
jatszva 0] tavlatok nyilnak a jatékosok elétt: belsé viszalyok be-
folyasoljgak majd déntéseiket, mikdzben elsépré tdmadasokat
élhetnek at a Cylon flotta hajéitdl, vagy akar szovetségeseket
szerezhetnek a Galactican, és a Colonial One-on, és legvégil
egy emlékezetes targyalason itélik meg tetteiket.

Az tj karakterek, Tanacs kartyak, Uticél kartyak, szakértelem
kartyak, valamint a legtébb Krizis és Szuperkrizis kartya agy
lett megtervezve, hogy mindenegyes alkalommal hasznalhato
legyen, ha az Exodus kiegeszitével jatszotok.

Ezekkel ellentétben, a tébbi jatékelem tobb kombinaciéban
hasznalhaté. A 10. oldalon 3 lehetséges jatékvarianst ismerte-
tunk koztik a Bels6 viszalyokat, a Cylon flotta opcidt, és az lon
csillagkéd opciot. Ezen jatekopciok mindegyike tovabbi szaba-
lyokat és jatekelemeket tartalmaz, s barmilyen kombinacio-
ban hasznalhatg, vagy elhagyhata.

JATEKELEMEK LISTAJA

e Ez a szabalykdnyv
* Cylon flotta jatéktabla
e 4 karakterlap
* 86 token:
- 4 karakter token
1 piléta token
1 Atomfegyver token
38 Trauma token
35 Szovetséges token
6 Alternativ Baziscsillag sérilés jelz6
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- 1 Cylon Uld6zés token
* 110 Nagyalapu kartyalap:
- 40 Krizis kartya
- 35 szovetséges kartya
- 20 Huségkartya
- 7 Keresztut-kartya
- 3 Tanacs kartya
- 3 Szuper Krizis kartya
- 1 CAG-Kotelékparancsnok- kartya
- 1 Mddositott Admiralis poszt kartya
e 28 kisméretd kartya:
- 4 Vezetés szakértelemkartya
- 4 Taktikai kartya
- 4 Palitikai kartya
- 4 Piléta kartya
- 4 Gépész kartya
- 7 Uti cél kartya
- 1 lon csillagkdd célkartya
* 8 mulanyag hajoé:
- 4 Viper Mark ll-es vadaszgep
- 4 Cylon raider
* 4 mianyag karaktertalp

JATEKELEMEK
ISMERTETESE

A kévetkez6 fejezetben roviden ismertetjik és beazonositjuk
az Exodus kiegeszit6 elemeit.

CYLON FLOTTA JATEKTABLA

Ez a jatéktabla értelemsze-
rlien csak a Cylon flotta va-
rianssal jatszva hasznal-
hatd, amit a 12. oldalon
ismertetlink, A jatéektér
egy Uj cylon helyszint tar-
talmaz, a a Baziscsillag
Hidjat, ami j6 néhany Uj le-
hetéseggel szolgal, hogy
megkeseritse az embe-
riség sorsat. A baziscsil-
lag kordli Cylon jatéktér
felosztdsa megegyezik
a Galactica kordli me-
z6kével. A Cylon flotta
tabla tetején talalhaté a Cylon Gld6z6 sav,

ami azt mutatja, milyen gyorsan akadnak a Cylon hajok
az Emberi flotta nyomara.




Ez a negy Uj karakterlap a
négy Uj karakter kepességeit
es szakértelmeit ismerteti.

KARAKTER
TOKENEK ES TALPAK

Ezek a tokenek jeldlik az U] jatszhatoé karak-
tereket a jatéktablan. Az els6 hasznalat el6tt
bele kell helyezni ket a mianyag talpakba.

PILOTA TOKEN

Ez a token, az Uj piléta, Samual T. Anders-t jel-
z6je, és ugyanugy mikadik, mint az alapjatéek
piléta tokenjei.

0
O

ATOMFEGYVER TOKEN

Ez a token jelzi azt a pusztité erejl atomfegy-
vereket, amiket csak az Admiralis tud bevetni.
Ez az extra token csak akkor kertl jatékba, ha
az Admiralis szert tesz egy harmadik Atom-
tokenre (példaul az Atomfegyver épitése gé-
pészkartya altal).

TRAUMA TOKENEK

Ezek a jelz6k csak az lon csillagkéd op-
ciéval hasznalhatéak, amit a 16. ol-
dalon ismertetink. Ezek testesitik
meg azokat a maradando jellem-
valtozasokat, amit a karakterek el-
szenvednek a tartdés megpraébal-
tatasok miatt. A keresztutak fazis
alatt a karakterek altal birtokolt tra-
uma tokenek tipusa és szama hataroz-
za meg, hogy melyik karaktert tartjak arra
erdemesnek, hogy tovabb kizdjon az ellenseggel, illetve kit itél-
nek el és vegeznek ki.

Ezek a jelz6k csak az lon csillagkdéd opci-
oval hasznalhatoak, amit a 16. oldalon is-
mertetink. A szovetseéges tokenek jelzik

a szOvetseges nem jatekos karakterek
helyzetét a jatektablan, akikkel a jatekosok
erintkezhetnek. A jatekosoknak elényik vagy
hatranyuk is szarmazhat ezekbdl a talalkozasokbal. Mindegyik
tokenhez tartozik egy vele egyez6 szovetseges kartya.

ALTERNATIV BAZISCSILLAG
SERULES JELZAK

Ezeket a jelzéket csak az lon csillag-
kod jatékvarians esetében hasznalja-
tok, amit a 16. oldalon taldltok meg kidolgozva. A baziscsillagok
létfontossagu rendszereit ért sériléseket jelzik, illetve egyéb
végzetes hatasokat, amik a Cylon jatékosokat érik, ha egy ba-
ziscsillag talalatot kap. Ezek a tokenek lecserelik az alapjatek-
ban talalhaté baziscsillag serulés jelzéket.

CYLON ULDAOZES JELZO

Ez atoken a Cylon flotta opciéhoz tartozik, amit a
13. oldalon ismertetiink. Ez a jelzé az Uld6z6 savon
haladva, jelzi, mikor talal ra a Cylon flotta ismét az
emberiségre, és ugranak a Cylon flotta jatéktabla-
rol a Cylon hajék a Galactica koreé.

KRIiZIS KARTYAK

o
Ezek az 0j kartyak az alapjatekban ta-

lalhato Krizis kartyak kiegeszitesei, €s

az Uj Capricai menekiilést kovetd ese-
meényeket dolgozzak fel. Néhany krizis "
kartya csak az Exodus kiegeszitével

és elemeivel hasznalhato.

N

Ezeket a kartyakat csak a lon
csillagkdd opciéval hasznaljuk
(16. oldal). Azokat a személyeket
szimbolizaljak a flottaban, akik
segithetik, vagy hatraltathatjak
az emberiséget a tulélésért foly-
tatott vesszéfutasaban. Mindegyik
kartyahoz tartozik egy vele egyezd szovetseéges token is.

BATTLESTAR GALACTICA — EXxOobus KIEGESZITA 3




HUSEGKARTYAK

Ezek a lapok az alapjaték hiiseg pak-
lijat egészitik ki. Két Gjfajta hliség-
kartyat tartalmaz a kiegeszitd, akar
mindegyiket lehet hasznalni Belsé vi-
szalyok (10. oldal) opciéval.

KERESZTUT KARTYAK

Ezek a kartyak a lon csillagkdd opci-
6val jatszhatoak (16. oldal).
Mindegyik lap egy fontos dontést
kepvisel, amit a jatekosnak nem sok-
kal a jatek vege el6tt meg kell hoznia
a Keresztutak fazisban.

TANACS KARTYAK

Ezeket a kartyakat az alapjatek

tanacskartyaihoz kell adni. Az EInék
ezeket hasznalva harithatja el haté-
konyan Cylon veszélyeket, és novelheti
az emberiség eréforrasait.

SZUPERKRIZIS
KARTYAK

Ezek a kartyakat az alapjatek szuper
krizis kartyaihoz kell adni. Kilénlege-
sen veszelyes kihivasokat testesite-
nek meg, amikkel a jatékosoknak szem-
bestlnie kell.

A CAG (kotelékparancsnok] poszt a
Cylon flotta opcidhoz tartozik (12. ol-
dal). Az Admiralisi és EIndki kartyak-
hoz hasonléan kildnleges képesse-
gekkel, tevékenységekkel és nagy fele-
I6séggel ruhazza fel tulajdonosat.
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MdApbosiToTT
ADMIRALIS KARTYA

A Cylon flotta opciénal (12. oldal), az
alapjatek Admiralis eredeti poszt kartya-
ja helyett ezt kell hasznalnotok.

UJd SZAKERTELEM
KARTYAK
Mindegyik szakértelem pakli 4 G kartya-

val bévil, mindegyiken 0j izgalmas képesse-
gekkel.

UJ UTICEL KARTYAK
Ezeket az uj kartyakat keverjik az alapja-
ték Uti cél kartyai kozé. Uj helyszineket, és
bolygékat tartalmaznak az emberi flotta
szamara.

ION CSILLAGKOD
CELKARTYA

Ez a celkartya a lon csillagkdd opcidval
hasznalhatd (16. oldal). Az alapjaték Kobol
celkartyaja helyett kell hasznalni.

MUOANYAG
VIPER MARK VII-ESEK

Ezeket a hajokat a Cylon flotta opciéval

egyutt kell hasznalni(12 oldal). Ez egy Uj fe]- =
lett Viper vadaszgep, amivel az emberek ha-
tékonyabban vehetik fel a harcot a Cylon hajokkal szemben.
Gyorsabbak, és nehezebb 6ket eltalalni mint a régi Viper-eket.

=B

MUANYAG CYLON RAIDEREK

Ezeket a hajokat a Cylon flotta opciéval
egyutt kell hasznalni (12 oldal). Az alapjaték
16 Cylon raider-ét egészitik ki, ezaltal még
tdbb bevethetd Cylon hajét jelentenek.




EXODUS
KIEGESZITO IKON

A kiegészité minden kartyalapjat megjeldltik egy Exodus ikon-
nal, hogy kdnnyen meg lehessen kiilénbdztetni az alapjatek lap-

jaital.
>

Exodus Kiegeszitd ikon

A KIEGESZITO
ELHELYEZESE

Miel6tt az alapjatékot felpakoljatok, a kévetkezd lIépéseket kell
végrehajtani.

1. Uj karakterlapok, karakter tokenek, és piléta token:
Tegyetek a négy Uj karakterlapot az alapjatek karakter-
lapjai kdzé. Amikor egyjatekos az Uj karakterek egyikét va-
lasztja, megkapja a hozzatartozoé tokeneket is.

2. Uj Krizis, Tanacs, Szuperkrizis, Szakértelem és Uticél
kartyak: Keverjétek az (j kartyakat, a nekik megfelelé
alapjaték pakliba. Amennyiben a Cylon flotta opciét nem
hasznaljatok, a ,CAG valaszt” szdveget tartalmazo Krizis,
es Szuperkrizis kartyakat hagyjatok a dobozban, ezek a
kartyak nem kerulnek jatekba.

3. Extra Atomfegyver token: Helyezzik az Exodus plusz
Atomfegyver tokenjét a jatektabla melle. Az Admiralis
csak két atom tokennel indul, de a jaték soran szert tehet-
nek egy harmadik atomfegyverre is.

4. Ellentétes érdekek: Ha hasznaljatok a Bels6 viszalyok va-
rianst, a 10. oldalon megtalaljatok az idevonatkozo utasi-
tasokat. Ellenkez6 esetben az Egyéni célokat, es az Utolso
Ot hiségkartyat helyezzétek vissza a dobozba, ezek a kar-
tyak nem kerdlnek jatéekba.

5. Cylon flotta: Amennyiben hasznaljatok a Cylon Flotta op-
ciot, az utasitasokat a 12 oldalon talaljatok meg. Ha ki-
hagyjatok a Cylon flottat, akkor a Cylon flotta jatektab-
lat, a Cylon tlddzes tokent, a CAG posztkartyat, a Mddosi-
tott Admiralis poszt kartyat, az G Vipereket, és a 4 extra
raidert tegyétek vissza a dobozba, ezek az elemek nem ke-
rdlnek jatékba.

6. lon csillagkdd: Amennyiben a lon csillagkéd szerint jatszo-
tok, a 16. oldalon talaljatok a tovabbi [epéseket. Ellenkez6
esetben a trauma tokeneket, a szovetséges tokeneket, az
alternativ baziscsillag sérulés jelzéket, a Keresztutak kar-
tyakat, és az lon csillagkdd célkartyat tegyétek vissza a do-
bozba, ezek az elemek nem kerilnek jatékba.

HOGYAN HASZNALJUK
AZ EXODUS KIEGESZITOT

Ez a fejezet részletesen ismerteti, hogy hasznaljuk az G
jatekelemeket, es szabalyokat. Az ebben a részben ismerte-
tett szabalyokat minden esetben alkalmazni kell, amennyiben
az Exodus kiegeszitd barmelyik elemeét is alkalmazzatok. Azok
a szabalyok és alkatrészek, amiket nem ebben a fejezetben
irunk le részletesen opcionalisak, es csak akkor alkalmazan-
dok, ha az adott opcidval jatszotok (lasd 10-21-oldal).

SZAKéR',TELEyl P,RIfIBAT,
BEFOLYASOLO KEPESSEGEK

Némelyik Gj szakértelem kartya Szakértelem prébakat befo-
lyasold kepessegekkel is bir. Ezeket a szakertelem préba ikon
jelzi a kartya érteke utan kdzvetlendl:

ProTeCT THE

Piloting

Szakértelem proba ikon egy szakértelem kartyan

Az ilyen ikonnal rendelkez6 kartyakon levé szoveg utasitasa-

it, csak akkor kell vegrehajtani, ha azt egy szakértelem proba-
ba jatszottak ki. Az hogy hogyan kertlt a prébaba (embertdl,
Cylontaél, vagy esetleg a Végzet paklibél), nem szamit. Ameny-
nyiben egy szakértelem kartyan nincs Szakértelem praba
ikon, a proba megoldasa soran a rajta lévé szoveget hagy-
juk figyelmen kiviil.

A proba soran, miutan minden a probaba beletett szakerte-
lem kartyat 6sszekevertink, es szétvalogattunk, nézzik at
oket, hogy van-e valamelyiken Szakértelem praéba ikon (l&sd.
Kartyak dsszekeverese és Kivalogatasa lepés az alapsza-
balyok 16. oldalan). Amennyiben van ilyen ikon, a jelenlegi jaté-
kos tetszéleges sorrendben végrehajtja az ikonnal rendelke-
z6 lapok utasitasait (lasd Szakértelem prébat befolyasolé ké-
pessegek 7. oldal). Ha tébb azonos szévegu ikonnal rendelke-
z6 kartya kerdlt kijatszasra, csak az egyik szévegét kell figye-
lembe venni (peldaul ha ket Halézat kiepitése kartya kerilt a
prababa,csak egyszer duplazadik meg a prébaban minden ge-
peészkartya ereje, nem pedig ketszer).

Ezek utan, ha a probat egy Krizis vagy Szuperkrizis kartya in-
ditotta, ellenérizzetek le hogy a kartyan szerepel-e a Kévetkez-
menyek hatasa. Ha igen, a Kdvetkezmenyek utasitasai szerint
jarjatok el (lasd Kévetkezmények a Krizis kartyakon 6. oldal)
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Kovetkezmeények a Krizis kartyakon

Neéhany Krizis és szuperkrizis kartya tartalmaz egy Kévetkez-
meények opcidt (kilon megjeldlve egy szakértelem préba ikon-
nal), amelyik csak akkor aktivalodik, ha legalabb egy Szakérte-
lem praba ikonnal rendelkezé szakértelem kartyat jatszottak
az adott Krizis kartya szakértelem probajaba.

FailL e el
player is sent to “Sickbay.

2 The current player chooses
yonllels another playar to sand to

“Sickbay."

Kévetkezmenyek egy Krizis kartyan

Miutan a szakértelem praba ikonnal rendelkezé kartyak utasi-
tasait végrehajtottatok, le kell ellenérizni,hogy az adott Krizis-
nek van-e egyéb Kdvetkezmeénye. Ha van, és legalabb egy kijat-
szott szakértelem kartya bir szakértelem praéba ikonnal, a Ké-
vetkezmények utasitésai is végrehajtddnak. Ne feledkezzetek
el réla, hogy a Szakértelem ikon altal aktivalt Kévetkezmeények
hatésai attdl figgetlendl is aktivalédnak, hogy az adott préba

sikerult vagy nem.

HUSEGPAKLI OSSZEALLITASA

AZ EXODUS KIEGESZITOHOZ

Az Exodus kiegészité hasznalata eseten, a kdvetkez6 szaba-
lyok szerint kell 6sszevalogatni a hlisegpaklit (az alapjaték
szabalyai helyett). A hiiségpakli eszerint eggyel tobb hiseg-
kartyat tartalmaz, mint a régi valtozat.

1. Hiségkartyak rendszerezése: Tavolitsuk el a Kollaborans
(You are a sympathizer]) kartyat a hiseg kartyak kdzul.
Gydijtsink 6ssze minden ,Nem vagy Cylon” kartyat az alap-
jatékbal, és az Exodusbal is, és keverjik ket egy ,Nem
vagy Cylon” pakliba. (megjegyzés: Amennyiben nem hasz-
naljatok a Bels6 viszalyok opcidt, ne adjatok hozza az
Egyéni célokat vagy a Utolsé Ot hiiségkartyakat a ,Nem
vagy Cylon” paklihoz) Tegyétek a paklit leforditva a jaték-
tabla mellé.

Gyljtsetek 6ssze minden ,Cylon vagy” kartyat az alapjaték-
bal és az Exodusbadl és keverjetek beléle egy ,Cylon vagy
paklit”, majd tegyetek a paklit leforditva a jatektabla melle.

2. Hiisegpakli készitése: Vegyétek ki a ,Cylon vagy” paklibal,
es a ,Nem vagy Cylon” paklibdl a jatékosok szamanak meg-
felel6 kartyat.

3 jatekos: készits egy 7 lapbal allo hiségpaklit
1 ,Cylon vagy” hiisegkartya
6 ,Nem vagy Cylon” hiisegkartya

4 jatekos: készits egy 8 lapbdl allo hliségpaklit

— 1,Cylon vagy” hlségkartya
— 7 Nem vagy Cylon” hiiségkéartya

4. Kevereés és szétosztas: A hiisegpakli 6sszekeverése

5 jatekos: készits egy 11 lapbal allé hisegpaklit
2 ,Cylon vagy” hiiségkartya
9 ,Nem vagy Cylon” hiiségkartya

6 jatekos: készits egy 12 lapbal allé hiségpaklit
2 ,Cylon vagy” hisegkartya
10 ,Nem vagy Cylon” hiisegkartya

3. Pakli kiegészitése a valasztott karakterek alapjan:
Adjatok egy ,Nem vagy Cylon” kartyat a paklihoz, ha egy
jatékos Gaius Baltart, vagy Sharon Boomer Valerii-t va-
lasztotta karakternek. (ha mindkettd jatszik, akkor 6sz-
szesen 2 kartyat)

utan minden jatekos huzzon egy hiségkartyat (ha valaki
Gaius Baltart vélasztotta, akkor kap egy extra hliségkar-
tyat is).

5. Kollaborans hozzaadasa: Negy vagy hat jatekos ese-
tén adjatok a paklihoz, a Kollaborans (You are the
Sympathizer] kartyat, eés keverjétek bele.

6. Pakli elhelyezése: a megmaradt hliségpaklit, és a Nem
vagy Cylon paklit tegyétek a jatéktér mellé jol elkilonit-
ve egymastol. A megmaradt kartyakat tegyetek vissza a
Cylon vagy pakliba, anélkil hogy megnéznétek tket.
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== ey K IVEGZES

Az U kiegészitében szamos hatas van, ami egy karakter kiveg-

SzZzAK é RTELEM PR CII BA zését eredmenyezheti. A kivegzes a kivegzett szemely szem-
pontjabal egy rendkiviil hatranyos és kényelmetlen szituacio,
K é PESS é G BEMU TATASA amit érdemes minden aron elkertlni. Amikor egy karaktert ki-
végeznek, a kivégzett karaktert iranyito jatekosnak a kdvetke-
1 z6ket kell tennie:

1. Kartyak eldobasa: A kezében |évo 6sszes Szakértelem
kartyat eldobja (A Tanacs kartyakra ez nem vonatkozik].
Minden ra kijatszott Tanacskartyat eldob (példaul: Mission
specialist kartya).

2. Hiiség bizonyitasa: amennyiben valamelyik Hiség kartya-
ja .Cylon vagy” kartya, egy ,Cylon vagy” kartyat felfed a hu-
segkartyai kozll, és a tdbbi hiségkartyajat atadja egy tet-
sz6leges ember jatekosnak. (Fontos: a kivegzett jatekaos
nem hajthatja végre a ,Cylon Vagy” hiiségkartyajan leirt
tevékenysegeket). Majd a 4-es Cylon pont szerinti utasita-
sokkal folytatja.

Ha minden hisegkartyaja ,Nem vagy Cylon” kartya, felfedi
oket, és a 3-as Ember pont szerinti utasitasokkal folytatja.

3. Ember:
A. Levonunk 1 moralt

B. A jatékos visszahelyezi a karakter lapjat, és tokenjet a
dobozba, mostantdl ez a karakter nem jatszhato a ja-
tek tobbi részeben.

C. A jatekos eldobja az 6sszes Hisegkartyajat.(Ha az lon

csillagkdd jatékvarianssal jatszotok, eldobja az 6sz-
szes Trauma tokenét is)

P D. A kivegzett jatekos egy Uj karaktert valaszt, és el-
helyezi azt az induloé helyszinén. Ha az induld hely-
szin nem hozzéaférhet6 (pld megsemmisilt a Bom-
ba a Colonial One-on Szuperkrizis kartyanak kdszén-
hetden), a karakter a Betegszoban kezd. Barmely ka-
raktert kivalaszthatja, kivéve a mar kivégzettek (azt
azért érdemes figyelembe vennie, hogy melyik karak-
ter tipusbal van hiany, és esetleg melyik jatékosrol
sejthetd hogy Cylon)

Miutan megkeverte, és szetvalogatta a szakértelem
kartyakat, a jelenlegi jatekos latja, hogy az egyik kijat-
szott kartyan Szakértelem préba ikon szerepel.

A jelenlegi jatékos vegrehajtja a Trust instict kartya uta-
sitasait, es hozzaad ket extra kartyat a probahoz a Veg-
zet paklibal. Mivel az djonnan bekeriilt Végzet lapok kozt

is van olyan amin Szakértelem praba ikon van(és nem E. Ajatekos a Nem vagy Cylon paklibol egy lapot kever

egyezik a Trust Instict kartyaval), az ezen szerepl6 utasi- a hiségpaklihoz, majd hiz maganak egy dj Hiseg-

tasokat is végre kell hajtani. kartyat. Amennyiben Sharon Valerii-t vegezték ki az

Alvo Ugynok fazis el6tt, a jatékosanak a Hiisegpalkibal

Ezutén a jelenlegi jatékos végrehaitja a tovabbi Kovet- azonnal haznia kell még egy hdségkartyat.

kezmeényeket a Krizis kartyan. Mivel legalabb egy Szak- 4. Hevion:

ertelem praba ikonnal biré lap kerilt a probaba, a kdvet- ) Y g

kezmények szerint a Galactica egyszer megsériil. A. Athelyezi a karakterét a Feltamadas hajé helyszinre.
B. A jatékos koveti a Leleplezett Cylonnal leirt utasitaso-

Ezek utan a jelenlegi jatékos Gsszesiti a szakértelem kat, de nem haz Szuper Krizis kartyat.

kartyak erejét a szokasos modszer szerint, €s megha-

tarozza a proba eredményét. 5. Kor vége: Amennyiben a jelenlegi jatékost vegeztek ki, a

kérenek azonnal vége szakad, attel fuggetlendl hogy em-

ber, vagy Cylon jatekosral van szo.
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Amennyiben a kivégzett jatékos mar felhasznalta a karakte-
re egyszer hasznalhato kepesseéget, az Uj karakter egyszeri
képessége nem lesz hozzaférheté szamara. Minden jatékos
csak egyszer hasznalhat a jatek soran egyszeri képesseget,
attol fuggetlendl, hogy hany karakterrel jatszik a jatékban.

Amennyiben egy embert vegeztek ki, s mar nem maradt neki
valaszthato karakter (a sok kivegzés miatt), az emberiség
azonnal elveszti a jatékot.

Ha az Admiralist vagy az Elntkot végezték ki, a cim azutan ke-
rdl at az utédhoz, miutan az Uj karakter ki lett valasztva. Lasd
az Uj utoddlasi sorrendet tovabbi informaciokért.

SZABALYOK A KIVEGZES
UTANI KULAONLEGES KARAK-
TEREK KIVALASZTASARA

Sharon ,Boomer” Valerii, Karl ,Helo” Agathon, Lee ,Apollo”
Adama, és Gaius Baltar valasztasa esetén a kdvetkez6 szaba-
lyok lepnek ervénybe:

Sharon ,,Boomer” Valerii

Ha Sharon ,Boomer” Valerii-t valasztja a kivégzett jatékos az
Alvé Ggynok fazis el6tt, keverjetek egy ,Nem vagy Cylon” kar-
tyat a Hiségpakliba. Ha a kivégzett jatékos az Alvé tgynok fa-
zis utan valasztja Sharon ,Boomer” Valerii-t, azonnal kildjétek
a Fogdaba. (Amennyiben Uj Caprican végzik ki Sharon-t,akkor a
Bortonbe kell helyezni)

Karl ,,Helo” Agathon
Ha Karl ,Helo” Agathont valasztja a kivégzett jatékos, a karak-
ter lap leirasa szerint, az elsé koret az 4j karakterrel kihagyja.

Lee ,,Apollo” Adama

Ha Lee"Apollo” Adamat valasztja a kivegzett jatékos, azon-

nal helyezziink el egy Viper-t a tartalékbdl a tablara, es tegytk
bele Apollét. Amennyiben nincs szabad vadaszgep a tartalek-
ban, helyezzik Lee-t a Hangarfedélzet helyszinre.

Gaius Baltar

Ha a kivégzett jatékos Gaius Baltart valasztja az Alvé tigyndk
fazis elétt, azonnal keverjetek egy ,Nem vagy Cylon” kartyat a
Hisegpaklihoz, es adjatok egy hiiseg kartyat a jatekosnak.
Ha Gaiust az Alvo tigynok fazis utan valasztja a jatékos, nem
hasznalhatja a Cylon detector egyszeri képességét.

Samel T Anders

Ha Anderst valasztja a kivégzett jatékos Uj karakternek, a jaté-
kos a kovetkezd kéreben nem hiuz szakértelem kartyat a kore
kezdetén.

8 BATTLESTAR GALACTICA — ExXxOobus KIEGESZITA

JATEKSZABALYOK
LETISZTAZASA ES
MODOSITASA

Minden ebben a szabalykényvben szereplé szabaly felllirja az
alapjatek és a Pegazus kiegeszit® szabalyait, €s mindig is al-
kalmazni kell 6ket amikor az Exodus kiegészit6t hasznaljatok.
Természetesen, ha valamelyik opciot nem hasznaljatok (Bels®
viszalyok, Cylon flotta, lon csillagkdd) akkor annak az opcidnak
a szabalyait hagyjatok figyelmen kivil. A kévetkez6 fejezet né-
hany altaldanos szabalyvaltozast ismertet ami felllirja az alap-
kdnyv korabbi szabalyait (és egy részik a Pegazus kiegészit6-
ben mar ismertetve lettek].

CYLON JATEKOSOK
ES EMBER JATEKOSOK

A kartyak és szabalyok gyakran hivatkoznak ,jatékosokra”,
.ember jatékosokra”, vagy ,Cylon jatékosokra”. A jatékos szo-
hasznalat minden jatékosra vonatkozik, mig az ,ember” vagy
,cylon” megnevezés mar szlkebb kérre értendd. A ,Cylon jaté-
kos” sz6hasznalat a leleplezett Cylonokat illeti meg, de nem
vonatkozik a ,Cylon vagy” hliségkartyat birtoklé még rejtéz-
kodo jatékosra. Az , ember jatékos” kifejezést pedig minden
olyan jatékosra értjik, aki nem leleplezéddtt Cylon.

IDAZITES

Ha ket vagy tobb jatekos szeretne kijatszani egy kartyat
ugyanakkor (példaul ket jatekos, ket kilbnbdz6 szakertelem
kartyat szeretne kijatszani egy szakertelem praéba el6tt),

a jelenlegi jatékos donti el melyik jatékos jatszhatja ki a
kartyait elébb. Amennyiben egy kartya a sorrend miatt nem
jatszhato ki(példaul mindkét kartya Stratégiai tervezés kar-
tya) akkor annak aki kijatszotta vissza kell venni a kezében.

ATOMFEGYVER TOKENEK

Habar az Admiralis még mindig két atomfegyverrel kezdi a ja-
tékot, az Atomfegyver épitése gépész kartya felhasznalasa-
val mad van az elhasznalt atomfegyverek potlasarayvagy akar
egy harmadik extra atomfegyver épitésére is. Ha az Admira-
lis elhasznal egy atomfegyvert, az atom tokent tegyétek a tab-
la mellé, ahelyett hogy visszatennetek a dobozba. Az Admiralis-
nak egyszerre maximum csak harom atomfegyvere lehet.

TANACSKARTYAK A KEZBEN

Az EInok kezében maximum 10 tanacs kartya lehet.
Amennyiben a kore végen tobb kartyaja van, el kell dobnia
annyit, mig ismét 10 nem lesz a kezében.




CIVIL HAJOK ELPUSZTITASA

Amikor egy jatékosnak hiznia kell egy civil hajat, hogy elpusztit-

sa, akkor alapvetéen nem a jatéktablan lévé hajok koziil kell
valasztania, hanem a tartalékban Iévé civil hajok kdzil. Ameny-
nyiben mar nincs a tartalékban hajo, csak akkor valaszthat a
jelenlegi jatékos a jatektablan szerepl6 hajok kozl.

ATDOLGOZOTT
UTADLASI SORREND

Az aldbbi utédlasi sorrend felllirja az alapjaték és a Pegazus
kiegeszito listait, A *-gal jeldlt karakterek a Pegazus kiegeszi-
tében taldlhatoak.

Admiralis

1. Helena Cain*

2. William Adama

3. Saul Tigh

4. Karl “Helo” Agathon

5. Felix Gaeta

6. Lee “Apollo” Adama

7. Anastasia “Dee” Dualla*
8. Kara “Starbuck” Thrace
9. Louanne “Kat” Katraine*
10. Sharon “Boomer” Valerii
11. Samuel T. Anders

12. “Chief” Galen Tyrol

13. Callandra “Cally” Tyrol
14. Tom Zarek

15. Ellen Tigh*

16. Gaius Baltar

17. Tory Foster

18. Laura Roslin

Elnok

1. Laura Roslin

2. Gaius Baltar

3. Tom Zarek

4. Tory Foster

5. Ellen Tigh*

6. Lee “Apollo” Adama

7. Felix Gaeta

8. William Adama

9. Karl “Helo” Agathon

10. “Chief” Galen Tyrol

11. Callandra “Cally” Tyrol
12. Helena Cain*

13. Anastasia “Dee” Dualla*
14. Sharon “Boomer” Valerii
15. Saul Tigh

16. Samuel T. Anders

17. Kara “Starbuck” Thrace
18. Louanne “Kat” Katraine*

FELFEDETT CYLON JATEKOSOK

A kovetkez6 valtozasok vonatkoznak a Cylon jatékosok korére.

* Szakértelem lapok huzasa fazis: egy Cylon jatékos két

szakértelem kartyat huzhat, de a kartyakat kiillonbozé
szakértelem paklibél kell hazni. Mas szdval, egy Cylon ja-
tekos egy szakertelem paklibol maximum csak egy lapot
hazhat, a kartyahuzas fazisban.

* Ugras elékészité fazis (amennyiben sziilkséges): Ezt a |é-

pést tébbet nem ugorjuk a Cylon kérokben. Példaul ha egy
Cylon aktivalja a Caprica helyszint és egy olyan Krizis kar-
tyat valaszt, amin van Ugras el6készité ikon, a flotta jelz6
egyel elérebb halad az Ugras El6keszité savon (miutan a
Krizis kartyat megoldottak). Fontos megjegyzés, hogy ez
a szabaly feliilirja a Caprica Cylon helyszin leirasat. Az
Exodus kiegészitével jatszva, nem szabad figyelmen ki-
viil hagyni az Ugras elékészito fazist, ha ezt a helyszint
aktivaljak.

Ezenkivil, minden képesség ami a felfedett Cylon karakter-
lapjan szerepel, a jaték tobbi részében mar nem hasznalhato.
Ez a szabaly vonatkozik Sharon Valeri hatranyara is: amennyi-
ben az Alvé tUgynok fazis elétt leplezédik le, az Alvé tgynok fazis
alatt nem kettd, hanem csak egy hisegkartyat kap. A megma-
rado hiségkartya marad a hliségpakliban, és lehet késébb egy
kivégzes soran keril kiosztasra.
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HOGYAN HASZNALJUK
Az ExOobus aopPcliOIT?

Az Exodus kiegészité harom optionalis bévitést kinal a jate-
kosoknak, amivel a jatekelmeényt tovabb melyithetik. Az Ellen-
tetes érdekek opcio Ujfajta Hiségkartyakat kinal, mig a Cylon
flotta jatéklehetdség nagyobb hangsulyt fektet az Gircsatéakra,
végul az lon csillagkdd szévetségesekkel népesiti be a flottat,
es a jatekosok a jatek vege elétt egy birésagi targyalason ad-
nak szamot tetteikrdl. Ezek a jateklehetésegek mind elhagyha-
tok, egyiket sem kotelezé alkalmazni, de akar kilén-kilén vagy
tetszes szerint egyutt is kombinalhatok.

BELSO VISZALYOK
JATEKVARIANS

Ezt a jatékvarianst hasznalva a jatékosok karaktereit joval 6sz-
szetettebb motivaciék fogjak vezérelni, mint az hogy a cylonok,
vagy az emberek kozé tartoznak. Néhanyuk egy egyéni célt fog
kezhez kapni a hiisegkartyajan, amit igyekszik teljesiteni, a ja-
tek megnyerése mellett. Mas jatékosok raebrednek,hogy 6k az
egyikiik a titokzatos Utolsd Ot Cylon modellnek, akik elkiléniil-
tek az ismert Cylon modellektél. Ezeknek a rejtélyes Cylon-
oknak a kilete annyira titkos, hogy veszelyt jelenthet arra is,
aki felfedi 6ket. Az ellentétes érdekek jatékvarianssal a jatéko-
sok hasznalhatjak az Egyéni célok vagy az Utolsd Ot hiiségkar-
tyakat, vagy akar mindkettét egyszerre.

A jatékosoknak tisztaban kell lennie azzal, hogy az Egyeni cél-
kartyak hasznalataval a jaték joval nagyobb kihivast jelent az
embereknek, ezért ezeket a kartyakat csak tapasztalt jateko-
soknak ajanljuk.

A BELSO VISZALYOK JATEK-
VARIANS OSSZEALLITASA

A jatékosoknak donteniik kell, hogy az Egyeni célokat vagy az
Utolso Ot hiiségkartyakat akarjak hasznalni vagy esetleg mind-
egyiket. Amelyik kartyacsoportot nem akarjak hasznalni, erte-
lemszerien vissza kell tenni a dobozba.

Miutan dontottek, a jatékosok dsszeallitjak a Nem vagy Cylon
paklit, az 6sszes Egyéni cél és Utolso Ot kartyabaol [amennyi-
ben alkalmazzak 6ket), a Hiségpakli készitése fejezet utasita-
sai szerint (6. oldal).

JBO TANACS AZ

ELSO JATEKHOZ

Az Exodus kiegészit6 sok Uj szabalyat és elemét elsére
elég bonyolult alkalmazni, ezért azt ajanljuk, hogy az elsé
alkalommal csak a Bels6 Viszalyok opcié Utolso Ot hiiség-
kartyajat hasznaljatok, a tobbi jatékvarianst (Cylon flot-
ta, lon csillagkdd) hagyjatok figyelmen kivil. Kevésbé gya-
korlott jatékosok elészor az dsszes Opcidt is elhagyhatjak,
majd mikor mar otthonosan mozognak a szabalyok terén,
barmilyen kombinacidban varialhatjak az opciokat.
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HOGYAN HASZNALJUK
A BELSO VISZALYOK
JATEKVARIANST?

Ez a fejezet részletesen ismerteti hogy alkalmazzatok a jaték-

elemeket és szabalyokat az Bels6 Viszalyok Opciénal. Az Egyé-

ni célok és Utolso Ot hiiségkartyakat ,Nem vagy Cylon” kartya-
ként kell kezelni a jatékban.

Egyeéni célok

Mindegyik karakternek lehetnek egyeni celjai, amik tulmutat-
nak azon, hogy az emberekhez vagy a Cylon-oknak tartozik hi-
seggel. Mindegyik ilyen Egyeni cél kartyan talalhato egy teve-
kenység, ami lehetévé teszi, hogy felfedje a kartyat a tobbiek-
nek. Viszont csak akkor fedheti fel a kartyat, amennyiben a raj-
ta lévé feltételek mind érvényestilnek.

Ha a flotta 6 vagy kevesebb tavolsagot tett meg, mikor az
Egyéni célra fény derdl, a jatékos a ,Nem vagy Cylon” paklibél
hozzatesz egy Uj lapot a Hisegpaklihoz, megkeveri, majd huz
maganak egy Hiségkartyat. Ha a flotta 7 vagy tobb tavolsa-
got tett meg, mikor egyeni celjai leleplezédnek nem huz Gj hi-
segkartyat.




Az egyeni célkartyak hasznalata nagyon megneheziti az embe-
ri jatékosok dolgat. Az embereknek a sajat celkartyajukon lévé
feltételeket is teljesitenitk kell, mivel, minden a jaték végéig fel
nem fedett Egyéni célkartyan talalhaté eréforras a jaték végén
levonédik az emberiség eréforrasaibél. Ha a levonasok utan egy
eréforras sem csokkent nulla vagy az ala, az emberek nyertek.
Amennyiben viszont barmelyik eréforras O vagy az alé csokkent
természetesen a Cylonok nyertek. Ha egy leleplezédott Cylon
rendelkezik egy fel nem fedett Egyéni célkartyaval a jaték végen,
természetesen azzal nem csokkenti az emberek eréforrasait
(de egy rejt6zkadé cylon egyeéni celkartyaja igen!).

Az Utolso Ot

Osszesen 12 Cylon madell létezik, de csak 7 modell kiléte is-
mert, mivel 6k iranyitjak a Cylon erdket, és 6k sosem beszél-
nek a masik 6trél. Az Utolsé Ot modell kilétét homaly fedi, és
azok akik utanuk kutatnak komoly veszélynek teszik ki magu-
kat. Ha egy jatékos megkap egy Utolso Ot hiiségkartyat, az azt
jelenti, hogy ezen rejtélyes Cylon modellek egyike ([méghozza
annak ellenére hogy a kartyan azt olvashatja hogy ,Nem vagy
Cylon”. Tovabbi informaciokért olvassatok el a ,Nem Cylon” ha-
sabot jobbra). Az Utolsé Ot Cylon killénbdznek az eddig ismert
Cylonoktadl, ezért az, hogy kinek a partjat fogjak a haboruban,
nem olyan egyértelmd, mint az alapveté 7 maodellnél.

Az Utolso Ot kartyajan talalhato utasitasokat, csak akkar kell
végrehajtani, ha egy masik jatékos megneézi a hliisegkartyat,
egy kivegzesnek, vagy akar egy jatekhatasnak kdszénhetéen
(tipikus példa Gaius Baltar képessége).

Ha egy jatékos megnéz egy masik jatékoshoz tartozo Utolsé Ot
hiiségkartyat, azonnal felfedi a tébbieknek, és visszaadja azt az
eredeti tulajdonosanak. Akitdl elvettek a Hisegkartyat ezutan
vegrehajtja a rajta szerepl6 utasitasokat, majd visszakeveri a tob-
bi hiiségkartyaja kdzé (amennyiben persze rendelkezik masikkal).

Amennyiben az Utolsé Ot kartya egy kivégzés hatasara valik
nyilvanossa, a tulajdonosa vegrehaijtja a rajta szereplé utasita-
sokat, majd visszahelyezi a dobozba. A leleplezédott Cylon ja-
tékosokra az Utalsé Ot kartyak hatasai nem hatnak, ugyanugy
ahogy a Krizisek, és Szakértelem probak hatasai sem.

Titkolozas és Belsé viszalyok

Az alapszabalykény 20 oldalan leirt titkolézasi szaba-
lyok az Egyéni célokra, és az Utolsé Ot kartyakra is érve-
nyesek. A jatékosok nem részletezhetik, hogy miis van a

Hisegkartyakukon, azon kivil, hogy arrol gyézkddik a tébbieket,

hogy 6k maguk emberek, vagy akar Cylonok.

Egy jatekos sugallhatja a tobbieknek, hogy Egyéni celjai vannak,
illetve hogy egyike az Utolsé Otnek, ezaltal elbizonytalanitva
6ket,hogy megnézzek a Hiségkartyait(attol figgetlendl hogy
igaz-e vagy sem), de semmiképpen nem részletezheti hogy mi-
lyen kartyaval is rendelkezik (akar hazudik akar nem).

NEM CYLON?

Figyelmesebb jatékosokban felmerilhetett, hogy ha a ja-
tekos olyan hisegkartyat kap, ami szerint egyike az Utol-
s6 Ot cylonnak, miért is az van irva a kartyara hogy ,Nem
vagy Cylon™? Mivel a Utolsé Ot tagjai olyan erésen katéd-
nek a Flottaban ismert ,emberi”® szemelyisegikhdz, hogy

a sajat mivoltuk felismerése utén ezek a Cylonok, nem fel-
tétlenil csatlakoznak Cylon bajtarsaikhoz. Az Utolsé Ot hi-
ségkartyak, a ,Nem vagy Cylon” kartya valtozatai, tehat tu-
lajdonosuk az emberek oldalan nyerheti meg a jatekot.

Amennyiben az Utolso 6t kdze tartozo jatekos kap egy

,Cylon vagy” kartyat is, onnantél kezdve dgy kell kezelni,

mint barmelyik masik "Cylon vagy”, kartyaval rendelkez6
jatékost. Gyakorlatilag ekkor olyan az Utolsé Ot Cylonnak
szamit aki Cylon testvéreivel tarsulva az emberiség el-
pusztitasara szovetkezik.

Az Utolso Ot Cylon és a Feltamadas hajo
Elméletileg igaz, hogy Utolso 6t tagjai, ha kivegzik cket a
Feltamadas hajora kerulnek (ahogy a sorozatban is), de
amennyiben az Utolso Ot jatékos nem a Cylonok szévet-
ségese [nincs Cylon vagy hiiségkartyaja), a tdbbi hagyo-
manyos Cylon az jjasziileté kadban tartja bedobozolva, ki-
zarva a karaktert a jatek tébbi reszebdl. Ekkor a kivégzett
Utolsé Ot jatékos miatt az emberek moralt veszitenek, és
a jatekos U] karaktert valaszt a kivegzes szabalyai szerint.
A Cylonokhoz hi(,Cylon vagy” kartyaval rendelkezé) Utolsé
Ot jatékos esetén a jatékos a Feltdmadas hajora kerdl, és
leleplez6dott Cylonként folytatja a jatékot.
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A CYLON FLOTTA
JATEKVARIANS

Ebben a jatékvariansban, a véletlenszerd Cylon tdmadas krizis
kartyakat felvaltja a Cylonok folyamatos kényértelen Gldézése.
Az alapjatékkal ellentétben a Cylon hajék aktivalasa ikonoknak
mindig van hatésa, ha van a jatéktablan Cylon hajé, ha nincs.
Ha a Galactica elugrik, a hatrahagyott cylon hajok késébb ser-
tetlenul felzarkdznak és Gjra és Ujra rajtatitnek a menekulékon.

A Cylon flotta opcio a kévetkezo jaték elemeket kell hasznal-

ni: Cylon flotta jatéktabla, Cylon Glddzés jelz6, CAG (kotelék-
parancsnok) kartya, Modositott Admiralis kartya, az Uj Viper
Mark VIl vadaszok, és a tovabbi 4 cylon raider az Exodus kiegé-
szit6bdl. Mivel ez a varians sok Uj elemet hoz a jatékba, ij
jatekosok esetén érdemes kihagyni, amig kellé gyakorla-
tot nem szereznek.

A CYLON FLOTTA JATEK-
VARIANS OSSZEALLITASA

El6szor is vegylink ki minden Cylon tamadas kartyat a Kri-
zis és Szuperkrizis kartyak kozil, és tegyik vissza 6ket a do-
bozba. Keverjik az Exodus (j Krizis és Szuperkrizis kartyait
az alapjaték kartyai koze, kiléndsen tekintettel a ,CAG valaszt”
szovegl kartyakra.

Az Exodus kiegeszit6 elhelyezeése (9. oldal] 5-6s lepése alatt a
kdvetkezoket is hajtsatok vegre:

1. Cylon flotta jatéktabla: Helyezzétek el a Cylon flotta ja-
tektablat az alapjaték tabla bal oldalara.

2. Uj hajék és Cylon iildozés jelzé: Tegyetek vissza 2 Vipert
az utanpotlasbel a dobozba, helyettik tegyétek a 4 (j
Viper Mark Vll-sokat a Sérult Viperek kdzé. Adjatok a 4
cylon raidert az alapjaték raider-jei kbze, majd helyezzétek
a Cylon uld6zés jelzét, az Ulddzé sav Start mezejére.

3. CAG kartya és Modositott Admiralis kartya: Adjatok a
CAG kartyat a legmagasabb rangu karkaternek (lasd a 14.
oldal CAG utadlasi sorrend), majd a Modositott Admiralis
kartyat a legmagasabb rangu katonai vezetének (az ere-
deti Admiralis kartyat tegyetek vissza a dobozba.
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HOGYAN HASZNALJATOK A
CYLON FLOTTA VARIANST?

A Cylon flotta jatéktabla

A Cylon flotta jatéktabla a Cylonok felvonulasi tertlete, ahol
Osszegyljtik és elékészitik erdiket, az emberi flotta elleni raj-
taltésekre. Itt taldlhato a Baziscsillag Hidja helyszin, az Ul-
doz6 sav, és hat Cylon (irszektor, ami az alapjaték tablan a
Galacticat korulvevé hat mezének felel meg. A 7-8-as szektor
a Galactica eltti tertletnek felel meg, a 4-es és 2-es szektor
a Galactica Viper inditd ikonos zénaval, mig a 5-6-0s, valamint
a 3-as szektor a Galactica masik oldalaval egyezik meg. Az
1-es zdna pedig a Galactica mogotti terlletre vonatkozik.

A Baziscsillag hidja

Ez a helyszin Gj lehetéségeket nyit meg a Cylon jatékosok elétt
az emberiség elpusztitdsara. Csak a leleplezédétt Cylon jaté-
kos mehetnek ide és aktivalhatjak a Baziscsillag hidja helyszint.
(Megjegyzés: A Cylon jatékosoknak nem kell eldobni Szakérte-
lem kartyat, hogy a Baziscsillag és a tobbi Cylon helyszin kd-
z6tt mozogjanak].

Amikor egy jatékos aktivalja a Baziscsillag Hidja helyszint, va-
laszt egymas utan kettdt a helyszinen talalhaté negy lehetse-
ges hatasbal (Fontos tudni, hogy egy helyszin aktivalas soran,
egy hatast, csak egyszer valaszthat. Nem teheti meg példa-
ul, hogy aktivélja a helyszint, és kétszer valasztja azt a hatast,
ami szerint a CAG-nek civil hajékat kell tennie a tablara).

Az Uldoz6 sav

Amig az emberek azert kiizdenek, hogy mihamarabb elugorja-
nak a flottajukkal, a Cylonok folyamatosan a nyomukban van-
nak. Ezt hivatott mutatni az Ulddzé sav, amin ha az Ulddzés jel-
z6 végig ér, a Cylon flotta jatéktablan talalhatdé minden hajé at-
ugrik a szektoranak megfelelé Galactica kordli tertletre a f6
jatéktablan. Az Uldézés jelzd alapvetéen a Cylon hajok aktivala-
sa ikon hatasara halad el6re a savjan.

Cylon hajok aktivalasa a Cylon flotta opcio alatt
Amikor a Cylon flotta jatékvarianssal jatszotok, a Cylon hajok
aktivalasanak mindig van valamilyen hatasa, még akkor is ha
az adott Cylon hajébdl egy sincs a f6 jatéktablan. Az alapsza-
baly 24. oldalan talalhaté szabalyok szerint hasznaljatok az Ak-
tivalo ikonokat, kivéve abban az esetben, ha a szabalyok sze-
rint semmi sem torténne. Ekkor az alabbiak szerint jarjatok el:




Raiderek aktivalasa: Ha nincs egy raider vagy bazis csillag
sem a f6 jatéktablan, helyezzetek egy Cylon raidert a Cylon
flotta jatéktablara a lenti szabalyok szerint, és mozgassatok

egyet elére az Ulddzés jelzét.

= N

Heavy Raiderek aktivalasa: Ha nincs egy heavy raider,
centlrié vagy bazis csillag sem a fé jatéktablan, helyezzetek

egy heavy raidert a Cylon flotta jatéktablara a lenti szabalyok
szerint, és mozgassatok egyet elére az Uldézés jelzét.

CYLON HAJOK ELHELYEZESE
13 A CYLON FLOTTA JATEKTABLAN PELDA
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Raiderek inditasa, vagy Baziscsillagok aktivalasa: ha nincs
baziscsillag a f6 jatéktablan, hogy az ikonok szerint aktivalodjon,
helyezzetek egy baziscsillagot a Cylon flottaba az alabbi szaba-
lyok szerint, és mazgassatok eggyel elére az Uldozés jelzét.

Cylon hajok elhelyezése a Cylon flotta jatéktablan

Amikor egy Cylon hajé aktivalasa ikon hatasara elhelyeztek egy
raidert, heavy raidert, vagy baziscsillagot a Cylon flottaban, a
jelenlegi jatekos dob egy kockaval, hogy meghatarozza, melyik
Cylon zénaba is kerl az Gj Cylon hajé. (Ezt a kockadobast médo-
sithatjak a kildnb6z6 jatékhatasok, mint példaul a Stratégiai ter-
vezés szakértelem kartya, vagy Samuel T Anderst képessége.)

1. A Cylon hajok aktivalasa lépés soran a raiderek akti-
valédnak.

2. Mivel nincs raider, vagy bazis csillag a f6 jatéktablan,
a jelenlegi jatékos dob a kockaval (7-est dob), és elhe-
lyezi a raidert az ennek megfelelé Grszektorba.

3. Ajelenlegi jatékos elére mozgatja egyet az Uldézés
jelzét, az Uldéz6 savan a kévetkezé mezdére, amin egy
civil hajo képe szerepel. Ennek hatasara a CAG-nek el
kell helyeznie egy civil hajot a f6 jatéktablan.

4. Kesohb a jaték soran, raiderek indulnanak a baziscsil-
lagokral a Cylon hajék aktivalasa fazisban.

9. Mivel nincs egy baziscsillag sem a f6 jatektablan,
a jelenlegi jatékos szokas szerint dob egy kocka-
val, hogy elhelyezze a baziscsillagot a Cylon Girzéna-
ban. Viszont mivel mar nincs tébb baziscsillag amit
elhelyezhetne(mar mind a kettd a Cylon flotta jatek-
tablan van), megkeresi a legtébb Cylon hajot tartal-
mazo (rzénat a Flottaban, ami tartalmaz legalabb
egy baziscsillagot (ez jelen esetiinkben az 5-6-0s
Cylon szektar), és minden hajét atmozgat beléle a
szektornak megfelelé Galactica kordli zonaba.

6. A jelenlegi jatékos eggyel elére mozgatja az Uldﬁzég
jelzét az Uldoz6 savon.




Amennyiben az adott hajétipusbél mindegyik méar a Cylon flot-
taban, vagy a f6 jatéktablan van, és nem lehet Gjat feltenni, a
jelenlegi jatékos megkeresi a legtébb Cylon hajot tartalmazo
Cylon szektort (amiben legalabb egy hajo van az aktivalt tipus-
bal). Ezutan minden hajot az adott Cylon zonabdl &tmozgat a
f6 jatéktabla megfelelé terdletére.

A Cylon iildozés jelz6 haladasa

Az Uld6z6 sav jelzi a Cylon flotta késziiltségi szintjét, a kivetke-
z6 tdmadasra. Az Uldézés jelzé féleg akkor halad elére az Ulds-
zés savon, ha egy Cylon hajét elhelyeziink a Cylon flottéban, de
egyeb jatekhatasok is mozgathatjak elére a savon.

Amikor az Uldézés jelzé elér egy mez6t, amire egy civil hajo
van nyomtatva, a CAG-nek el kell helyeznie, egy civil hajét a f6
jatéktablan. Amikor a jelz6 eléri a két civil hajot tartalmazé me-
z6t, a CAG-nek két civil hajot kell a f6 jatéktablara tennie.

Ha a Cylon Ulddzés jelzé eléri az Auto Ugras mezét, minden
Cylon hajé a Cylon flotta zonaibal, atugrik f6 jatéktabla megfe-
lelé teriletére. Ezutan az Uldtzés jelzé visszaugrik a z indulési

Cylon hajok elhelyezése a f6 jatéktablan
Amikor egy jatekhatas arra utasitja a jatekost, hogy helyezzen
el Cylon hajokat a f6 jatéktablan (példaul a Cylon rajtattés Gti
cel kartya, vagy a raiderek inditasa ikon) a kbvetkezd szabalyok
szerint kell megtennie:

1. Valasszatok ki az adott tipusl hajokat a jatéktablan (f6 és
Cylon flotta jatéktablan) még fel nem helyezett Cylon ha-
jok kozll. Helyezzetek el a hajokat az utasitasok szerint.

2. Ha nincs elég szabad haj6, az eléz6 |épés végrehajtasahoz,
vegyeétek le a Cylon flotta jatkbalaral a hianyzé hajokat,
kezdve a legkevesebb hajot tartalmazo Cylon szektorral,
majd folytatva novekedé sorrendben a kévetkezével, amig
minden hajét el nem helyeztek az utasitasok szerint.

3. Amennyiben a 2 |épés utan sincs elég Cylon hajo, hogy fel-
tegyétek ket (kifogytatok a szabad cylon hajokbaél), a je-
lenlegi jatékos donti el melyik cylon hajét nem teszitek fel
a tablara.

A CAG poszt

A CAG (kotelékparancsnok] iranyitasa ala tartoznak a
Galactica pilatai. A CAG poszt kartyat a jaték elején adjuk oda
az utodlasi sorrend szerint az érintett karakternek, ami kdlén-
leges képességekkel ruhazza fel birtokosat. Az EInékhoz és Ad-
miralishoz hasonléan, a CAG-re is fontos dontések harulnak, a
Krizis kartyak valsagainak kdszonhetéen. Amennyiben a CAG
jatékost kivégzik, illetve fogdaba kerdl, vagy kiderul réla hogy
valéjaban Cylon, a cim atszall az utédlasi sorrend szerinti leg-
magasabb poziciéju jatékosra. Ha egy cimétél megfosztott
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CAG kiszabadul a bortdnbdl, nem kapja vissza automatikusan
a CAG cimet.

Amikor a jatékhatasok arra utasitjak a CAG-et hogy helyezzen
el civil hajokat a jatéktablan, a CAG valasztja ki, hogy melyik z6-
naba kerdl a civilhajé. Viszont ha teheti, olyan zénaba kell ten-
nie a civil hajokat, amelyik még nem tartalmaz civil hajot.
Amennyiben mar mindegyik terulet foglalt, az Gj hajét barme-
lyik z6naba helyezheti. A civil hajék felrakasanal, a CAG-nek ki-
Ibnésen figyelnie arra, hogy a gytlekezé Cylon a Flotta jaték-
tablan, melyik terdletre is fog oda ugrani.

CAG Utodlasi sorrend

A csillaggal jeldlt karakterek a Pegazus kiegészitében talalhatoak:

Lee “Apollo” Adama.
. Kara “Starbuck” Thrace
. Louanne “Kat” Katraine*

. Sharon “Boomer” Valerii

. Karl “Helo” Agathon
William Adama
. Helena Cain *
Saul Tigh
10. Felix Gaeta
11. Anastasia “Dee” Dualla*
12. “Chief” Galen Tyrol
13. Callandra “Cally” Tyrol
14. Tom Zarek
15. Ellen Tigh *
16. Gaius Baltar
17. Tory Foster

1.
2
3
4
9. Samuel T. Anders
6
7.
8
9.

18. Laura Roslin

Viper Mark Vil-es vadaszgépek

Ezek a modern vadaszok, joval fejlettebbek a Galactica-n lze-
melé 6reg Mark Il-eseknél, de a navigaciés szoftveruk frissité-
sén keresztil a Cylonok szabotaltak a mikodéstiket.

A szoftver frissités eltavolitdsa utan, ezek a haldlos kis hajok
Gjra hasznalhatoak a Cylonokelleni harcban.

A Mark Vil-as Viperek telijesen ugy funkcionalnak, mint a régi
Viperek, az alabbi kivetelekkel. A jatek kezdeten a negy Mark
Vll-as a sertlt Viperek mezén kezd, és nem hasznalhaté mig
meg nem javitjak.




Amikor egy jatékhatas szerint egy jatékosnak el kell pusztita-
ni, aktivalni, vagy el kell helyezni egy Vipert, akkor a régi és Uj
Vipereket is hasznéalhatja. A jelenlegi jatekos dont, melyiket
akarja hasznalni.

Amikor egy jatékos egy Mark Vll-ast vezet, vagy aktival, a szo-
kasos egy mezényi tavolsag helyett kett6t mozgathatja. Miu-
tan atmozgatta egy szomszedos zénaba, ha akarja, tovabb lép-
het vele a kdvetkez6 szomszédds mezore.

Amikor egy Mark Vll-ast megtamadnak, csak a 6-0s és 7-es do-
bas hatasara séril meg, és a 8B-as dobas semmisiti meg. (A
szabaly végén taldlhaté Sérllési tablazat ezt mutatja 24. oldal).

SZABALYOK LETISZTAZASA
ES MODOSITASA A CYLON
FLOTTA DOPCIOVAL

Ez a fejezet szdmos szabalymadositast tartalmaz, amik feldlir-
jak az alapjaték szabalyait. Amikor a Cylon flotta jatékvarianst
hasznaljatok, mindig az alabb leirt szabalyok ervényesek.

Viperek aktivalasa

Amikor egy jatékos aktival egy Vipert, most mar valaszthatja
azt a lehetéseget, hogy egy civil hajot biztonsagba kisér, ahe-
lyett hogy mozog, vagy tamad a Viper-el. Amikor egy jatekos

aktival egy Vipert, hogy biztonsagba helyezzen egy civil hajat,
akkor a vele azonos mezén talalhato civil hajok kézil levehet

egyet a jatektablaral és visszateheti a nem hasznaltak koze.

Ugras a flottaval

Amikor a flotta elugrik, tegylink minden Vipert a Galactica ké-
rili tertletekrdl az Utanpotlas mezére, és minden Vipert veze-
t6 pilétat a Hangarfedélzet helyszinre.

Az eddigi szabalyokkal ellentétben, nem vesziink le egy civil
hajot sem a jatektablaral. Minden civil hajo marad az ugras
elétt elfoglalt Grszektoraban. Civil hajok csak akkor kerdlnek le
a jatektablarel, ha megsemmisilnek, egy Viperrel biztonsagba
kiserik 6ket, vagy ha egy jatékhatas arra utasitja a jatekosokat,
hogy vegyenek le egy civil hajot a jatéktablaral.

Végil mozgassatok at minden Cylon hajot a Galactica kordli
zonakbal a, az adott terileteknek megfelel6 mezékre a Cylon
flotta jatéktablan (Lasd 12. oldal A Cylon flotta jatéktabla).

HAJOK LEVETELE
UGRAS SORAN

1. Helyezziink minden Vipert a Galactica kordli trzénak-
bal az Utanpotlas mezére, €s minden pilétat, aki vezet-
te 6ket, a Hangarfedélzet helyszinre.

Ne vegytink le egyetlen civil hajét sem a jatéktablaral!

3. Helyezzink at minden Cylon hajot a Galactica kordli
mezokrol, az adott tertletnek megfelelé Cylon zonara
a Cylon flotta jatektablan.

BATTLESTAR GALACTICA — EXxOobus KIEGESZITA

Atomfegyverek inditasa

Amikor az Admiralis hasznal egy atomfegyvert, mostantol egy
Galactica koriili célteriiletet hataroz meg célpontnak, nem
pedig egy baziscsillagot. A célzéna meghatarozasa utan dob a
kockaval. 1-2 esetén az atom két sérilést okoz egy a terileten
lévé baziscsillagon. 3-6 dobés esetén az atomfegyver elpusz-
tit egy a terileten lévé baziscsillagot. 7-es dobassal megsem-
misil egy baziscsillag és 3 raider a szektorban. 8-as dobas
esetén minden hajé megsemmisil az adott terdleten (raider,
heavy raider, baziscsillag, civil hajé, Viper). 7-es vagy kisebb do-
bas esetén, ha tobb bazis csillag van a celtertleten, az Admi-
ralis valaszt melyiket eri talalat, illetve pusztul el. Amennyiben
7-es dobas esetén nincs a célterileten olyan tipusu hajo ami-
re az atomfegyver hatna (baziscsilag vagy raider), az atomcsa-
pasnak nincs kézzelfoghaté eredmeénye, a tébbi sértetlen ma-
rad, az Admirdlis pedig természetesen a jatéktabla mellé he-
lyezi az elhasznalt Atomfegyver jelzét.
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AZ ION CSILLAGKOD
JATEKVARIANS

Az lon csillagkdd felé tartd utazasuk soran a karakterek olyan
megprobaltatasokon mennek keresztil, melyek mely nyomot
hagynak a lelkiikben. Mikézben ezen nehéz kihivasokkal szem-
bestilnek, szerte a flottdban szévetségeseket, vagy rosszaka-
rokat, szerezhetnek, majd legvegil mindegyikiknek szembe-
stlnie kell eddigi dontéseivel, és bizonyitani ratermettseget.

Az lon csillagkéd jatekvarians hasznalatakor sziksegetek lesz
a trauma tokenekre, a szovetseges tokenre, az Alternativ ba-

ziscsillag sértilés jelzékre, a Szovetséges kartyakra, a Kereszt-

Ut kartyakra, es az lon csillagkéd célkartyara. Ez az opcio sok
uj szabalyt és elemet ad a jatékhoz, ezért csak tapasztalt
jatékosoknak ajanljuk.

AZ ION CSILLAGKOD
ELHELYEZESE

Az 5 oldalon talélhaté Exodus elhelyezése fejezet B-os pontja
szerint a kovetkezéket kell tenni:

1. Alternativ baziscsillag sériilés jelzok: Tegyetek vissza
az alapjatek baziscsillag sérilés jelzéit a dobozba, helyet-

tik az Exodus kiegeészitében talalhato Alternativ baziscsil-

lag seérilés jelzéket kell majd hasznalni.

2. Trauma tokenek: helyezzéetek el a trauma tokeneket lefor-
ditva a jatéktér mellé, és keverjétek ossze 6ket. Ez a halom
lesz a nem hasznalt trauma tokeneke. Hluzzatok két vélet-
len trauma tokent es anélkil hogy megnéznetek 6ket, he-
lyezzetek egyet-egyet a Gyengelkedd, és Fogda helyszinek-
re képpel lefelé forditva. Minden jatékos hiaz 3 véletlen tra-
uma jelzét a halombadl, megnézi 6ket, majd leforditva maga
elé helyezi 6ket. Amennyiben katasztrofa token, felfedi, fél-
reteszi, és Ujat huz helyette. A jatekos aki visszateszi a ka-
tasztrofa tokeneket, mindig Ujra keveri a trauma halmot.

3. lon csillagkdd célkartya és Keresztut kartyak: Kever-
jetek meg a Keresztut kartyakat és tegyétek félre. Ezek
a kartyak nem lesznek hasznalva, a Keresztut fazisig(18
oldal). Tegyétek a lon csillagkdd célkartyat az uticél pakli
mellé, a Kobol célkartyat pedig tegyétek vissza a dobozba.

4. Szovetseges kartyak és tokenek: Keverjetek meg a
szovetseges kartyakat, és tegyetek cket a szovetseges
tokenekkel a jatekter melle. Huzzatok fel a 3 legfels6 szo-
vetseges lapot, es tegyétek le keppel felfele a szovetse-
ges pakli melle. Amennyiben olyan szovetségest hizta-
tok, aki egyben mar egy jatékos altal kivalasztott ka-
rakter is tegyétek vissza a szovetségest a dobozba,
és addig huzzatok uj szovetséges lapokat, mig olyat
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nem huztok, amelyiket egyik jatékos sem hasznal ka-
rakterként. Mind a harom szdvetségeshez, huzzatok egy
trauma tokent, és helyezzétek a szdvetseges kartyara
anélkul, hogy megnéznetek.

Legvégll minden szdvetséges kartyanak keressétek ki a
szOvetseéges tokenét, és helyezzétek a tokent a kartyan
talalhato helyszinre.

HOGYAN HASZNALJUK AZ
ION CSILLAGKOD OPCIAOT

Ez a fejezet részletesen leirja a jatékelemeket, és szabalyokat
az lon csillagkdd jatékvarianshoz.

Trauma tokenek

A jaték soran a jatékosok trauma tokeneket fognak szerezni.
Ezek a tokenek szimboaolizaljak azokat a lelki sérelmeket, amiket a
jatékosok a sok viszontagsag atélése soran szereznek (peldaul
ha Gyengélkedére, vagy Fogdaba kerdlnek). A trauma tokeneket
hasznaljuk arra is, hogy meghatarozzuk azoknak a szdvetsege-
seknek a viselkedését, hozzaallasat, akikkel a jatékos a jaték so-
ran kapcsolatba kerdl. Végul a legfontosabb, a trauma tokenek
hatarozzak meg, melyik jatékos esik ki végleg a jatékbal (ez az
embereknél egy biréséagi targyalast jelent, a Cylonoknal a jaté-
kos modelljének 6sszes példanyanak bedobozolasat).

Egyes esetekben a jatékosok joindulati trauma tokeneket kap-
nak, ezek azt szimbolizaljak, mikor a karakter a szenvedések
hatasara, elfogadja végzetét, vagy egyitt érez masokkal (Join-
dulatu trauma tokenek szerzése veszélyes lehet a Cylon karak-
tereknek lasd 19. oldal A targyalas/Dobozolas végrehajtasa).
Azokban az esetekben mikor a jatékos Rosszindulatd trauma
tokenre tesz szert, a nehézsegek hatasara meg kegyetlenebb
€s agresszivebb lesz. [Rosszindulatd trauma tokenek gydjte-
se kénnyen veszelyes lehet az ember jatekosok szamara lasd
19 oldal A targyalads/Dobozolas végrehajtasa). Az a jatékos aki
tragédia tokent hdz, annak a karakterével valami szornyd tra-
gedia tortenik.[lasd trauma atelése)

@

Joindulatu Jel Rosszindulatu Jel

Trageédia Jel

Trauma atélése
Amikor egy jatékos trauma tokent hiz egy helyszinrél, vagy a
trauma tokenek halombal a kévetkezéket kell tennie:




1. Amennyiben Jaindulatd vagy Rosszindulatu tokent huzott, nem
fedi fed a tobbieknek, hanem a tobbi trauma tokenek kdzé teszi.

2. Ha tragédia tokent huzott, a jatekos azonnal felfedi a téb-
bi jatékosnak.

A Ha ember jatékos hdzta a tokent, a karakterét azon-
nal kivégzik (lasd Kivégzés 7. oldal)

A Amennyiben Cylon jatekos hidzta a tokent, azonnal hiz
ket j trauma tokent, amiket megnéz, de nem fed fel
a tobbiel el6tt. Ha az Uj tokenek kozt is van tragédia
token, ahelyett megint hiz 2 Uj trauma tokent, egész
addig amig mar a huzott trauma tokenek kozott nincs
katasztrofa token. Ezutan a hizott nem katasztrofa
tokeneket elhelyezi a sajat trauma tokenijei koze.

3. A jatékos visszaeszi a katasztrafa tokeneket a nem hasz-
nalt trauma tokenek kdzé, és tsszekeveri 6ket.

Ha a trauma tokent egy helyszinrél hizta (Fogda, vagy Gyen-
gelkedd), a szabad trauma tokenek kozll hiz egyet, és a hely-
szinre helyezi (Lasd Helyszinek és traumak].

Helyszinek és traumak

Amennyiben a jatékos a korét a Gyengélkedén, vagy a Fogdaban
kezdi, a szakértelem lapok huzasa elétt fel kell vennie a helyszi-
nen lévé trauma jelz6t, és a Trauma atélése fejezet lIépéseit vég-
rehajtani. Ezutan potolja a felvett trauma jelzét a helyszinre,a
szabad trauma jelzék kozdl, anelkil hogy megvizsgalna.

Kivégzések és trauma

A kivégzes soran, mikor a kivegzett ember jatekosnak el kell dob-
nia a lapjait, el kell dobnia a begyjttt trauma jelzéit is. Az Uj ka-
rakter valasztasa utan hiz harom 0j trauma tokent, amit nem
mutat meg a tobbi jatekosnak. Ha ekkor tragedia tokent, hiz a
fent leirtaknak megfeleléen lecseréli egy nem tragédia tokenre. A
kivégzés soran a Cylon jatékosok megtartjak trauma tokenjeiket.

Szovetségesek

A Galacticat és a Colonial One-t mostantadl a sorozatbadl is-
merds arcok nepesitik be, akik kildnleges kepessegeikkel, vagy
hasznos tudasukkal segithetik az emberiséget a tulélésben.
Sajnos azonban 6ket is vezethetik rossz szokasok, 6nzé moti-
vaciok vagy egyszerten felllkerekedhet rajtuk személyiségik
sotet oldala, ezaltal karara lehetnek azoknak, akik a segitsegu-
ket kérik. A jatékosok a szovetseges kartyakon és tokeneken
keresztil lephetnek kapcsolatba a szévetsegesekkel.

Ha a mozgas fazisanak végén egy jatékos azonos helyszinen
tartozkodik egy szovetseges tokennel, akkor kapcsolatba ke-
riil az adott token Szévetséges kartyajaval, miel6tt a tevékeny-
ség (akcio) fazisa kovetkezne. Amennyiben egynél tobb szdvet-
seges talalhato a helyszinen, a jatekos valaszthat melyikkel

kell szembe néznie. Egy jatekos csak egy szovetsegessel kertl-

het kapcsolatba kdrénkeént. A kdvetkezé lepesek jatszadnak le,
amikor egy jatekos talalkozik egy szdvetsegessel:

1. Szovetseges kartya hatas meghatarozasa: Minden szo-
vetseges kartyan a talalkozas ket lehetseges vegkimenete-
le talalhato. A felsé szoveg a jéindulati hatast, mig az alsé
szOveg a rosszindulatu hatast ismerteti. A jatékos felfedi
a szovetseges kartyan talalhato trauma tokent, majd a raj-
ta szerepld jel alapjan, meghatarozza a talalkozas kimene-
telét. A jéindulati szimbdélum értelemszerden a joindulatd
hatast valtja ki, mig a rosszindulatu jel a karosat.

Amennyiben tragédia tokent sikerdl talalni a szévetseges
kartyan, a fenti két hatas egyike sem kdvetkezik be(Fontos
megjegyzés: Amennyiben a szdvetseges kartyan a jatékos
tragédia tokent fordit fel, a jatékos nem kerdl kivegzés-
re) A trauma token felfedése utan a jatékos visszateszi a
nem hasznalt trauma tokenek kozé a jelzét.

2. Regi szovetséges kartya eldobasa, és uj hiuizasa: Miu-
tan talalkozott a jatekos a szdvetsegessel, leveszi a szovet-
seges tokent és kartyat, és visszateszi a dobozba. Ezutan
Uj szbvetsegest hiz, es felhelyezi a megfelel6 helyszinre.

Amennyiben olyen szévetseges kerilne a jatektérre,

akit egy jatekos karakterkent hasznal, vagy korabban

ki lett végezve, vissza kell tenni a dobozba, és UGjat hiaz-

ni helyette. Ha a szovetseges kezdd helyszine mar nem
hozzaférhet6(példaul a Bomba a Colonial One-Szuperkrizis
kartyanak kdszonhetéen) szintén tegyik vissza a dobozba,
es hizzunk helyettik ujat.

3. Trauma token elhelyezése: Legvegll a jatekos letesz egy
Uj trauma tokent, a sajat trauma tokenjei kozil a szovet-
séges kartyara. Amennyiben nincs trauma tokenje a jate-
kosnak, akkor a nem hasznalt tokenek kozil tesz egy vé-
letlenszer(it, képpel lefelé egyet a szévetsegesre, anelkdl
hogy megnézné. (Fontos megjegyzés: A jatekos csak ak-
kor hazhat a nem hasznalt tokenek kdzdl, ha neki nincs
egy trauma tokenje sem)

Amennyiben a helyszin ahol a szévetseges tartozkodik meg-
sérdl, vagy kikerl a jatékbal (pl.. Bomba a Colonial One-on), az
adott helyszinen |év6 6sszes szdvetsegest, vegyik le a jatek-
tablaral és kikerdlnek a jatékbal. A rajtuk |évé trauma tokenek
visszakerilnek a nem hasznalt trauma tokenek kdze. Ha egy ki-
végzes utan a jatekos olyan karaktert valaszt, aki szovetseges
kent jelen van a jatektéren, akkor a szdvetsegest vissza kell
tenni a dobozba, mig a trauma tokent a nem hasznalt trauma
tokenek kozeél kell helyezni.

A fenti helyzetek barmelyikében (szovetséges helyszine sérdl, ki-
vegzett jatekos szovetseges karaktert valaszt) a legtobb trauma
tokennel rendelkezé Cylon jatékos hiz Uj szovetséges kartyat a
dobozba rakott helyére, es a sajat trauma tokenjei kozil valaszt
egyet és tesz a szovetséges kartyajara. (szovetseges tokeneket
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lehet elhelyezni, mar sérilt helyszinen). A Cylon jatékos kivalaszt
egyet a sajat trauma tokenjei kozul, és rahelyezi a szbvetseges
kartyara, amit hizott. Ha tobb Cylon jatékosnak is ugyanannyi

tokenje van, a jelenlegi jatékos valaszt melyik Cylon teheti ra a tra-

uma tokenjét a szovetségesre. Amennyiben nincs Cylon jatékos,
aki trauma tokennel rendelkezne, a jelenlegi jatékos hiz véletlen-
szerlien a nem hasznalt tokenek és szdvetsegesek kozdl, és he-
lyezi el anelkil hogy a tokent megneézne. Ezt addig ismeteljik, mig
minden a dobozba visszahelyezett szévetsegest nem patoltunk.

Miutan a szovetseges pakli kidirdlt, nem lehet tobb szbvetsé-
ges kartyat kijatszani.

Fontos megjegyzes: A szbvetsegesekkel a jatekos csak a mozgas

PELDA EGY
SZOVETSEGESSEL
TORTENDO TALAKOZASRA

1. A jatékos mozgas fazisanak végén a Fogdaban tartéz-
kodik. Romo Lampkin is itt talalhato, akivel igy a jatekos
kapcsolatba keril, ezért felforditja a Lampkin kartya-
jan talalhaté trauma tokent.

2. Mivel jéindulatu tokent talalt a szovetséges kartyan, a
jeindulatu hatast hajtja vegre a kartyan, mialtal kijon a
Fogdabal egy masik helyszinre.

3. Ezutan eldobja a hasznalt trauma tokent, és hiz egy U
szovetseges kartyat, a hozza tartozo tokent elhelyezi

a megfeleld helyszinen, és a sajat trauma jelz6i kdzul ki-
valaszt egyet, és a szovetséges kartyara teszi.
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fézisa végén kerll kapcsolatba. Ha a jatékos nem a mozgas fazisa-
ban megy egy adott helyszinre(példaul egy Executive order kartya
hatasa alatt) nem talalkozik egy szovetségessel sem a helyszinen.

Titoktartas és Trauma tokenek

A 20 oldalon megtalalhatd titoktartasi szabalyok a trauma
tokenekre is érvényesek. A jatékosok nem vitathatjak meg a
fel nem fedett trauma tokenek szimbdélumait, de utalhatnak a
masik jatékosnak, hogy érdemes e kapcsolatba kerdlni, vagy
nem azzal a szivetseégessel(és persze hazudhatnak is).

Alternativ Baziscsillag sériilés jelzok

Ezek a sérilés jelzék felvaltjgk az alapjaték sérilés jelzéit, amennyi-
ben az lon csillagkad jatekvarianst hasznaljatok. A telitalalat, serdlt
hangar, sérdlt fegyverzet, és szerkezeti kar tokenek ugyanigy md-
kédnek mint ahogy a 25. oldalon az alapkényvben le van irva, a két U
fajta token hatasait pedig itt ismertetjik:

¢ Jarulékos veszteség: Amikor ezt
a serullés jelzét hazzatok, a ba-
zis csillaggal azonos mezén lévé 3
raidert is el kell pusztitani. Ezutan
helyezzetek a serulés jelzét a bazis
csillag ala, ez a jelz6 egy serulés jel-
z6nek szamit.

* Személyzet sériilése: Aikor ezt
a sérlilés jelz6t hizzatok, min-
den Cylon jatékos haz két trauma
tokent. Ezutan helyezzetek a seru-
Iés jelz6t a bazis csillag alg, ez a jel-
z6 egy serulés jelzének szamit.

KERESZTUTAK FAZIS

Az lon csillagkéd jatekvarianst hasznalva, amikor az emberiség
8 vagy tobb tavolsagot tett meg, eléro a Keresztutak fazist.

A Keresztutak egy sarkalatos mérfoldké a Fold utani keresés-
ben. Mikézben minden a Cylonok tamadnak minden jatékosnak
egy fontos dontéssel kell szembesdilnie.

Amikor a Keresztuthoz érkeznek a jatekosok a jelenlegi jate-
kos kérenek vége szakat, s a kdvetkez6 lepéseket kell meg-
tennilk a jatékosoknak:

1. Felteszik az lon csillagkdd tUtkdzet szerint a hajokat
2. Huznak egy Keresztut kartyat és végrehajtjak a hatasait
3. Megoldjak a Per/Sorozat bedobozolasa helyzetet

A kovetkez6 fejezetek részletesen ismertetik ezeket a lépés-
eket. Miutan a jatekosok vegeztek ezekkel a lepésekkel a jelen-
legi jatékos kore folytatodik.




1. Az lon csillagkdd utkozet

Amikor a Galactica belép a csillagkédbe, jo par bazis csillagot
es harca kész raidert talal. A kibontakozo csatara késébb az
lon csillagkdd ttkézet néven emlékeznek majd.

Enneél a Iépésneél a kdvetkezdket kell tennie a jelenlegi jatekosnak:

A. Helyezzen egy baziscsillagot és 4 raidert, a Galactica ,fe-
lett Iév6” mindkét mezdre (lasd fenti abra). Megjegyés:
Amennyiben a Cylon flotta és a lon csillagkdd opcidt egy-
szerre hasznaljatok, ellenérizzétek le, hogy a 14. oldalon
talalhato Cylon hajék elhelyezése szerint jartok el.

Helyezzetek 2 Vipert a fent lathaté 2 mezére.

Helyezzetek az Ugras jelzét az Ugro sav elejere.

2. Keresztut kartyak hizasa és megoldasa

Az lon csillagkddhoz érve, mindegyik karakter fontos valaszit-
hoz ér, lehetéseget kap arra hogy megbekeljen maltjaval, illet-
ve nagy |épést tegyen elére a Fold megtalalasa felé.

Miutan elhelyeztétek a hajokat a Galactica kérdl, és az Ug-
ras jelzét visszatettetek az Ugré savon az indulo poziciora, a
jelenlegi jatekos megkeveri a Keresztut paklit, €s minden ja-
tekos hiz beléle egy lapot. Mindegyik Keresztut lapon ket va-
lasztasi lehetdseg talalhato, egy jéindulaty, €s egy rosszindu-

latd szimbélummal. Miutan titokban megnézte a hizott lapot,

minden jatékos elhelyez egy a déntésének megfelelé trau-
ma jelzét leforditva a kartyan. Az elhelyezett token hatarozza
meg, melyik lehetéséget valasztotta a jatekos. Amennyiben
nem rendelkezik trauma tokennel, a lap felfedésekor kel don-
tenie melyiket valasztja.

Miutan minden jatékos elhelyezte a dontésének megfelel6 tra-
uma tokent a Keresztut kartyajan, a jelenlegi jatékos felfedi a

sajatjat és a trauma tokent, majd végrehajta a kartya utasita-
sait (vagy ha nem volt trauma tokenje valaszt egy lehetéséget).
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KERESZTUT KARTYA
MEGOLDASA

/— b

e anpeas: eam: 3

Miutan mindegyik jatekos hiuzott egy Keresztut kartyat es
kivalasztott egy trauma tokent a sajatjai kozll ra, a jelen-
legi jatékos felfedi a Keresztut kartyajat, és a ra helyezett
tokent. A jatékos rosszindulatu tokent tett a kartyara, ezért
a rosszindulatl végeredmeny utasitasait hajtja vegre a ja-
tékos. Minden Cylon jatékos hiz 2 trauma tokent, és az Ad-
miralist kivegzik. Attél még hogy az Admiralist kivegzik, az
altala huzott Keresztut kartyat s a rahelyezett trauma
tokenjét ugyanigy meg kell oldani.

A jatékosok az 6ramutato jarasaval ellentétes sorrendben fel-
fedik a Keresztut lapjukat, és végrehajtjak az utasitasait.

Ha barmilyek lepésnél egy karaktert kivegeznek, a kiveégzes-
nek teljesen vegig kell jatszodnia, de a kivégzett jatékos nem
dobja el a Keresztut kartyajat, sem a ra kijatszott trau-
ma tokenjét (hanem végrehajta valasztasa szerinti utasi-
tasokat a kdrében). Fontos megjegyzes: A Keresztut kartyak
megoldasa soran kivegzett jatekosok nem esnek ki a jatekbal
mint a Targyalas/Dobozolas fazisban kieso jatékosok.

3. A Targyalas/Dobozolas végrehajtasa

Miutan mindegyik karakter kivalasztotta a neki rendelt utat, a
tarsai eldontik, hogy tovabbra is kdzejik tartozik-e.

Amennyiben kitaszitjak maguk kdzul és haszontalannak talaljgk
a Fold keresése utani kildetéshez, az emberek blinésnek talal-
jak korabbi tarsukat és halalra itélik. A Cylonok pedig szamkive-
tett tarsuk modellignek minden példanyat ,dobozoljak”, kivon-
jak a forgalombdl az idék végezetéig.
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1.

A jatékban ez a kovetkez6 |épéseket jelenti:

A. Ha az ember jatékosok kdzott van dontetlen, az elndk
valasztja ki a kiesd jatékost.

Kartyak és trauma tokenek eldobasa: Minden Kereszt- B. Ha tdbb Cylonnak is azonos szamu tokenje maradt

Ut kartyat, es rahelyezett trauma tokent, valamint a szo-

meg, mindegyiket végleg ki kell zarni.

vetseégesekre és helyszinekre[Fogda és gyengélkedd) tett

trauma tokent tegyink félre. Tegylnk vissza minden Szo-

vetseges, Keresztut kartyat, és szovetseges tokent a do-
bozba. Mar nem lesz sziikseég ezekre a jatek hatra levé re-

szében.

2. Trauma tokenek felfedése: Minden jatékos felfe-

di a megmaradt trauma tokenjeit. Minden ember
jatékos(beleértve az esetleg meg rejt6zkods Cylonokat

kdztuk] eldobja a jéindulatu tokenjeit, mig a (leleplez&dott)

Cylon jatekosok a rosszindulatu tokenjeiket dobjak el.

3. Kettd vagy kevesebb trauma token eldobasa: Mind-

egyik jatekos, aki ezek utan 2, vagy kevesebb trauma
tokennel rendelkezik, eldobja a maradék tokenjeit.

4. Megmaradt tokenek dsszegzése: Ha nem maradt egy

jatékosnak sem trauma tokenje, a 6-os lépés kovetke-
zik. Amennyiben viszont 1 vagy tobb jatékosnak még ma-
radt trauma tokenje, mindegyik megszamolja a maradék
tokeneket.

5. Kizaras: Az a jatékos akinek a legtobb tokenje maradt

veégleg kiesik a jatekbal (lasd lentebb). Azonos szamu
tokeneknél a kdvetkez6 szerint jarjunk el:

= - - s cmem = - CFET -

C. Ha az emberek és a Cylonok kdzt van déntetlen, mind-
egyik azonos szamu tokennel rendelkezé Cylon és az
ember jatékos is kiesik a jatékbdl. Az azonos szamu
tokennel rendelkezé emberek kdzul az Elndk valaszt
kies6t.

Egy jatékos kizarasa a jatekbal a kivégzés lépései sze-

rint halad, beleértve minden esetleges moral vesztese-

get. A kivegzett ember jatékos viszont nem valaszt Uj ka-
raktert. Es a kivégzett Cylon sem mozog a feltdmadas ha-
jora, ehelyett visszateszik karakterlapjaikat és tokenjiket

a dobozba, beleértve az esetleges szuperkrizis kartyaju-

kat is. A tovabbiakban a kiesett jatékos egyaltalan nem

vesz reszt a jatekban, ha 6 volt a jelenlegi jatékos, a kor a

kovetkez6 jatékoshoz kerdil.

6. Trauma tokenek eldobasa: A jatékos kizarasa
utan, minden trauma tokent tegyetek vissza a doboz-
ba, és folytassatok a jatékot, mintha mi sem tortént
volna(értelemszerten a kizart jatékosok néelkil)

Ezutan ha az emberi flotta legkdzelebb ugrik, az emberek nem
haznak Uti cél kartyat, és megnyerik a jatékot (persze ha az
eréforrasaik nem csokkennek O-ra))
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PELDA A TARGYALAS/DOBOZOLAS VEGREHAJTASARA

1. A kovetkezo példaban Samuel T Anders, és Sharon

Boomer Valerii mindketten leleplezédott Cylonok. Min-

den jatekos felfedi a trauma tokenjeit. Az emberek [és
— rejt6zkodo Cylonok] eldabjak a joindulatu, a Cylonok a
—rosszindulaty trauma tokenjeiket.

2. Azoka jatekosaok, akiknek 2 vagy kevesebb trauma
—tokenjuk-maradt, eldobjak az 0sszes trauma tokenjiket.
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3. Azok a jatekosok akiknek ezutan a legtobb tokenjik ma-
radt, vegleg kiesnek a jatékbal. Mivel az emberek kdzott
dontetlen az eredmeény, az EIndk valasztja kit itélnek ha-
lalra. Amennyiben egy Cylon jatékosnak is ugyanannyi
tokenje maradt volna, mint a legtébb tokennel rendelke-
z6 embernek, 6 is kiesne a jatékbal.




AZ EMBEREK STRATEGIAJA AZ
ION CSILLAGKOD OPCIOHOZ

Amikor ezt a jatékvarianst hasznaljatok, az emberek jaté-
kosoknak kilénds figyelmet kell forditaniuk, arra hogy hogy
gazdalkodik a trauma tokeneivel a Keresztut kartyak, és a
Szovetségesek kozott. Alapvetéen el akarjak kerdlni a trau-
ma tokenek hizasat, féleg a kivégzést jelenté tragédia token
miatt. Ezenfeldl minél tdbb rosszindulatd tokent gydijt be, an-
nal nagyobb eséllyel itélik haldlra a Keresztutak fazis végén
a tarsai.

Ember stratégia:
Szovetségesek és Trauma tokenek

Mikor egy ember jatékos talalkozik egy Szdvetségessel,
egy Uj szbvetseges kartyat huz a helyéere, valamint elhelyez
egyet a sajat trauma tokenjei kozll a szdvetsegesen. Mie-
|6tt elhelyezne egy rosszindulatld vagy joindulatu tokent a
szovetségesre, j6l meg kell fontolnia a lépést, milyen kovet-
kezmenyekhez vezet a dontese. Mivel ha jéindulati tokent
helyez a szdvetseges kartyara, a pozitiv hatast segiti elé a
sz@vetsegessel valo talalkozas esetén.

Ezzel ellentétben viszont a szovetsegesek egy j6 megoldas
arra, hogy egy ember jatékos megszabaduljon a trauma
tokenektdl. Egy 6nz6 jatékos kénnyeden megszabadulhat a
rosszindulatu tokenjeitdl, hogy elkerdlje a kiesést a jatekbal,
de negativ hatasokat valthat ki a szovetségestdl. Esszer(
merlegelni a donteés elétt a eredmeények sulyat.

Ember stratégia:
Keresztutak és trauma tokenek

A Keresztutak kartyak megoldasa az utolso lehetéség, hogy
egy ember jatékos megszabaduljon a nemkivanatos trauma
tokenijeitél. Annak fliggvényében érdemes donteni melyik op-
ciot valasztja a kartyan, hogy melyik hatast szeretné hogy
ervenyesuljon, illetve milyen és mennyi trauma tokenei ma-
radnak a Targyalasra.

A CYLONOK STRATEGIAJA AZ

ION CSILLAGKOD OPCIOHOZ

Amikor ezt a jatékvarianst hasznaljatok, a cylon jatékosok-
nak is kilonos figyelmet kell forditaniuk, arra hogy hogy gaz-
dalkodik a trauma tokeneivel a Keresztut kartyak, és a Sz6-
vetsegesek kozott. Alapvetéen a cylonok is el akarjak keril-
ni a trauma tokenek huzasat, féleg a kivégzést jelentd tra-
gedia token miatt, mivel a tragedia tokent le kell cserélniik
ket uj trauma tokenre. Az emberekkel ellentétben, a cylonok
a joindulatu tokenek gydjtését szeretnek elkerdlni,mivel mi-
nel tobbel rendelkeznek a jaték végen, annal nagyobb esély-
lyel dobozoljgk az egész sorozatukat a Keresztutak fazis vé-
geén a tarsai.

Cylon stratégia:
Szovetségesek és Trauma tokenek

A Cylon jatékosok is helyezhetnek el trauma tokent a Szo-
vetseges kartyakon, abban az esetben ha a szévetse-

ges helyszine talalatot kap, vagy a szovetseges kiesik
jatékbol(karaternek valasztjak mas jatekosok). Miel6tt el-
helyezne egy rosszindulatu vagy j6indulatu tokent a szovet-
ségesre, j6l meg kell fontolnia a I1épést, milyen kdvetkezmeé-
nyekhez vezet a déntése. Mivel ha rosszindulatu tokent he-
lyez a szbvetseges kartyara, a negativ hatast segiti elé az
emberek szovetsegessel valo talalkozas esetén.

Ezzel ellentétben viszont a szdvetsegesek egy j6 megol-

das arra, hogy egy cylon jatékos megszabaduljon a trauma
tokenektdl. Egy 6nz6 Cylon jatékos kdnnyedén megszabadul-
hat a joindulatu tokenjeitdl, hogy elkeriilje a kiesést a jatek-
bal, de jotekony hatasokat valthat ki a szévetségesekbdl, se-
gitve ezzel az emberek jatékat. Esszerd mérlegelni a dontés
elétt a eredmenyek sulyat.

Cylon stratégia:
Keresztutak és trauma tokenek

A Keresztutak kartyak megoldasa az utolso lehetéseg, hogy
egy ember jatékos megszabaduljon a nemkivanatos trauma
tokenijeitél. Annak figgvényében érdemes dénteni melyik op-
ciot valasztja a kartyan, hogy melyik hatast szeretne hogy

ervenyesuljon, illetve milyen és mennyi trauma tokeneima-
radnak a Dobozolasra.
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A PEGAZUS ES
EXODUS KIEGESZITO
KOMBINALASA

Ez a fejezet azt ismereteti, hogy lehet a Pegazus és Exodus
kiegeszit6t egyttt hasznalni.

HUSEGKARTYAK ATADASA
Amikor a Pegazus kiegeszitot is hasznaljatok a Pegazus sza-
balykényv 7. oldalan talalhaté Hiségkartyak atadasa fejezet
szabalyait hasznaljatok.

KIVEGZES

A kivégzes szabalyai egy kicsit modosultak az Exadus kiege-
szitében. Ha a Pegazus kiegeszitével jatszatok az Exodus sza-
balykdnyv 7. oldalan talalhato szabalyokat hasznaljatok az alab-
bi kivételével: A 2-es pontban, mikor egy jatékos egy vagy tobb
,Cylon vagy” hdségkartyabadl, felfed egy ,Cylon vagy” hliségkar-
tyat, és a tobbi fel nem fedett hiiségkartyajat leforditva atad-
ja egy masik ember jatékosnak (ahogy ez le is van irva a Pega-
zus szabalykonyv 12. oldalan).

CYLON FLOTTA Es PEGAZUS
Ha a kettdt egyltt hasznaljatok, vegyetek ki a Banyasz aszte-
roida Uticelkartyat az uti cel paklibol jatek el6tt.

CYLON VEZEREK
A Cylon vezéreket és az Exodust hasznalva a kovetkez6 szaba-
lyok lepnek ervénybe:

A Cylon vezérre nem vonatkoznak azok a hatasok, amik szerint
egy ,Nem vagy Cylon” kartyat kell adniuk a Hiségpaklihoz, és
hazniuk kell ezutan egy hiisegkartyat.

Hiiségpakli dsszeallitasa Cylon vezérek és
Exodus kiegészitd esetén

Amikor ezt a két jatekopciot egylitt hasznaljatok a kdvetke-
z6k szerint allitsatok 6ssze a hliségpaklit a B. oldalon talalhato
,HUségpakli 6sszedllitdsa az Exodus kiegészitéhdz” fejezet 2. lé-
pése helyett (ez de szép mondat istenem).

Harom jatékos: harom jatékos esetén a Cylon vezér nem
jatszhata.

Négy jatékos: Allitsatok dssze egy 7 kartyabol allé paklit:

1 kartya ,Cylon vagy” paklibol

6 kartya ,Nem vagy Cylon” paklibal

A Cylon vezer pedig hazzon egy véletlen Baratsagos Titkos kil-
detés kartyat.
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Ot jatékos: Allitsatok 6ssze egy 9 kartyabadl allé paklit:

1 kartya ,Cylon vagy” paklibal

8 kéartya ,Nem vagy Cylon” paklibal

A Cylon vezer pedig huzzon egy véletlen Ellenséges Titkos kil-
detés kartyat.

Hat jatékos: Allitsatok 6ssze egy 11 kartyabdl allo paklit:

2 kéartya ,Cylon vagy” paklibal

9 kértya ,Nem vagy Cylon” paklibal

A Cylon vezer pedig huzzon egy véletlen Baratsagos Titkos kul-
detés kartyat.

Ha a Clyon vezer jatékban van, nem hasznaljatok a Kollabo-
rans kartyat a jatékosok szamataol fuggetlendl.

Cylon vezérek és Cylon flotta
Egy Beszivargo Cylon vezér sosem lehet CAG.

Cylon vezérek és lon csillagkdd opcio
Egy beszivarge Cylon vezér az ember jatékosokhoz hasonléan
hasznalhatja a szdvetségeseket.

Ha a keresztut fazis kezdetekor a Cylon vezér mar beépdilt a
flottaba, akkor emberként jatssza végig a Targyalast, ha vi-
szont nem szivargott be a fazis elején, akkor Cylonként kell
megoldani a Dobozolas |épéseit.

|:|-J CAPRICA ES A CYLON

FLOTTA OPCIO

Ha egyiitt hasznaljatok az Uj caprica célkartyat és a Cylon flot-
tat, figyeljetek arra, hogy a 14. oldalon talalhaté Cylon hajék el-
helyezése a f6 jatektablan szabalyok szerint helyezitek fel a
Cylon hajokat, miutan a Galactica visszatert.

Fontos megjegyzés, hogy az Uj Caprica fazis alatt minden civil
hajé leszall a bolygéra, igy ahogy a Pegazus 18. oldalan talal-
hato. Egy civil hajé sem marad a Galactica koriil az Uj Caprica
fazisban. Viszont miutan a Galactica visszateért, a Viperek az
ismert szabalyok szerint (15. oldal) kisérhetik biztonsagba az
Grbe evakualt civil hajokat.

HET JATEKOS VARIANS
Ha 7 jatékossal jatszotok, a kdvetkez6 képpen allitsatok dssze
a Hiségpaklit:

7 jatékos: Allitsatok tssze egy 13 kartyabol allé paklit:

2 kartya ,Cylon vagy” paklibol

11 kartya ,Nem vagy Cylon” paklibal

A Cylon vezeér pedig huzzon egy véletlen Ellenséges Titkos kl-
detés kartyat.

Hét jatékos esetén értelemszeriden minden jatékosnak tébbet
kell varnia mig sorra kerdl.




KEsziTOkK

Tervezte és fejlesztette: Corey Konieczka és Tim Uren
Szerkesztés: Mark O'Connor

Grafikai tervezés: Brian Schomburg, WiL Springer és Adam
Taubenheim

Boritéterv: Brian Schomburg

Az illusztraciékat biztositotta: NBC Universal
Termelés-menedzser: Gabe Laulunen

FFG Vezeté Designer: Corey Konieczka

FFG Vezeté Producer: Michael Hurley

Kiadé: Christian T. Petersen

NBC Universal Consumer Products: Steve Coulter, Kim
Niemi, Neysa Siefert és Chris Lucero

Universal Cable Productions: Tom Lieber, Matthew Rumford
es Chris Sanagustin

Syfy: William Lee és Mozhgan Setoodeh

Jatékteszteldk: Fred Beukema, Rita Boersma, Daniel Lovat
Clark, Nels Lennes, Seniz Y. Lennes, Andrew Meredith, Eric
Olsen, Dylan Vidus, James Voelker, Jason Walden, and Jamie
Zephyr Special Thanks to: Blake Callaway, Maril Davis, Ron
Moore, Ed Prince, Adam Stotsky és Joy Tashjian

Forditas: Gapel Akos
Szerkesztés: Farkas Milan
Korrektura: Toth Laszl6 (Nocadlee]

We would also like to thank everyone at Syfy and NBC Universal
for not only creating the amazing universe of Battlestar
Galactica, but also for giving us the opportunity to bring all the
magic of the series into the world of board gaming.

Battlestar Galactica © Universal Network Television LLC. Licensed by NBC
Universal Television Consumer Products Group 2010. All Rights Reserved.
Board game mechanics and rules © Fantasy Flight Publishing, Inc. No part of
this product may be reproduced without specific permission. Fantasy Flight
Games, Fantasy Flight Supply, and the FFG logo are trademarks of Fantasy
Flight Publishing, Inc. Fantasy Flight Games is located at 1975 West County
Road B2, Suite 1, Roseville, Minnesota, 55113, USA, and can be reached by
telephone at 651-639-1905.

Visit Us on the Web
www.FantasyFLIGHTGAMES.com

FANTASY PLIGHT SUPPLY

PROTECTIVE
CARD SLEEVES

BATTLESTAR GALACTICA — EXxOobus KIEGESZITA

TARGYMUTATO

Cylon Uldtzés jelzé haladasa: 14. oldal
Szovetségesek: 17. oldal

Alternativ Baziscsillag sérilésjelzék: 18. oldal
Baziscsillag hidja: 12. oldal

Az lon csillagkdd Utkdzet: 19. oldal

CAG utadlasi sorrend: 14. oldal

CAG poszt: 14. oldal

Pegazus és Exodus kiegészité kombinaldsa: 22. oldal
Jatékelemek ismertetése: 2. oldal

Bels6 viszalyok opcié: 10. oldal

Alkatrészek listaja: 2. oldal

Hiségpakli készitése az Exodus kiegészitéhoz: 6. oldal
Krizis kartyak kovetkezményei: 6. oldal

Keresztutak fazis: 18. oldal

Cylon flotta jatéktabla: 12. oldal

Cylon flotta opcié: 12. oldal

Cylon jatékosok: 8. oldal

Cylon hajok aktivalasa a Cylon flotta opcié esetén: B. oldal
Cylon stratégia az lon csillagkdd opciéhoz: 21. oldal
Civil hajék elpusztitasa: 9. oldal

Talalkozas a sztvetségesekkel: 18

Kivegzes: 7. oldal

Exodus kiegészit6 ikon: 5. oldal

Kiegészité attekintése: 2. oldal

Kiegészité felallitasa: 5. oldal

Utolso Ot: 11. aldal

Hogyan hasznaljuk a kiegészité opcioit: 10. oldal
Hogyan hasznaljuk kiegészitét: 5. oldal

Ember jatékosok: 8. oldal

Ember stratégia az lon csillagkéd opciéhoz: 21. oldal
lon csillagkdd opcié: 16. oldal

Atomfegyver tokenek: 8. oldal

Egyéni célok: 10. oldal

Cylon hajok elhelyezése a Cylon flotta jatéktablan: 13. oldal
Cylon hajok elhelyezése a f6 jatéktablan: 14. oldal
Uldz6 sav: 12. oldal

Tanacskartya limit: 8. oldal

Ismerkedd jaték az Exodus-al: 10. oldal

Hajok levetele ugras utan: 15. oldal

Keresztit kartydk megoldasa: 19. oldal
Targyalas/Dobozolas megoldasa: 20. oldal
Leleplezédétt Cylon jatékos : 9. oldal

Atdolgozott utodlasi sorrend: 9. oldal

Szabalyok valtozasa és tisztazasa: 8. oldal

Szabalyok valtozasa és tisztazasa a Cylon flotta opciéhoz: 8. oldal
Bels6 viszalyok es titoktartas: 11. oldal
Szakértelempraéba képességek: 5. oldal
Szakértelempraéba képességek példa: 7. oldal
Szakértelempradba képességek ikon a szakértelem kartyakon: 5. oldal
Idézités: 8. oldal

Trauma tokenek: 16. oldal

Viper Mark VIl vadaszgepek: 14. oldal
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G YAKRAN FELTETT GYORS ATTEKINTES

TAMADGO TABLAZAT A

KERDESEK

U Az Admiralis csak 2 atomfegyver tokent kap a jaték elején.

A harmadikat tegyétek a jatéktabla mellé. CYLON FLOTTA OPCI Ifl HOZ

e Amikor egy Cylon jatékos szakértelem kartyakat hiz, nem

huzhat egynél tobbet ugyanabbdl a tipusbal Megtamadott hajo Kockadobas

E 3-8 = Megsemmisul

e Az EIndk kezében a kére végén csak 10 tanacskartya le-
het. A kdre végeén ha tobb van el kell dobnia annyit hogy
csak 10 maradjon a kezében

7-8 = Megsemmisl

== @

A CYLON FLOTTA OPCIO

HASZNALATA 5-7 = Megséril

8 = Megsemmisdl

U Amikor felallitjatok az Exodus kiegészitét, vegyetek ki min- .
den Cylon tamadas kartyat a Krizis és Szuperkrizis paklibal. [ — 6-7 = Megseérl

«  Amikor a flotta ugrik, minden Cylon hajot a f6 jatéktablarol = = | 8=Megsemmisll

tegyetek at a mezéjanek megfelelé teriletre a Cylon flot-
ta jatéktablara. Ne vegyetek le egy civil hajot sem a ja-
téktablarol.

Automatikusan elpusztul
(nincs kockadobas)

*  Amikor az Admiralis atomfegyvert hasznal, baziscsillag he-

lyett egy mez&t valaszt ki célpontnak. % Raider témadss: 8 = Megseérill
*  Ha a Cylon hajok aktivalasa hatasara a Clylon flotta jaték- Baziscsillag tamadas: 4-8 = Megseérl

tablan el kell helyezni egy hajot, de az adott tipusbal mar

nincs tdbb szabad hajo, a jelenlegi jatekos megkeresi azt Vicer témadss 8 = M -
a mez6t, ami legalabb egy hajét tartalmaz a tipusbadl, és a per LoggREs. S ~ ViR

legtobb Cylon hajo talalhaté benne. Ezutan a mezd 6sszes (§ctos iRl 0 -5 =REer i

hajojat atmozgatja a f6jatektabla adott terdletere.
Egy mez6 tamadasa Atomfegyverrel

ION CSILLAG KE] D OPCI |f| 1-2 = A baziscsillag kétszer sérl
3-6= A baziscsillag megsemmisil
7 = A baziscsillag és vele egy me-
z6n 3 raider megsemmisdl
8 = Minden hajé megsemmisil a
terdleten

HASZNALATA

U Ha egy jatékos a mozgas fazisa végén egy szovetségessel
egy helyszinen tartdzkodik, akkor talalkoznia kell vele.

J Ha az Gjonnan hizott Szévetséges kartyan olyan karak-
ter szerepel, aki mar egy jatékos karaktere, vagy mar kive-
gezték, vagy a helyszine mar elpusztult(példaul a Bomba a
Colonial One-on Szuperkrizis kartya hatasara), a szovetsé-

A dobas eredményétél figgetle-
nul, a hasznalat utan az elhasznalt
atomfegyver tokent a tabla mellé

4 . b (Rl kell helyezni.
gest vissza kell tenni a dobozba, és Gjat hdzni helyette.
T
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