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A kilatastalan utazas tovabb folytatodik. A Battlestar
Galactica az emberiseg utolso tuleldit tereli a csillagokon
keresztil, egy uj otthon utan kutatva. Veégre most mar
nincsenek egyeddil, mivel a Battlestar Pegazus is csatlakozott
a Cylonok elleni kiizdelemhez, akik tovabbra is renddiletlendil
hajszoljak a menekdlteket.

Sajnos a haboru az embereket hidegebbé, kegyetlenebbé,

es meg gyanakvobba tette, mivel tovabbra is cylon lgyndkdk
bujkalnak a flottaban - nehany lgyndk még sajat természete-
vel sincs tisztaban. Barkirdl elkepzelhetd hogy titokban

a megfelelé alkalomra var, hogy elarulja az emberiséget.

PEGAZUS KIEGESZITO

ATTEKINTES

A Pegazus kiegeszité a Battlestar Galactica tarsasjateé-
kot béviti ki rengeteg opcidval és lehetéseggel, hogy meg tel-
jesebb jatekélmenyt nydjtson. A jatékosok iranyithatjak a Pe-
gazust, szévetségre léphetnek a Cylon vezérekkel, vezethetik
az Uj Capricai ellenallast, mikdzben az Uj otthonukat keresik a
csillagok kdzott.

A jaték elemei - A pegazus tabla, az (j karakterek, és az Uj
kartyak - igazabaol egyitt mdkddnek a legjobban, épp ezért ha
a jatekosok a kiegészitd legalabb egy elemet hasznalni szeret-
nek, az sszes elemet hasznalni kell vele egyutt. Az egyes ele-
mek 6nallé hasznéalatdhoz a szabalyok a Variaciok fejezetben,
a 18. oldalon talalhatok.

JATEKELEMEK LISTAJA

e Ez a szabalykdnyv

* Pegazus jatektabla

+ Uj Caprica jatéktabla

e 7 karakterlap

18 token

7 karakter token

1 piléta token

4 Cylon 6rjarat token

4 Pegazus serulés jelzé
1 Scar jelzé

1 Cylon helyszinek tabla

* 82 nagy kartya:
- 20 krizis kartya
30 Uj Caprica krizis kartya
3 hliségkartya
12 Titkos Kildetés kartya
9 Tanacs kartya
5 Szuperkrizis kartya
1 Admiralis kartya
1 EIndki cim kartya
- 1 Beszivargas kartya
* B4 kis kartya:
- 9 Vezetés kartya
9 Taktikai kartya
12 politikai kartya
9 pilota kartya
95 mernok kartya
26 arulo kartya
S Uti cél kartya
- 1 Uj Caprica uti cél kartya
* 2 muanyag baziscsillag
e 7 mianyag karakter talp

A JATEKELEMEK
LEIRASA

A kévetkez6 fejezetben roviden ismertetjik és azonositjuk a
Pegazus kiegészito jatékelemeit.

PEGAZUS JATEKTABLA

A jatéktabla tartal-
mazza a Battlestar
Pegazus helyszineit,
amik jelentés elényok-
hoz juttathatjak az
emberiséget utaza-
suk soran. A jatéktér
aljanal talalhato az
Arulé pakli helye.

\
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Uu CAPRICA JATEKTABLA

Ez a jatéktabla az Uj

Caprica bolygon talal-

hato helyszineket jel6-

li. A karakterek az Uj

Caprica fazis kezde-

tekor (lasd 13. oldal)

keridlnek erre a jaték-

térre - amikor

a Cylonok leigadzzak a maradék emberiséget-,
valamint a helyszineket mind az emberek és a cylonok
is hasznalhatjak. Ez a jatéktabla csak akkor jatszik,
ha az Uj Caprica célkartya jatékban van.

KARAKTERLAPOK

Az Uj karakterlapok negy !
Uj emberi karaktert, és egy

Uj karakter tipust, 3 Cylon

vezert tartalmazna (az (j

karaktereket a 10. oldalon

ismertetjuk)

KARAKTER TOKENEK

Az Uj tokenek az Uj jatszhato karaktereket
személyesitik meg (beleértve a Cylon —a
vezereket). A jaték elétt bele kell helyezni

6ket a mlanyag talpakba.

PILOTA TOKEN

Ez a pilota token az (j piléta karaktert
Louanne Kat Katraine-hez tartozik. Ugyan-
arra vald mint a tobbi pilota token az alap-
jatékban.

CYLON ORJARAT TOKEN

—

Ezek a kiilonleges tokenek csak az Uj
Caprica tablan hasznéalatosak, a cylon
megszallok 6rjaratait jelzik W] Caprican.
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PEGAZUS SERULES JELZO

ﬂ

Ezek a sérulés jelz6k hasonléak a
Galacticaehoz. Mindegyik Pegazus hely-
szinhez tartozik egy (lasd 9. oldal), és ezek-
kel jeldljuk a Pegazus seriléseit.

SCAR TOKEN

Scar egy kuléndsen veszélyes Cylon raider,
amivel az emberi flotta alkalmanként
megutkozik. Ez a token jeldli melyik Cylon
raider is scar, amikor egy krizis

kartya el6hivja.

CYLON HELYSZIN BORITO

Ezt a nagymeéretd boritot
az alapjaték Cylon helyszi-
nere kell helyezni, és

az Uj leirasok lépnek
érvénybe a régi Cylon
helyszinek helyett.

KRIZIS KARTYAK

Ezek az uj kartyak az alapjatékban
talalhato Krizis kartyak kiegészite-
sei, Uj utasitasokat tartalmaznak
ami csak a Pegazus kiegeszitére
es elemeire hivatkozik.

Uug CAPRICA
KRIZIS KARTYAK

Az Uj Caprica fazis alatt,

a Krizis kartyak helyett ezek
a kartyak jatszanak

(lasd 13. oldal).



HUSEG KARTYAK

Ezek a kartyak hatarozzak

meg hogy egy jatekos ember,
vagy Cylon-e. Az ¢j ,Cylon vagy”
kartyak a Pegazus kiegészi-

t6 Hliség paklijghoz adédnak.

A ,Cylon szimpatizans vagy” a
Szimpatizans Cylon valtozatban
jatszik (19. oldal).

TiITkos KULDETES KARTYAK

Ezekbdl a kartyabol 2 fajta
van a jatékban a Cylon vezé-
rek szamara. Ellenséges, és
Baratsagos. A Cylon vezé-
rek szamara ezek a kartyak
kilén egyedi utasitasokat
tartalmaznak ahhoz, hogy
nyerhetik meg a jatékot.

A jatékosok szama hataroz- Ellenseges
za meg hany lapbal all a pakli,
amibél a Cylon vezér kihlzza
a Kildetését (lasd Cylon ve-
zér szabalyok 10 oldalon).
Baratsagos

TANACSKARTYAK

Ezeket a kartyakat az alapjatek
tanacskartyaihoz kell adni. Az
Elntk ezeket hasznalva harithat-
ja el a cylon veszelyeket, és no-
velni az emberiség eréforrasait.

SZUPERKRIZIS
KARTYAK

Ezek a kartyakat az alapjatek
szuper krizis kartyaihoz kell
adni. Kilonlegesen veszélyes
kihivasokat testesitenek meg
a jatékosok szamara, akiknek
nehany igazan nagy hordere-
ja dontest kell meghozniuk, ha
ilyen krizisekkel szembesilnek.

ELNOK ES ADMIRALIS
KARTYAK

Az Uj Caprica fazis alatt az alap-
jatek cimkartyait ezekkel a kar-
tyakkal kell kicserélni, ezaltal az
ezeket birtoklo jatékosok kilon-
leges hatalmat kaphatnak az Uj
Caprica fazisban (lasd 13. oldal).

BESZIVARGO TAJEKOZTATO
KARTYA
Ezt az informacios kartyat hasz-

nalhatja a Cylon vezér, amikor
épp beeépll a Flottaba.

UdJ POLITIKAI, VEZETéS,
TAKTIKAI, F’ILIfITA,

ES GEPESZ KARTYAK
Mindegyik szakértelem pakli 5 (j

kartyaval bévil, mindegyiken

Uj izgalmas kepessegekkel.

A 7 (j Investigate Comittee kartya

lecseréeli az alapjaték azonos nev(
politikai kartyait (lasd 6 oldal).
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ARULAS SZAKERTELEM
KARTYAK ,,

Ezek az uj szakértelem kartyak (j
félelmetes képességeket adnak
a Cylon jatékosok kezébe, allandé
veszelyt jelentve minden szakérte- —
lem probara.

Uu UTICEL
KARTYAK

Ezeket az Uj kartyakat keverjik az

a]lapjéték Uti cél kartyai kozé. |
Uj helyszineket, €s bolygokat tartal-

maznak az emberi flotta szamara.

Uu CAPRICA CEL KARTYA

Ez a kartya lecseréli az alapjatek
Kobol Cél kartyajat. Csak abban az
esetben hasznalhato, ha hasznalja-
tok a Pegazus kiegeszité tobbi ele-
meit, a Pegazus jatéektablat, és az
Arulas kartyakat.

MUOANYAG BAZISCSILLAGOK

Ezek a kidolgozott mdanyag

hajok kivaltjak az alapjatek papir
baziscsillagait. Amikor a baziscsil-
lag megseridl, helyezziink egy
serllés jelz6t a baziscsillag melle.
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PEGAZzUS KIEGESZITO IKON

A Pegazus kiegeszité minden kartyajat megkilénboztetjik az
alapjateketal egy Pegazus ikonnal az aljan.

Pegazus kiegészitd ikon

A MUANYAG BAZISCSILLAGOK

0OSSZESZERELESE

/ N\

A Pegazus kiegészitd két baziscsillaga két kilon allé fél
darabban taldlhaté meg a dobozban. A két fél bazis csilla-
got, a fenti képen lathaté maédon illesszik dssze.

Ezek a mUanyag baziscsillagok kivaltjak az alapjatek ba-
ziscsillagait - sose hasznaljatok egyutt a 4 baziscsillagot.




KIEGESZITA
ELHELYEZ é SE 9. Titkos Kiildetés kartyak: Tegyétek kilén a Baratsagos

és Ellenséges kuldetes kartyakat (tovabbi szabalyok a 10.
oldalon) Ha 3-an jatszotok, ne hasznaljatok a Cylon vezére-

Miel6tt jatszani kezdenétek tegyétek le az alapjaték
: gy b ket, és a Kuldetés kartyakat.

alkatotdelemeit az aldbbi utasitasok szerint:
10. Scar token, Cylon érjarat, Pegazus sériilés jelz:
Tegyetek ezeket a jatektabla mellé, a Pegazus jelzéket

1. Uj karakterek: Adjatok a 7 Uj karaktert a valaszthatd o . el s
kilénitsétek el a Galactica sérilés jelz6ktal.

karakterek kozé.

2. Pegazus jatektabla: Helyezzétek a Pegazus tablat az
alapjatek jobb oldalara egy vonalba az aljaval.

3. Uj Caprica jatéktabla: Tegyétek félre egyenlére,
mivel csak akkor lesz ra sziikség, ha az Uj Caprica
fazisig elértek (lasd 13. oldal). Ha nem hasznaljatok
az Uj Caprica célkartyat, tegyétek vissza a tablat
a dobozba (lasd 18. oldal)

4. Cylon helyszinek: Helyezzétek az Uj Cylon helyszineket
a régiek fele, az alapjaték tablan.

5. Uj szakértelem kartyak: Keverjétek az Uj kartyakat az
alapjatek megfeleld szakértelem paklijai kdzé. Az alapjatéek
Investigate Committee kartyait vegyétek ki és a helyére
tegyétek be a Pegazus Uj kartyait.Az Arulas kartyakat
keverjétek meg és helyezzetek kilén a tdbbitél a Pegazus
tablaja ala. Amikora Végzet paklit alltjadtok 6ssze, az Aru-
las kartyakbal is keverjetek bele, ezaltal 12 kartyat fog
tartalmazni.

B. Uj Krizis, Uti cél, Kvérum, és Szuper Krizis kartyak:
Keverjétek 0ssze az alapjaték megfeleld paklijaival cket.

7. Uj hiiség kartyak: Keverjétek dssze az alapjaték megfe-
lel6 paklijaival 6ket. Ebbél a bévitett paklibal allitjatok majd
Ossze a Hisegpaklit.

8. Uj Caprica Krizis és Cél kartya: Keverjétek meg, és te-
gyetek félre egyenlére, mivel csak akkor lesz ré szikség,
ha az Uj Caprica fazisig elértek (lasd 13. oldal). Cseréljé-
tek ki a Kobol Cél kartyat az Uj Capricaival, és tegyétek
vissza a Kobolt a dobozba.Ha nem hasznaljatok
az Uj Caprica célkartyat, tegyétek vissza a krizis és
célkartyat a dobozba (lasd 18. oldal)
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SZABALYOK LETISZTI-
TASA ES MODOSITASA

Amennyiben a Pegazus kiegészitével jatszotok, ennek a sza-
balykdnyvnek a szabalyai felllirjak az alapjaték szabalyait.
Ebben a fejezetben néhany altalanos valtozast ismertetlink és
felllirjuk az alapjaték szabalyait.

,»OYLON JATEKOSOK?”
ES ,,EMBER JATEKOSOK”

A kartyak és szabalyok gyakran hivatkoznak ,jatékosokra”,
.ember jatékosokra”, vagy ,Cylon jatékosokra”. A jatékos szo-
hasznalat minden jatékosra vonatkozik, mig az ,ember” vagy
,cylon” megnevezés mar szlkebb kdrre értendd. A ,Cylon jate-
kos” szohasznalat a leleplezett Cylonokat illeti meg, de nem
vonatkozik a ,Cylon vagy” hliségkartyat birtoklé meg rejtézko-
d6 jatekosra. Az , ember jatékos” kifejezést pedig minden jate-
kosra ertjik, aki nem leleplez6dott Cylon.

A Cylon vezérek ,ember jatékosnak” szamitanak amennyiben
beszivarogtak a flottaba, és ,Cylon jatékosnak” ha épp nem
epliltek be az emberek koze.

Ne feledjuk, hogy egy ,Cylon jatékos” barmikor figyelmen kivdil
hagyhatja egy Krizis kértya negativ hatasait, mint példaul
kartyak eldobasa, vagy olyan utasitas ami a Fogdaba, vagy

a Gyengélkedédre kildené. Ugyanigy nem vonatkozik rajuk ha a
Krizis kartya utasitasa szerint kivegeznék 6ket(kivéve ha kife-
jezetten arra utasit, hogy végezzeétek ki a ,Cylon jatékost”,
ilyen példaul a ,Resistance bombing” Uj Capricai Krizis.

Peldaul: Aaron, Beth, Carlos, €s Deidre négy szemelyes jatekot
jatszanak. Aaron, Beth és Carlos rejtett hisegkartyakkal jat-
szanak, mig Deidre a cylon vezer. Bar Aaron-nak van titokban
egy ,Cylon vagy” kartyaja, Aaorn, Beth es Carlos ,ember jate-
kosnak” szamitanak. Keéspbb egy Krizis kartya arra utasitja
oket, hogy ,minden jatekos dobjon el egy lapot, es huzzon egy
Arulas kartyat” Aaron, Beth és carlos mind eldobnak egy szak-
ertelem kartyat, de mivel Deidre nem szivarog be eppen a flot-
taba, figyelmen kiviil hagyhatja ezt az utasitast. Ezutan mind a
négy jatekos hiiz egy Arulés kértyat.

CIVIL HAJOK ELPUSZTITASA

Amikor egy jatekosnak huznia kell egy civil hajot, hogy elpusz-
titsa (mint példaul Helena Cain Blind jump képessége, vagy a
Misjump uti cél kartya), akkor alapvet6en nem a jatéktablan
lévé hajok kdzul kell valasztania, hanem a tartalékban Iévé civil
hajék kdzil. Amennyiben mar nincs a tartalékban hajo, akkor
valaszthat a jelenlegi jatékos a jatéktablan szerepld hajok kdzul.

BATTLESTAR GALACTICA

Az Uj Caprica fazis alatt minden megmaradt civil hajo a Lezart
Civil hajek mezére kerdl. Amikor egy civil hajé New Caprican
elpusztul(egy cylon 6rjarat aktivalasa, vagy és New Caprica
krizis kartya altal), a lezart civil hajo kupac tetejerdl kell huz-
ni. Amennyiben a lezart civil hajok mezd Ures, akkor az Eléke-
szitett Civil hajé halombadl tetetjérél kell valasztani. Ha mindkét
kupac ures, akkor nem pusztul el civil hajo.

FELESLEGES
HUOSEGKARTYAK ATADASA

A felllirt ,Feltamasztas haje” Cylon helyszin lehetéseget ad
arra, hogy a Cylon jatekosok atadjak fel nem fedett hisegkar-
tyaikat mas jatekosoknak az alabbi valtozasok szerint:

* Hiségkartya felfedése: Amikor egy Cylon jatékos felfedi
magat, miutan megnézi mindegyik leforditott hliisegkartya-
jat, és odaadja egy szabadon valasztott ember jatékosnak
(ezt abban a kérben teheti meg amelyikben felfedi magat).

* Alvé fazis: Amikor egy Cylon jatékos kap egy hliségkartyat
az Alvo ugynok fazisban, megnézheti mindegyik leforditott
hlségkartyajat, eés odaajda egy szabadon valasztott ember
jatékosnak.

Amikor a Cylon jatékos egy Kollaborans, vagy Szimpatizans cylon
kartyat kap, nem fedi fel, hanem tovabbadja egy ember jatékos-
nak, aki azonnal felfedi és végrehajtja a rajtalévé utasitasokat.

FELFEDETT CYLON
JATEKDOSOK

A kovetkez6 valtozasok vonatkoznak a Cylon jatékosok kérére.

* Szakértelem lapok huzasa fazis: egy Cylon jatékos két
szakértelem kartyat huzhat , de a kartyakat kilénboz6 szak-
értelem paklibél kell huzni. Mas szaéval, egy Cylon jatékos
egy szakertelem paklibél maximum csak egy lapot hizhat, a
kartyahuzas fazisban.

* Mozgas fazis: mozgas helyett a Cylon jatékos végrehajtat
egy mozgas cselekedetet(példaul a karakterlapon, vagy Aru-
las kartyan talalhaté mozgas cselekedetet)

* Ugras elékészité fazis (amennyiben sziikséges): £zt a lé-
pést tdbbet nem ugorjuk a Cylon kdrékben. Példaul ha egy
Cylon aktivalja a Caprica helyszint €s egy olyan Krizis kar-
tyat valaszt, amin van Ugras eltkészitd ikon, a flotta jelz6
egyel elérébb halad az Ugras El6készité savon(miutan a Kri-
zis kartyat megoldottak)

A Cylon vezérekre egy kissé mas szabalyok vonatkoznak
(lasd 10. oldal Cylon vezérek).



IDAZITES

Ha ket vagy tobb jatekos szeretne kijatszani egy kartyat
ugyanakkor (példaul ket jatekos, két kildonbdzé szakertelem
kartyat szeretne kijatszani egy szakértelem proba el6tt),

a jelenlegi jatekos donti el melyik jatékos jatszhatja ki a
kartyait elébb.. Amennyiben egy kartya a sorrend miatt nem
jatszhato ki(példaul mindkét Kartya Vakmeré kartya - lasd 9.
oldal) akkor annak aki kijatszotta vissza kell venni a kezeben.

ATDOLGOZOTT UTADLASI
SORREND

Amennyiben az Elndkrél vagy az Admiralisral kiderdl, hogy
cylon, a sorrendben a legmagasabb jatéekos kapja meg a ci-
met. Ugyanigy, ha az Admiralis (de nem az EInék) Fogdaba ke-
ril, a rangsorban legeldl Iévé jatekos lesz az Admirals. Ha egy
rangjatol megfosztott Admirdlis kikertl a Fogdabal, nem kapja
vissza automatikusan a cimet. [Amennyiben letartéztatjak (Uj
Caprican) akkor Admiralis marad)

Amennyiben az EIndkét vagy az Admiralist kivégzik (lasd 12.
oldal) az utédlasi rangsor szerint legmagasabb rangu jatékos
orokli a cimet (beleértve az Gjonnan valasztott karaktert is,
ha van).

Amennyiben egy kivégzeés utan Ujonnan valasztott karakter,
magasabb rangl mint a jelenlegi EInék vagy Admiralis,
nem kapja meg automatikusan a posztot.

Az utodlasi sorrend a kdvetkezo:

Admiralis

Helena Cain

William Adama

Saul Tigh

Karl “Helo” Agathon

Lee “Apollo” Adama
Anastasia “Dee” Dualla
Kara “Starbuck” Thrace
Louanne “Kat” Katraine
Sharon “Boomer” Valerii
10. “Chief” Galen Tyrol

11. Tom Zarek

12. Ellen Tigh

13. Gaius Baltar

14. Laura Roslin

CoNmaP,wPp D

Elnék

Laura Roslin

Gaius Baltar

Tom Zarek

Ellen Tigh

Lee “Apollo” Adama
William Adama

Karl “Helo” Agathon
“Chief” Galen Tyrol

. Helena Cain

10. Anastasia “Dee” Dualla
11. Sharon “Boomer” Valerii
12. Saul Tigh

13. Kara “Starbuck” Thrace
14. Louanne “Kat” Katraine

CoNopahswp-

Megjegyeznénk, hogy ha az EIndk a ,Fogdaban” van, megtart-
hatja az elndki cimet és minden hozza tartozo kepesseget.

TANACSKARTYAK A KEZBEN

Az EInok kezében maximum 10 tanacs kartya lehet.
Amennyiben a kdre végen tébb kartyaja van, el kell dobnia
annyit, mig 10 nem lesz a kezében.

VESZELYES HELYEK

A sarga csikokkal keretezett helyszineket veszeélyesként
jeloltik. Ezek a helyszinek a Fogda, Gyengélked6, a
Resurrection Ship, a Medical Center, és a Detention.

A jatékosok nem mozoghatnak maguktol ezekre a helyekre,
csak akkor kertltetnek ezekre a helyszinekre, ha egy kartya,
vagy hatas ide kildi 6ket.

Pelda egy veszelyes helyszinre

BATTLESTAR GALACTICA



HoGY HASZNALD
EZT A KIEGESZITOT

Ez a fejezet irja le hogy hogyan hasznald az Uj tartozékokat és
az Uj szabalyokat. Amennyiben a Pegazus kiegészitbvel jatszo-
tok, az 8sszes szabalyt hasznalni kell a jaték soran a helyes
jatékhoz, mivel sok tartozek és szabaly hivatkozik egymasra.

A szelektalt jaték valtozatokat a 18. oldalon talaljatok meg.

PEGAZUS JATEKTABLA

A Pegazuson |évé négy helyszin most mar hozzaférheté az em-
berek szamara hogy hasznaljak és meglatogassak 6ket. Egytit-
tesen komoly elényoket jelentenek az emberiség szamara.

A Battlestar Pegazus egy kilénalld hajo, hasonldan a Colonial
One-hoz, és a karaktereknek el kell dobnia egy szakértelem
kartyat, ha a hajok kozott szeretnének kézlekedni (lasd az
alapjaték szabalyanak 10. oldalat).

A Viper-eket repulé karakterek atmehetnek a Pegazus-

ra egy szakertelem kartya eldobasaval, ugyanugy, mintha a
Galacticara, vagy a Colonial One-ra mennének (a Viper bekerl
az utanpotlasba).

A Pegazus sériilése és elpusztulasa

A Pegazus helyszinek, akarcsak a Galactica helyszinek, megsé-
rulhetnek a Cylon tdmadasoktdl, és ugyanolyan szabalyok sze-
rint meg is javithatok. Ellenben ahanyszor a Galactica megseé-
ril, a jelenlegi jatékos donthet gy, hogy Pegazus sériilés
jelzot huz a Galacticae helyett. Ezek a tokenek ugyanolyanok
mint a Galactica sériilés jelz6i, csak a Pegazus helyszineit ab-
razoljak.

Ha a Pegazus mind a négy helyszine egyszerre seérilt, a Pega-
zus elpusztul. Minden rajta lavé karakter a Gyengélkedére ke-

ril, és tobbet senki sem mehet a Pegazusra a jatek hatra levd
reszeben.

ATDOLGOZOTT CYLON
HELYSZINEK

A kiegészité tartalmaz egy atdolgozott Cylon helyszin la-

pot, amivel az alapjaték Cylon helyszineit kell letakarni. Ez a
lap feliilirja a korabbi cylon helyszineket. Figyelmesen néz-
zetek meg hogyan is valtoztak a helyszinek leirasai (példaul a
Resurrection ship helyszin).
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SZAKERTELEM KARTYAK
Uj kepességek

A kiegészitében Uj szakértelem kartyak talalhatok mindegyik
szakértelem tipushoz, és egy Uj szakértelem tipus: az Arulas
kartya. Nemelyik lap Uj képességeket tartalmaz, masok Uj te-
veékenysegeket, mig egyes lapok hatasat mas kdrtlmeények idé-
zik elé. Az Gj elgondolasokat az alabbiakban ismertetjik:

A mozgas képességek olyan képességek, amiket a mozgas fa-
zisban hasznélhat a jatékos, abban az esetben ha nem mo-
zog. Egy jatékos vagy mozog vagy mozgas kepesseget hasznal
a mozgas fazisadban, de mindkettét nem teheti. Fontos tudni,
hogy egy jatékos nem hasznalhatja a Mozgéas képességet, ami-
kor valaki mas kéreben van lehetésége mozogni (peldaul egy
Executive Order kartyat jatszanak ki ra).

Peldsul: Beth ember jatekaos, ugy dént nem hagyja el a jelenle-
gi helyszinét a Mozgas fazsiaban, inkabb kijatszik egy Critical
situation taktikai kartyat. Ezek utan mar nem mozoghat, €s
nem jatszhat ki tébb Mozgas képesseget a kdreben.

A Vakmeré szakertelem kartyakat azel6tt kell kijatszani, mie-
|6tt barmennyi lapot kijatszananak egy szakértelem probahoz.
Ezek a kartyak azokat a rendkivili eréfeszitéseket jelentik, ami-
kor hatalmas aldozatok aran, vagy rogtdnzott megoldasokkal
(rendhagyo otletekkel) oldanak meg a kihivast. Csak egy Vak-
merd kartyat lehet kijatszani egy szakértelem préobaba.

Amikor egy Vakmerg kartyat kijatszanak egy prébaba, az a
szakértelem proba onnantaol kezdve Vakmerd probanak miné-
stl. Némelyik Arulas kartya, akkor fejti ki a hatasat, amikor egy
Vakmerd szakértelem prébaba jatsszak ki 6ket (lasd 10. oldal).

Példa: Carlos, egy ember jatékos Ugy dént egy Szakertelem pro-
ba elég fontos ahhoz hogy kockaztasson és mieldtt barki lapot
tesz a probaba, kijatszik egy Jury Rigged gepesz kartyat. A kar-
tya néggyel csékkenti a proba nehezseget, de egyben Vakmerd
probava is teszi. Tovabbi szakertelern kartyakat, amik Vakmerd
hatassal birnak, mar nem lehet kijatszani a probaba.



A Vakmeré képességek csak Arulas kartyakon tiinnek fel, és
akkor lépnek mikédésbe, ha az Arulas kartyat olyan szakér-
telem préobaba hasznaljak fel, amit korabban Vakmerd proba-
va tettek. Mas szakertelem kartyakkal ellentétben a Vakmer6
probaban lévé Arulas kartyak szévegét is figyelembe kell venni
a préba soran.

Ezeknek a kartyaknak a hatésai fliggetlenek attol, hogy em-
ber vagy cylon jatékos adta 6ket a probahoz, vagy egyszerten
csak a Végzet paklibél kerultek kiosztasra.

Pelda: Miutan Carlos a Szakertelem probat Vakmerd proba-
va tette a Jury rigged kartyaval kiderdl hogy ket Broadcast
location kartya kertilt a probaba. Mivel minden Vakmerd pro-
ba kepesseg csak szakertelern probankent egyszer aktivalodik,
egy kartya hatasanak megfelelden, egy baziscsillagot helye-
zink a Galactica ele, es egy civil hajot a Galactica maoge.

Amelyik kértyan talalhato egy Vakmerd proba kepesseg ikon,
az erejet jelz6 szam utan, az a kartyaszoveg akkor aktivalé-
dik, ha kijatsszak egy szakértelem prébaba (egyutt azzal
hogy a kartya ereje beleszamit a probaba).

Vakmerd Proba képesseg ikon
Arulas

Az arulas egy U] szakértelem, ami az alavalo és aljas taktikakat
jelképezi. A tébbi szakértelemmel ellentétben ezt féleg Cylon
jatékosok hasznaljak.

Az arulas kartyakon leirt képességeket csak a nem ember
jatékosok hasznalhatjak, ezeket csak a cylon jatékosok ak-
tivalhatjak. (A Vakmerd proba képessegek, amik az arulas kar-
tyan vannak, viszont attdl flggetlendl aktivalédnak ki jatszotta ki
6ket). Ez a szabdly felllirja az alapkony szabalyait a felfedett Cylon
jatékosokra vonatkozolag (akik normal esetben nem hasznalhat-
jak a szakertelem kartyan lévé képessegeket), es kuldndsen nep-
szer(ve teszi az arulas kartyakat a cylon jatékosok szamara.

Az Arulas kartyak értéke 1-3 ig terjed, és amennyiben més-
hogy nem irjak, az arulas kartyak minden esetben rontjak
egy szakértelem proba eredményét. Egy ember jatékosnak
évakodni kell az Arulas kartyak hiizasatol, mivel ha ezt nként
teszi, a tdbbi ember jatékos azonnal azzal fogja vadolni, hogy
cylon. Az arulas kartyak abban az esetben szamitanak pozitiv
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ertékinek egy prébaban, ha a Airlock, vagy az Resistance HG-t
aktivaljak a jatékosok (ahogy ezt a helyszineket olvashatd).

Amikor a jatékosoknak szakertelem kartyat kell eldobniuk, meg-
szabadulhatnak az arulas kartyaiktadl is, de mindezt elévigyaza-
tosan kell tennitik. Amennyiben egy jatékos Arulés kartyat dab,
kdzvetlenul utana egy Cylon jatékos azonnal kijatszhat egy Sza-
botazs kartyat, amivel sérilést okozhat a Galacticanak.

Végll, de nem utolso sorban, ne felejtsik, hogy 2 arulas
kartya mindig hozzaadadik a Végzet pakli keveréséhez
(ezaltal 12 kartyaval indul minden Vegzet pakli).

CYLON VEZEREK

A kiegészitd 3 Uj karaktere Cylon vezer, amik egy Uj karakterti-
pust testesitenek meg. A Cylon vezérek nyiltan Cylonként kezdik
a jatékat, es egyedi kepessegeik kilonleges jatekelmenyt biztosi-
tanak az 6ket valaszto tapasztalt jatékosoknak. A Cylon karakte-
rek sajat titkos Kildetésuk altal nagyobb kihivast biztositanak a
veluk jatszo jatékosok szamara, mint a hagyomanyos karakterek.

A Cylon vezereket csakis veteran jatekosoknak ajanljuk. A
Cylon vezerekre alapvetéen a leleplez6dott Cylon jatekosok
szabalyai vonatkoznak, kivéve az alabbi fejezetben leirtakat.

Cylon vezérek kivalasztasa

A jaték elején lehet kivalasztani a Cylon vezért kezd6 karakter-
nek. A jatékban csak egy jatékos valaszthatja a Cylon vezért, vi-
szont 3 jatékos esetén nem valaszthatoé ez a karakter tipus.

Kiildetés kartyak

Amikor egy jatékos Cylon vezért valaszt, hliségkartya helyett
egy Kildesét kartyat kap. Mig atébbiek a hiiseg paklibal huz-
nak a jaték elején, a Cylon vezér egy Kildetés kartyat hiz, az
ellenséges (5 jatékos esetén), vagy a baratsagos (4 vagy 6 ja-
tekos eseten) kildetés paklibal.

A baratsagos kuldetés pakli féleg az emberek szamara kedve-
z6bb célokat, mig az ellenséges kildetés pakli féleg az emberi-
ség szamara végzetes célokat tartalmaz. Tovabbi informaciok
a Hilségpakli készitése fejezetben, a 11. oldalon.

A kildetés kartyak egyéni gyézelmi feltételeket tartalmaznak a
Cylon vezérek szamara. A kartyan szereplé minnden célnak
teljesiilnie kell, hogy a Cylon vezér megnyerhesse a jatékot.
Fontos megjegyezni, hogy a Cylon vezérek a kartyajuk szerint
egyutt nyerhetnek a cylonokkal , vagy az emberekkel. Ennek el-
lenére leleplez6dott Cylon jatékosnak szamtanak a jatékban,
kivéve mikor beszivarognak a flottaba (lasd kdvetkezd oldal).
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A Cylon vezérek semmilyen kdrilmenyek kdzott nem mutat-
hatjak meg a Kildetés kartyajukat a jaték alatt. Segitheti teve-
kenysegeivel az ember, vagy a Cylon oldalt, de nem fedheti fel
a Kildetését senki el6tt.

Jatéek a Cylon vezérrel

A Cylon vezérekre a leleplezédétt Cylon szabalyai vonatkoznak,
az alabbi kivatelekkel:

Ugyanugy mint az ember jatékosoknak, nekik is vannak sajat
szakértelmeik, és Szakértelem kartyaikat a karakterlapjuk
alapjan huzzak., viszont a jaték elején csak 2 szakértelem
kartyat kapnak 3 helyett.

A képessegeik (beleértve a negativat is] a karakter lapon min-
dig aktivak, és hasznalhatok. A Cylon vezérek ha akarjak hasz-
nalhatjak a karakterlapukon lévé tevekenységeiket, a helyszin
aktivalasa, vagy a keziikben lévé Arulas kartyan szereplé
tevekenyegek hasznalata helyett.

Beszivargas

Egy Cylon vezér Beszivaroghat az emberek koze, az Ember flot-
ta helyszint aktivalva. Amikor aktivélja ezt a helyszint, atkerdl ez
Emberi flotta helyszinrél egy tetszéleges Galactica helyszinre.
Amikor Beszivargast vegez, a Vezérre a kovetekez6 szabalyok
vonatkoznak (amikor a Beszivargas kartyan is 6sszefoglalunk):

Amig beszivarog, a Vezért ember jatékosként kell kezelni,
kivéve az alabbiakat. Barmelyik emberi helyszint hasznalhat,
de nem hasznélhat egy Cylon helyszint sem [mindaddig amig
beszivarog). Ennek ertelmében ugyandgy, mint az ember jate-
kosok, kériak végen kapnak egy Krizis kartyat, hasznalhatjak
a kezikben lévé szakertelem kartyakat annak szdvege szerint,
de nem hasznalhatjak az Arulas kartyaikat.

e Egy beszivargo Cylon vezér a szakértelmein kivil plusz egy
szakértelem kartyat huzhat (termeészetesen a szakeértel-
mei szerinti paklibdl), tehat 2 helyett 3 kartyat kap a szak-
ertelem kartyak hizasa lepésben.

e Egy Beszivargo sosem lehet Elnék vagy Admiralis

* EgyBeszivargd maximum két kartyat tehet egy Szakértelem
probaba (Ha a fogdaban van, akkor termeszetesen csak egyet).

e Egy beszivargo tovabbra is a kildetés kartyajan levé felte-
telek szerint nyer vagy veszit, attol fliggetlendl, hogy a jaték
vEégen éppen beszivarog-e az emberi flottaba.

e Egy Cylon vezer barmikor visszatérhet a Feltamadas hajo hely-
szinre egy tevekenysegkent. Viszont ha a visszatéerest a Fog-
dabal, vagy a bortonbdl végzi a Vezer, akkor a kezében lévé 3
szakertelem kartyan fellli lapokat el kell dobnia. Amennyiben
barmilyen okbdl visszatér a Feltamadas hajora(6nkéntyvagy ki-
vegzik), onnantol kezdve megszakitja a beszivargast.
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HUSEG PAKLI
OsszEALLITASA
CYLON VEZERREL

Amikor Cylon vezérrel jatszva alllitjuk 6ssze a Hlség paklit,
akkor az alabbi szabalyok szerint keverjik 6ssze a kartya-
kat, ne az Alapjaték szabalyaiban talalhato 2. |épés szerint.

3 jatékos esetén: Cylon jatékos nem jatszhato 3 jatékos
eseten.

4 jatékos esetén: Alkossunk egy 6 lapbdl all6 hidség paklit
az alabbiak szerint:

1x ,Cylon vagy” kartya

9x ,Nem vagy cylon” kartya

A Cylon Vezér hlzzon egy Baratsagos Kildetés kartyat.

5 jatékos esetén: Alkossunk egy 8 lapbadl allé hliség paklit
az alabbiak szerint:

1x ,Cylon vagy” kartya

7x ,Nem vagy cylon” kartya

A Cylon Vezér htzzon egy Ellenséges Kildetés kartyat.

6 jatékos esetén: Alkossunk egy 10 lapbadl allé hliség pak-
lit az alabbiak szerint:

2x ,Cylon vagy” kartya

8x ,Nem vagy cylon” kartya

A Cylon Vezér hizzon egy Baratsagos Kildetés kartyat.

Megjegyzés: Ne felejtetek el egy tovabbi Nem vagy Cylon
kartyat keverni a paklihoz amennyiben egy jatékos Gaius
Baltart, vagy Sharon Valerii-t valasztja karakternek.

Ha a Cylon vezér jatékban van, ne hasznaljuk a Kollaborans
kartyat, barmennyi is a jatekosok szama.
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KIVEGZES

Az (j kiegésztében szamos hatas van, ami egy karakter
kivégzését eredmenyezheti, a legegyértelmibb ezek kozil a
Légzsilip helyszin a Pegazus-on. A kivegzeés a kivégzett
szemely szempontjabdl egy rendivil hatranyos és kényelmet-
len szituaco, amit érdemes minden aron elkerdlni. Ha tdl sok
ember jatékost sikerdl kivégezni, a flotta moralja lecsdkken,
tehat a jatékosoknak csak azokat a tarsaikat érdemes kivé-
geznilk, akikrél biztosan sejtik, hogy rejt6zkédé Cylon.

Amikor egy karaktert kivegeznek, a kiveégzett karaktert iranyi-
to jatékosnak a kévetkezoket kell tennie:

1. Kartyak eldobasa: A kezében |év6 6sszes Szakertelem
kartyat eldobja (A Tanacs kartyakra ez nem vonatkozik).
Minden ra kijatszott Tanacskartyat eldob (példaul: Mission
specialist kartya).

2. Hiiség bizonyitasa: amennyiben valamelyik Hiiseg kar-
tyaja Cylon vagy, egy Cylon vagy kartyat felfed, és a tobbi
hisegkartyajat atadjaegy tetszéleges ember jatékosnak.
(Fontos: a kivégzett jatékos nem hajthatja végre a Cylon
vagy hlségkartyajan leirt tevékenysegeket). Majd a 4-es
Cylon pont szerinti utasitasokkal folytatja.

Ha minden hisegkartyaja Nem vagy Cylon kartya, felfedi 6ket,

es a 3-as Ember pont szerinti utasitasokkal folytatja. (Ameny-
nyiben egy Cylon Vezert végeztek ki, neki nincs hiségkartya-
ja amit felfedhet, ezért Iépjen tovabb a 4-es Cylon ponthoz.
Semmiképpen nem fedheti fel a Kiildetés kartyajat.)

3. Ember:
A. Levonunk 1 moralt

B. A jatékos visszahelyezi a karakter lapjat és tokenjét a
dobozba, mostantdl ez a karakter nem jatszhato a ja-
ték tébbi részében.

C. Amennyiben Sharon Valerri-t vegeztek ki az Alvo tgy-
nok fazis elétt, a jatékosanak a Hiiségpalkibol azonnal
haznia kell egy hiségkartyat.

A kivégzett jatékos egy Uj karaktert valaszt, es elhelyezi
azt az indul6 helyszinén. Barmely karaktert valaszhatja, ki-
véve a mar kivegzettek és a Cylon vezért (azt azért érde-
mes figyelembe vennie, hogy melyik karakter tipusbél van
hiany, és esetleg melyik jatekosral sejthetd hogy Cylon)

Amennyiben a kivegzett jatékos mar felhasznalta a ka-
raktere egyszer hasznalhato képessegeét, az Uj karak-
ter egyszeri képessége nem lesz hozzaférhet® szama-
ra. Minden jatékos csak egyszer hasznalhat a jaték so-
ran egyszeri képességet, attdl fiiggetlendl, hogy hany
karakterrel jatszik a jatékban.

4. Cylon:
A. Mozgasd a karaktered a Feltamadas hajo helyszinre.

B. A jatékos kdveti a Leleplezett Cylonnal leirt utasitaso-
kat, de nem huz Szuper Krizis kartyat.
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Amennyiben egy embert vegeztek ki, és mar nem maradt neki
valaszthato karakter (a sok kivegzés miatt), az emberiseg
azonal elveszti a jatékot.

Ha az Admiralist vagy az EInékét végezték ki, a cim azutan ke-
rdl &t az utédhoz, miutan az Uj karakter ki lett valasztva. Lasd
az Uj utadlasi sorrendet tovabbi informaciokért.

Pelda: Aaron karakteret kivégeztek. Azonnal eldobja az Gsszes
szakertelem kartyajat. Mivel az egyik hidsegkartyaja ,Cylon
vagy” kartya, felfedi, majd a tébbi hisegkartyajat leforditva at-
adja egy ember jatekosnak.

Mivel nem embert végeztek ki, az emberiség nem veszit mo-
ralt, és nincs is uUj karakter valasztas. Aaron atmozog a Felta-
madas hajora, de nem hiz Szuper Krizis kartyat.

Szabalyok a kivégézés utani
kiilonleges karakterek kivalasztasara

Sharon ,Boomer” Valerii, Karl ,Helo” Agathon, Lee ,Apollo”
Adama, és Gaius Baltar valasztasa esetén a kdvetkez6 szaba-
lyok Iépnek érvénybe:

Sharon ,,Boomer” Valerii

Ha Sharon ,Boomer” Valerii-t valasztja a kivegzett jatékos az
Alvo tgynok fazis elétt, keverjetek egy Nem vagy Cylon kartyat
a Huségpakliba.

Ha a kivégzett jatékos az Alvo Ugynok fazis utan valaszt-

ja Sharon ,Boomer” Valerii-t, azonnal kiildjetek a Fogdaba.
(Amennyiben Uj Caprican végzik ki Sharon-t,akkor a Bérténbe
kell helyezni)

Karl ,Helo” Agathon
Ha Karl ,Helo” Agathont valasztja a kivégzett jatékos, a karak-
ter lap leirasa szerint, az els6 korét az Uj karakterrel kihagyja.

Lee ,,Apollo” Adama

Ha Lee"Apollo” Adamat valasztja a kivegzett jatékos, azonnal
helyezziink el egy Viper-t a tartalékbal, és tegyik bele Apollat.
Amennyiben nincs szabad vadaszgép a tartalékban, helyezzik
Lee-t a Hangarfedélzet helyszinre.

Gaius Baltar

Ha a kivégzett jatékos Gaius Baltart valasztja az Alvo tgynok
fazis el6tt, azonnal keverjetek egy Nem vagy Cylon kartyat a
Hisegpaklihoz, és adjatok egy hliség kartyat a jatékosnak.

Ha Gaiust az Alvo Ugynok fazis utan valasztja a jatekos, nem
hasznalhatja a Cylon detector egyszeri képessegeét.
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Uu CAPRICA FAZIS

Ha az Uj Caprica célkartya hasznalataval jatszanak a jatéko-
sok, akkor 7 vagy tobb tavolsag megtétele utan, az Uj Caprica
Fazis kovetkezik. Ekkor a jatek alapvetd madon megvaltozik a
jaték vegeig az alapjatékhoz képest, ezeket a valtozasokat eb-
ben a fejezetben ismertetjik.

A torténet szerint, amikor az emberiség megérkezik Uj
Capricara, letelepednek, és Uj életet kezdenek a lakhaté boly-
gon, biztonsagban a Cylonoktdl. Balszerencséjiukre a Cylonok
felfedezik a telepulésiiket és megszalljak Uj Capricat, menek-
lésre kényszeritve a Galacticat és a Pegazust (a Pegazust per-
sze abban az esetben, ha nem pusztult el eddig a jaték soran).

Az Uj Caprica fazis soran a Krizis kartyakat az Uj Caprica Kri-
zis paklibal huzzuk. Az ember és cylon jatékosok mindketten az
Uj Caprica jatéktablan mozognak, ahogy a Cylonok megprobal-
nak ,harmaniaban” egytitt élni az emberiseggel.

Az emberiség célja ebben a fazisban, hogy védjék magukat és

a civil flottat a cylon eréktdl, és felkészilienek a Galactica visz-
szateresere. Amint a Flottajelz6 eléri az Ugras mezét a savon, a
Galactica visszatér és bolygo koriili palyara all Uj Caprica kordil.

Az emberiség akkor nyeri meg a jatékot, ha az Admiralis elren-
deli a végs6 ugrast, amivel a Galactica és a flotta hatra hagy-

ja Uj Capricat. Minden hatrahagyott emberi jatékost kivégziink,

es minden hatra hagyott civil hajo elpusztul. Amennyiben ezek
a veszteségek egy vagy tobb eréforrast O-ra csokkentenek,
az emberiség elvesziti a jatékot, ha nem, akkor nyertek.

Uj Caprica elrendezése
A fazis kezdetekor a kovetkezéket kell végrehajtani:

1. Helyezziik el az Uj Caprica tablat: Tegyiik le a tablat a ja-
tektertdl jobbra egy vonalba a Pegazussal.

2. Fé jatektabla: Hagyjunk minden centurio jelzét a jatéktab-

lan, ahogy azokat a cylon hajokat is amiket esetleg az Uti
cél kartya utasitasara helyeztiink fel. Ezek az egységek a
jatéktablan maradnak, és nem aktivalédnak semmilyen
hatasra, amig a Galatica vissza nem tér.

3. Emberek athelyezése: Helyezzik minden ember jatekost
az Ellenallas féhadiszallas helyszinre.

4. Cylonok athelyezése: Helyezziink minden Cylon jatékost
a Cylon Fennhatdsag helyszinre.

5. Civilek elhelyezése: Helyezzink minden (nem elpusztult)
civil hajot - azokat is amit esetleg egy Uti cél kartya utasi-
tasa szerint tettink fel - az Urkikotd helyszin mellett 1évé
LZarolt Civil Hajok” mezére.
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6. Uj Caprica Krizis pakli elhelyezése: Keverjik meg az Uj
Caprica krizis paklit, és tegyik a jatektabla mellé. Tegyuk
a rendes Krizis paklit vissza a dobozba, mar nem lesz ra
szikseg a jaték tobbi részeben.

7. Flotta jelz6 beallitasa: Helyezzik a Flotta jelz6t az Ugras
sav elejere.

Mozgas az Uj Caprica fazis alatt

Amig a Galactica vissza nem tér (lasd 17. oldal), az 6sszes jatékos
(ember és cylon egyarant), csak az Uj Caprica helyszinekre mo-
zoghat, és csak ezeket hasznalhatja. Miutén a Galactica vissza-
tért az emberek barmelyik Galactica, Uj Caprica, vagy Pegazus
helyszinre mozoghatnak (természetesen csak abban az esetben
ha a Pegazus még nem pusztult el). A jatékosoknak egy kartyat el
kell dobniuk, ha hajok vagy a bolygo kdzott szeretnének kdzlekedni.
Ehhez hasonléan miutéan a Galactica visszatért, a Cylon jatékosok
szabadon mozoghatnak barmely Uj Caprica vagy Cylon helyszin
kozott. Amennyiben Uj Caprica és a Cylon helyszinek kazétt mo-
zognak, egy kartyat el kell dobniuk a Cylon jatékosoknak is.

Az Uj Caprica fazis alatt a karakterek nem mehetnek a
Cololnial One-ra, miutdn a Galactica visszatért azutan sem.

Uu CAPRICA JATEKTER
ELHELYEZESE

1. Az ember jatékosok elhelyezik a karaktereiket az Ellen-
allas helyszinre.

2. A Cylon jatékosok elhelyezik a karaktereiket a Cylon
Fennhatésag helyszinre.

3. Minden megmaradt civil hajot tegylnk egy kupacba,
egymasra, leforditva a Lezart Civil hajok dobozba.
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Uj Caprica helyszinek

Hat Uj Caprica helyszin talalhaté az Uj Caprica Jatéktablan.
A kovetkez@ szabalyok a Korhazra és a Bortdonre vonatkoznak.

* Amig a Galactica vissza nem tér, minden karakter aki a Fel-
tamadas hajora kerilne (azért mert felfedi magat, vagy mert
kivegzik), a Kérhazba kerul. A Galactica visszatérése utan, a
karakterek mar ismét a Feltamadas hajora kerilnek.

« Barmilyen hatas, ami a Fogdaba kiildene egy karaktert Uj
Caprican, a Fogda helyett a Bortonbe kdldi.

e Barmilyen karakter képesség, ami a Fogdara vonatkozik, az
Uj Caprica fazisban vonatkozik a Bértanre is.

» Amikor az EInék Uj Caprican van, minden Tanacs kartya ami
a Fogdara van hatassal, ahelyett a Bortdnre fejti ki hatasat.
(Az 0j EInoki kartyan szerepel, hogy amennyiben az EIndk
egy Uj Capricai helyszinen jatszik ki Tanacskartyat, dob egy
kockaval. Ha 3-at vagy kevesebbet dob Borténbe kerdl.

¢ A Fogdahoz hasonléan a rejtézkédd Cylon jatékosok a Bor-
tdnben sem hasznalhatjak a Hlsegkartyajukon szerepl6 te-
vékenységeket, mikor felfedik magukat.

* Ha az Admirélis Bértonbe kerdl, megdrzi a cimét.
e Cylon jatékosokat nem lehet Borténbe kildeni.

Ember és Cylon tevékenységek

Néhany helyszin Uj Caprican megkilénboztet Ember, és Cylon
tevékenységeket. Ertelemszertien egy Ember tevékenységet
csak egy ember jatékos, egy cylon tevékenyseget csak egy
Cylon jatékos hasznalhat. (A jatékosok kilonb6zé tipusainak
pontos meghatarozasat a 8. oldal Cylon jatékosok és Ember
jatékosok fejezében targyaljuk.)

Harc a megszallokkal

Egy ember jatékos Uj Caprican egy tevékenységként barmikor
megtéamadhat egy Cylon érjaratot (lasd 15. oldal) ha azonos
helyszinen tartdzkodik vele. Ezt egyszerien ugy viheti vegbe,
hogy az akciojaként dob a kockaval, és amennyiben 5-6t vagy
tébbet dob, a Cylon 6rjarat jelzét leveheti a tablarél. Az ember
jatékos egy Maximum Firepower kartyat eldobva, Ujra dobhat-
ja a sikertelen tdémadast. (Ha a jatékos kijatszik egy Strategic
planning kartyat, akkor +2-t kap a tdmadé dobasara - az is-
meteltre is)

Példa: Beth, egy ember jatékos, a Breeder’s Canyonra mozog,
hogy végezzen egy Cylon drjarattal. A tevékenységeként meg-
tamadja az drjaratot, dob a kockaval egy B-es, tehat nem sike-
rdlt. Eldob egy Maximum Firepower kartyathogy ujra dobhas-
son, ezuttal egy 4-est dob, ami szinten kudarc.
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Ember jatékosok rabositasa

Ha egy Cylon karakter és egy Cylon érjarat (lasd 15. oldal] egy
ember karakterrel azonos helyszinen tartdzkodik, a Cylon ka-
rakter tevekenysegkent érizetbe veheti az ember jatékost.
Ezt ugy teheti meg, hogy dob egy kockéaval, ha az 3-6, az em-
ber jatékos a Kérhazba, ha 7-8, a Bortdnbe kerdil.

Pelda: Aaron egy Cylon karakter, a kéreben a Breeder's Ca-
nyon helyszinre megy. Mivel egy Beth ember karaktere €s
Cylon drjarat is van a helyszinen, tevekenysegkent drizetbe ve-
heti az embert. Dob a kockaval egy 6-ost, ezaltal Korhazba
kdildve Beth karaktereét.

Uj Caprica Krizis kartyak

Az ember jatékosok korének Krizis huzas fazisaban, a soron Iévé
jatékosok nem a jél ismert Krizis paklibol, hanem az Uj Caprica
Krizis paklibal huznak. Ezeket a valsagokat, ugyanugy kell megol-
dani, mint a normal kriziseket, az alabbi kilonbsegekkel.

Barmilyen jatékbeni hatas, ami a Krizis paklira vonatkozik,
ugyanuigy hat az Uj Caprica Krizisekre is(példaul a Launch
scout szakertelem kartya).

Cylon hajok és orjaratok

Amyg a Galactica visszatér (lasd 17. oldal) minden Cylon ha-
jok aktivalasa ikont figyelmen kiviil kell hagyni. A hajokkal
ellentétben az Uj Caprica fazis alatt, a Cylon megszallok 6rja-
ratai aktivalédnak a Cylon érjarat ikonok altal (lasd 15. oldal).

Cylon &rjarat aktivalasa ikon

Tovabbag, a heavy raider és centurion aktivald ikonok nem hat-
nak a Cylon érjaratokra, és ugyanigy, a Cylon érjarat ikonok
sem viszik elére a centurionokat a megszalld savon.
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Cylon megszallo drjaratok aktivalasa

A Cylon 6rjaratok jelképezik a megszalldé Cylon erék centurion
hadseregét.

Az 6riaratokat az Occupation Authority helyszinen, vagy az Uj
Caprica Krizis kartyak Cylon érjarat ikonjai altal lehet aktivalni

(lasd el6z6 oldal). Minden egyes alkalommal mikor az érjaratok

aktivalédnak, minden megszallé eré egyet halad a tabla aljan,
jobb felé a Shipyard mez6 felé.

Amennyiben egy 6rjarat eléri a Shipyard-ot, és ezen a mez6n
aktivaladik, le kell venni a tablaral, és elpusztitja a kupac tete-
jén lévd Zarolt Civil hajét. Ha nincs Zarolt civil hajé a mezén,
akkor az El6készitett Civil hajék kdzll pusztit el egyet.

Ha mindkeét kupac ures, akkor nem pusztul el civil hajet.

Ha nincs a tablan Cylon érjarat, amikor a 6rjarat ikon

aktvaladik, el kell helyezni egyet a Cylon Occupation helyszinen.

A Cylon 6érjaratokra ugyanugy vonatkozik a korlatozott alkat-
reszek szabalya, mint a tobbi elemre. Ha nincs tdbb &rjarat
token amit felhelyezhettek, akkor nem tehettek fel Gjabbat.

PELDA CYLON ORJARATOK

AKTIVALASARA
4
1 - )
- - » }
;/3 -
e,2, @ "

1. A Cylon hajok aktivalasa fazisban, az 6rjarat ikon ak-
tivalja a Cylon 6rjaratokat.

Minden 6rjarat halad el6re a tablan a Shipyard felé.

3. A mar a shipyard helyszinen lIévé megszallé erék
mikor aktivalédnak elpusztitjak a Lezart Civil ha-
jok kupac tetejen levé hajot. Az érjaratot levessziik
ezekutan a tablardl, és visszatesszik a dobozba.

4. Az elpusztitott civil hajet megforditjuk, és a rajta
levé eréforrasokat levonjuk, a civil hajo pedig kikerdil
a jatékbal.
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Ugras elékészitése és Civil hajok evakualasa

Az Uj Caprica Krizis kartyak aljan két ikon talalhaté, ami az Ug-
ras el6készitd fazisra vonatkozik.

Evakualo es Ugras eldkeszitd ikan

Amig a Galactica vissza nem tér, az Evakuacios ikonokat figyel-
men kivil kell hagyni, de az ugras elékészitd ikonokat a hagyo-
manyos madon kell kezelni. Amint a Flotta jelzé eléri az Auto
ugras mez6t az Ugras jelz6 savon, a Galactica visszatér boly-
gokérdli palyara. Ekkortal kezdve, ha egy Evakuacids ikon feltU-
nik valamelyik Uj Caprica Krizisen, a soron lévé jatékos feltesz
egy civil hajot az el6készitett civil hajok tetejerdl barmelyik Gr-
szektorba, ahal talalhaté Viper indité ikon. Amennyiben az EI6-
készitett Civil hajo kupac ures, akkor hagyjatok figyelmen ki-
vUl az Evakuaciés ikont. Miutan a Galactica visszatért, az Ugré
savra mar nem lesz szilkseg, és az ugro ikonokat mell6zetek.
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Elokészitett, és Zarolt Civil hajok

Az Uj Caprica fazis azzal kezdédik, hogy minden megmaradt civil
hajé rakerul a Zarolt Civil hajé mezére. Amikor egy jatékos el6-
készit egy civil hajot evakualasra, &tmozgatja a hajot a Zarolt Ci-
vil hajé kupac tetejérdl, az El6készitett Civil hajé kupac aljara.

Az El6készitett civil hajokat, csak akkortol lehet Evakualni (athe-
lyezni a Galactica melletti olyan Grszektorokba, ahol Viper indi-
to ikon lathatd), ha a Galactica visszatért bolygokordli palyara.

A Galactica visszatéréseétél szamitva, amikor egy jatékos eva-
kual egy civil hajot a kupac tetejérdl, felteszi a Galactica mellé
egy olyan szektorba, ahol Viper indito ikon talalhato.

Amikor az Admiralis befejezi a jatékot (az Uj Admiralis kartyan
talalhato tevékenységével), minden Uj Caprican maradt civil
hajé (Zarolt vagy el6készitett) elpusztul, és a rajtuk levé eréfor-
rasok levonadnak.

Miel6tt a Galactica visszatér

A Galactica visszatéréseig (lasd 17. oldal) figyelmen kivdl kell
hagyni minden olyan hatast, ami hajékat helyezne fel, mozgat-
na, vagy elpusztitana a Galactica korll, vagy centuriékat moz-
gatna az Invazids savon. Ezenkivill a Pegazus és Galactica hely-
szinek nem serilhetnek meg, €s nem is javithatok a visszate-
résig. Miutan a Galactica megérkezik, természetesen vége a
felfUggesztésnek, és Ujra a normal szabalyok érvényesek.

A Raptor felderitéket az Uj Caprica fazis alatt is az eddig meg-
szokott madon lehet hasznalni.

Amennyiben egy Uj karakter csatlakozik Uj Caprican egy sike-
res kivegzesnek koszdnhetéen a visszateres elétt, nem a ka-
rakterlapja szerinti indulé helyszinre, hanem a Resistance HQ
mezdre kell helyezni.
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CIVIL HAJOK
ELOKESZITESE
ES EVAKUALASA

Az Uj Caprica fazisban a minden megmaradt civil hajé
a Zaralt civil hajé kupacba kerul.

Amikor egy civil hajot elékeészitenek, a Zarolt kupac te-
tejerdl az El6készitett kupac aljara helyezik.

A civil hajokat csak azutan lehet evakualni, hogy a
Galactica visszatert (lasd kovetkez6 oldal). Amikor egy
civil hajot evakualnak, az El6készitett kupac tetejérdl at-
helyezzik a Viper indité ikont tartalmazo Urszektorokba.
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A Galactica visszatér

Amint a Flotta token eléri az Auto Ugras mez6ét az Ugro savon,
a Galactica visszaugrik bolygakoruli palyara, hogy kimentse a
bolygén maradtakat, és Uj Caprica kitritése megkezdddik.

1

A visszatérés utan a koévetkezoket kell tenni:

1. Helyezziink egy baziscsillagot és négy raidert Galactica
felett Iévo két lrszektorba (a hajo jobboldala melletti 2
mezd)

2. Helyezzink 2 Vipert minden Viper indité ikont tartalmazo
szektorba (6sszesen négyet)

Ettél a ponttol kezdve a Cylon hajok aktivalasa ikonokat alkal-
mazni kell ismét, a normal szabalyok szerint.

Amikor egy Evakuale ikon feltlinik egy Krizis kartyan, a jelenle-
gi jatékos mozgassa at az El6készitett hajo kupac tetejen levé
hajét, a Viper indito ikont tartalmazo valamelyik Grszektorba.

Most mar az ember jatékosok ismeét mozoghatnak a Galactica,
Pegazus, vagy Uj Caprica kozott, egy szakértelem kartya eldo-
basaval. A Cylonok Uj Caprica és a Cylon helyszinek kdzott tud-
nak mozogni egy szakértelem kartya eldobasaval.

A Galactica visszatérése utan az Admiralis egy akcioként bar-
mikor elugorhat a Galacticaval Ez a jatek befejezés jelenti (to-
vabbiakat lasd a Jaték megnyerése fejezetben a kdvetkez6 ha-
sabban)
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A jaték megnyerése

Amint az Admirélis elrendeli az ugrast, Uj Caprica elhagyasa-
ra, és befejezi a jatékot, minden a bolygdn maradt civil hajé el-
pusztul, €s minden bolygon hatrahagyott ember jatékost azon-
nal kivégeznek a Cylonok. Ezek utén az elpusztul civil hajok, és
kivégzett karakterek utani eréforrasokat levonjuk, és amennyi-
ben egyik eréforras sem cstkken O, vagy ald, az emberek meg-
nyertek a jatekot!

Viszont ha barmelyik eréforras O vagy az ala csokken, vagy a
Galactica hatnal tébb sérilést kap (a Pegazust nem szamit-
va), vagy egy centurié egyseg végig megy az Invaziés savon, a
Cylon jatékosok nyerik meg a jatekot.

Ezutan a Cylon vezer felfedi Titkos Kildetes kartyajat, és meg-
nézi, vajon O is megnyerte-e a jatékot.

Példa: Deidre egy Cylon vezérrel jatszik, akinek a Join the
Colonials Baratsagos kiildetése van. A kiildetes kartyaja sze-
rint, akkor nyer, ha az emberiseg nyer, mikézben Deidre karak-
tere épp Beszivarog a Flottaba [(és ezenfellil nem a Bértdnben
vagy a Fogdaban Cil]

Az Admiralis parancsot ad a Galacticanak az ugrasra, s ve-
get vet a jatéknak. Nem hagytak hatra ember karaktert Uj
Capricai helyszinen, de egy Civil hajé maradt az Elékészitett Ci-
vil hajé mezén. Amikor bolygén maradt civil hajé elpusztul, le-
vonjak a rajta levd erdforrasokat 2 populaciot, s ezaltal a po-
pulacio O-ra csckken, kihal az emberiseg. A Cylonok nyertek.
Deidre karaktere ép az Armory-ban végez beszivargast, de mi-
vel az emberek nem nyertek, Deidre is veszitett.
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JATEK VALTOZATOK

A kdvetkez6kben felsorolunk néhany valtozatot, amivel a jaté-
kot modositva, egyedi valtozatokat lehet jatszani. Minden ilyen
valtoztatas el6tt, minden jatékosknak tisztaban kell lennie a
valtoztatasokkal, és jova kell hagynia azt.

VALOGATOTT VALTOZAT

A legtdbb uj karakter, Uj Krizis, vagy uti cél kartya, azt feltéte-
lezi, hogy a jatkosok hasznaljak az arulds kartyakat, uj Cylon
helszineket, és a Pegazus tablat. Ezert nem ajalnjuk, hogy a ki-
egeszité barmelyik elemét hasznaljatok, anelkdl hogy az Gj Kri-
zis, szakértelem, Uti cél, rulas kartyakat, az uj Cylon helyszi-
neket, vagy a Pegazus jatektablat hasznalnatok. A kévetkezd
két valtozat azoknak szol, akik Uj Caprica, vagy Cylon vezérek
nelkdl szeretnék kiprobalni a jatékot.

Uj Caprica nélkiil

Ebben az esetben a Kobol uti cél kartyat hasznaljatok (Ugy
mint az alapjatékban), hagyjatok az Uj Caprica tablat, az Uj
Caprica kriziseket, és a cylon 6rjaratokat a dobozban.

Cylon vezérek nélkiil

Ha Vezérek nélkil szeretnétek jatszani, vagy egyszeraen sen-
ki sem valasztott Cylon vezért, akkor egyszerten a Cylon Ve-
zer karakterlapokat tegyetek vissza a Kildetées kartyakkal a
dobozva. A Hiségpaklit pedig a Cylon vezér nélkili, alapjatékos
felallas szerint allitsatok dssze.

CYLON KOLLABORANS

Amikor a hisegpaklit 6sszeallitjatok és tennetek bele Kollabo-
rans kartyat (Sympathizer), helyette hasznaljatok a ,Szimpati-
zans Cylon vagy” kartyat. Amikor egy jatékos megkapja ezt a
hliségkartyat az Alvé tgynok fazisban azonnal fel kell fednie. In-
nentdl kezdve a Kollaborans kartyaval ellentétben a jatékos Le-
leplez6dott Cylonna valik, és hiz egy Baratsagos Kildetés kar-
tyat a Baratsagos Kuldetés paklibal. A kildetes kartyan sze-
replé osszes feltételnek sikerdinie kell, hogy a jatékos nyerjen.

A Szimpatizans Cylon nem kap Szuper Krizis kartyat, de
beszivarghat a Flottaba, az Ember Flotta helyszin aktivalasaval,
akarcsak egy Cylon vezér. Amikor beszivarog, nincsenek sa-

jat szakértelmei, barmelyik 3 szakértelem paklibél huzhat, de
mindegyik szakértelem fajtabdl csak egyet.
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HET JATEKOS

Ha hét jatékossal szeretnétek jatszani, egy jatékosnak a Cylon
vezert kell valasztania. A Hiiségpaklit 10 ,Nem vagy Cylon”, és
2 ,Cylon vagy” kartyabal allitsatok 6ssze. A Cylon vezér pedig
haz egy Ellenséges Kildetes kartyat. Ebben a valtozatban a
het jatékos miatt, hosszabb lesz egy kér, mint altalaban.

KIVETELES ELEMEK

A Resistance Bombing Uj Caprica Krizis kartya negativ hata-
sat (kivégzes) a felfedett Cylonok nem hagyhatjak figyelmen kivdil.

A Gas Cloud Uti cél kartya: Ha ezzel az Uti cél kartyaval jut
el az emberiség Uj Capricéra, az Admiralis nem a Krizis pakli,
hanem az Uj Caprica Krizis kartyakat vizsgalhatja meg.

Louanne ,Kat” Katraine Stim Junkie negativ képessége nem moz-
gatja ki a Bortonbdl a Betegszobara, ha nem mozog a kéreben.

G YAKRAN KERESETT
SZABALYOK

* Az EIn6k maximum 10 tanacs kartyat tarthat a kezében a
kdre vegen. Ha a kdre végen tdbb tanacs kartyaja van el
kell dobnia a tobbletet.

e A jatékosok nem mozoghatnak énkeént a Veszélyes helyszi-
nekre, csak abban az esetben mehetnek ezekre a helyekre,
ha a szabalyok, vagy a jaték hatasok utasitjak éket.

e A jatékosok csak a sajat korikben hasznalhatnak egy Moz-
géas képesseget (nem hasznalhatjak példaul ha egy masik ja-
tekos koreben cselekednek egy Executive Order kartya ha-
tasara). A jatekos a kérében mozoghat, vagy hasznalhat egy
Mozgas kepesseget, de sosem mindkettét. Egynél tébbszor
nem hasznélhat Mozgas képesseget kdrénkeént.

e Amikor egy Cylon jatékos felfedi magat, az dsszes fel nem
fedett Hlségkartyajat at kell adni egy tetszéleges ember
jatékosnak a kdre vege el6tt.

Amikor egy jatékos egy kivegzesnek kdszénhetéen kenyte-
len felfedni Cylon kartyajat, nem kap Szuperkrizis kartyat.

e Amikor egy Cylon jatékos szakértelem kartyakat hiz, nem
hazhat egy fajtabeél egynél tébbet.

» Az Uj Caprica fazisban a jatékosok nem mehetnek tébbet
a Colonial One-ra, még azutan sem, hogy a Galactica vissza-
tért.

» Két Arulas kartyat adunk a Végzet paklihoz minden egyes
Osszeallitaskor, igy a Végzet pakli 12 lapbadl fog allni.
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TARGYMUTATO

A Galactica visszatér: 17. oldal

A jaték megnyerese: 17. oldal

A jatékelemek leirdsa: 2-5 oldal

A mianyag baziscsillagok 6sszeszerelése: 5. oldal
Arulas: 10. oldal

Atdolgozott Cylon helyszinek: 9. oldal
Atdolgozott utodlasi sorrend: 8. oldal
Beszivargas: 11. oldal

Civil hajok el6készitése és evakualasa: 16. oldal
Civil hajok elpusztitasa: 7. oldal

Cylon jatékosok: 7. oldal

Cylon megszalld 6rjaratok aktivalasa: 15. oldal
Cylon vezérek: 10. oldal

Ember jatékosok: 7. oldal

Felesleges Hiseg kartyak atadasa: 7. oldal
Felfedett Cylon jatékosok: 7. oldal

Gyakran keresett szabalyok: 18. oldal

Hogyan hasznald ezt a kiegészitét: 9-17 oldal
Hlség pakli 6sszeéllitdsa Cylon vezérrel: 11. oldal
|dézités: 8. oldal

Jatékelemek listaja: 2. oldal

Jaték valtozatok: 18. oldal

Kiegészité elhelyezése: B. oldal

Kivégzés: 12. oldal

Kivételes elemek: 18. oldal

Kildetés kartyak: 10. oldal

Miel6tt a Galactica visszatér: 16. oldal

Mozgas képesség: 9. oldal

Pegazus jatéktabla: 9. oldal

Pegazus kiegészité attekintés: 2. oldal
Pegazus kiegeszitd ikon: 5. oldal

Szabalyok letisztitdsa és modositasa: 7-8 oldal
Szakértelem kartyak: 9-10 oldal
Tanacskartyak a kézben: 8. oldal

Uj Caprica fazis: 13-17 oldal

Uj Caprica jatéktér elhelyezése: 13. oldal

Uj Caprica Krizis kartyak: 14. oldal

Vakmeré képesség: 9. oldal

Vakmeré szakértelem préba: 10. oldal
Veszélyes helyek: 8. oldal
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GYORS ATTEKINTES

CYLON KARAKTER FELFEDESE

1. Lapok eldobasa: A jatékos csak 3 szakértelem kartyat
tarthat meg (ha kivégeztek akkor egyet sem), a tobbit el
kell dobnia. Ezentdl minden ra kijatszott Tanacs kartyat is
eldob (amennyiben a leleplez6dott jatekos az EIndk, a keze-
ben Iévé Tanacs kartyait nem dobja el, hanem tovabb adja
a kdvetkezd EInoknek).

2. Cimek elvesztése: Ha a felfedett jatékos volt az EIndk vagy
az Admiralis, az Utddlasi sorrendszerinti kovetkez6 jatékos
kapja meg a poziciét (lasd Utédlasi sorrend, 8. oldal).

3. Feltamadas: A jatékos atmozgatja a karakterét a
Resurrection ship cylon helyszinre.

4. Szuper Krizis kartya huzasa: A jatékos huz egy velet-
len Szuper Krizis kartyat. Ez a kartya nala marad, és a
Caprica helyszin aktivalasaval jatszhato ki. A kivéges altal
leleplezédott Cylon jatekos nem kap Szuper Krizis kartyat.

5. Hiiség kartyak tovabbadasa: A jatekos atadja fel nem
fedett Hiségkartyait egy tetszéleges ember jatékosnak.

6. Kor vége: A jatékos korének vége. Az a jatékos aki Cylon j&-
tékos aki leleplez6dott/felfedte magat, onnantdl kezdve nem
huz a kére vegen Krizis kartyat, mint az ember jatekosok.

Uu CAPRICA FAZIS
OSSZEALLITASA

1. Uj Caprica jatéktabla elhelyezése: Helyezziik el az Uj
Caprica jatéktablat a f6 jatéktabla mellé jobbra.

2. Fé jatéktabla: Hagyjunk minden centurion invaziés tokent
a helyén, ugyanugy ahogy minden Cylon hajét is amit eset-
leg az Uti cél kartya szdvege miatt kellett feltenni. Ezek az
egysegek nem aktivalodnak semmilyen hatasra, amig a
Galactica vissza nem tér Uj Capricara.

3. Emberek atmozgatasa: Minden ember jatékos athelyezi a
karaterét a Resistance HQ helyszinre.

4. Cylonok atmozgatasa: Minden Cylon karakter athelyezi a
karakterét a Cylon Occupation helyszinre.

5. Civilek attelepitése: Helyezzink egy kupacba minden
(nem elpusztult) civil hajot, beleértve az esetleg az Uti cél
kartya szovege miatt felhelyezetteket, a Shipyard helyszin
mellett |1évé Zarolt Civil hajék mezére.

6. UjCaprica Krizis pakli elhelyezése: Megkeveriiik az Uj
Caprica Krizis paklit, és elhelyezzik a jatéktéren. A nor-
mal Krizis paklit visszahelyezziik a jatek dobozaba, mivel
nem hasznaljuk tébbet a jaték hatra Iévé részében.

7. Ugras jelzé visszaallitasa: Visszacsusztatjuk az Ugras
tokent az Ugro sav elejére.
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MIUTAN A GALACTICA
VISSZATERT

1. Helyezziink egy bazis csillagot, €s 4 raidert mindkét Ur-
szektorba a Galactica felett(a Galactica jobb oldala mel-
lett).

2. Helyezzetek el 2 Vipert mindkét Viper indito ikonnal ren-
delkezd lirszektorba.

KIVEGZES VEGREHAJTASA

1. Kartyak eldobasa: A kivegzett karakter eldobja minden
szakértelem kartyajat(ez a kezében tartott Tanacskartyak-
ra nem vonatkozik).Szintén eldob minden ré kijatszott Tanacs
kartyat(példaul: Assign Mission Specialist Tanacs kartya).

2. Hiiség bizonyitasa: Amennyiben a halélraitélt Hlisegkar-
tyai kdzott egy vagy tébb Cylon vagy kartya van, az egyik
Cylon kartyat felfedi, és a tébbi megmaradt Hlségkartya-
jat leforditva atadja egy tetszéleges ember jatékosnak.
(A Cylon jatékos nem hasznalhatja a Hiisegkartyajan leirt
Cylon vagy akciot). Majd tovabb Iép a 4-es Cylon ponthoz.
Ha a kivegzett ember - tehat minden Hiiségkartyaja

.Nem vagy Cylon” -, mindegyik Hisegkartyajat felfedi, és
a 3-as Ember ponttal folytatja. (Ha a jatékos egy Cylon
Vezer, nincs Hisegkartyaja amit felfedhet, ekkor a 4-es
Cylon ponthoz lép tovabb. Nem fedi fel a Titkos Kiilde-
tés Kartyajat.)

3. Ember:

A. Levonunk -1 moralt.

B. A jatékos visszateszi a karakterlapjat, és tokenjét a do-
bozba-ezt a karaktert tobbet nem lehet hasznalni eb-
ben a jatékban.

C. Amennyiben Sharon Boomer Valerii-val végeztek a jaté-
kosok az alvé tigynok fazis elétt ,azonnal adjatok egy Uj
Hisegkartyat a Hiiségpaklibdl a jatékosnak.

D. Ajatekos ezek utan valaszt egy Uj karaktert, és elhelye-
zi az indulé helyszinén. Barmilyen karaktert valaszthat,
kivéve a Cylon vezéreket(viszont a jatekosnak erdemes
atgondalnia, milyen hianyszakmak vannak a jatékosok
kdzott, figyelembe véve a Cylon-gyanus jatékosokat)
Ha a jatekos mar elhasznalta a kivegzett karakter egy-
szer hasznalatos karakter képességet, az Uj karak-
ter egyszer hasznalatos képességét nem hasznalhatja.
Minden jatékos csak egyszer hasznalhat a jaték soran
ilyen képességet, attol fliggetlendl hogy a karakterrel
jatszik a jatek folyaman.

4. Cylon:
A. Mozgassuk a karaktert a Resurrection ship helyszinre.

B. Kovessétek a Cylon karakter felfedése eljarast, de a ja-
tékos nem kap Szuper Krizis kartyat.

BATTLESTAR GALACTICA



