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(@ Events (@) EVENTS (@) EVENTS

AMoment of Hope 11 HangedMen 14 SecretStairs 17
Acupuncture 11 Hideous Shriek 14 ShriekingWind 17
AngryBeing 11 Image in the Mirror 14 _ Sience 17
BIoodyV|5|on ---------------- 11 _I mage i_r]_'_ch_e_ |V|I rror 14 _S_I_(eletons 17
BurialMound 11 ltismeanttobe 14 smoke 18
BurningMan 11 Jonah'sTun 15 Something Hidden 18 _
ClosetDoor 12 Lightning Strikes 15 Something Slimy 18
Contract 12 UghtsOut 15 Spider 18
Creepy Crawlies 12 lockedSafe 15 The Beckoning 18
Creepy Puppet 12 Mists from the Walls 15 TheleftHand 18
Debris 12 MistyArch 15 The Lost One. 19
Disquieting Sounds 12 Mutant Housepet 16 _ TheVoice 19
Drip... Drip... Drip.. 13 MysticSlide 16 Thewalls 19
Fyrap 13 NightView 16 The Walls Have Eyes 19
Footsteps 13 Phone Call 16 Webs 19
Funeral 13 Possession 16 Whatthe..? 19
Ghostinthe Machine 13 | Revolving Wall - 16 WhatYearisht?l 20
Grave Dirt 13 Rotten 17 Whoops! 20
Groundskeeper ------------- 14 Secret Passage 17
Tars:

Cat (Macska), Dog (Kutya), Girl (Ldny), Madman (Oriilt)

Kultéri helyek:

Balcony (Balkon), Conservatory (Meleghdz), Gardens (Kert), Graveyard (Temetd), Patio (Torndc),
Roof Landing (Padlds), Solarium (Pihend), Tower (Torony), Tree House (Lombhdz), Widow’s Walk
(Tetépont)

Fegyver:
Axe (Balta), Blood Dagger (Vér tér), Boomstick (Mennyddrgé bot), Chainsaw (Ldncflirész), Revolver,
Sacrificial Dagger (Aldozati tér), Spear (Ldndzsa)

Ablakos szobak:
Bedroom (Vendégszoba), Chapel (Kdpolna), Dining Room (Etkez&), Drawing Room (Tdrsalga),
Grand Staircase (Nagy lépcs6hdz), Master Bedroom (Hdldszoba), Sewing Room (Varrdterem)



BITE
(Harapas)

Egy morgds és a haldl illata.
Fdjdalom. So6tétség. EImult.

Amikor ezt a kartyat felhtizod, valami
beléd harap. A téled jobbra lé
jatékos dob ellened egy 4-es szintl
eré tdmadast (Might attack) a titokzatos
valami nevében (miel6tt még eltlinne
a sotétben). A szokott modon, annyi
kockéval dobva védekezel a tdmadas
ellen, amennyi az er6 (Might) értéked.

Ezt az dment nem lehet eldobni,
elcserélni vagy ellopni.

o

Most pedig végezz el egy szellemjaras dobast.

BOX
(Doboz)

Mindig azt mondtdk,
gondolkozz a dobozon kiviil.
Most pedig épp azon aggddsz,
hogy a végén benne végzed...

Amikor ezt a kartyat felhtizod, huzz egy
targy kartyat és rakd ra erre a kartyara.
Ezt a huzott targyat nem dobhatod el
és nem cserélheted el. Ha barki meg-
prébalna téled ellopni, megvalhatsz
helyette a Doboztdl. A forduldd soran

a targyat kiveheted a Dobozbdl és a
sajat targyaid koziil egy masikat rakhatsz
a helyére. Ha a Doboz iires, tehetsz
bele egy targyat.

A Dobozt nem lehet ellopni.

Most pedig végezz el egy szellemjaras dobast.

BLOODSTONE
(Vérko)

Ejféli erd6 mély sima z6ldje, egy kévén
biborszin(i erezet. Azt mondjdk egy k6b6l
nem nyerheté vér. Ezt a kbvet azonban

nem kérdezték meg.

Fordulénként egyszer 2 plusz kockéval
dobhatsz képesség dobaskor
(maximum 8 kockéval dobhatsz),
cserébe 1 ponttal csokkentened kell
valamelyik képességed.

Most pedig végezz el egy szellemjaras dobast.

CAT
(Macska) - Tars

Keresztezte az utad, igy balszerencse
kellene, hogy érjen. De taldn Te keresz-
tezted az 6 utjdt és 6 az, akinek ez a
legkevésbé sincs inyére. Most O kisér
Téged.

A Macska szerencsét hozhat barmely
képesség dobdsod el6tt.

Dobj 1 kockaval:

0 Vonj le 2 pontot a képesség
dobésod eredményébdl!

1+  Adj2 pontot a képesség
dobasod eredményéhez!

Ezt az dment nem lehet eldobni,
elcserélni vagy ellopni.

Most pedig végezz el egy szellemjaras dobast.
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BOOK
(Konyv)

Egy naplé vagy taldn laborjegyzet?
Osi kézirat vagy modern zagyvasdg?

Noveld a tudasod (Knowledge)
2 ponttal. Ha elveszted a Kdnyvet,
vesztesz 2 tudas (Knowledge) pontot is.

o

Most pedig végezz el egy szellemjaras dobast.

CRYSTAL BALL
(Kristaly gomb)

Homadlyos képek jelennek
meg a kristdlyban.

Miutan a szellemjarast felfedték,

a forduldd soran egyszer megkisérelhetsz
egy tudas (Knowledge) dobdést, hogy
belenézhess a gémbbe.

4+ Meglatod az igazsagot. Nézd at a
targy- vagy esemény kartyak
paklijat és valassz egy lapot.
Ezutan keverd meg ezt a paklit,
és rakd a kivalasztott lapot a pakli
tetejére.

1-3  Elforditod a tekinteted. Vesztesz 1
épelméjliség (Sanity) pontot.

0 Belebamulsz a Pokolba. Vesztesz
2 épelméjliség (Sanity) pontot.

o

Most pedig végezz el egy szellemjaras dobast.



DOG
(Kutya) - Tars

Ez a vakarcs bardtsdgosnak tiinik.
Legaldbbis reméled, hogy az.

Noveld az eréd (Might) 1 és az épelméjliséged
(Sanity) 1 ponttal. Ha elveszted a Kutyat, vesztesz
1 eré (Might) és 1 épelméjliség (Sanity) pontot is.

Vegyél el6 egy Szorny zsetont (Monster token),
amivel a Kutyat jelzed majd (a szornyekétdl eltérd
szintt valassz, ha vannak a jatékban!). Rakd le

a szobdadba. A forduléd soran egyszer a Kutya
elmehet téled, legfeljebb 6 1épésnyi tavolsagra,
mar felfedezett szobdkba, hasznalva az ajtdkat

és |lépcséket, majd visszatér hozzad. Felvehet,
magaval vihet és/vagy eldobhat egy targyat,
miel6tt visszatérne.

A Kutyét nem lassitjak le az ellenfelek. Nem
hasznalhat egyiranyu atjarékat vagy olyan
szobdkat, ahol kockadobast kell végezni. Nem
vihet magéval olyan targyakat, amik lassitjék a
mozgast.

Ezt az dment nem lehet eldobni, elcserélni vagy

ellopni.

Most pedig végezz el egy szellemjaras dobast.

KEY
(Kulcs)

Azon tlinédsz, hogyan nyisd ki az ésszes
zdrat a hdzban. De a kérdés valdjdban az,
miért vannak egydltaldn zdrva?

Adj 4 kockat a képesség dobasodhoz,
hogy kinyithass vagy megszerezhess
valamit az adott szobaban, mint
amilyen a Zart szoba (Locked Room),
a Széf (Safe) vagy a Pancélterem (Vault).

Atmehetsz a Zart szoban (Locked
Room) anélkdil, hogy eltavolitanal
egy Zarat. Minden kor elején, a Zart
szobaban feltehetsz egy Zar zsetont
(Lock token) egy nyitott ajtora,

amennyiben az adott ajté mellett allsz.

Most pedig végezz el egy szellemjaras dobast.

GIRL
(Lany) - Tars

Egy ldny. Csapddba esett.
Egyediil van. Kiszabaditod!

Noveld az épelméjliséged (Sanity) 1 és
a tudésod (Knowledge) 1 ponttal.

Ha elveszted a Lanyt, vesztesz 1
épelméjlség (Sanity) és 1 tudas
(Knowledge) pontot is.

Ezt az dment nem lehet eldobni,
elcserélni vagy ellopni.

~

Most pedig végezz el egy szellemjaras dobast.

LETTER
(Levél)

Macskakapards tintdval
vagy ilyesmi.

Atadhatod az egyik felfedez6
zsetonodat (explorer token) egy masik
felfedez6ének. A forduléd soran igy
atmehetsz a masik felfedezé szobajaba,
majd dobd el ezt az dment és a masik
felfedezé is dobja el a zsetonodat
(discard).

Most pedig végezz el egy szellemjaras dobast.
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HOLY SYMBOL
(Szent jel)

A nyugalom szimbéluma egy
nyugtalanité vildgban.

Noveld az épelméjliséged (Sanity)
2 ponttal.

Ha elveszted a Szent jelet, vesztesz
2 épelméjliség (Sanity) pontot is.

o

Most pedig végezz el egy szellemjaras dobast.

MADMAN
(Oruilt) - Tars
Egy diihdng6, habzé szdju 6riilt.

Noveld az eréd (Might) 2 ponttal és
csokkentsd az épelméjliséged (Sanity)
1 ponttal.
Ha elveszted az Oriiltet, vesztesz
2 er6 (Might) és nyersz 1 épelméjliség

(Sanity) pontot.

Ezt az dment nem lehet eldobni,
elcserélni vagy ellopni.

o

Most pedig végezz el egy szellemjaras dobast.



MASK
(Maszk)

Egy komor maszk, mely elrejti
aszdndékaidat.

A forduléd soran egyszer megkisérelhetsz
egy épelméjliség (Sanity) dobast a
Maszk hasznalatdhoz:

4+  Felveheted vagy leveheted a
Maszkot. Ha felveszed, nyersz
2 tudas (Knowledge) pontot és
vesztesz 2 épelméjliség (Sanity)
pontot. Ha leveszed, nyersz 2
épelméjliség (Sanity) pontot
és vesztesz 2 tudas (Knowledge)
pontot.

0-3 Ebben aforduléban nem
hasznalhatod a Maszkot.

o

Most pedig végezz el egy szellemjaras dobast.

RING

sy

(Gyqird)

Egy viharvert gylirdi érthetetlen
vésetekkel.

Ha megtamadsz egy ellenfelet, akinek
van épelméjliség képessége (Sanity
trait), akkor épelméjlséggel (Sanity) is
tdmadhatsz eré (Might) helyett. (Ilyen
esetben az ellenfeled is épelméjliség-
gel (Sanity) védekezik, és a sériilése is
mentdlis lesz fizikai helyett.)

~

Most pedig végezz el egy szellemjaras dobast.

MEDALLION
(Medal)

Egy meddl, melyre egy
pentagrammadt véstek.

Immunissa valsz a Pentagramma
(Pentagram Chamber), a Kripta (Crypt)
és a Temetd (Graveyard) szobdk
hatésaira.

~

Most pedig végezz el egy szellemjaras dobast.

ROPE
(Kotél)

Valészindileg nem haszndltdk senki
akasztdsdra. Legaldbbis ma.

Felmehetsz a Széncsuszdan (Coal Chute)
és a Balterembdl (Ballroom) a Galériara
(Gallery). Nem kell dobnod, hogy étkelj
a Szakadékon (Chasm). Az Osszedélt
szoba (Collapsed Room) nem sebez
meg és feljuthatsz az Osszedélt szoba
alatt zsetonu (Bellow Collapsed Room
token) szob&bdl az Osszedélt szobaba.
Amikor az ételliftet ]ﬁ (dumbwaiter)
haszndlod, barmelyik emelet kezd6
pontjara érkezhetsz.

Most pedig végezz el egy szellemjaras dobast.

PHOTOGRAPH
(Fénykeép)
Ahogy nézed, megvdltozik,

mds szobdkat mutatva a hdzban.
Remélhetéleg ebben a hdzban.

Amikor felfedezel egy szobat,

donthetsz ugy, hogy eldobod és
huzol helyette egy masik szobat.

Most pedig végezz el egy szellemjaras dobast.

SKULL
(Koponya)

Egy repedt koponya,
hidnyzé fogakkal.

Ha mentalis sériilést szenvednél,

akkor atvalthatod azokat fizikai
sériiléssé.

o

Most pedig végezz el egy szellemjaras dobast.



SPEAR
(Landzsa) - Fegyver

Egy er6tdl liiktetd fegyver.
Ha eré tamadast (Might attack) végzel
ezzel a fegyverrel, dobj 2 plusz kockaval

(maximum 8 kockaval dobhatsz).

Nem hasznélhatsz masik fegyvert,
ha éppen ezt hasznalod.

o

Most pedig végezz el egy szellemjaras dobast.

o

Most pedig végezz el egy szellemjaras dobast.

SPIRIT BOARD
(Szellem tabla)

Egy tdbla bettikkel és szdmokkal,
a halottak megszdlitdsdra.

A forduldd sordn miel6tt mozognadl,
megnézheted a legfelsé szoba lapkat
a pakliban.

Ha a szellemjaras felfedése utan
haszndlod a Szellem tablat, akkor

az aruld az 6sszes szornyet feléd
mozgathatja 1 mezényit. (Ha te vagy
az arulé, akkor nem kell mozgatnod

a szornyeket.) Ha nincs aruld, akkor
minden szorny feléd mozog 1 mezényit.

~

Most pedig végezz el egy szellemjaras dobast.

~

Most pedig végezz el egy szellemjaras dobast.
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VIAL
(Fiola)

Az ériilt 6reg né azt mondta, innod kell
a fézetbél, ami sdrgds fénnyel ragyog.
Taldn épp igy lett § is ily 6reg és 6riilt.

A forduldédban egyszer ihatsz a fiolabol.
Dobj 2 kockaval:

0  Meéreg! 2 pont fizikai sérlilést szenvedsz.

1  Latomasok és dlmok. 2 pont mentalis
sérilést szenvedsz. Huzz egy targy
kartyat.

2 Kudarcba fulladt kisérlet. Nem torténik
semmi.

Elénkité tonik. Nyersz 1 fizikai pontot.

4 Valamiismeretlen vére. Nyersz 1 pontot
mindenbdl, kivéve az épelméjliséget
(Sanity), amib6l vesztesz 2 pontot.

Most pedig végezz el egy szellemjaras dobast.

Most pedig végezz el egy szellemjaras dobast.



ADRENALINE SHOT
(Adrenalin injekcio)

Egy fecskend6, benne furcsa,
fluoreszkdlé folyadék.

Miel6tt elvégeznél egy képesség
dobast, hasznald ezt a targyat, és adj

hozz4 4 pontot az eredményhez.

Haszndlat utan dobd el ezt a targyat
(discard).

»

ARMOR
(Pancélzat)

Csak egy korh(i pdncél egy reneszdnsz
vdsdrrdl, de azért fémbdl készilt.

Barmikor (nem csak fordulénként
egyszer), ha fizikai sériilést szenvednél,

1 ponttal kevesebbet sériilsz.

Ezt a targyat nem lehet ellopni.

AMULET OF THE AGES
(Osi idok amulettje)

Egy 6si, ezlist és drdgakédves
amulett, melybe dlddsokat véstek.

Noveld az eréd (Might) 1, a sebességed
(Speed) 1, az épelméjliséged (Sanity)
1 és a tudasod (Knowledge) 1 ponttal.

Ha elveszted az Amulettet, minden
képességedbdl vesztesz 3 pontot.

A

AXE
(Balta) - Fegyver

Nagyon éles.
Ha eré tdmadast (Might attack) végzel
ezzel a fegyverrel, dobj 1 plusz kockaval

(maximum 8 kockaval dobhatsz).

Nem hasznélhatsz masik fegyvert,
ha éppen ezt hasznalod.

ANGEL FEATHER
(Angyal toll)

Egy tékéletes toll tancol
a kezedben.

Barmilyen dobdst is végeznél, kijeldl-
hetsz egy szamot 0 és 8 kozott. Ezt

a szamot hasznald fel kockadobas
helyett.

Haszndlat utdn dobd el ezt a targyat
(discard).

A

BELL
(Csengo)

Egy réz csengd,
rezondns hanggal.

Noveld az épelméjliséged (Sanity) 1 ponttal.
Ha elveszted a Csengét, vesztesz 1 épelmé-
juség (Sanity) pontot is.

Miutan a szellemjérast felfedték, a fordulod
soran egyszer megkisérelhetsz egy épelmé-
jlség (Sanity) dobast a Csengé hasznalatdhoz:

5+ Mozgasd feléd 1 mezével az 6sszes
hést, akit nem akadalyoznak.

0-4 Az arulé 1 mezével kdzelebb
mozgathatja feléd barmely
szornyét. (Ha te vagy az aruld,
akkor ennek az eredménynek nincs
hatdsa.) Ha nincs arulo, akkor az
Osszes szorny kozelebb Iép feléd 1
mezdényit.

>



BLOOD DAGGER
(Vér tor) - Fegyver

Egy ocsmdny fegyver. Csévek és tiik
dlinak ki a markolatdbdl... és egyenesen
avénddba szurédnak!

Ha eré tamadast (Might attack) végzel
ezzel a fegyverrel, dobj 3 plusz kockaval
(maximum 8 kockéval dobhatsz). Mikor
igy teszel, vesztesz 1 sebesség (Speed)
pontot.

Nem hasznalhatsz masik fegyvert, ha
éppen ezt hasznalod.

Ezt a targyat nem lehet eldobni vagy
elcserélni. Ha ellopjak téled, akkor
2 kockanyi fizikai sériilést szenvedsz.

»

BOTTLE
(Fiola)

Egy dttetszé fiola, melyben
fekete folyadék van.

Miutan a szellemjarast felfedték, a forduléd soran
egyszer 3 kockaval dobhatsz, hogy ihass a Fioldbdl.

6  Valaszd ki az egyik szobét és rakd oda a
felfedezéd.

5 Noveld az eréd (Might) 2 és a sebességed
(Speed) 2 ponttal.

4  Noveld a tudasod (Knowledge) 2 és az
épelméjliséged (Sanity) 2 ponttal.

3  Noveld a tudasod (Knowledge) 1 ponttal.
Vesztesz 1 eré (Might) pontot.

2 Vesztesz 2 tudas (Knowledge) és 2
épelméjliség (Sanity) pontot.

1 Vesztesz 2 er6 (Might) és 2 sebesség
(Speed) pontot.

0  Vesztes 2 pontot minden képességedbdl.

Hasznalat utan dobd el ezt a targyat (discard).

>

BLUEPRINT
(Tervrajz)

Egy 6reg térkép a hdzrél.

Amikor egy lépésért, szobdba valo
belépésért, kilépésért vagy dthaladasért
dobsz, megvalaszthatod a dobdasod
eredményét. Utazhatsz szobdk kodzott
is, ahol étellift van ]j (dumbwaiter).

CAMCORDER
(Kamera)

Egy kordbbi felfedezé hagyta el,
és mintha lenne valami a szalagon.
Meg kéne nézned.

Amikor ezt a kartyat felhuzod, tegyél
rd annyi hdromszogletd Tudas dobas
zsetont (Knowledge Roll token), amennyi
a felfedez6k szama. Akinél a kamera
van, elvehet réla egy zsetont, igy 1 ponttal
ndvelheti a tudds (Knowledge) értékét.
Ha mar van nala Tudas dobds zseton,
nem élhet ezzel a lehetéséggel.

Ha minden zseton elfogyott, dobd el
ezt a targyat (discard) és minden Tudas
dobds zsetont.

BOOMSTICK
(Mennydorg6 bot)
Fegyver

Rozsdds és agyonhaszndlt,
valaki leflirészelte a puskacsévet.
Legaldbb hagyott 2 j6 téltény is.

Amikor ezt a kartyat felhizod, tegyél
ré 2 targy zsetont (item token).

Vegyél le a kértyardl 1 zsetont (discard),
hogy egy 7 pontos sebesség tamadast
(Speed attack) hajthass végre, eré
tdmadas (Might attack) helyett.

Nem hasznélhatsz masik fegyvert,
ha éppen ezt hasznalod.

CANDLE
(Gyertya)

Az drnyékok mozgatdja, legaldbbis
reméled, hogy ezt a gyertya okozza.

Ha huzol egy esemény kartyat,
akkor dobj plusz 1 kockdval az adott
esemény képesség dobdsanal
(maximum 8 kockéval dobhatsz).

Ha nalad van a Csengd (Bell), a Konyv
(Book) és a Gyertya (Candle), akkor
noveld minden képességed 2 ponttal.
Ha késébb barmelyik targyat elvesz-
tenéd kozulik, akkor elsé alkalommal
csokkentsd az 6sszes képességed 2
ponttal.

>



CEREMONIAL ROBE
(Unnepi képeny)

Kérdéses, hogy az dldozénak
vagy az dldozatnak szdntdk.

Fordulénként egyszer, amikor épelmé-
jaség (Sanity) vagy tudas (Knowledge)
dobdst végzel, barmennyi kockat ujra
dobhatsz, egyszer.

DARK DICE
(Sotét dobokockak)

Szerencsésnek érzed magad?

Fordulonként egyszer 3 kockaval dobhatsz:

6  Mozogj egy olyan felfedezé mellé,
akirél nem derult még ki, hogy arulo.

5 Mozgass egy felfedezét a szobadbol
egy szomszédos szobdba.

4  Noveld 1 ponttal valamelyik fizikai
képességed.

3 Mozogj azonnal egy szomszédos
szobaba (nem kerlil mozgaspontba).

2 Noveld 1 ponttal valamelyik mentalis
képességed.
1 Hulzz egy esemény kartyat.

0  Csokkentsd az sszes képességed a
koponya jel feletti legalacsonyabb
értékre. Dobd el a Sotét dobdkockakat
(discard).

»

CHAINSAW
(Lancfiirész) - Fegyver

Brrrriimm, bébi, brrrriimm

Ha felberreg a lancflirész (ténylegesen
utdnozd a hangjét), adj 1 kockadobdsnyi

eredményt az eré (Might) dobasodhoz.

Védekezés esetén is hasznalhatod.

Nem hasznélhatsz masik fegyvert,
ha éppen ezt hasznalod.

DEVICE
(Késziilék)

Uveg miiszerek és kdbelek sokasdgdt
haszndltdk arra, hogy megmérjenek vele
olyan dolgokat, amik nem e vildgrol
szdrmaznak.

A korod végén, ha egy ellenféllel
azonos szobdban tartézkodsz, néveld
a tuddsod (Knowledge) 1 ponttal.

Dobd el ezt a targyat (discard), ha 3
plusz kockdval akarsz tdmadni, viszont
a tdmadast csak akkor hasznélhatod,
ha valamit el szeretnél lopni.

CHALK
(Kréta)

Egy mezei rajzeszkéz,
6rélt csontbdl és viaszbol.

Er6 (Might) helyett tudassal (Knowledge)
védekezhetsz.

DYNAMITE
(Dinamit)

A gyujtézsindr nem ég.
Még...

Témadas helyett bedobhatod a
Dinamitot egy szomszédos szobéba, egy
ajtonyilason at. Minden felfedezének,
illetve eré (Might) és sebesség (Speed)
képességgel rendelkezd szérnynek
meg kell kisérelnie egy sebesség (Speed)
dobast, aki a szobdban tartézkodik:

5+ Nem séril a Dinamittol.

0-4 4 pont fizikai sérllést szenved.

Haszndlat utan dobd el ezt a targyat
(discard).

>



EFFIGY
(Képmas)

Gondos kezek munkdja,
ababdn a ruhdid pontos,
kicsinyitett mdsa.

Amig nalad van a Képmés, adj 1
kockadobasnyi eredményt minden
képesség dobasodhoz, kivéve, ha
tdmadsz vagy védekezel.

Ha valaha is elveszted vagy eldobod a
Képmadst, minden képességedbdl vesztesz
1 kockadobasnyi eredményt.

LOCKET
(Medal)

A szerelem emléke
egy vékony arany Idncon.

Noveld az épelméjliséged (Sanity)
1 ponttal.

Barmikor (nem csak fordulonként
egyszer), ha mentilis sériilést szenvedné|,
1 ponttal kevesebbet sériilsz.

Ha elveszited a Medalt, vesztesz
1 épelméjliség (Sanity) pontot is.

HEALING SALVE
(Gyogyito kendcs)

Ragadds kendcs egy sekély tdlban.

Hasznalhatod a Kenécsot magadon
vagy egy masik él6 felfedezén, aki
veled egy szobaban all. Ha a felfedezé
erd (Might) vagy sebesség (Speed)
értéke a kezdbértéke alatt van, akkor
allitsd vissza az értékeket a kezd6-
értékre.

Haszndlat utdn dobd el ezt a targyat
(discard).

A

LUCKY STONE
(Szerencse kavics)

Egy sima, szokvdnyosnak t(iné
kavics. Ugy érzed, szerencsét
hoz majd.

Barmilyen jellegl dobasod utén, meg-
dorzsolheted a kavicsot, és barmennyi
kockét ujra dobhatsz, egyszer.

Haszndlat utdn dobd el ezt a targyat
(discard).

iIDOL
(Balvany)

Taldn valami magasztosabb
cél miatt vdlasztott ki Téged.
Mint példdul az emberdldozat.

Fordulénként egyszer megdorzsol-
heted a Balvanyt, miel&tt elvégeznél
egy képesség-, harc- vagy esemény
dobast, hogy 2 plusz kockaval dobhass
(maximum 8 kockéval dobhatsz).
Minden alkalommal mikor igy teszel,
vesztesz 1 épelméjliség (Sanity) pontot.

A

MEDICAL KiT
(Orvosi készlet)

Egy orvosi tdska,
némileg hidnyos készlettel.

A forduldd soran egyszer megkisérel-
hetsz egy tudas (Knowledge) dobast,
sajat magad vagy egy masik, veled
egy szobdban allo felfedezé meg-
gyogyitasara:
8+  Noveld a fizikai képességed
3 ponttal.

6-7 Noveld a fizikai képességed
2 ponttal.

4-5 Noveld a fizikai képességed
1 ponttal.

0-3 Semmisem torténik.

Nem novelheted a képesség értékeket a
kezdGértékiik folé az Orvosi készlettel.

>



MUSIC BOX
(Zenél6 doboz)

Kézzel késziilt antik darab.
Egy kisérteties dallamot jdtszik,
melyet nem tudsz kiverni a fejedbél.

Fordulénként egyszer kinyithatod vagy
bezérhatod a Zenél6 dobozt.

Mig a doboz nyitva van, barmely felfedezének
vagy épelméjlség (Sanity) képességgel ren-
delkezé szérnynek, aki veled egy szobaban
kezdi a forduléjat vagy oda belép, dobnia
kell egy 4+ épelméjliség (Sanity) dobast.

Ha a dobas nem sikertil, akkor a felfedezé
vagy szorny itt befejezi a forduléjat, mivel
elvarazsolja a zene.

Ha a dobozt hordoz¢ felfedezét vagy
szdrnyet elvarazsolja a zene, akkor

elejti a Zenélé dobozt. Ha a doboz nyitva
volt, amikor elejtették, akkor nyitva is

marad.

RABBIT'S FOOT
(Nyullab)

A nyuszi nem volt
annyira szerencsés.

A forduléd soran egyszer Ujra dobhatod
egy kockadobas eredményét. A mésodik
dobas eredményét kell megtartanod.

PICKPOKET’'S GLOVES
(A zsebtolvaj kesztyiije)

Még soha nem tiint ennyire kénnytinek,
hogy magadon segits.

Ha egy szobéban tartézkodsz egy
masik felfedezével, akkor eldobhatod
ezt a targyat (discard), hogy cserébe
elvehesd a felfedezé barmelyik targyat.

A

REVOLVER
(Revolver) - Fegyver

Egy 6reg, de erésnek
tliné fegyver.

A Revolver segitségével er6é (Might)

helyett sebességgel (Speed) tamadhatsz.

(Az ellenfeled is sebességgel (Speed) véde-
kezik és fizikai sériilést szenved.) 1 plusz
kockaval dobhatsz sebesség tdmadaskor
(maximum 8 kockaval dobhatsz).

A Revolverrel megtémadhatod a veled egy
szobaban allokat, a latdmezédben lévéket
(nyitott ajtonyilasok egyenes, megszakitas
nélkili vonala). Ha megtamadsz valakit,
aki egy masik szobdban all, akkor nem seb-
z6dsz, ha sikertelen lesz a tamadasod.

Nem hasznélhatsz masik fegyvert,
ha éppen ezt hasznalod.

>

PUZZLE BOX
(Triikkos doboz)

Valahogy biztos
ki lehet nyitni.

A forduldd soran egyszer megkisérel-
hetsz egy tudas (Knowledge) dobast,
hogy kinyisd a doboz:

6+  Kinyitod a dobozt. Huzz 2 targy
kartyat és dobd el a Triikkds
dobozt (discard).

0-5  Egyszer(ien nem sikerdl kinyitnod.

A

SACRIFICIAL DAGGER
(Aldozati tor) - Fegyver

Egy sotét tér, melyet
titokzatos szimbélumok
és vérfoltok boritanak.

Ha eré tdmadast (Might attack) végzel
ezzel a fegyverrel, dobj 3 plusz kockaval
(maximum 8 kockéaval dobhatsz), de el6tte
el kell végezned egy tudas (Knowledge)
dobast:

6+ Nincs hatésa.

3-5  Vesztesz 1 mentalis képesség
pontot.

0-2  Atérkicsavarodik a kezedbél!
2 kockanyi fizikai sérulést
szenvedsz. Nem tdmadhatsz
tobbet ebben a kérben.

Nem hasznalhatsz masik fegyvert, ha
éppen ezt hasznélod.

A



SMELLING SALTS
(Repiil6s06)

Phi, ez aztdn erés!

Ha neked vagy egy masik él6 felfedez6-
nek, aki veled egy szobdban all, a tudas
(Knowledge) szintje a kezdéérték alatt
van, akkor a Replil6sé hasznélataval a
kezddszintre allithatod a képességet.

Haszndlat utan dobd el ezt a targyat
(discard).

SNAKE OIL
(Kigyé olaj)

A kopottas cimke a frissité életeré
homdlyos igéretével kecsegtet.
Nem érz6dik mérgezének.

Valassz egy veled egy szobdban &llé
felfedez6t (ez lehetsz te is), hogy a
kezddszintre emeld egy fizikai és/vagy
egy mentdlis képességét.

Haszndlat utdn dobd el ezt a targyat
(discard).
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TEAPOT
(Teaskanna)

Porceldn tedskanna, szép virdg
motivumokkal. Adomdnyokat ad,
amiknek dra van.

A forduldd soran egyszer, amikor egy
veled egy szobaban allo felfedezé (ez
lehetsz te is) fizikai sériilést szenved,
hlzhatsz egy targy kartyat.

Ha te vagy/leszel az &rul6, keverd
vissza ezt a kartyat a targy kartya
pakliba!



A MOMENT OF HOPE
(Egy pillanatnyi remény)

Valami furcsdan pozitiv érzésed van ezzel
a szobdval kapcsolatban. Itt valami
ellendll a hdzban lévé gonosznak.

Rakd az Aldas zsetont (Blessing token)
ebbe a szobdba.

Minden hés 1 plusz kockéaval dob bar-
mely képesség dobasnal (maximum 8
kockaval), mig ebben a szobaban all.

BLOODY VISION
(Véres latomas)

A szoba falai vértél nedvesek.
Avér a plafonrél a falakra cs6p6g,
végigfolyik a butorokon és Gsszekeni
acipéd. Egyet pislogsz és a ldtomds
eltdnik.

Meg kell kisérelned egy épelméjliség
(Sanity) dobast:

4+ Megembereled magad. Noveld az
épelméjliséged (Sanity) 1 ponttal.

2-3  Vesztesz 1 épelméjliség (Sanity)
pontot.

0-1  Haegy felfedezd vagy egy szorny
van a szobddban vagy egy
szomszédos szobaban, akkor
meg kell tdmadnod (ha teheted).
Lehet&ség szerint a legkisebb eré
(Might) értékkel rendelkezd felfe-
dezét valaszd.

ACUPUNCTURE
(Akupunktura)

Kellemesen vildgitja be a gyertya fénye
a szobdt. Egy s6tét, hosszu haju né,
tiszta fehér kbpenyben, melegen
mosolyog rdd. Felemel egy t(it, ami
olyan vékony, mint a hajszdl és olyan
hosszu, mint a kézfeje. A tii hegye
megcsillan a gyertyafényben,
ahogy a szemed felé kozelit.

Menj egy szomszédos, mar felfedezett
szobaba, ahol vesztesz 1 épelméjliség
(Sanity) pontot vagy pedig kisérelj meg egy
eré (Might) dobast:

0-2 Vesztesz 1 sebesség (Speed) és 1 erd
(Might) pontot.

3-4 Noveld a sebességed (Speed) 1 és az
eréd (Might) 1 ponttal.

5+ Noveld a sebességed (Speed) 1, az eréd
(Might) 1 és az épelméjliséged (Sanity)
1 ponttal.

BURIAL MOUND
(Sirhalom)

Egy halom kézet boritja be
a friss hullat. Tul friss.

Rakd a Sirhalom zsetont (Burial Mound
token) ebbe a szobaba. Amikor egy
felfedezd a szellemjaras felfedése utan
elhagyja a szobat, a hulla tdmadésba
lenddil. A felfedez6tdl jobbra (il6
jatékos dob a felfedezd ellen egy 4-es
szintl er6 tdmadast (Might attack).

Ha a felfedezé 3 vagy tébb ponttal
nyer, tavolitsd el a zsetont.

-11-

ANGRY BEING
(Diihos lény)

A falon lévé nydlkdbdl emelkedik ki,
kézvetlentil melletted.

Meg kell kisérelned egy sebesség
(Speed) dobast:

5+  Elmenekilsz. Néveld a
sebességed (Speed) 1 ponttal.

2-4 1 kockanyi mentalis sértilést
szenvedsz.

0-1 1 kockanyi mentalis és
1 kockényi fizikai sérilést
szenvedsz.

"

BURNING MAN
(Langolé ember)

Egy ldngold ember rohan keresztiil
a szobdn. Bére felhélyagzott és kifakadt,
foltokban vdlik le réla, felfedve egy
Idngold koponydt, mely a féldre zuhan,
megpordiil, gurul, majd hirtelen elt(inik.

Meg kell kisérelned egy épelméjliség
(Sanity) dobast:

4+ Kicsit meleged lett, de amugy jol
vagy. Noveld az épelméjliséged
(Sanity) 1 ponttal.

2-3 Kifelé, kifelé, ki kell jutnod innen!
Rakd a felfedezdd az El6szobéba
(Entrance Hall).

0-1 Langolni kezdesz! 1 kockanyi fizikai
sériilést szenvedsz. Majd 1 kockanyi
mentalis sérilést is szenvedsz,
ahogy eloltod magadon a langokat.



CLOSET DOOR
(Szekrényajto)

A szekrény ajtaja nyitva... résnyire.
Valaminek lennie kell odabent.

Rakd a Szekrény zsetont (Closet token)
ebbe a szobdba.

Egy felfedezé a forduldja soran dobhat
2 kockaval, hogy megkisérelje kinyitni
a szekrényt:

4 Huzz egy targy kartyat.
2-3  Huzz egy esemény kartyat.

0-1 Huzz egy esemény kartyat és
tavolitsd el a Szekrény zsetont.

CREEPY PUPPET
(ljeszto babu)

Egy olyan bdbut nézel,
amitél kirdz a hideg. Rdd veti magdt,
kezében egy apré Idndzsdval.

A téled jobbra (il6 jatékos dob ellened
egy 4-es szintl eré tdamadast (Might
attack) a babu nevében. A szokott
maodon, annyi kockaval dobva véde-
kezel a tdmadas ellen, amennyi az eré
(Might) értéked.

Ha sebzédsz a tdmadas sordn, akkor a
Landzsat (Spear) birtoklé felfedezo kap
2 erd (Might) pontot (kivéve, ha nalad
van a Landzsa).

CONTRACT
(Szerzodés)

Tessék, itt van a szerz6dés,
egy lehetdség, cserébe a lelkedért.

Alairhatod a szerz6dést. Ha ezt szeretnéd,
kisérelj meg egy tudds (Knowledge) dobdst,
hogy elolvasd az aprobets részt:

0-1 Eladtad a lelked a semmiért.
Vesztesz 1 épelméjliség (Sanity)
pontot.

2-3 Elveszted a lelked, de tiéd a lehetéség.
Vesztesz 1 épelméjliség (Sanity) pontot.
Huzz egy targy kartyat!

4 Taldlsz egy kiskaput és megtartod a
lelked. HUzz egy targy kartyat!

5+ Réjossz, hogy a szerz6dés még nincs
megkotve és megtartod a lelked.
Noveld az épelméjliséged (Sanity)
1 ponttal. Huzz egy targy kartyat.

DEBRIS
(Tormelék)

Malter hullik a plafonrdl
és a falakrol.

Meg kell kisérelned egy sebesség (Speed) dobast:

3+ Elkerilod a lezuhand tormeléket.
Noveld a sebességed (Speed) 1 ponttal.

1-2 Maga ala temet a tormelék. 1 kockényi
fizikai sértilést szenvedsz.

0 Maga ala temet a térmelék. 2 kockanyi
fizikai sériilést szenvedsz.

Ha maga ald temetett a térmelék, akkor tartsd
meg ezt a kdrtyat. Nem csindlhatsz semmit, mig ki
nem szabaditanak. Egy felfedez6 a forduléja soran
egyszer megkisérelhet egy er6 (Might) dobdst,
hogy kiszabaditson. (Te is megkisérelheted ezt a
dobast.) A 4+ érték(i dobdssal sikerdil kiszabadul-
nod. 3 sikertelen kisérlet utan automatikusan
kiszabadulsz a kovetkezé fordulédban, ami utan
mar a szokott médon végezheted a fordulod.

Dobd el ezt a kértyat, ha kiszabadultal.

-

A,
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CREEPY CRAWLIES
(Hatborzongato bogarak)

Ezernyi bogdr lepi el a bérédet,
bemdsznak a ruhdd ald és a hajadba.

Meg kell kisérelned egy épelméjliség
(Sanity) dobast:

5+ Egyet pislogsz és a bogarak
elttinnek. Noéveld az épelmé-
jdséged (Sanity) 1 ponttal.

1-4  Vesztesz 1 épelméjliség (Sanity)
pontot.

0 Vesztesz 2 épelméjliség (Sanity)
pontot.

"

DISQUIETING SOUNDS
(Nyugtalanité hangok)

Egy baba felsir, elhagyatva, elveszve.
Sikoly csendiil. Elroppand tiveg zaja.
Aztdn csak csend.

Dobj 6 kockaval. Ha annyit vagy tébbet
dobsz, mint az eddig felfedett 6menek
szama, noveld az épelméjliséged
(Sanity) 1 ponttal. Ha nem, akkor 1
kockényi mentalis sériilést szenvedsz.



DRIP... DRIP... DRIP...
(Csopp... Csopp... Csopp...)

A ritmikus zaj az agyadra megy.

Rakd a Cs6pogés zsetont (Drip token)
ebbe a szobdba.

Minden felfedezd 1 kockaval kevesebbel
dob barmely képesség dobasnal
(minimum 1 kockaval), mig ebben a
szobdaban all.

FUNERAL
(Temetés)

Egy nyitott koporsét Idtsz.
Te fekszel benne.

Meg kell kisérelned egy épelméjliség
(Sanity) dobast:

4+ Pislogsz és a latomas eltinik.
No6veld az épelméjliséged (Sanity)
1 ponttal.

2-3  Felkavar a latomas. Vesztesz 1
épelméjliség (Sanity) pontot.

0-1 Tényleg a koporsdban fekszel!
Vesztesz 1 épelméjliség (Sanity) és 1
eré (Might) pontot, mikdzben kidsod
magad. Ha a Temetét (Graveyard)
vagy a Kriptat (Crypt) mar felfedez-
ték, akkor rakd a felfedezéd a két
szoba egyikébe (Te vélasztod ki,
hogy melyikbe).

FLYTRAP
(Légycsapo)

Egy hatalmas, egzotikus névény dill
egy bonyolult [dmpa egyiittes és
vizhdlézat alatt. A levelei megbarnultak
és fonnyadtak, hatalmas bibéje résnyire
nyitva, tdpldlékra vdr. Folyadékra van
sziiksége. A véredre.

1 kockanyi fizikai sériilést szenvedsz.
Rakd a N6vény zsetont (Plant token)
ebbe a szobdba, és tartsd meg ezt

a kdrtyat. Miutan a szellemjérast
felfedték, és egy hés, aruld vagy szérny
belép ebbe a szobdba, megkisérelhetsz
ellene egy 7-es szint( eré tdmadast
(Might attack).

GHOST IN THE
MACHINE
(Szellem a gépben)

Felriadsz, ahogy a statikus sistergésbél
a kis tévé életre kel. A hangyds képen
dt Idtod, ahogy valahol a hdzban egy
kisldny jatszik. Abbahagyja a jdtékot,

feléd fordul és jdatszani hiv.
A tévé ismét elsotétiil.

Meg kell kisérelned egy épelméjliség (Sanity)
dobast:

0-2 Vesztesz 1 eré (Might) pontot. Rakd
ezt a kartyat magad elé. Az 6sszes
felfedezd csak 1 szobanyit mozoghat
a kovetkez6 korddig. Utdna dobd
el ezt a kartyat.

3+ Huzz egy tet6 szobdt, tedd le a hazba,
majd rakd a figurad ebbe a szobaba.
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FOOTSTEPS
(Lépések)

A padlddeszkdk halkan nyikorognak.
Por szdll fel. Ldbnyomok jelennek
meg a koszos padlén. Mikor elérnek
hozzdd, eltiinnek.

Dobj 1 kockaval. (A Kapolndban (Chapel)
all6 felfedez6 plusz 1 kockaval dobhat.)

4 Te és a hozzad legkozelebb allo
felfedez6 kap 1 eré (Might) pontot.

3 No6veld az eréd (Might) 1 ponttal,
mig a hozzad legkozelebb allo
felfedez6 veszit 1 épelméjlség
(Sanity) pontot.

2 Vesztesz 1 épelméjliség (Sanity)
pontot.

1 Vesztesz 1 sebesség (Speed) pontot.

0 Minden felfedezé veszit 1 pontot az

altala kivalasztott képességbdl.

"

GRAVE DIRT
(Temetoi por)

Ezt a szobdt vastagon boritja a por.
Kéhégndd kell, ahogy a bérodre
és a tlidédbe jut a porbdl.

Meg kell kisérelned egy eré (Might) dobast:

4+ Lerdzod magadrdl a port. Noveld
az er6d (Might) 1 ponttal.

0-3  Valami nem stimmel. Tartsd meg ezt
a kértyat. Minden forduldd elején
1 pont fizikai sériilést szenvedsz.
Dobd el ezt a kartyat, ha valamilyen
masik targy hatasara az egyik
képességed emelkedik, vagy ha a
fordulodat a Balkonon (Balcony),
a Kertben (Gardens), a Temet6ben
(Graveyard), a Tornateremben
(Gymnasium), a Kamraban (Larder),
aTornacon (Patio) vagy a Toronyban
(Tower) fejezed be.



GROUNDSKEEPER
(Gondnok)

Megfordulsz és egy gondnok ruhdt
viseld alakot Idtsz. Felemeli az dsojdt
és neked ront. Mikor mdr centikre van
téled, hirtelen elttinik és csak sdros
ldbnyomok maradnak utdna.

Meg kell kisérelned egy tudas (Knowledge)
dobast. A Kertben (Gardens) all6 felfedezé
2 kockaval kevesebbel dob ennél a dobasndl.

4+ Taldlsz valamit a sarban. Huzz egy
targy kartyat.

0-3 A gondnok Ujra megjelenik elétted
és az arcodba sujt az aséjaval.
A téled jobbra uil6 jatékos dob
ellened egy 4-es szintU eré tdmadast
(Might attack) a Gondnok nevében.
A szokott médon, annyi kockaval
dobva védekezel a tamadas ellen,
amennyi az eré (Might) értéked.

IMAGE IN THE MIRROR
(Kép a tiikorben)

Egy dreg tiikdr van ebben a szobdban.
Rémiilt tiikorképed téled fliggetlentil
mozog. Rdjdssz, hogy ez te vagy,
csak egy mdsik idépontban.
Tiikérképed a tiikorre ir:

a0% MItiozz X3

Majd dtad neked egy targyat a tiikrén
keresztl.

Huzz egy targy kartyat.

HANGED MEN
(Akasztott ember)

Egy fuvallat hditi le a szobdt.
El6tted hdrom férfi himbdldzik
kopott kételekkel a nyakuk kordil.
Hideg, halott szemeikkel téged
bdmulnak. Csendben himbdléznak,
majd szétporladva a féldre hullanak.
Fulladozni kezdesz.

Meg kell kisérelned egy-egy dobdst
minden képességedre:

2+  Azadott képességed érintetlen
marad.

0-1 Vesztesz 1 pontot az adott
képességedbdl.

Ha mind a 4 dobds soran 2 vagy tébbet
dobsz, akkor néveld 1 ponttal az egyik
altalad valasztott képességed.

"

IMAGE IN THE MIRROR
(Kép a tiikorben)

HA NINCS NALAD TARGY KARTYA, AKKOR EZ
AZ ESEMENY A TOLED BALRA UL0, TARGY
KARTYAVAL RENDELKEZG FELFEDEZORE HAT.
DOBD EL EZT A KARTYAT, HA EGYIK FELFE-

DEZONEK SINCS MEG TARGY KARTYAJA.

Egy 6reg tiikdr van ebben a szobaban.
Rémiilt tiikorképed téled fliggetlendl
mozog. R4jossz, hogy ez te vagy, csak
egy masik idépontban. Segitened kell a
tikorképednek, ezért a tiikorre irsz:

EZ SEGITENI FOQG

Majd atadsz magadnak egy targyat a tikron
keresztiil.

Valaszd ki az egyik targyad (ne 6men
kartyat), rakd a targy paklira és keverd meg
a paklit. Noveld a tuddsod (Knowledge)

1 ponttal.
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HIDEOUS SHRIEK
(Rémiszto visitas)
Suttogdsként indul, de egy lelket tépé

visitdsként ér véget.

Minden felfedezének meg kell kisérelnie
egy épelméjliség (Sanity) dobast:

4+  Ellendllsz a hangnak.
1-3 1 kockdnyi mentalis sériilést
szenvedsz.

0 2 kockanyi mentdlis sériilést
szenvedsz.

A dobott értékek csak az adott felfe-
dezére hatnak.

"

iT IS MEANT TO BE
(igy kell lennie)

Aféldre zuhansz, a jév6 eseményeinek
képei rohannak dt a fejeden.

Valassz az alabbi 2 lehetéség kozil:

* Megnézheted a felsd 3 szoba lapkat
vagy kartyat barmely paklinal.
Ha igy teszel, akkor az altalad
vélasztott sorrendben rakhatod
vissza a lapkakat/kartyakat az adott
pakli tetejére. Ne mondd el senkinek
a végeredményt.

* Dobhatsz 4 kockaval, ird le a dobott
eredményt. Egy éltalad valasztott
jov6ben elvégzendd kockadobésndl
felhasznalhatod a leirt szamot, dobas
helyett. Ha ez a szam nagyobb, mint
az elérheté maximadlis érték, akkor
hasznald az elérheté maximalis
értéket helyette.



JONAH’S TURN
(JOonas kore)

Két fiu jatszik egy fa bugdcsigdval.
“Akarsz most te jénni, Jonds?"- kérdezi az
egyik. “Nem.”- mondja Jénds. "Mindig én
akarok jonnil” Jénds felveszi a bugdcsigdt
és a mdsik fit arcdba vdgja. A fiu elesik.

Jonds csak (iti és (iti, mig kettejiik képe
el nem halvdnyul.

Ha egy felfedez6nél ott van a Triikkds
doboz (Puzzle Box), akkor el kell dobnia
(discard) és huznia kell egy masik targyat
helyette. Ha ez megtorténik, akkor
néveld az épelméjliséged (Sanity)

1 ponttal. Maskiilonben 1 kockanyi
mentalis sériilést szenvedsz.

LOCKED SAFE
(Zart széf)

Afalon Iévé portré mégétt egy széf
rejt6zik. Nem nyilik, természetesen.

Rakd a Széf zsetont (Safe token) ebbe

a szobaba. Egy felfedez6 a forduldja
soran egyszer megkisérelhet egy tudds
(Knowledge) dobast a Széf kinyitasahoz:

5+  Huzz 2 targy kartyat és
tavolitsd el a Széf zsetont.

2-4 1 kockanyifizikai sériilést szen-
vedsz. A Széf nem nyilik.

0-1 2 kockanyi fizikai sériilést szen-
vedsz. A Sz&f nem nyilik.

LIGHTNING STRIKES
(Villamcsapasok)

Avilldmldst kévetben nekidllsz szamolni
amdsodperceket. 1 mdsodperc.

Minden felfedezének, aki a tetén vagy
egy kultéri helyen all, meg kell kisérelnie
egy er6 (Might) dobast:

0 2 pont fizikai sériilést szenvedsz.
1-3 1 pont fizikai sériilést szenvedsz.

4+  Nem torténik semmi.

MISTS FROM THE
WALLS
(A falakbdl szivargo kod)

Kéd szivdrog elé a falakbdl.
Arcokat Idtsz a kodben,
emberi és... embertelen arcokat.

Minden felfedezének, aki a pincében all,
meg kell kisérelnie egy épelméjliség (Sanity)
dobast:

4+ Az arcok csupan a fény és arnyék
jatéka. Minden rendben van.

1-3 1 kockanyi mentalis sérilést szenvedsz
(és plusz 1 kockényit, ha az adott
felfedezé esemény szimbdlummal
ellatott szobaban all).

0 1 kockanyi mentalis sériilést szenvedsz
(és plusz 2 kockényit, ha az adott
felfedezé esemény szimbdlummal
ellatott szobaban all).

A dobott eredmények csak a sajat felfedezdjikre

hatnak.
P

A,
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LIGHTS OUT
(Kialszanak a fények)

A zsebldmpdd fénye kialszik.
De ne aggédj, valakinél van még elem.

Tartsd meg ezt a kértyat. Csak 1
mezdényit mozoghatsz, mindaddig,
mig egy olyan szobaban fejezed be

a forduldd, ahol egy masik felfedezé
all. Annak a fordulénak a végén dobd
el ezt a kartyat. Ezutan mar a szokott
modon mozoghatsz.

Ha nalad van a Gyertya (Candle) vagy,
ha a Kazadnhézban (Furnace Room) ér

véget a forduldd, akkor dobd el ezt a

kartyat.

"

MISTY ARCH
(Kodos boltiv)

Egy boltives dtjdré, szines kodbe
burkoldézva.

Doénthetsz ugy, hogy éatsétélsz alatta. Vedd
el a figurad a hazbdl és dobj 3 kockaval.

0 Rakd a felfedezéd az El6szobédba
(Entrance Hall). Utkézben valamit
elvesztettél. Dobd el az egyik targy
kartyadat (discard).

1-2  Valahogy megvaltoztél. Rakd a
felfedezéd az Elészobaba (Entrance
Hall), de forditsd meg a karakter
kartyadat, és allits vissza minden
képességet a kezdbértékre.

3-4  Rakd afelfedez6d egy olyan szobéba,
aminek van nyitott ajtaja.

5-6  Rakd afelfedezéd egy olyan szobaba,
aminek van nyitott ajtaja. Hizz egy
targy kartyat.



MUTANT HOUSEPET
(Mutans haziallat)

Nydszorgés. A falbol. Mi ez, macska?
Egy mdsik nyivdkolds tér fel a fal
ugyanazon pontjdrél, eltéré macskds
hangként. Két macska lenne? De csak
egy dllat kapardszdsdt hallod, ahogy
ki akar jutni. Két fej? Bontani kezded a
vakolatot, hogy kideritsd.

Meg kell kisérelned egy sebesség
(Speed) dobast.

0-3 1 pont fizikai sérllést szenvedsz,
ahogy az allat rdd tdmad.

4+ Néveld az épelméjliséged (Sanity) 1
és a sebességed (Speed) 1 ponttal.

PHONE CALL
(Telefonhivas)

Egy telefon cs6rég a szobdban.
Ugy érzed, fel kell venned.

Dobj 2 kockéval. Egy aranyos nagy-
mamads hang igy szél:

4 “Tea és s(iti! Tea és sitil Mindig is te
voltdl a kedvencem!” Noveld az
épelméjliséged (Sanity) 1 ponttal.

3 “En mindig itt leszek neked,
pogdcsdm! Es figyelek...” Néveld a
tudasod (Knowledge) 1 ponttal.

1-2  “Itt vagyok, cukormazam! Adj egy
puszikat!” 1 kockanyi mentalis
sériilést szenvedsz.

0 "A rossz gyerk&coket meg kell biin-
tetni!” 2 kockanyi fizikai sérilést
szenvedsz.

MYSTIC SLIDE

(Misztikus cstiszda)

HA A PINCEBEN TARTOZKODSZ, AKKOR EZ AZ ESEMENY
A TOLED BALRA ULG FELFEDEZOK KOZUL AZ ELSG, NEM
A PINCEBEN TARTOZKODO JATEKOSRA HAT. DOBD EL EZT
A KARTYAT, HA AZ OSSZES FELFEDEZO A PINCEBEN ALL.

A padld leszakad alattad.

Rakd a Csuiszda zsetont (Slide token) ebbe a szobaba,
majd kisérelj meg egy eré (Might) dobast a Csuszda
hasznalatdhoz.

5+ Te irdnyitod a Csuszdat. Rakd a felfedezéd
a csuszda szintje alatti emelet barmely
felfedezett szobéjaba.

0-4 Addig huzz a szoba lapkék paklijabol,
mig egy pincebeli szobat nem huzol.
Rakd le a szoba lapkat. (Ha nincsenek
pince lapkak a pakliban, akkor valaszd ki
az egyik jatékban lévé pincebeli szobat.)
Ebbe a szobaba zuhansz és 1 kockényi
fizikai sérulést szenvedsz. Ha ez nem
a te forduldd alatt torténik, akkor ne
huzz kartyat abban a szobédban, ahova
zuhansz.

Késbbbi forduldk soran barmelyik felfedezé
megkisérelheti, hogy a Csuszdan kozlekedjen.

-
)

A,

POSSESSION
(Megszall a gonosz)

Egy drnyék vdlik el a faltél. D6bbenten
dllsz, mig az drnyék kérdilélel
és a csontod velejéig dermeszt.

Valaszd ki az egyik képességed és
végezz el rd egy képesség dobast:

4+  Ellendllsz az arnyék gonosz
erejének. Noveld az altalad
valasztott képességed
1 ponttal.

0-3 Az arnyék elszivja az energidd.
A kivélasztott képességed a
legalacsonyabb értékre csdkken.
(Nem csokken a koponya jelig.)
Ha ez a képességed mér a leg-
alacsonyabb értéken all, akkor
vélassz egy mésikat és azt csok-

kentsd a legalacsonyabb értékre.
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NIGHT VIEW
(Ejszakai latomas)

A ldtomdsban egy szellempdrt ldtsz,
ahogy csendesen sétdinak az eskiivéi
ruhdjukban.

Meg kell kisérelned egy tudas (Know-
ledge) dobdst.

5+  Felismered a haz korabbi
tulajdonosait a szellemparban.
A neviikon szélitod Sket, mire 6k
feléd fordulnak és sotét titkokat
suttognak a hazrél. Néveld a
tudasod (Knowledge) 1 ponttal.

0-4 Iszonyodva elhatrélsz, képtelen
vagy Ujra rajuk nézni.

"

REVOLVING WALL
(Forgo faldarab)

A falszakasz egy mdsik helyre fordul dt.

Rakd a Fali kapcsolé zsetont (Wall Switch
token) ebbe a szobaba, egy olyan falra, ahol
nincs kijarat, vagy rakd a szoba sarkaba. Ha
nincs szoba a Fali kapcsol6 tuloldalan, akkor
huzz szoba lapkakat addig, mig az adott
emelethez tartozét nem taldlsz és tedd le

a hazba. (Ha mar nincs tobb szoba az adott
emelethez, akkor dobd el ezt a kartyat.)
Rakd a felfedez6d abba a szobaba.

Egy felfedez6 a forduldja sorén egyszer, ha

a Fali kapcsold szobainak valamelyikében all,
megkisérelhet egy tudas (Knowledge) dobast
a kapcsold hasznalatahoz:

3+ A felfedezé megtaldlja a rejtett
kapcsolot és dthalad a falon. Ez nem
szamit mozgésnak.

0-2 A felfedezé nem talélja meg a rejtett
kapcsolot, igy nem haladhat at.



ROTTEN
(Rohadt)

Elviselhetetlen a szag ebben
aszobdban. Haldlszagu, vérszagu.
Egy mészdrszék szaga.

Meg kell kisérelned egy épelméjliség
(Sanity) dobast:
5+  Ezek csak zavaré szagok, semmi

mas. Noveld az épelméjliséged
(Sanity) 1 ponttal.

2-4 \esztesz 1 erd (Might) pontot.
1 Vesztesz 1 eré (Might) és
1 sebesség (Speed) pontot.

0 Osszegérnyedsz a hanyingertdl.
Vesztesz 1 er6 (Might), 1 sebesség
(Speed), 1 épelméjliség (Sanity)
és 1 tudas (Knowledge) pontot.

SHRIEKING WIND
(Visito szél)
Feltdmad a szél, lassu crescenddbol
visitd vonyitdssd erés6dve.

Minden felfedezé, aki a Kertben (Gardens),
aTemetSben (Graveyard), a Tornacon (Patio),
a Toronyban (Tower), a Balkonon (Balcony)
vagy egy kilvilagra néz6 ablakos szobaban
all, meg kell kiséreljen egy eré (Might) dobast:

5+ Talpon maradsz.

3-4 Fellok a szél. 1 kockanyi fizikai
sérilést szenvedsz.

1-2 A szél a lelked mélyéig megborzongat.

1 kockanyi mentalis sériilést szenvedsz.

0 A szél keményen a foldhoz vag.
1 kockanyi fizikai sértlést szenvedsz.
Rakd az egyik targyad az elészobaba
(Entrance Hall), ha van nalad.

A dobott eredmények csak a sajat felfedezé-
jukre hatnak.

SECRET PASSAGE
(Titkos atjaro)

A fal egy szakaszon félrecsuszik.
Mégétte egy dohos alagdt vdr.

Rakd az egyik Titkos &tjaré zsetont (Secret
Passage token) ebbe a szobaba. Dobj 3 kockaval
és rakd le a mésik Titkos &tjaro zsetont az
eredmény alapjan:

6 Barmely létez6 szobaba.

4-5 Barmely létezé emeleti szobaba.

2-3 Barmely létezé foldszinti szobéba.

0-1 Barmely Iétezé pincebeli szobaba.
Lerakas utdn hasznalhatod a Titkos atjarét,
akkor is, ha mar nem maradt mozgéspontod.

Az egyik Titkos atjard zsetonrdl a masikra

mozogni egy mezényi mozgasnak szamit.

(Maga az atjaré nem szamit mezének.)

A késébbi forduldk soran barmely felfedezd

hasznélhatja a titkos atjarot. Egy felfedez6 for-

duldja nem érhet véget magaban az atjaréban.
P

A,

SILENCE
(Csend)

A féld alatt minden elcsendesil.
Még a lélegzés hangjai is megsztinnek.

Minden pincében allé felfedezének
meg kell kisérelnie egy épelméjliség
(Sanity) dobast.

4+  Nyugodtan vérsz, mig a hallasod
visszatér.

1-3  Néma sikoly hagyja el a szad.
1 kockdnyi mentalis sértilést
szenvedsz.

0 Teljesen kiborulsz! 2 kockanyi
mentalis sériilést szenvedsz.

A dobott eredmények csak a sajat
felfedezdjiikre hatnak.
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SECRET STAIRS
(Titkos lépcso)

Szérnyd nyikorgé hangok
visszhangzanak kortilétted.
Felfedeztél egy titkos lépcséit!

Rakd az egyik Titkos [épcsé zsetont
(Secret Stairs token) ebbe a szobdba,
a masik Titkos lépcsd zsetont pedig
egy masik emeleten lévé szobdba.
Az egyik Titkos 1épcsé zsetonrol

a masikra mozogni egy mezényi
mozgasnak szamit. (Maga a lépcsé
nem szamit mezének.)

Most akar hasznalhatod is a Titkos
|épcsét, akkor is, ha mar nem maradt
mozgdaspontod. Ha igy teszel, akkor
hlzz egy esemény kartyat az Uj
szobdban.

"

SKELETONS
(Csontvazak)

Anya és gyermeke,
még mindig egymdst 6lelik.

Rakd a Csontvazak zsetont (Skeletons
token) ebbe a szobaba. 1 kockanyi
mentalis sériilést szenvedsz.

Egy felfedez6 a forduldja sordan meg-
kisérelhet egy épelméjliség (Sanity)
dobast, hogy atkutassa a csontvazakat:
5+  Huzzegy targy kartyat. Tavolitsd
el a Csontvazak zsetont.
0-4 Mindenfelé 4sol, de semmit sem

talalsz. 1 kockanyi mentalis
sériilést szenvedsz.

A dobott eredmények csak a sajat
felfedezdjlikre hatnak.



SMOKE
(Flist)

Magdba burkol a fiist.
K6hégsz és a kbnnyeidet tordlgeted
a szemedbdl.

Rakd a Fist zsetont (Smoke token)
ebbe a szobaba. A Fiist akadalyozza

a szomszédos szobakban allok lato-
mezdjét. Egy felfedezé 2 kockaval
kevesebbel dob barmely képesség
dobdsnal (minimum 1 kockéval), mig
ebben a szobaban all.

SPIDER
(Pok)

Egy 6klbmnyi méretii pék landol
avdlladon... és a hajadba mdszik!

Meg kell kisérelned egy sebesség (Speed)
dobdst, hogy lesdporhesd magadrdl

a pokot, vagy egy épelméjliség (Sanity)
dobast, hogy csak allj ott, rezzenéstelendil:

4+  Eltint. Noveld 1 ponttal azt a
képességed, amit a dobdasnal
hasznaltal.

1-3 A pdkbeléd harap! 1 kockanyi
fizikai séruilést szenvedsz.
0 A pok kiszakit belSled egy

jokora darabot! 2 kockényi
fizikai séruilést szenvedsz.

SOMETHING HIDDEN
(Valami rejtett)

Valami furcsa van ebben
a szobdban, de micsoda?
Nem hagy nyugodni a gondolat.

Meg kell kisérelned egy tudds (Knowledge)
dobast, ha ki akarod deriteni mi olyan
furcsa a szobdban:

4+  Afal egy szakasza félrecsuszik és
felfed egy halofiilkét. Hizz egy
targy kartyat.

0-3  Nem sikeril r4jonnod és ez egy
kissé felbosszant. Vesztesz 1
épelméjliség (Sanity) pontot.

"

THE BECKONING
(A csabitas)

A szabadba! Ki kell jutnod a szabadba!
Repiilj a szabadsdg felé!

Minden felfedez6, aki a Kertben (Gardens), a
TemetSben (Graveyard), a Toronyban (Tower),
a Balkonon (Balcony) vagy egy kilvilagra nézé
ablakos szobaban 4ll, meg kell kiséreljen egy
épelméjliség (Sanity) dobast:

3+ Elhatralsz a mélység peremétdl.

0-2 Leugrasz a Torndcra (Patio). Ha a
Torndc még nincs a hazban, keresd
el6 a szoba lapkék paklijabol, tedd le
a hazba, majd keverd meg a szoba
lapkak paklijat. Rakd ide a felfe-
dezéd és 1 kockanyi fizikai sérlilést
szenvedsz.

A dobott eredmények csak a sajat felfedezé-
jukre hatnak.
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SOMETHING SLIMY
(Valami nyalkas)

Mimozog a bokdd kériil? Egy bogdr?
Egy csdp? Egy halott kéz?

Meg kell kisérelned egy sebesség (Speed)
dobast:

4+  Kiszabaditod magad. Noveld a
sebességed (Speed) 1 ponttal.

1-3  Vesztesz 1 er6 (Might) pontot.

0 Vesztesz 1 eré (Might) és
1 sebesség (Speed) pontot.

"

THE LEFT HAND
(A bal kéz)

A kezed viszketni kezd. Majd jon az égeté
fdjdalom, és nem tudsz mdst tenni, mint
megragadni a kezed és sikitani. A sikoly

a torkodban ragad, mikor rdj6ssz, mdr

nem érzel benne semmit. Megprébdlod

mozgatni az ujjaidat, de a kezed éndllé
életre kelve a torkod felé tart.

Valassz:

Levégod a kezed. Vesztesz 1 eré (Might) és
nyersz 1 épelméjliség (Sanity) pontot.

Kezet cserélsz. Vesztesz 1 eré (Might)
pontot, és hiizz egy targy kértyat.

Megtartod a kezed. Vesztesz 2
épelméjliség (Sanity) és nyersz 1 eré
(Might) pontot. Menj a legkdzelebbi
6men szimbdlummal elldtott 4%
szobdba, és huzz egy 6men kartyat.



THE LOST ONE
(Az Elveszett)

Egy polgdrhdborus ruhdt viselé né int
neked. Transzba esel.

Meg kell kisérelned egy tudds (Knowledge) dobast. Ha
az eredmény 5 vagy tobb, akkor kitorsz a transzbdl
és noveld a tudasod (Knowledge) 1 ponttal; maskilon-
ben dobj 3 kockaval, hogy kideriiljon hova vezet
téged az Elveszett:

6 Rakd a felfedezéd az El6szobaba
(Entrance Hall).

4-5 Rakd a felfedezéd az Emeleti folyoséra
(Upper Landing).

2-3 Huzz szoba lapkéakat addig, mig talélsz
egy emeleti szobat.

0-1 Huzz szoba lapkakat addig, mig tallsz
egy pincebeli szobat.

Ha szoba lapkat kellett hiiznod, akkor tedd a szoba
lapkat a hazba és rakd oda a felfedezdd. Ha kifogysz
a szoba lapkakbdl, mielétt az adott emelethez
tartozo szobat talalnal, akkor rakd a felfedezéd az
Elészobaba (Entrance Hall).

2

THE WALLS HAVE
EYES
(A falak szeme)

Megfakult portrék sora a falon.

A szemeik mintha téged kévetnének.
Festi triikk csupdn? Nem, a szétlan,
halott arcok mondani prébdlnak
neked valamit.

Meg kell kisérelned egy épelméjliség (Sanity) dobast.
0-2 Vesztesz 1 épelméjliség (Sanity) pontot.
3 Noveld a tudasod (Knowledge) 1 ponttal.

4+ Ha a Fegyverraktar (Arsenal) jatékban
van, rakd a figurad abba a szobaba és
huzz egy targy kartyat. Ha a Fegyver-
raktar még nincs jatékban, keresd elé
a szoba lapkék paklijabol, tedd le a
hazba, majd keverd meg a szoba lapkak
paklijat, és rakd a figurad a Fegyverrak-
tarba, mintha csak most fedezted volna
fel a szobat.

THE VOICE
(A hang)

“A padlédeszkdk alatt vagyok,
apadlé ald temetve...” - suttogja egy
hang, majd csend lesz.

Meg kell kisérelned egy tudds (Knowledge)
dobast:

4+  Taldlsz valamit a padlédeszkak
alatt. HUzz egy térgy kartyat.

0-3  Keresel, kutatsz a hang forrasa
utan, de sikertelendil.

"

WEBS
(P6khalok)

Felnydlsz, hogy félresépérj néhdny
pokhdldt, de nem tudod elsépdrni.
Csak cstingenek ott.

Meg kell kisérelned egy er6 (Might) dobast:

4+ Kiszabaditod magad. Noveld az eréd
(Might) 1 ponttal és dobd el ezt a kartyat.

0-3 A halé fogsagaba estél. Tartsd meg ezt
a kartyat.

Ha fogsagba estél, akkor nem csinalhatsz semmit,
mig ki nem szabaditanak. Egy felfedezé a
forduldja soran egyszer megkisérelhet egy eré
tadmadast (Might attack), hogy kiszabaditson.

(Te is megkisérelheted ezt a dobast.) A 4+ érték(i
dobas szamit sikeresnek, de ettdl az eréd (Might)
nem ndé majd. Ha sikertelen egy kisérlet, akkor a
probalkozé mar nem mozoghat tovabb a forduldja
sordan. 3 sikertelen kisérlet utan automatikusan
kiszabadulsz a kovetkez6 forduldd elején, majd
a szokott médon végezheted a forduléd. Ha
kiszabadultal, dobd el ezt a kartyat.

/e
)
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THE WALLS
(A falak)

Ez a szoba meleg.
Hdsszerti falak liiktetnek egyiitt
egy dllandd ritmusu szivveréssel.
A sajdt szived is a hdz ritmusa szerint ver.
Magukba dlelnek a falak... és valahol
mdsutt engednek el.

Huzd fel a kovetkezd szoba lapkat és
tedd le a hazba. Rakd a felfedezéd
ebbe a szobaba.

"

WHAT THE ... ?
(Mi a...?)

Ahogy visszatekintesz arra,
amerrdl jottél... nem ldtsz semmit.
Csak kod és fiist van ott,
ahol kordbban egy szoba volt.

Vedd fel annak a szobédnak a lapkajat,
ahol 4llsz (miutdn minden ott Iévé
dolgot félreraktal réla). Rakd a szobat
egy masik helyre ugyanazon az
emeleten Ugy, hogy az ajtaja egy
felfedezetlen ajtonyilés felé nézzen
(majd rakd vissza a félretett dolgokat).
Ha nincs felfedezetlen ajtényilas ezen
az emeleten, akkor rakd a szobat egy
masik emeletre.



WHAT YEAR IS IT?!
(Milyen évet irunk?!)

Atlépsz az ajtén és megdllsz. Mdr voltdl
itt valamikor. Evekkel kordbban,
még Az incidens elétt. Az ablak
livegén megldtod az arcod tiikorképét,
mely oly fiatalnak tiinik. De ezuttal nem
leszel annyira naiv.

Vesztesz 1 épelméjlség (Sanity) pontot,
és nyersz 1 eré (Might), illetve 1 tudas
(Knowledge) pontot.

Miutan a szellemjarast felfedték,

a masik oldalnak hangosan fel kell

olvasnia a délt betls kezd6 és zar6
torténetét a flizetbél. Ha még nem
fedték fel, rakd ezt a kartyat magad
elé, mig a szellemjaras elkezd6dik.

WHOOPS!
(Hoppa!)

Egy testet érzel a talpad alatt fekiidni.
Mielétt elugorhatndl, valami fell6k.
Egy kuncogé hang szalad el melletted.

Forditsd meg az 6sszes targy kartyadat
(az dmen kértyakat nem), és keverd
Ossze 6ket. A téled jobbra (il6 jatékos
taldlomra huzz téled egy lapot és
eldobja (discard). Forditsd vissza a
lapjaidat.

"
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