AZ EGYEDULALLO EPITKEZOS JATEK LEGELOKKEL, ARUKKAL ES KOCKAKKAL

xJATEK(")TLET - }
Loire-volgy a XV. szédzadban. A jatékosok befolyasos hercegekként
azon faradoznak, hogy megfontolt kereskedelemmel és épitkezéssel
felvirdgoztassak a birtokaikat.

Két kocka jeldli ki az akcio-lehetdségeket, de a végsé dontés mindig a
jatékosok kezében van. Kereskedelem vagy éllattenyésztés, varosépités
vagy tudomanyos kutatas, tobb kilonbdzd ut vezet a jatékosok jolétéhez
és hirnevéhez!

A gy6zelmi pontok megszerzésének szamos modja van ebben az épitkez6s
jatékban, melyekhez fordulérél forduléra dvatos tervezés és elérelatas
szukséges. A kulonbozé birtokoknak koszonhetben a jaték sokaig kihivast
jelent a jatékosoknak, mivel két jaték lefolyasa sohasem lesz egyforma.

A jatékot a jaték végeéig legtobb gy6zelmi pontot 6sszegylijté
jatékos nyeri.

IA JATEK ELEMEI

164 hatszadglet( lapka:
_ 7x 8 épllet (bézs, 16x fekete hatoldallal)

JATEKOTLET~G@©

A jatékosok a XV. szazadi burgundiai
hercegek bérébe bujnak.

A jaték 5 fazisa alatt a jatékosok
kereskedelemmel, allattenyésztéssel,
varoseépitéssel, vagy tudomanyos
kutatassal gydijtik 6ssze a jaték
végeredményét eldonté gybzelmi
pontokat.

A jaték végén legtobb gy6zelmi ponttal
rendelkezd jatékos a gydztes.

N

_ x4 allat (vilagoszold, 8x fekete hatoldallal)
_ 26x “tudas” (sarga, 6x fekete hatoldallal)

_ 16 var (sotétzold, 2x fekete hatoldallal)

_ 12 banya (szirke, 2x fekete hatoldallal)

_ 26 hajo (kék, 6x fekete hatoldallal)

42 arulapka (négyszogletd, 7 db mind a 6 szinben)

20 ezustpénz (nyolcszogletd)

30 munkaslapka (négyszogleti)

12 bénuszlapka (négyszogletd, 1 kicsi és 1 nagy mind a 6 szinben)
4 gyézelmi pont-lapka (100/200 pontos, 1 db mind a 4 jatékosszinben)

8 jatékosjelol6 (2 db mind a 4 jatékosszinben)
9 dobdkocka (2 db mind a 4 jatékosszinben plusz 1 fehér)
1 jatéktabla

6 jatékostabla (kétoldalas, 4x 1-es szammal, 1-1 db 2-9-es szammal)

Ha eldszor olvasod a szabalyokat, akkor azt ajanljuk, hogy egyeldre hagyd figyelmen kiviil az oldalak jobb
szélen lévo, vastagon szedett szoveget. Ezek a szovegek a szabalyok ésszefoglalasanak céljabol késziiltek
azert, hogy - akar egy hosszabb kihagyas utan is - kénnyebb legyen ujra megérteni a jatékot.




A JATEK ELOKESZITESE

(Az elsé jaték el6tt ovatosan nyomkodjatok ki a lapkakat a kinyomotablakbol!)

Helyezzétek a jatéktablat az asztal kozepére! ==
A jatéktablan a kovetkezok lathatok: :

5 fazismezd (A-E)

5 fordulomez6

6 szamozott depd (1-6), mindegyik négy —_

mezdvel a hatszogletli lapkaknak és egy
nagy arumezével

1 kozponti fekete depé6  —

12 mez6 a bénuszlapkaknak

1 jatékossorrend-sav

1 gyézelmi pont-sav (0-100)

A 20 eziistpénzt, a 30 munkaslapkat, valamint a fehér dobdkockat tegyétek a = e 7
jatéktabla mellé! A JATEK ELOKESZITESE

Vélogassatok szét a 164 hatszogletii lapkat a hatoldaluk szine szerint és rakjatok Tegyétek a 20 eziistpénzt, a 30

Bket kiilén csoportokban képpel lefelé forditott készletnek a jatéktabla mellé! munkaslapkat, a 164 hatszogletii

e | . . , . e . | . lapkat (sziniik szerint szétvalogatva)
Keverjétek 6ssze képpel lefelé forditva a 42 arulapkat (négyszogletl lapkak)! és a fehér dobokockat a jatéktabla

Ezutan képezzetek bel6lik 5, képpel lefelé forditott oszlopot, mindegyikben 5 mellé!
lapkaval! Tegyetek egy-egy oszlopot a jatéktabla mind az 5 (A-E bettivel jelolt)
fazismezéjére! A tobbi 17 lapka egyelére egy képpel lefelé forditott készletben
marad.

Rakjatok 5 oszlopot, mindegyikben 5,
képpel lefelé forditott aruval az A-E
fazismezokre!

Tegyeétek a 12 bonuszlapkat (négyszogletii lapkak) a jatéktabla megfeleld Tegyétek a 2 x 6 bénuszlapkét a

mezdire! jatéktabla megfelel6 mezdire!

Adjatok minden jatékosnak: Adjatok minden jatékosnak:
- 1 jatékostablat, melyet mindenki az 1-es szamu oldalaval felfelé forditva maga -1 jatékostablat,

elé tesz (a 2-estdl 9-esig szamozott tablakkal kapcsolatban lasd a tovabbi
informaciot a 12. oldalon);

- 1 varat (= sotétzold hatszdgletil lapka), amit mindenki a jatékostablaja kozépsé
(6-0s kockaértékkel jelolt) mezbjére rak;

- 1 kezddvarat,
- 3 véletlenszer(i arulapkat,
- 2 azonos szin(i dobokockat,

- 3 véletlenszeriien valasztott arulapkat (a maradék 17 lapkabol), amik képpel QlEkosiglelot iagyozemipaiokhoz),

felfelé forditva a jatékostablak bal felsd sarkaban évé harom aruraktar-mezére - 1 jatékosjelolét (a jatekossorrendhez),
kerilnek: az egyforma tipusu (= szin() arukat egy helyen kell tarolni, a kilonbdz6 - 1 gy6zelmi pont-lapkat,

tipusokat kilon kell rakni; -1 eziistpénzt!

(A fennmarado arulapkakat visszatehetitek a dobozba. Ezekre mar nem lesz sziikség
a jaték soran.)

- a sajat szinéhez tartoz6 2 dobdokockat;

- 2 azonos szin( jatékosjelolot, amibdl az egyik a gyézelmi pont-sav 0/100
mezdjére keril (a masikat egyelére mindenki maga elé teszi);

- 1 ezuistpénzt, amit mindenki a jatékostablaja bal felsd sarkaban lévo, erre a
celra kijelolt mezére tesz ugy, hogy a tobbiek szamara lathatd legyen;

- 1 gy6zelmi pont-lapkat (100 / 200 értékkel), amely egyelére a jatékostabla
mellé kerdl!




Vélasszatok kezdéjatékost kockadobassal! Ez a jatékos kap egy munkaslapkat,
amit jatékostablaja bal also sarkaban 1év6, erre a célra kijeldlt mezére tesz gy, hogy
a tobbiek szdmaéra lathatd legyen. Az dramutatd jarasaval megegyez6 iranyban
kdvetkezd jatékos 2, a harmadik jatékos 3, mig a negyedik jatékos 4 munkaslapkat
kap.

A jatékosok a masik jatékos-jelol6jikkel a jatéktabla jatékossorrend-savjanak elsé
mezbjén jelzik az éppen megallapitott jatékossorrendet: A kezddjatékos jeldldje kerl
a torony tetejére, az utolsd jatékosé pedig a torony aljara.

A kezd6jatékos megkapja a fehér dobdkockat.

J

Jeloljétek ki a kezddjatékost és
adjatok mindenkinek a
jatékossorrendtdl fiiggéen 1-4
munkaslapkat!

Jeloljétek a jatékosok sorrendjét a
jatékossorrend-savon!

A fehér dobdkocka a kezddjatékosé.

A JATEKOSTABLAK

Ezlstpénz-tarolo

3 aruraktar-mez6

Tarolomez6 a mar eladott
aruknak

Gy6zelmi pont-tabla

A hatszdgletii lapkak emlékeztetdje

Munkaslapka-tarolo

Raktarmezék a hatszdgletii
lapkaknak

Felhasznalt dobdkockak taroloja

J8 Egy 3-as méretii varos

Egy 3-as méretii folyd

Egy 1-es méretii legeld

Emlékeztet6 az extra
akciohoz (“vasarlas”)

Emlékeztet6 a 4 akciohoz

Az 6sszesen 37 mez6bdl all6 birtok, tobb, killonbozd szin( régiéra osztva (mint pl. legel6k A birtok szama (az 1-es szamu birtokbol négy darab
(vilagoszold), folyok (kék), varosok (bézs), stb.) talalhato a jatékban, a 2-9-es mindegyikébédl egy-egy)

A JATEK MENETE

A jaték o6t fazison keresztul (A-tol E-ig) tart. Minden fazis 6t fordulobdl all.
Mindegyik fazis elokészitése
Minden fazis elején a kdvetkezd elékészileteket kell megtenni:

- Vegyétek le az 6sszes, a jatéktablan maradt hatszogleti lapkat és tegyétek
Oket vissza a dobozba (természetesen az elsé fazis el6tt erre nincs sziikség)!
(Megjegyzés: A hajo-, banya- és varlapkak a helyiikén maradhatnak, mivel
ezek mind egyformak! A megmaradt arulapkak is a jatéktablan maradnak!)

- Véletlenszeriien huzzatok Uj hatszoglet(i lapkakat és tegyétek ket
képpel felfelé forditva a hat szamozott dep6 azonos szinii hatszdgletti
mezéire: 2 jatékos esetén csak a 2-vel jeldlt mezbkre (12 mezd), 3 jatékosnal a
2-vel és 3-mal jelolt mez6kre (18 mezd), 4 jatékosnal pedig mind a 24 mezére
kertinek lapkak.

Ne feledd

Figyelem: Csak harom jatékos esetén, a 6-0s depé sotétzéld mezdjének feltbltésére
a kévetkez6 kivétel vonatkozik: Az A, C és E fazisokban ide eqgy var kerdil (mint
normalisan), azonban a B és D fazisokban ide egy banyat (sziirke) kell tenni helyette!

A JATEK MENETE

Minden fazis elején:

- az 0sszes fennmaradt hatszogleti
lapka lekeriil (kivéve az els fazisban)
- a depok arumezdin Iévo arulapkak
fennmaradnak

- Uj, képpel felfelé forditott

hatszdgletii lapkak keriilnek fel
(jatékosszamtol fiiggden)

- 5 Uj, képpel felfelé forditott arulapka
keriil a fordulémezékre




- Véletlenszeriien huzzatok fekete hatoldalu hatszogleti lapkakat (jatékosszamtol
fliggben 4-8 darabot) és tegyétek éket képpel felfelé forditva a jatéktabla kdzepén
lévo fekete deporal

- Vegyétek fel az aktudlis fazishoz tartozd 5 arulapkat és rakjatok 6ket képpel felfelé
forditva a fazismezOk alatt talalhato 6t négyszoglet fordulémezére!

AZ OT JATEKFORDULO

A fazis elbkészitése utan ot jatékforduld kdvetkezik, melyek mindegyike ugyanugy
zajlik:

El6sz6r mindenki dob a két kockéjaval. A kezddjatékos a fehér kockaval is dob.
Utana mindenki maga elé teszi a kockait ugy, hogy mindenki jol lathassa Gket.
Megjegyzés: Mivel mindenki egyszerre dob a kockaival, ezért akik késébb
kbvetkeznek, azok mar elbre megtervezhetik a sajat koriiket.

A kezddjatékos kezd. Elészor elveszi a legfelsd arulapkat a fordulomezékrél és
rateszi a fehér kockaval kidobott értékkel megegyezé szamu depd arumezéjére.
Ezzel a fehér kocka "szereplése” erre a forduldra véget ért; a kezdbjatékos

AZ OT FORDULO

Mindenki egyszerre dob.

A kezdéjatékos a fehér kocka
értékének megfeleléen
helyezi el az arulapkat.

nem hasznalhatja fel segitségként a sajét korében (és az értéke sohasem
valtoztathatdé meg a munkaslapkakkal!).

Ezutan a kezddjatékos lejatsza a sajat korét. Utana a jatekossorrend
szerinti kbvetkez jatékoson a sor (a jatékossorrend-savon jobbrol balra,
illetve egymason all6 jeldlok esetén fentrdl lefelé haladva). Amikor minden
jatékos lejatszotta a korét, egy Uj forduld kovetkezik, stb.

Mivel minden fazisnél 5 &rulapka kerll a jatékba és ezek kdzul minden
fordulo elején egy lapka keril valamelyik depéra, igy kdnny( eldonteni,
hogy éppen melyik forduldnal tart a jaték és hogy milyen hosszu lesz még

az adott fazis (illetve az egész jaték).

EGY JATEKOS KORE a

... pontosan két (kockanként egy) akcié végrehajtasabdl all. Amikor egy jatékos
felnasznalt egy kockat, akkor azt a jatékostablaja jobb felsd sarkaban lévé
tarolomezdre teszi.

Munkaslapkak: Egy munkaslapka barmikor felhasznalhato arra, hogy a jatékos 1
értékkel felfelé vagy lefelé modositsa egy kocka értékét. A lapka ezutan visszakeril
az altalanos készletbe. Egy kocka értékenek 1-rél 6-ra, illetve 6-rél 1-re modositasa
is megengedett és ez is egy munkaslapkaba keril. A jatékosok tobb lapkat is
felnasznalhatnak azért, hogy egy kocka értékét tobbszor is megvaltoztassak.

Példa: 2 munkaslapka beadasaval Anna a kockéaja értékét 2-rél 6-ra modosithatja
€s ezutan elvehet egy hatszbglet(i lapkat a 6-0s deporol.

A kezdéjatékostol indulva és a
jatékossorrendet kovetve minden
jatékos a kockait hasznalva két
akciot hajt végre.

Minden felhasznalt munkaslapka
+/- 1-gyel médositja a kocka
értékét (beleértve az 1-rél 6-ra és a
6-rél 1-re modositast is).




AZ AKCIOK

Minden akcidhoz egy kockara van sziikség A kdronkénti két akcié barmilyen
kombinacidban és sorrendben végrehajthatd (akar ugyanaz az akcié kétszer is).

S“Hatszogletii lapka levétele a jatéktablarol” akcio

=l A jatékos levehet egy tetszéleges hatszdgletti lapkat arrol a depordl,
amelyiknek a szama megegyezik az akcidhoz hasznalt kocka értékével.
A kivalasztott lapka a jatékostabléja bal als6 sarkaban levé raktar egyik dres
mezdjére keril (sohasem kozvetlendl a birtokara!l). Amennyiben az 6sszes
raktarmezd foglalt, akkor elészor le kell vennie onnan egy lapkat (ami igy kikerl a
jatékbal), majd ezutan az Uressé valt mezére teheti az Uj lapkat (azonban ezt a
megoldast érdemes inkabb elkertilnilik a jatékosoknak).

S“Hatszogletii lapka lerakasa a sajat birtokra” akcio

A jatékos elvehet egy tetszbleges hatszdgletii lapkat a jatékostablaja
bal als6 sarkaban léve raktarrdl és lerakhatja a sajat birtokara.
Az akcidhoz kivalasztott kocka értéke jelzi, hogy a jatékos melyik lres mezé(k)re
teheti le a lapkat. Minden Ujonnan lerakott lapkanak kdzvetlenll szomszédosnak kell
lennie legalabb egy korabban lerakott lapkaval. A lapka szinének minden esetben
meg kell egyeznie annak a mez6nek a szinével, ahova a lapka keril.
Az elsé lapka tehat mindig csak a ‘kezdévar” korili hat mez6 egyikére keriilhet.

A lerakott lapka tipusatdl fliggben a kdvetkezdk torténnek a lapka lerakasat
kévetben (azonnal):

“Tudas” (sarga): 26 kilonbdzé sarga lapka van a jatékban, amelyek funkcidinak
részletes leirasa a 10. és 11. oldalon talélhat.

Hajo (kék): Amikor egy jatékos egy hajét tesz a birtokara (amit 6-szor tehet meg a
jaték soran), akkor két dolog torténik azonnal:

1. A jatékos elveszi az dsszes arulapkat egy tetszéleges dep6 arumezéjérdl és
leteszi a jatékostablaja bal felsd sarkaban |év aruraktarra.

Fontos: A depo kivalasztasa teliesen tetszéleges, vagyis fliggetlen annak a
kockanak az értekétdl, amit a jatékos a hajo lerakasahoz hasznalt!

Minden jatékos legfeliebb harom kiilonbdzd tipust (= szind) arut tarthat az
aruraktaraban. Az azonos szinii lapkakat mindig egymas tetejére kell tenni, a
kulonb6z6 szind lapkak kilén mezdkre kerlinek. Ha ezen korlatozas miatt egy
jatékos nem képes eltarolni a kivalasztott depon lévé osszes arulapkat,

akkor a raktaraba be nem fér§ arukat egyszeriien a depdn hagyja.

Példa: Carla lerakott egy hajot a birtokara, ami utan arulapkakat
vesz fel a képen jel6lt arumezdrél: a tiirkizkeket (amit ratesz a tobbi
tirkizkék arujara), valamint egy masikat (rézsaszint vagy barnat)
amit a még lresen allo raktarmezojere tesz.

2. A jatékos a jelol6jét egy mezbvel jobbra mozgatja a jatékossorrend-savon.
Amennyiben ez a mez6 foglalt, Ugy a jatékos a jell6jét a tobbi jelold tetejére rakja.
Ha ez azt eredményezi, hogy 6 lesz a kdvetkezd forduld kezddjatekosa, akkor a
fehér kockat is megkapja.

< Hatszogletii lapka levétele a
jatéktablardl

A kocka mutatja, hogy melyik
deporal lehet lapkat levenni; tedd
a lapkat a jatékostablad bal alsé
sarkaban Iévé egyik iires
raktarmezore!

< Hatszogletii lapka lerakasa a sajat
birtokra

A kocka mutatja, hogy melyik lires
mez6(k)re tehetd a lapka; a lapkanak
szomszédosnak kell lennie egy
korabban lerakott lapkaval és szinben
is passzolnia kell az iires mez6hoz.

“Tudas” (sarga):

lasd a 10. + 11. oldalon
Hajo (kék):

1.) A jatékos elveszi az
altala valasztott dep6rol

az ¢sszes arulapkat és
rateszi az aruraktarara.

2.) A jatékos egy mezével jobbra
Iép a jatékossorrend-savon.




Allat (vilagoszold): Amikor egy jatékos egy allatot tesz le a birtokara (ami 6-szor
térténhet meg a jaték soran), akkor azonnal gy6zelmi pontokat kap (és a jelol6jét
ennek megfeleléen elébbre mozgatja a gyézelmi pont-savon). Minden lapkan 2-4
allat lathatd és a jatékos az allatok szamaval azonos mennyiségli gy6zelmi pontot
kap.

Amennyiben a jatékosnak van mar ugyanolyan tipusu allata azon a legelén (= egy
0sszefliggd vilagoszold mezdkbél allo régid), amelyikre az Uj lapkéat rakta, akkor az
Uj lapkaért jaré pontokon feliil az azonos allatokat abrazol6, ugyanazon a legel6n
lévé lapkakért is Ujbol megkapja a pontokat (lasd a lenti példat).

Figyelem: Az allatlapkaknak ugyanahhoz a legeléhoz kell tartozniuk, de nem kell
kozvetlenul szomszédosnak lennitk az Uj lapkaval.

J
Allat (vilagoszold):
A rajta abrazolt allatok

szama szerint ad
gy6zelmi pontokat.

Egy megkezdett legelé bdvitésekor
az el6zéleg mar ott Iévd, azonos
tipusu allatokért djra pont jar.

Ugyanolyan tipusu allatokat abrazold, masik legel6n 1évé Vg

lapkakeért ilyenkor nem jér pont. A4

Példa: Benno a felsé sorban lathatd, 4 tehenet
abrazolo lapkat teszi le a birtokara. Ezért 4+ 3=7
gy6zelmi pontot kap. Ha késébb letenne egy Ujabb 4
tehenet abrazolo lapkat, akkor 4 + 4 + 3= 11 gybzelmi

pontot kapna érte.

Var (s6tétzold): Amikor egy jatékos egy varat tesz le a birtokara (ami 3-szor
torténhet meg a jaték soran), akkor azonnal végrehaijt egy tovabbi tetszéleges
akciot ugy, mintha lenne plusz egy kockaja egy tetszbleges értékkel.

Példaul azonnal feltehetne egy masik hatszbgletii lapkat a birtokara, vagy ...

Banya (szirke): Ez a lapkafajta (néhany sarga lapka kivételével) az egyetlen,
amelyiknek nincsen azonnali hatasa, amikor a jatékos lerakja a birtokara (ami 3-szor
torténhet meg a jaték soran). Helyette a jatékos minden fazis végén 1 eziistpénzt
kap a keészletbdl mindegyik, a birtokan 1évé banyaért.

Epiilet (bézs): Amikor egy jatékos
egy épuletet tesz le a birtokara (ami
12-szer torténhet meg a jaték soran),
akkor azonnal megkapja az
épliletért jard egyszeri elényt.

Figyelem: A 8 épliletfajta mindegyike
csak egyszer fordulhat elé egy
varosban (= egy 0sszefliggd bézs
mez6kbdl alld régid). A birtoktol
fliggben 2-6 darab kiilonbdz6 méreti
(1-8 mez6bdl allo) varos lehet egy
birtokon.

Példaul az 1-es szamu birtokon 4 varos van: egy 1-es, egy 5-0s és két 3-as méretu.

Mindegyik épulet rogton a megépitése utan adja a hozza tartozo elényt .
Ezeket az elényoket a jatékostabla bal oldali része mutatja.

Var (sbtétzold):

Azonnal ad egy
tovabbi tetszéleges
akciot.

Banya (sziirke):

1 eziistpénz bevételt
jelent minden fazis
végeén.

Epiilet (bézs):

Tipustoél fliggben
kiilonb6z6 modon
hasznalhato.

Ne feledd

Egy varosban
nem lehet két
egyforma éplilet




AZ EPULETEK

Raktar

Amikor egy jatékos egy raktarat tesz le a birtokara, akkor azonnal (egy kocka
felnasznalasa nélkil!) eladhat egy tetszdleges arutipust a raktarabol, pontosan
ugy, mintha az ‘Aruk eladasa’ akciét valasztotta volna (lasd a 9. oldalon).

Asztalosmiihely

Amikor egy jatékos egy asztalosmiihelyt tesz le a birtokara, akkor azonnal elvehet
eqy tetszleges, bézs szinli éplletlapkat barmelyik szamozott depérél (nem a
fekete depordl!), amit utana a jatékostablaja bal alsd sarkaban 1évé Ures
raktarmezdinek egyikére rak.

Templom

Amikor egy jatékos egy templomot tesz le a birtokara, akkor azonnal elvehet egy
tetszGleges banya- (szirke), “tudas™ (sarga), vagy varlapkat (sotétzold) barmelyik
szamozott depordl (nem a fekete depdroll), amit utana a jatékostablaja bal als6
sarkaban 1évo Ures raktarmezdinek egyikére rak.

Piac

Amikor egy jatékos egy piacot tesz le a birtokara, akkor azonnal elvehet egy
tetszdleges hajo- (kék), vagy allatiapkat (vildgoszold) barmelyik szamozott depordl
(nem a fekete depdroll), amit utana a jatékostablaja bal alsé sarkaban Iévd (ires
raktarmezGinek egyikére rak.

Lakéhaz
Amikor egy jatékos egy lakohazat tesz le a birtokara, akkor azonnal elvesz 4
munkaslapkat az altalanos készletbdl és lerakja éket a sajat készletébe.

Bank
Amikor egy jatékos egy bankot tesz le a birtokara, akkor azonnal elvesz 2 ezUstpénzt
az altalanos készletbdl és lerakja ket a sajat készletébe.

Varoshaza

Amikor egy jatékos egy varoshazat tesz le a birtokara, akkor azonnal felrakhat egy
tovabbi, barmilyen szin(i, tetsz6leges hatszdgleti lapkat a sajat raktararol a
birtokara (ennek a lapkanak is érvényesil a hatasal).

Ortorony
Amikor egy jatékos egy Ortornyot tesz le a birtokara, akkor azonnal 4 mezével
elébbre mozgatja a jelol6jét a gy6zelmi pont-savon.

Raktar

A jatékos elad egy
tetszoleges arutipust.

Asztalosmiihely

A jatékos elvesz egy
tetszdleges épiiletlapkat
a jatéktablarol.

Templom

A jatékos elvesz egy
tetszéleges banya-,
“tudas”- ,vagy var-
lapkat a jatéktablarol.

Piac

A jatékos elvesz egy
tetszdleges hajo-, vagy
allatlapkat a jatéktablarol. |

Lakohaz

A jatékos elvesz 4
munkaslapkat.

Bank

A jatékos elvesz 2
eziistpénzt.

Varoshaza

A jatékos feltesz egy
tovabbi, tetszéleges
hatszogleti lapkat a
birtokara.

Ortorony

A jatékos 4 gy6zelmi
pontot kap.




Alapvetéen mindegyik épllet lehelyezésekor a kdvetkezok érvényesek:

* A specialis hatasuk a lerakassal “aktivalodik”, kockadobas eredményére (= akciora)
ehhez mar nincs szlikség!

« Amennyiben egy jatékos nem tudja kihasznalni az épiilet nydjtotta elényt (pl. mert
a szamozott depokon mar nincs tobb kék vagy vildgoszold lapka, amikor lerak
egy piacot), attél még az éplletet leteheti (azonban ilyenkor az épiilet elényét
elvesziti).

* A munkaslapkak és ezlistpénzek készlete nincs korlatozva. Abban a ritka esetben,
ha a készlet kifogyna, hasznéljatok valamilyen helyettesitd eszk6zoket a potlasral

Tovabbi szabalyok a hatszogletii lapkak lehelyezésekor:

+ Amikor a jatékos elvesz egy hatszdglet( lapkat a jatéktablardl, akkor azt elészor
mindig a jatékostablaja bal alsé sarkaban 1évo raktarra kell tennie. Ez akkor is igaz,
ha a masodik akcijat arra hasznalja fel, hogy az Ujonnan megszerzett lapkéat
azonnal a birtokara tegye.

* A hatszogletii lapkak, miutan a birtokra kertltek, mér nem vehetok le és nem
mozgathatok.

* Amint egy jatékos teljesen lefed egy azonos szinii lapkakbol all6 régiét,
— annak méretétdl figgetlenll — az adott régi6 befejezettnek szamit és
gy6zelmi pontok jarnak érte a kdvetkez6 két értékelés szerint:
1. Améretétdl (1-8 mezd) fuggden, a befejezett régio 1-36 gyézelmi
pontot ér, amit a jatékos azonnal lelép a gyézelmi pont-savon.

2. Tovabba, a régi6 — az aktudlis fazistol figgden — 10-2
gy6zelmi pontot ér: Az Ures fazismez0 (A-E, a jatéktabla
bal felsé sarkaban) jelzi, hogy az aktualis fazisban [

\

mennyi plusz gyézelmi pont jar minden befejezett
régidért (a méretétdl fliggetlendl!): az érték az elsé (A)
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fazisban kaphat6 10 ponttél az utolso (E) fazisban kaphaté 2 pontig valtozik.

* Az els@ jatékos, akinek el@szor sikertl lapkakkal teljesen lefednie egy adott szinhez
tartozd dsszes mezét az egész birtokan (példaul a harmadik banya-, vagy a hatodik
allatlapkaja lerakasaval), azonnal elveszi a jatéktablarél a szinhez tartoz6 nagy
bonuszlapkat. A jatékos azonnal, a jatékosszamtdl fliggd

mennyiségl gyézelmi pontot kap: 5 gy6zelmi pontot

(2 jatékos esetén), 6 gybzelmi pontot (3 jatékosnal), vagy

7 gy6zelmi pontot (4 jatékosnal).

A masodik jatékos, aki ugyanezt a szint befejezi,
megkapja a kis bonuszlapkat és az érte jaro 2-4
gy6zelmi pontot. A harmadik és negyedik helyért nem jar semmi.

Megjegyzés: Amint egy jatékos eléri vagy meghaladja a 100 gyzelmi pontot a
gy6zelmi pont-savon, felteszi a gyézelmi pont-lapkajat a 100-as értékkel felfelé
forditva a jatékostablajara (a jobb felsé sarokra, a felhasznalt

kockak tarolja mellé).

Amikor a jatékos eléri a 200

gy6zelmi pontot, akkor

megforditja a lapkéajat
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Az épiiletek nyujtotta elényok
kihasznalasahoz soha nincs
sziikség egy kockadobas
eredményére.

Soha ne tegyetek lapkat kozvetleniil
a jatéktablarol a birtokotokra!

A birtokra letett lapkak a jaték
végéig a helyiikon maradnak.

Amint valaki lapkakkal teljesen
lefed egy régiot, kétféleképpen kap
gy6zelmi pontokat érte:

1.) A méretétdl fiiggéen
(1-8 mezd): 1-36 gy6zelmi pont

2.) Az aktualis fazistol fiiggéen
(A-E): 10-2 gyézelmi pont

Az elsé jatékos, aki egy adott
szinhez tartoz6 dsszes mezoét lefedi
a birtokan, megkapja a szinhez
tartozo nagy bonuszlapkat és a
hozzatartozé gyézelmi pontokat
(2-4 jatékosnal: 5-7 GyP).

Akinek ezt masodjara sikeriil elérnie,
az megkapja a kis bonuszlapkat és a
hozzatartozé gydzelmi pontokat

(2-4 jatékosnal: 2-4 GyP).




=“Aruk eladasa” akcio

A jatékos eladhatja a raktarabol az egyik tipushoz tartoz6 dsszes arut. Az
akcio végrehajtasahoz valasztott kocka értéke jelzi, hogy milyen tipusu
(= szin() arut lehet eladni. Minden, a jatékos &ruraktaraban 1évé, az adott arutipushoz
tartozd lapka, képpel lefelé forditva, a jatékostablajanak erre a célra fenntartott
raktarmezéjére kerul. Ezért a jatékos a kovetkezbket kapja:
- pontosan egy ezlstpénzt a készletbdl, fliggetlenl az eladott (= tforditott) aruk
mennyiségétdl, valamint
- arulapkanként 2, 3, vagy 4 gyézelmi pontot (kettd, harom, illetve négy jatékosnal).
Megjegyzés: A jatékosnak az dsszes arulapkat el kell adnia az adott tipusbdl, még
akkor is, ha néhanyat szivesen megtartana beléle.

< “Munkaslapkak elvétele” akciod

A jatékos barmelyik kockéat felnasznélva elvehet 2 munkaslapkat az
altalanos készletbdl. Ebben az esetben a kocka értéke nem szamit.
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A kozponti fekete depd

A két kockahoz tartozo aki6jan kivil minden jatékos, koronként egyszer, vasarolhat
egy hatszdgletli lapkat a kdzponti fekete depordl. A jatékos ezt a sajat korében
barmikor megteheti: a kockakhoz tartozé akciok elétt, kozott, vagy utan.

Ehhez be kell adnia 2 ezlistpénzt az altalanos készletbe, majd az Ujonnan
vasarolt hatszoglet(i lapkat, mint az 6sszes t6bbi, a jatéktablarol szerzett
hatszdglet( lapkat, a jatékostablaja bal alsé sarkaban |évé raktarra kell
tennie.

Egy fazis vége

Egy fazis ot forduld utan ér véget. A banyakkal rendelkezd jatékosok ilyenkor
kapjak meg a megfelel6 szamu ezlistpénzt. Néhany séarga “tudas’-lapkanak is
érvényestilhet a hatasa. Utana elkezdddik a kovetkez6 fazis.

A JATEK VEGE

A jaték az otodik fazis befejezése utén ér véget. Ekkor kdvetkezik a végsd
értékelés, melynek soran a jatekosok a kovetkezokért kapnak gybzelmi pontokat:

- minden eladatlan arulapkaért: 1 gybzelmi pont

- minden megmaradt ezlistpénzért: 1 gyézelmi pont

- minden két megmaradt munkaslapkaért: 1 gyézelmi pont

- minden GyP-ot ad6 sarga lapkaért (lasd a 10. és 11.oldalon).
(Figyelem: A jatékostabla raktarmez6in maradt hatszéglet(i lapkakért nem jar
pont!)

A gy6zelmi pont-sévon legmesszebre juto jatékos a gybztes. Egyenléség
esetén az érintett jatékosok kozil a birtokan tobb Ures hellyel rendelkezd
jatékos nyer. Ha még igy is egyenldség van, akkor a dontetlenben résztvevék
kozul a jatékossorrend szerint késobb kovetkezd jatékos a gydztes.
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< Aruk eladasa

A kocka értéke jelzi az arutipust:
ebbdl a tipusbol az dsszes arut el kell
adni (= atforditani):

* + 1 eziistpénz eladasonként

o + 2-4 GyP arulapkanként
(2-4 jatékos esetén)

< Munkaslapkak elvétele

A jatékos, a kocka értékétél
fliggetleniil, elvesz 2 munkaslapkat
az altalanos keészlethdl.

Koronként egyszer 2 eziistpénz
befizetésével minden jatékos
vasarolhat egy tetszéleges lapkat
a fekete deporol.

Egy fazis 5 forduld utan ér véget:
Minden banyaval rendelkezé
jatékos Ujabb eziistpénzeket kap
(és figyeljetek a “tudas”-lapkakral).

A JATEK VEGE

A jaték az 5. fazis utan ér véget
(= 25 forduld / 50 kockaakcio)

A kovetkezokért jar pont:

* megmaradt arulapkanként: 1 GyP
* eziistpénzenként: 1 GyP

* 2 munkaslapkanként: 1 GyP

* a sarga lapkakert: X GyP

A legtobb gyézelmi ponttal
rendelkezd jatékos a gydztes.




A SARGA LAPKAK ("TUDAS”)

A jaték 26 kulonboz6 sarga lapkat tartalmaz. Ezek kozul tobbnek olyan hatasa van a
birtokra helyezést kdvetden, ami megvaltoztat bizonyos szabalyokat. Masok hatasa
viszont csak a jaték végi pontozasnal érvényesiil.

1) Aki ezt a lapkat teszi le a birtokara, az figyelmen kiviil hagyhatja azt a szabalyt,
mely szerint tipusonként csak egy épllet tehetd le egy varosra. Tehat innentdl
kezdve, korlatozas nélkiil, barmennyi egyforma éplletet lerakhat a varosaira.

2) Aki ezt a lapkat teszi le a birtokara, az minden banyaért kap egy
munkaslapkat is az altalanos készletbdl a szokasos eziistpénzen kivil
mindegyik fazis végén.

3) Aki ezt a lapkat teszi le a birtokara, az minden arueladasnal 2 ezistpéntzt kap
1 helyett az altaldnos készletbdl (egy kocka akcidjat hasznélva, vagy egy raktar
birtokra helyezésekor).

4) Aki ezt a lapkat teszi le a birtokara, az minden arueladasnal egy munkaslapkat
is kap az altalanos készletbdl a szokasos ezlistpénzen kiviil (egy kocka akciojat
hasznélva, vagy egy raktar birtokra helyezésekor).

5) Aki ezt a lapkat teszi le a birtokara, az, mikor egy hajélapkat rak le a birtokara,
nem csak egy, hanem két szomszédos arumez6rdl is elvehet arulapkakat, amik
uténa az aruraktaraba kerllnek.

6) Aki ezt a lapkat teszi le a birtokara, az nem csak a kdzponti fekete depérol
vasarolhat, hanem a t6bbi hat depdrdl is (vagyis mind a hétrdl). Azonban ez a
jatékos is koronként csak egyszer, egy lapkat vasarolhat.

7) Aki ezt a lapkat teszi le a birtokara, az 1 gy6zelmi ponttal tobbet kap minden
olyan allatlapkaért (vagyis nem minden egyes allatért!), amelyikért pont jar egy Uj
allatiapka lerakasakor.

Példa: Benno egy 3 birkat abrazolo lapkat tesz le egy olyan legelbre, amelyen
mar van egy 4 birkat abrazolo lapka. Ezért (3+1) + (4+1) = 9 gy6zelmi pontot
kap. Ha késdbb erre a legelGre lerakna egy 2 disznot abrazolo lapkat, akkor
azeért 3 gybzelmi pontot kapna.

8) Aki ezt a lapkat teszi le a birtokara, az minden beadott munkéaslapkaért +/- 2-vel
modosithatja egy kocka értékeét.

Példa: Ahhoz, hogy egy 3-as érték(i kockabdl egy 6-ost csinaljon, Carlanak
mar csak 2 munkaslapkara van sziiksége.

9) Aki ezt a lapkat teszi le a birtokara, az mindegyik épilet (bézs lapka) lerakasakor
+/- 1-gyel mddosithatja az adott lapka lerakdsahoz hasznalt kocka értékét (ugy,
mintha beadott volna egy munkaslapkat).

10) Aki ezt a lapkat teszi le a birtokara, az mindegyik hajo és allat (kék és
vilagoszold lapka) lerakasakor +/- 1-gyel médosithatja az adott lapka lerakasahoz
hasznalt kocka értékét (Ugy, mintha beadott volna egy munkaslapkat).
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A sarga lapkak




11) Aki ezt a lapkat teszi le a birtokara, az mindegyik var, banya és "tudas*
(sotétzold, szurke és sarga lapka) lerakasakor +/- 1-gyel mddosithatja az adott lapka
lerakasahoz hasznalt kocka értékét (ugy, mintha beadott volna egy munkaslapkat). |

12) Aki ezt a lapkat teszi le a birtokara, az minden esetben, mikor egy Uj
hatszdgletl lapkat vesz el a jatéktablardl, +/- 1-gyel mddosithatja az adott lapka
elvételéhez hasznalt kocka értékét (ugy, mintha beadott volna egy munkaslapkat).

13) Aki ezt a lapkat teszi le a birtokara, az mindig, mikor a “Munkaslapkak
elvétele” akciot valasztja, kap egy ezustpénzt is a szokasos 2 munkaslapkan
kival.

Megjegyzés: Ennek a lapkanak nincs hatasa a lakohaz lerakasakor.

14) Aki ezt a lapkat teszi le a birtokara, az (a szokasos 2 helyett) 4 munkaslapkat
kap, amikor a “Munkaslapkak elvétele” akciot valasztja.

15) Aki ezt a lapkat teszi le a birtokara, az a jaték végén 3 gyézelmi pontot kap
minden olyan arutipusért, amibdl legalabb egy arulapkat eladott. Az eladatlan aruk
nem szamitanak.

Megjegyzés: A jatékosok a sajat eladott aruikat barmikor megnézhetik.

Példa: Dario a kbvetkezd arulapkakat adta el: 4x piros, 3x lila, 3x rozsaszin
és 1x narancssarga. Ezekért 4 tipus x 3 gyézelmi pont = 12 GyP-ot kap.

16-23) Aki ezen lapkak valamelyikét teszi le a birtokara, az a jaték végén
4 gy6zelmi pontot kap minden olyan, az adott lapkan abrazolt épiletért,
amit a birtokara tett.

Példa: Benno birtokan a 17-es (brtornyok) és 22-es (bankok) séarga
lapkak, valamint 2 6rtorony és 4 bank talalhato a jaték végén. Ezekért
(2 x 4) + (4 x 4) = 24 gy6zelmi pontot kap.

24) Aki ezt a lapkat teszi le a birtokara, az a jaték végén 4 gyézelmi pontot kap
minden olyan allattipusért, ami megtalalhato a birtokan.
Példa: Annanak a jaték végén 1 tehén-, 1 tyuk- és 3 birkalapkéja van.
Ezekért 3 tipus x 4 gy6zelmi pont = 12 GyP-ot kap.

25) Aki ezt a lapkat teszi le a birtokara, az a jaték végén 1 gyézelmi pontot kap
minden eladott arulapkaért. Az eladatlan aruk nem szamitanak.

Ha Darional lenne ez a lapka is, akkor 11 pontot kapna érte
(lasd a példat a 15-6s lapkanal).

26) Aki ezt a lapkat teszi le a birtokara, az a jaték végén 2 gyézelmi pontot kap
minden megszerzett bonuszlapkaért, fliggetlendl attdl, hogy nagyok, vagy kicsik.




AKIK MAR JOL ISMERIK A JATEKOT

... a kovetkez6 mddositast alkalmazhatjak a jaték el6készitésekor: Miutan a
szokasos elékészlletek befejezédtek és a jatékosok sorrendje is meghatarozasra
kerUlt, minden jatékos kap egy véletlenszeriien valasztott jatékostablat. A jatékosok
szabadon elddnthetik, hogy a tabla melyik oldalat (ellls6- vagy hatoldalat) szeretnék
hasznélni, valamint hogy melyik (s6tétzold) mezére teszik le a kezdGvarukat.

A jatékosoknak elére meg kell allapodniuk, hogy ezeket nyiltan (a jatékossorend
szerint egymas utan kdvetkezve), vagy pedig titkosan (minden jatékos egyszerre)
dontik el.
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