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Leleplezett osszeeskiivés

Harrigan végighiizta bekitozott kezét a hotelszoba faldt diszitd
térképen. Megannyi fecni és kivdgott vijsdgcikk volt feltiizve

a megfeleld pontokra, szines zsindrok hdldja kititte dssze Sket.

Az arkhami elmegydgyintézet egy dpoltjanak hablatyoldsdtdl

a vors zsineget kovetve eljutott az Amazdnidban sajdt maga
taldlta piktogramok hevenyészett mdsolataiig. Innen azutdn a kék
zsineget kovette a Sydneyben meggyilkolt csillagdsz napldjiabél
kitépett lapig.

De a nagy kép még mindig nem akart isszedllni. A gondolatai
mdsutt jartak. Az az drus a palyaudvaron, az a tetovilds a kezén...
Harrigan tudta, hogy ldtta mdr valahol azt az dbrit. De lehet,
hogy nem is jelent semmit, lehet, hogy csak erdt vett rajta a
paranoia. Eh, csindl egy skiccet majd a tetovdldsrdl és megmutatia
Diandnak; 8 biztosan tudni fogja, mi az.

Ekkor hallotta meg azt a zajt odakintrdl. Nem, nem is volt igazdin
zaj, csak annak indult — taldn sikolynak —, de félbeszakad.
Otthagyta a térképet és ellendrizte, tényleg bezdrta-e a szobaajtot.

Kilenc drdja csak, hogy megérkezett ebbe a vdrosba. A pdlyaudvarrél
egyenesen a mizeumba ment, onnét ide a hotelbe. Hogy taldlhattak
volna rd ilyen gyorsan?

Taldn a kurdtor? Az iregember annyira izgatott volt, ahogy
végigmutogatta a cseréptiredékeken a furcsa alakokat.

" Es ahogy hosszan magyardzott a primitiv népek kizott elterjeds

elképzelésrdl, hogy valamiféle ési gonosz egyszer majd mdgikus
kapun dt dttor a vildgunkba. Lebetséges volna, hogy a fura, vén
konyvmoly kiilditt a nyomdba valakit?

Valami silyos diibbent az ajtd elétt, mdgikus energidk rdztik meg
az ajtétokot. Harrigan séhajtott egyet: dsszepakolni sincs ideje.
Csak a legfontosabbakra. Felkapta a revolverét, ellendrizte, csére
van-e toltve, é kibiztositotta.

Az ajtd festett fijibol szildnkok hasadtak le, az egyik zsanér szd
szerint szétrobbant. Harrigan tudta, hogy nem hagyhat maga utdn
nyomokat. Begyakorlott ujjmozdulattal piccintette fel ongyijtdjat,
a ldng mdris belekapott a térkép alsé szegélyébe. Hait, ha az
odakint csak a szobaldny, lesz mit megmagyardznom, mosolyodott
el egy pillanatra.

Oridsi robajjal kitort keretébél az ajté és a lény dtlépett a
kiiszobin.

Nem, nem a szobaldny volt.

Harrigan gerincén hideg borzongds szaladt végig, de nem
engedhette meg maganak az djulds kényelmét; a hét végére
mindenképp Londonba kell érnie. Erésen dsszezdrta a
szemeit és a nyitott ablak felé vetette magdt. A szoba megtelt
fegyverropogdssal, langokkal és Sriilettel.
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A szabilyfiizet hasznalata

Ezt a szabdlyfiizetet azoknak irtuk, akik még egydltaldn
nem ismerik a jitékot. Ezért kihagytuk beldle a
kivételeket meg a specidlis eseteket; ezekkel egy mdsik
fiizet, az Gitmutatd foglalkozik.

Az Gtmutatéban vlaszt taldltok azokra az egyedi esetekre,
amelyek felett a f8 jdtékszabdly dtsiklik. Emellett ott
kiilonféle opciondlis szabdlyokat is taldltok a nehézség
bedllitdsahoz, a pontozdshoz, és ott olvashatjdtok az
egyszemélyes jaték szabdlyait is.

P52 20N
Attekintés

Egy olyan kooperativ, nyomozés horrorjdtékot tartotok

a kezetekben, amely H. P. Lovecraft {rdsaibol meritette
inspirdcidjét. Minden jdték arrdl szél, hogy egy Mérhetetlen Vén,
vagyis az id6k kezdete eldte is létezett, elképzelhetetlen hatalmd
lény ébredezik. Ti, jétékosok nyomozdk vagytok, akik titkok
utdn kutatva védelmezitek az emberiséget a megnevezhetetlen
borzalmakedl, akik megkisérlitek ezt a Mérhetetlen Vént
kitaszitani a viligunkbol. Ha elbuktok, a Mérhetetlen Vén
felébred, és elpusztitja az egész emberiséget.

Nyomozdk és jatékosok

A jacék sordn mind egy-egy nyomozdt irdnyitotok.

A jétékszabdlyban a ,nyomozd” egyardnt jelenthet jdtékost,
illetve a jdték sordn a jétékos dltal megszemélyesitett
karakeert.
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51 mitoszkartya

8 amerikai 8 eurdpai 8 dzsiailausztrilini 12 dltaldnos (21 sdrga, 18 zold (mind a négy
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24 idegen 18 expedzao: (mind 12 kiilonleges 32 kutatdsos (mind a
dimenzidkbeli a hat fajtibél 3)  (mind a két fa ;tabol 6)  négy fajtdbil 8) 36 allapotkartya

-

43 szérnyjelzd 1 f6nyomozdjelzd 20 ]egylapka 30 fejlédésjelzd
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78 életerd- és
épelméjiiség-jelzd

1 aktiv expedlcié

1
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Elokésziiletek

Minden jdték eldtt sorban hajtsétok végre az aldbbiakat. A kovetkezd
oldalon az dbrdn ldthatjdtok, hogyan kell kinéznie a jatéktérnek.

1. A jatékeabla

Hajtogassdtok ki a jatékedbldt és rakjdtok le az asztal kozepére
gy, hogy mind kényelmesen elérjécek.

2. A jelzék kupacai

A kiilonféle jelz8ket az aldbbi médon csoportositsitok:

A. Keverjétek meg a kilenc kapujelzdt, és ezeket képpel lefelé
(vagyis azonos oldalukkal felfelé) rakjitok le egy oszlopba a
jétékedbla mellé.

B. Az 6sszes nyomjelz8t képpel lefelé (vagyis azonos
oldalukkal felfelé) keverjétek 6ssze, és ezt a kupacot is
rakjdtok a jitéktdbla mellé.

C. A tobbi jelz8t — az életer8két, az épelméjliségekét,
a fejlédéseké, a jegyeket, a rejeély-, szobeszéd- és
borzalomjelzéket — fajtdk szerint rakjdtok le szinttigy a
jatékedbla kozelébe.

'+ 3. Nyomozok kivalasztdsa és lerakasa

Jel6ljetek ki valakit, aki megkapja a f8nyomozé jelzdjét. Ha nem
tudtok donteni, valamilyen médon — példdul kockadobdssal —

sorsoljdtok ki, hogy ki kapja.

A f8nyomozdval kezdve és az ramutaté jérdsa szerint haladva
mind vélasszatok magatoknak egy nyomozét. Ennek lapjdt
vegyétek magatok elé, a jelzdjét pedig rakjdrok fel a jétékedbldra
a nyomozolap hdtoldaldn feltiintetett helyszinre.
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nyomozdlap hdtoldala

4. Kezddfelszerelés, életerd, épelméjiiség

Minden nyomozé megkapja a nyomozdlapja hdtoldalin
feltiintetett kezdéfelszerelést (1d. a fentebbi képet), kikeresve
a megfeleld vardzslat- és eszkozkartydkat.

Ezutdn mindenki annyi életerd- és épelméjliség-jelz6t kap,
amennyi életerejének, illetve épelméjliségének maximuma
— ez a nyomozdlap el8oldaldrdl olvashato le (az életerdrdl
és épelméjlségrél részletesen a 14. oldalon olvashattok).
Az elvett jelz8ket rakjdtok le nyomozélapotok mellé.

FEEREE IR T FRIE BN MY TT AN YL &

5. A Mérhetetlen Vén

Egyiitt vélasszatok ki egy Mérhetetlen Vént. Minden Mérhetetlen
Vénnél mis a jéték. Ha most elészor jétszotok, Azathoth a
célszerti valasztds, 8 a ,legegyszer(ibb”. A Vén lapjét képpel felfelé
(hogy végzetértéke ldthatd legyen a bal _

felsd sarokban) rakjdtok le a jatékedbla 2 "
mellé, majd hajtsatok végre a lapon e s

\ rakjatok 1 borzalomjelzdt.
olvashaté eldkésziileti hatdsokat.
Meérbhetetlen Vén

elbkésziileti hatdsa

6. A szornytarolo

Fogjatok az osszes kozonséges szornyet és rakjdtok azokat valamiféle
tdlkdba, bogrébe, vagy jobb hijén a jaték dobozdnak fedelébe (az
elékésziiletek 4brdjan nem ldtszik a sz6rnytdrold). A szornytdroldt
rdzzétok meg, hogy a szérnyek jol osszekeveredjenek.

A hatalmasabb szérnyeket ne rakjdtok a szérnytdrolébal!

A hatalmasabb szérnyek megkiilonbéztethetSk voros hdctér-
sziniikrdl és arrél, hogy hidnyzik az egyik sarkuk (réluk
bévebben a 15. oldalon olvashattok).

7. A kartyapaklik

A misik hdrom Mérhetetlen Vén rejtélykdrtydit, a hozzdjuk
tartozd kutatdsos és kiilonleges taldlkozdskdrtydkar rakjcok vissza
a dobozba (Id. alant); ezekre nem lesz sziikségetek a jéték sordn.

A Meérhetetlen Vének sajat kartyai

T sty

Cthulbu kutatdsos  Cthulbu kiilonleges
taldlkozdskdrtydja  taldlkozdskdrtydja

Cthulbu
rejtélykdrtydja

Minden Mérhetetlen Vénnek sajét rejeély- és kutatdspaklija
van, emellett némelyiknek sajdt kiilonleges taldlkozdskdrtydi
is vannak. Ezek a kdrtydk felismerhetSk arrdl, hogy a
hatoldalukon az adott Mérhetetlen Vén ldthaté.

Ezutdn a tobbi kdrtydt vélogassdtok szét és a paklikat rakjétok le
a jarékedbla mellé.

o Az Ssszes expedicidkdrtydt, hdtoldalukedl fiiggetleniil,
keverjétek ossze egy pakliba.

o Az bsszes vardzslatkdreydt és dllapotkdrtydt keverjétek dssze
egy-egy pakliba. E két paklit képpel felfelé rakjitok le, igy a

legfelsd laprdl ldtjdtok majd, mi az.

o A mitoszkdrtydkkal majd a kdvetkezd 1épés sordn
foglalkoztok. A tbbi kdrtydt fajtdjuk szerint keverjétek
meg ¢és rakjdtok le paklinként.
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8. A mitoszpakli

A kivélasztott Mérhetetlen Vén lapjdn, valamint a 6. oldalon
leirtak szerint alkossdtok meg a mitoszpaklit.

9. Kezdohatasok
Az el6késziileteket az aldbbiakkal fejezzétek be:

A. Aszerint, hdnyan jdtszotok, a megfeleld
referenciakdrtydt rakjdtok ki a mitoszpakli
mellé; a mitoszhatdsok végrehajtdsa sordn e
kdrtya szerint jértok majd el. A tobbi
referenciakdrtydt rakjitok vissza a dobozba.

B. A végzetjelz8t rakjdtok a végzetsdvra,
méghozzd a Mérhetetlen Vén végzetértékének
(lapjdnak bal felsé sarka) megfelel6 mezédre.
Igy példdul Azathothndl a végzetjelz6 a 15-6s

mezbn kezd.

C. Az émenjelzdt rakjdtok az mensdv zold
mezbjére (az listokdsre).

&/

jdtékosszdm

végzetériek

. Az eszkozpakli legfelsd négy lapjdt csapjdtok fel a tartalék

(a jdtékedbla bal alsé sarka) négy tires helyére.

. Nyissdtok meg a referenciakdrtya 4ltal meghatdrozott szdmd

kaput.

Kapu megnyitdsdndl vegyétek le az oszlop tetejérdl a
legfelsd kapujelzdt és azt képpel felfelé rakjdtok le az dltala
megszabott helyszinre. Utdna hizzatok egy szornyet a
szdrnytaroldbdl és azt is rakjdtok le ugyanoda.

. Az expediciépakli legfelsd lapjénak hdtoldala megmutatja,

mely helyszinre kell leraknotok az aktiv expedicid jelz8jét.

. Rakjatok fel annyi nyomot, amennyit a referenciakdrtya

megszab.

Nyom felrakdsdndl (azaz felbukkandsindl) hiizzatok a
kupacbdl egy nyomot, nézzétek meg, melyik helyszinhez
tartozik és képpel lefelé rakjdtok le oda.

. Végiil csapjdtok fel a Mérhetetlen Vén lapja mellé a legfelsd

rejtélykdreydt, végrehajtva annak ,jétékba jovds” hatdsait.
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1. fejezet:
1 z6ld, 2 sdrga, 1 kék

z6ld sdrga kék

kdrtydk  kdrtyik  kdrtydk

Az el6késziiletek 8. 1épése sordn dllitjdtok Gssze a mitoszpaklit.
Minden Mérhetetlen Vénnél mds a mitoszpakli. A paklit az
aldbbiak szerint alkotjitok meg:

1. A mitoszkdrtydkat eldoldaluk szine (z6ld, sdrga, kék)
szerint valogassdtok szét. A hdrom paklit kiilén-kiilén

keverjétek meg és rakjdrok le képpel lefelé.

2. El8szér az 1. fejezet paklijdt alkossitok meg, a
Meérhetetlen Vén lapjdn feltiintetett szdma és szini

W50,
A jaték célja

Az Eldritch Horror egy kooperativ jdték, mind egy csapatban
vagytok, egyiitt gy6ztok vagy egyiitt veszitetek. A végsd
célotok az, hogy rejtélyek megolddsdval (Id. a 16. oldalon)
kitaszitsdtok vildgunkbol a Mérhetetlen Vént.

Emellett persze szembe kell néznetek a vildgot fenyegetd egyéb
veszélyekkel és krizisekkel. Ezek egyrészt kapuk formdjiban
jelentkeznek, amelyek szornyeket okddnak a Foldre és fel

is riaszthatjdk a szundikdlé Mérhetetlen Vént, mésrészt
§z0BESZEDekként, amelyek az drtalmatokra vannak és miattuk el
is veszithetitek a jétékot.

A gy6zelemrdl és vereségrél a 11. oldalon olvashattok.
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a mitoszpakli tdblizata a
Meérhetetlen Vén lapjin

1L fejezet:
2 zold, 3 sdrga, 1 kék

N W

1I1. fejezet:
2 zild, 4 sdrga
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kértydt elvéve a paklik tetejérdl. Ezt a paklit keverjétek
meg anélkiil, hogy megnéznétek a lapokat.

3. Hasonlé médon alkossitok meg a IL. fejezet paklijét, és

ezt rakjdtok az I. fejezet paklija ald.

4. Végiil alkossdtok meg a III. fejezet paklijdt és azt rakjétok
a II. fejezet paklija ald. Igy végiil egy mitoszpaklitok

lesz — de vigydzzatok, hogy ezt mér ne keverjétek

meg! A mitoszpaklit rakjdtok le a Mérhetetlen Vén lapja
mellé. A felesleges mitoszkdrtydkar rakjérok vissza a jérék
dobozdba anélkiil, hogy megnéznétek azokat.

oW,

A jaték menete

A jéték fordulékbdl 4ll, mig minden fordulé hdrom fézisbél,
amelyek meghatdrozott sorrendben kévetik egymdst:

1. Akcidfazis: Nyomozoitok akcidkat hajtanak végre, mozognak
és felkésziilnek a taldlkozasokra.

TR AT AT LR

2. Taldlkozasi fazis: Nyomozditok megkiizdenck a szornyekkel
és taldlkozdskdrtydkat hajtanak végre.

3. Mitoszfizis: A f6nyomozé végrehajt egy mitoszkdrtydt.
Emiatt mozoghat a végzetjelzd, nyilhatnak kapuk, vagy
jelentkezhetnek mdsféle kihivdsok, amikkel siirg8sen meg

kell birkéznotok.

EEE -

Minden mitoszfizis végén a f8nyomozé dtadhatja a fényomozé
jelz8jét egy tetszdleges jdtékostdrsinak. Ezutdn 4j forduld
kezdddik az akcidfzissal, és a fézisok és fordulék addig kovetik
egymdst, mig meg nem nyeritek vagy el nem veszititek a
jatékot.

D rw tience co v e

Az Gtmutatd utolsé oldaldn megtaldljétok a fazisok révid
osszefoglaléjdt.
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1. fazis: Akciok

E fizisban mind végrehajtotok legfeljebb két akcidt. Alapvetéen
akcidk révén mozognak nyomozditok a jétékedbldn, illetve
igy juthatnak hasznos holmikhoz, segitséghez (eszkézokhoz,

A fizist a f6nyomozé kezdi, végrehajtva két tetszdleges akcidt.
Outdna bal oldali szomszédja két akcidja kovetkezik, és igy

i .
5 |

|

B

| B

i

1 jegyekhez).

gl

g

':! tovabb, mig mind sorra nem keriiltok.
il

Az akcibfézisban az aldbbi akcidk hajthaték végre; felsoroldsuk
utdn nyomban részletesen el is magyardzzuk Sket.

& Utazas

& Pihenés

o Kereskedés

& Felkésziilés az utazisra
& Eszkozszerzés

& Tartozékakcid

Fontos: Egy nyomozé egy akciét egy forduldban csak egyszer
hajthat végre — példdul ugyanaz a nyomozé nem pihenhet
egyazon forduléban kétszer.

Utazas

A nyomozd jelz8jét dtmozgatja egy szomszédos helyszinre

(Id. jobbra fent).

A mozgist kovetden a nyomozd beadhat bdrmennyi jegyet,
hogy ugyanennyi helyszinnyit mozoghasson. Vonatjegyekkel
csak a sinek mentén lehet utazni, hajéjegyekkel csak a tengeri
tGtvonalakon. A 8. oldal aljdn részletes példdt taldltok az
utazasra.

Pihenés

A pihend nyomozé gy6gyul 1 életerdt és 1 épelméjliséget
(ezekrdl a 14. oldalon olvashattok).

Nem pihenhet az a nyomozd, aki olyan helyszinen tartézkodik,
ahol van szorny.

e J
épelméjiiség-jelzik

e S

Helyszinek és utvonalak

A jétékedbla jelmagyardzatdrdl leolvashatjdtok, miféle
helyszinek és Gitvonalak vannak.

A jatékeabla HELYSZiNeire gyakran keriilnek jelzdk.
Vannak nevesitett helyszinek (mint példdul Arkham)
és vannak szdmozottak.

nyomozdk kiilonféle helyszineken

Minden helyszin dssze van kdtve legaldbb egy mdsik
helyszinnel; ezek az 6sszekdtd vonalak az GTvONALak.

Az Gtvonalak szine jelzi, mifélék, és hogy milyen jeggyel
vehetdk igénybe (Id. az utazdsakciondl).

Kereskedés

Aki kereskedik, az egy vele egy helyszinen 1évé nyomozéval
csereberélhet (eszkozoket, ereklyéket, nyomokat, vardzslatokart,
jegyeket).

Felkésziilés az utazasra

Ha a nyomoz6 vdrosi helyszinen van, ilyenkor kap egy olyan
jegyet, amilyet kivian. Azonban csak ott kaphat vonatjegyet,
ahovd legaldbb egy sin vezet, és hasonl6képpen nem kaphat
hajéjegyet ott, ahovd nem vezet tengeri Gtvonal.

Ha egy nyomozéndl barmikor kettdnél tobb jegy lesz, kettdt ki
kell v4lasztania és a tobbit el kell dobnia.

hajéjegy vonatjegy
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Eszkozszerzés

Ha a nyomoz6 vdrosi helyszinen van, megprébalhat megszerezni
egy vagy tobb eszkozt a tartalékbol. Ehhez prébdra kell tennie
befolydsdt (€39), vagyis dobnia kell (Id. a 12. oldalon). Ahdny
sikert dob, legfeljebb ennyi 0sszZERTEKBEN vehet el eszkozoket a

|| tartalékbol.

SZOLGALTAT!

Amikor megkapod ! 1
irtyt, azon nyomban jc! o
}] a tﬂ S} gy helyszint: az 6sszes ottani
szdrny veszit 4 életerér.

Uténa dobd l ezt a kirtydc.

jellemzd

eszkizkdrtya

Ha nem sikeriil egy kdrtydt sem szereznie, a tartalékbél eldobhat
egy dltala kivélasztott kdrtydt.

Az eszkdzszerzés végrehajtdsa utdn a tartalékbdl elvett vagy

.| eldobott kdrtyik helyett csapjatok fel Gjakat az eszkozpakli

tetejérdl.

|

1

i

| Nem hajthat végre eszkozszerzést az a nyomozé, aki olyan
i helyszinen tartézkodik, ahol van szorny.
|

|

|

Tartozékakciok

A nyomozé végrehajthat olyan akcidt, ami egy ndla [évd
jdtéktartozékon (egy kdrtydn vagy a nyomozdlapjdn) olvashatd. Az
ilyenek el8tt mindig megtaldlhaté a vastagon szedett ,,Akcid” szd.

i
Lily Chen l

harcmfvész i

Akcm Kolti el birmennyi életerét vagy
épelméjliséget, hogy gy6gyulj ugyanennyi
életerdt vagy cpclmeJuseget

nyomozdlap akcidja

Egy nyomozé egy forduléban t6bb tartozékakeiot is
végrehajthat, azonban egy tartozék akcidjdt fordulénként csak
egyszer hajthatja végre.

Példa: Lily Chen végrehajtja nyomozdlapja akcidjdr. Utdna,
mdsodik akcidjaként, egy eszkozkdrtydja akcidjdt hajtja végre.

Bizonyos esetekben olyan tartozék akecidja is végrehajthatd, ami
egy mdsik, de ugyanezen a helyszinen tartézkodé nyomozénil
van. Az ilyenek el8tt mindig megtaldlhaté a vastagon szedett
»Helyi akcié” kifejezés.

Példa az akciofazisra

TERY SN

1. Silas Marsh San Franciscéban kezdi az akciéfazist —
méghozzd els6ként, mivel ndla van a f8nyomozd jelzdje.

2. Els6 akcidjaként utazdst hajt végre, San Francisc6bdl
dtmozog az 5-0s helyszinre.

vonatjegyet, és a sineken haladva még egyet mozog, igy
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l 3. Miel6tt befejezné az utazdst, Ggy dont, bead egy
|
i
|

Silas liarsh
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4. Mdsodik akcidjdnak a pihenést vélasztja, hogy gyégyuljon
1-1 életerdt és épelméjliséget. Azonban, minthogy
épelméjlisége a maximumdn van, csak 1 életerdt gydgyul;
a jétékos elvesz a készletbdl egy életerdjelzdt és azt lerakja
nyomozodlapja mellé.

Silas ezzel végrehajtotta két akcidjdt, és most bal oldali
szomszédja hajthat végre akcidkat.

J eljut Arkhamba.
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2. fazis: Talalkozasok

E fizisban minden nyomozé végrehajt pontosan egy
taldlkozdst. A taldlkozdsok 4ltaldban egy taldlkozdskdrtya

szovegének felolvasdsat jelentik, valamint a pozitiv/negativ

hatdsok végrehajtdsdt.

Ezt a fizist is a f6nyomozé kezdi, végrehajtva egy taldlkozdst.
Outdna bal oldali szomszédja hajt végre taldlkozdst, majd sorban
a tobbiek, mig mindenki végre nem hajtott egy taldlkozist.

Ha a taldlkozdsi fézisban egy nyomoz6 olyan helyszinen
tartozkodik, ahol van legaldbb egy szorny, egy-egy harci taldlkozdst
kell végrehajtania az dsszes vele egy helyszinen 1év8 szorny ellen.
Ezeket egyesével hajtja végre, az dltala meghatdrozott sorrendben.
Ha viszont a nyomoz6 helyszinén nincs szorny, az illetd vagy a

helyszin taldlkozdsat hajtja végre, vagy pedig egy jelz6 taldlkozdsdt.

Harci talalkozasok

Ha a nyomozd olyan helyszinen van, ahol van legaldbb egy

szdrny, egy-egy harci taldlkozdst kell végrehajtania minden ottani

szorny ellen — egyesével, az dltala meghatdrozott sorrendben.
A harci taldlkozasok részleteirdl a 14. oldalon olvashattok.

TSR TEET S W Tk . N 7

Miutdn a nyomozé végrehajtotta dsszes harci taldlkozdsdt, ha az
adott helyszinen mdr nincs szrny, végrehajthat ott egy tovabbi

Helyszinek talilkozasai

A nyomozé az adott helyszin foldrészpaklijanak vagy pedig az
dltaldnos taldlkozdskdrtydk paklijinak tetejérdl hiz egy lapot.
Errél végrehajtja az adott helyszinnek megfeleld hatést, eldobva
utdna a taldlkozdskdrtydt.

dzsiailausztriliai
taldlkozdskdrtya taldlkozdskdrtya taldlkozdskdrtya talilkozdskdrtya

Ha a nyomozé tobb paklibél hizhat, szabadon eldonti, melyik
paklibdl huz taldlkozdskdrtydt.

I e ) CWADT MILES TVOSLEE " SPAPENST Sl CERPTOR] WL e el B N TETEE B U e

Példa: A nyomozd Arkhamban tartézkodik. Vagy az amerikai
paklibél hiz lapot, vagy az dltaldnos tzzlal/eozas/mrtya/e paklijdbil.
Ha az utdbbit vilasztja, akkor a
[felhiizott kdrtya vdrosrészének hatdsdt

EmID g

A jétékedbldn a nevesitett helyszinek
alatt lithatd, hogy leggyakrabban mi

az ottani taldlkozdsok eredménye.

A rémai raldlkozdsok
gyakorta féjlesztik a
nyomozdk akaraterejér (@)

L AT Ve AR T LN

Jelzok talalkozasai

A jérékedbldra felkeriilhetnek jelz8k és ezek az adott helyszineken
tovdbbi lehetdségeket biztosithatnak nyomozéitoknak.

o A nyomjelz8k lehetévé teszik kutatdskdreyak felhizdsdt és
végrehajtdsdt.

nyomjelzd kutatdskdrtya

o A kapujelzék lehetdvé teszik idegen dimenzidkbeli
taldlkozdskdrtydk felhtizdst és végrehajtdsit.

ARKHAM

kapujelzd idegen dimenzidkbeli
taldlkozdskdrtya

o Az aktiv expedici6 jelzdje lehet6vé teszi expedicidkartydk
felhtizdsdt és végrehajtdsit.

az aktiy expedicid expedicidkdrtya
Jelzdje
o A szébeszédjelzdk lehetdvé teszik a mitoszkdrtydk adott
helyszinre vonatkoz6 sz0BEszEDrészének végrehajtdsat.

3

szobeszédjelzd szbbeszédes
mitoszkdrtya
& A legy8zott nyomozdk jelzdi lehet6vé teszik a
nyomozolapjuk hitoldaldn olvashaté hatdsok végrehajtdsdt (a
legy8z6tt nyomozokrol a 14. oldalon olvashattok).

legybzitt nyomozd nyomozdlap
Jelzdje hitoldala
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3. fazis: Mitosz , g , ; ‘
A Vegzetsav €S 4Z omensav i
E fézis sordn a fényomoz6 felcsapja a mitoszpakli legfelsd . : : ; AT, 1
lapjdt. Hétféle hatds taldlhat6 a mitoszkdrtydkon, és e AYEGZETSAV m}utat}at, hog/y Teg mennyi idétok van a -
!i' hatdsokat a kdrtydn lithaté sorrendben hajtja végre Mer.hetetler} Ven' felsbrefieselg Fld' a16. oldalon).ﬂ . i
i a fényomozé (balrdl jobbra, fentrdl lefelé haladva). A hét Amikor a Mg etjelz EIPREFELE HALAD, a O-s mez0 felé :
I i . kovetkesd: mozog; amikor a végzetjelzd VISSZAFELE HALAD, a 0-s i
8 mez6td] elfelé mozog. i
il = ; SR, ; 7 F |2
| OmeI} Az émenjelz6t [éptessétek arrébb egy mezével Az OMENSAV elsddleges feladata a végzetjelz8 mozgatdsa. 8
‘ MOZGALASA 37 dmensdvon, az dramutatd jérdsa szerint. Miutdn mozgott az dmenjelz, annyit 1éptek eldrefelé
il @ Ezutdn annyi mezdt 1éptessétek elSre a végzetjelzbvel, ahdny jétékban 1év6 kapu szimb6luma .l:.
R a végzetjelz§t, ahdny olyan kapu van a megegyezik az aktudlis dmennel. I8
| jatékeabldn, amelynek szimbéluma azonos az &
]; akeulis 6mennel (Id. oldalt) eldrefelé mozgd végzetjelzd  dmenjelzd mozgatdsa i
' Kﬁ\:etkez- Hajtsdtok végre az osszes jatékban 1évd | d
| mények  10¢k & -ikonos hatdsdt. Emlékeztetdként ()
1 minden ilyen tartozék jobb alsé sarkdban {4
i] @ ldthattok egy vords kovetkezményikont. ik i
! h 7 [ ’ z :
H A hatdsokat az aldbbi sorrendben hajtsdtok ﬂ%?;;ggjgg :
H végre: szornyek, a Mérhetetlen Vének |
£l lapja, Forvamaros mitoszkértydk, végiil { !
g j nyomozditok tulajdonai és 4llapotai. I
:11 Ka.P}lk Nyissatok a referenciakdrtydnak megfeleld i
i nyitasa  g4mg kaput (Id. oldalt). Kapuk megnyitasa 1
2 ; : g
I!,! Q Amikor egy hatds kaput nyit, a kapujelz8k oszlopanak 5
Eil _ Thirny- RS a0 puhoz, amelynck szimbbluma Leetlejsezr[onléz; e)elzot képpel felfelé rakjdtok le a kapujelzd sajdt t
il roham megegyezik az aktudlis 6mennel, rakjatok fel a V. i g
i‘l S referenciakdrtydnak megfelélé szdma sz.tirnyet Mindig, amikor megnyilik egy kapu, ugyanott megjelenik egy l’
; e (Id. a 11. oldalon). Ha egy ilyen kapu sincs szérny (errdl bévebben a 11. oldalon olvashattok). (B
] a jatéktdbldn, ehelyett nyissatok egy kaput. | ‘
;', Nyomok, Rakjatok fel a referenciakdrtydnak megfeleld 2 I j
i |felbukkandsa o0 noomor (b6vebben Id. a 11. oldalon). 9 (1
~ Y
y ARKHAM
| Szébmzét’ijelzﬁ Rakjatok a feltiintetett helyszinre g o : : " !
1 felrakdsa egy szobeszédjelzdt (a szobeszédekrél Arkhamban nyilt kapu a megjelent szornnyel s
:.' % l a 16. oldalon olvashattok). !
| ; n
! — A kapukrol |
Boi‘zlal:kn;;(:lm Rakjitok a megadott szdmu borzalomjelzét a i
' elrakdsa ‘ G 1!
| ﬂ mitoszkdrtydra. A kapuk szakaddsok a val6sdg szovedékén, dtjdrok (3
i \r{p\v mis vildgokbdl, dimenziékbdl, id6kbal. :
i = E veszélyes anomadlidkon 4t rettenetes dolgok !
1 Hatds  Haa mitoszkirtya jellemzdje ESEMENY, a nyomakodhatnak 4t viligunkba — szdrnyek, sét akdr "
||| végrehajtisa szovegét hajtsdtok végre, majd dobjdtok el a Meérhetetlen Vének is.
| kdrtydt. Ha viszont a jellemzdje FoLyamaros, ' 2 '
il a kdrtydt rakjdtok le a Mérhetetlen Vén lapja A végretjelz6 leginkdbb a k.apuk miatt mozog (az I
il mellé — addig a jétékban marad, amig egy om’enek. L m’lt?szfa’us,ban)., Hogy €Lkadalyozzatok It
H kés6bbi hatas el nem dobatja. a végzetjelz8 mozgdsit — és igy késleltessétek a t
| Meérhetetlen Vén ébredését —, idegen dimenzidkbeli i
Csak a most felcsapott mitoszkartya hatasait hajtjatok végre. taldlkozdsokat kell teljesitenetek, igy becsukva (eldobva) i
Ha példdul a felcsapott kdrtydn nincs nyomszimbélum, nem a kapukat. |
raktok fel a jatékedbldra nyomokat. I
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Szornyek megjelenése :

Ha egy hatds miatt megjelenik egy szorny, htizzatok egy
szdrnyet a szornytdrolobol és rakjdtok le a hatds 4ltal megjelole
helyszinre.

Ha a sz6rny6n van megjelenésikon, lerakdsa
utdn nézzétek meg jelzéje hdtoldaldt és
hajtsdtok végre az ottani hatdst (példdul:
~Amikor megjelenik ez a szérny, mozgassitok
at Afrika Szivére.”)

i

&)

megjelenés-
ikon

A szérnytérolé

Az el8késziiletek sordn szerezzetek egy dtldtszatlan tdrolét
— ha mds nincs, a doboz fedelét — szornytdrolénak.
Amikor felbukkan egy szorny, egyikdtok anélkiil, hogy
megnézné az ottani szornyeket, hizzon egy szérnyet a
szornytarol6bol. Amikor egy szornyet legydztok vagy
eldobtok, rakjdtok vissza a szérnytdroldba, amit utdna
rdzzatok meg, hogy a jelz8k 6sszekeveredjenek.

Nyomok felbukkanasa

Amikor egy hatds miatt felbukkan egy nyom, a nyomok
kupacdbol hizzatok egyet, majd képpel lefelé rakjitok le az
eldoldala dltal megszabott helyszinre.

Arkhamsra lerakott nyom

Mik ezek a nyomok?

A nyomok a Mérhetetlen Vénekrél beszerezhetd
informdciok. Kutatdsos taldlkozdsokat végrehajtva
szerezhetitek meg a nyomokat (Id. a 9. oldalon).

Nyomokat rejtélyek megfejtéséhez
haszniltok (Id. a 16. oldalon), szébeszédek
megolddsdhoz (Id. a 16. oldalon), valamint

tjradobdsokhoz (Id. a 12. oldalon).

Gyézelem, vereseg

Nyomozéitok azonnal megnyerik a jitékot, amint
megoldjdk a Mérhetetlen Vén harmadik rejtélyét. Ha pedig
felébred a Mérhetetlen Vén, a végsé rejtélyée is meg kell
oldaniuk nyomozéitoknak a jéték megnyeréséhez (Id. bévebben i
a 16. oldalon). w

Azathoth egy

Azathoth egy
rejtélykdrtydjanak eldoldala

rejtélykdrtydjdnak hitoldala
Ellenben tobbféleképpen is elveszithetitek a jétékot:

o Amikor a végzetjelzd eléri a végzetsdv 0-s mez8jét,
a Mérhetetlen Vén felriad, és a lapja hdtoldaldrdl

leolvashatjdtok, hogy ezutdn milyen feltételek teljesiiltével
veszititek el a jdtékot (Id. még a 16. oldalon).

o Ha minden nyomoz¢ kiesik a jatékbél.

TR M SWWF AR AT

o Ha egy kdrtyahatds miatt a nyomozdk elveszitik a jitékot; ez
leginkdbb $z0BESZED mitoszkdrtydk miatt kévetkezhet be.

o Ha mitoszkdrtyit kellene felcsapnotok, de nem tudrok,
mert kifogyott a mitoszpakli.
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Tovabbi szabalyok

Ebben a fejezetben a jétékhoz sziikséges tovdbbi szabdlyokat
tekingjiik 4t.

Probak

Sok hatds arra kényszeriti nyomozditokat, hogy PROBAT tegyenck.
Ilyenkor a nyomozé dob a kockakkal, hogy kideriiljén, sikeriil-
a proba. A sikeres proba 4ltaliban valamiféle elényt biztosit, mig
az elbukott prébdknak gyakorta negativ hatdsaik vannak.

Ha egy nyomozd prébét tesz, annyi kockdval dob, amennyi
az adott tulajdonsdgdnak értéke — illetve ehhez még bonuszok
és levondsok jarulhatnak. Legaldbb 1 kockdval mindenképp

dobhat a nyomozd.

Az 5-6s és 6-0s dobdsok SIKERt jelentenek. Ha a nyomoz6 legaldbb
egy sikert dob, TELJESITI a prébdt; ha egy sikert sem ¢ér el, ELBUKJA a
prébét. A kidobott sikerek szdma jelenti a PROBA EREDMENYét.

A hatds lefrdsidban mindig szerepel, mi térténik akkor, ha a
nyomoz6 teljesiti vagy elbukja a prébit.

Példa: Lily Chennél ott a vardzskinyv eszkiozkdrtya, aminek ez
a hatdsa: ,,Ha pibenésakcidt hajtasz végre, N@-probit tehetsz.
Ha teljesited a probat, kapsz 1 vardzslator.” Lily pihenése kozben

~ prébdra teszi mitoszismeretét (\) ami 2-es. Két kockdval dob:

1-et és 3-at. Mivel egy 5-6st vagy G-ost sem sikeriilt dobnia,
elbukta a probat, igy nem kap vardzslatot.

A nyomoz6 a proba sordn csak egy olyan kdrtydt haszndlhat,

ami bénuszt biztosit a prébdra tett tulajdonsighoz (példdul

egy olyan eszkozkdrtydt, aminek ez a szovege: , Kapsz +1 S@-et”).
Ha tobb bénuszt adé kértydja is van, csak a legnagyobb

bénuszt adé szamit koziiliik.

Probik a kartyakon

Sok esetben a kdrtydk szovegében taldlkozhattok zdréjelben
egy tulajdonsdg ikonjdval: ilyenkor a nyomozénak, aki a
hatdst végrehajtja, az adott tulajdonsdgdt azonnal prébdra
kell tennie. A zéréjelben az ikon utdn médosithatd is lehet
(pl. ,-17), ilyenkor a nyomozé ennyivel kevesebb vagy t5bb
dobdkockdval dob.

Megjegyzendd, hogy a jdték kulesszavait gyakran kiskapitalissal
szedjiik, hogy jobban kiugorjanak a kdrtydk szovegébdl.

Ujradobas
Dobdsa utdn, de még az eredmény végrehajtdsa el6tt a nyomozd
beadhat egy nyomot, hogy tjradobja egy kockdjit. Ezt

akdrhdnyszor megismételheti, mindig egy Gjabb nyomot befizetve.
Csak az 6sszes tjradobds utdn dertil ki, sikeriilt-e a préba.

'm-l—.- -r -'H‘

' F'A"n'“ &

A tulgdonsagok

Ot tulajdonsig van, és minden nyomozé lapjarél
leolvashatd, mennyi az & tulajdonsdgainak értéke
— ennyi kockdval dob az adott prébdkndl.
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tulajdonsdgok a nyvmozolﬂpon

Fejlodésielzok

F

v
Ezek azt mutatjék, hogy az adott nyomoz6 -
fejlesztette tulajdonsdgait. Ha egy nyomozé egy mitoszismeret
hatés miatt fejlesztheti egy tulajdonsagat, kap egy ~ f¢jlédésjelzdje
megfeleld ikonos fejlédésjelzdt, és a +1-es oldaldval
felfelé lerakja nyomozélapja mellé. Ha utébb megint fejleszti ezt
a tulajdonsdgdt, a jelzdt dtforgatja +2-es oldaldra. A nyomozd
tulajdonsdgdnak értéke mindig a lapjdra nyomtatott szdm és a

fejlédésjelz8kbél szdrmazéd bonusz sszege.

Komplex talalkozasok

Az expedicids, az idegen dimenzidkbeli és a kiilonleges
taldlkozdsok veszélyes, de nagy elényokkel kecsegtetd kalandok:
ezek a komplex taldlkozdsok. Ezek kdrtydin mindig hdrom kiilon
hatdst taldltok. A kdrtydt végrehajté nyomozé el8szor mindig

az elsé (azaz a felsd) hatdst hajtja végre, majd ennek eredménye
szerint nyomban végrehajtja a mdsik kéc hatds egyikét.

Ha az elsd hatds prébdjét teljesitette, a két mdsik hatds koziil

a sikerhatdst hajtja végre; ha elbukta az els6 hatds prébdjdt, a
bukéshatist kell végrehajtania. Ilyenkor mindig teljesen végrehajtja
ezt a mdsik hatdst (ami akdr Gjabb prébakat is jelenthet), és csak
ezutdn dobja el a kdrtyit.

. ‘/. elsé hatds
‘/. sikerhatds

‘/. bukdshatds

komplex taldlkozds hdrom hatdsa

Ha egy idegen dimenzi6kbeli taldlkozds ,.e kapu becsukdsdra”
utasit, a helyszinrdl le kell vennetek a kapujelzt.

Expediciés taldlkozds végrehajtdsa utdn rakjdtok dt az akeiv
expedicié jelz8jét arra a helyszinre, ami az expediciépakli

aktudlisan legfelsd lapjdhoz tartozik.
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Példa az idegen

dimenziokbeli talalkozasra

[ Segiték, targyak, 'éllapotok

Nyomozéitok gyakran tesznek szert eszkdzokre, ereklyékre,
vardzslatokra, dllapotokra; ilyenkor a kapott kdrtydt, jelzdt
|| képpel felfelé lerakjitok nyomozélapotok mellé.

| Varazslatok és allapotok

Débbenctedre ismerés
alakot vélsz la o1

L Tl

| A vardzslat- és dllapotkdrtydk specidlisak annyiban, hogy a
hdtoldalukon titkos informécié taldlhaté. Amikor megkaptok

| ey vardzslat- vagy dllapotkdrtydt, csak a kdrtya el6oldaldt
nézhetitek meg.

I Adossag
dllapor

Utina tovibb olvasod a kényver (S8).
Ha teljesited a probi, kapsz 1 nyomor vagy
1vardzslator. Ha viszont elbukod a prébit,

sosem olvastdl még ilyen borzalmakrol:
vestitesz 2 épelméjiiséger.

Izisz aldasa
varizlat 4

dgikus encrgianyaldbola
(722 2z clméd
. hacsak el nem

RITUALE

| Akci6: 1. Ha celjesited
[ 2 probic, a helyseineden

Helyi akeié: €33 Ha telesited
a probir, dobd el czr a kiryir.

: Jonnek behajtani az

adéssigot. Forgasd dt ezt a

I kirtydc

R Utina forgasd dt ezt a kirtyit:

dllapotkdrtya vardzslatkdrtya '
E elfz’)'oldala eléoldala

A kdrtya el8oldaldn megtaldljitok, mikor kell a lapot
dtforgatnotok — ekkor a hdtoldalon olvashaté hatdst azonnal

1. Silas Marsh taldlkozdsi fézisa jon. Olyan helyszinen I végre is kell hajtanotok.

TmaiL

van, ahol van kapujelzé.

, I Késleltetett nyomozok
2. Ugy dént, 4tlép a kapun, vagyis felhtizza az idegen

dimenzidkbeli taldlkozdspakli legfelsd lapjit. ]
A kdrtya els6 hatdsdnak végrehajtdsa sordn ezzel
taldlkozik: ,,(®—1)”, vagyis észlelésprébit kell tennie. |

Sok hatds késleltetheti nyomozéitokat, és a késleltetett nyomozok
nem hajthatnak végre akcidkat.

gy A y - Ha egy nyomozd késlekedik, fektessétek el a jelzéjét. Az
3. Silas észlelése 3-as, ehhez jérul a —1-es mddositd. . ,g?’ L ) K £ eae! . g

akci6fizisban az ilyen nyomoz6 nem hajt végre akcidkat, csupdn
4. Nincs olyan térgya, képessége, ami médositand az feldllitja jelz8jét — ezzel szdmdra véget is ért a késlekedés.

észlelésér, igy 2 kockaval dob.

5.Sem 5-6st, sem 6-ost nem sikeriilt dobnia, vagyis
elbukta a prébdt. Végrehajtja a lap bukdshatdsit,
ami azt jelend, hogy veszit 3 épelméjliséget, kivéve,
ha elkélt 1 nyomot. Ezutdn eldobja az idegen
dimenzidkbeli taldlkozdskdrty4.
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VESZIT, nyomoz6lapjdrdl visszaadja a megfeleld szdma és fajtdja
jelz8t. Ha egy nyomoz6 életerSt vagy épelméjiiséget GYOGYUL,
elveszi a megfeleld szdma és fajtdj jelz6t a készletbdl. Azonban
egy nyomoz6 aktudlis életereje, épelméjlisége sosem haladhatja
meg sajat maximumdt.

Legyéz'dtt nyomozok

Ha egy nyomozd életereje vagy épelméjlisége 0-ra csdkken, LE
LETT GYOZVE, és azonmdd az aldbbiak torcénnek:

1. Végzet: 1 mezdvel mozgassitok elérefelé a végzetjelzdt.

2. Athelyezés: A nyomoz6 jelzbjét rakjétok 4t a legkdzelebbi
vérosi helyszinre; ott fektessétek el és rakjatok rd egy
életerdjelzdt (ha az életereje fogyott el) vagy egy épelméjliség-
jelzdt (ha az épelméjlisége csokkent 0-ra).

legydzott nyomozd jelzdje

3. Tulajdon: A nyomozé eldobja 8sszes llapotkdrtydjdt,
életerd-, épelméjliség- és fejlédésjelz8jét, a tobbi ndla 1évd
dolgot (eszkozoket, ereklyéket, vardzslatokat, nyomokat
és jegyeket) nyomozélapjdra rakja. Magdt a nyomozélapot
pedig betolja kdzépre, a jdtéktdbla mellé — akkor lesz majd
rd sziikség, amikor egy mdsik nyomozd ,taldlkozik” az 8
legy6z6tt nyomozdjdval.

4. Uj fényomozé: Ha a legydz5tt nyomozé volt a f8nyomozd,
a fényomozo jelz8jét 4t kell adnia egy tetszéleges

1y0mozo

megtébolyodott

ny0mozo

A rtaldlkozds végrehajtdsa utdn a legy8z6tt nyomozd jelzdjét
és lapjdt rakjdtok vissza a dobozba; ez a nyomozé t6bbé nem
keriilhet el§ a jéték sordn.

Elpusztult nyomozok

Bizonyos hatdsok miatt nyomozoitok ELPUSZTULhatnak. Ha

egy nyomoz6 elpusztul, legy8zottnek tekintendd, azonban

az ottani [épések koziil csak az 1. és a 4. hajtandé végre.
Ezutdn dobjdtok el az 6sszes dllapotkdrtydjdt, tulajdondt,
életerd-, épelméjliség- és fejlédésjelz8jét, a nyomozdlapjdt és
nyomozéjelz8jét pedig rakjdtok vissza a dobozba. A mitoszfizis
végén eddigi irdnyitdja az el6bb leirt médon Gj nyomozét vélaszt

magdnak.

Harci talalkozasok

Szdrnyeket legydzni, vagyis a jétékedbldrdl eltévolitani leginkdbb
harci taldlkozdsok révén tudtok.

Ha egy nyomozé szérnnyel taldlkozik, a szorny jelz8jét
forgassdtok képpel lefelé és olvassdtok fel az ott taldlhaté
szdveget. Ezutdn két probdra keriil sor: el6bb egy AKARATERO-
PROBAra, utdna egy EROPROBAra, és igy deriil ki, mi lett a harci
taldlkoz4s eredménye.

R —— ___:‘_AL-_ s i _____T‘_z_!_—'-.l‘. ”T_‘I_: ﬂ‘,'” nr ""’E“—‘ R ——— I ]

i §
| : Talilkozas legyézs val |
Eleter6 és épelméiseg alalkozas legyozétt nyomozova t

f

Nyomozoéitok taldlkozhatnak legy8zott nyomozékkal, hogy !'f.

Minden nyomozé annyi életerével és épelméjiiséggel kezd, megszerezzék azok holmijdt, vagy hogy késleltessék a végzetet. (l

amennyi azokbdl a maximuma. I

- Ha a taldlkozdsfdzisban a soron 1évé nyomozé azonos it

; életerd-maximum helyszinen van egy legy6zott nyomozéval, végrehajthatja (1

Ei épelméitiség-maximum a legy8z6tt nyomozd lapjdnak hdtoldaldn taldlhaté egyik I8
taldlkozdst. Ha a legy6z6tt nyomozé jelz8jén életerdjelzd van, |

i a ,megnyomorodott” taldlkozds hajthaté végre, épelméjiiség- T
jelz6nél pedig a ,megtébolyodott” taldlkozs. i"

! Ha egy hatds miatt egy nyomozé életerdt vagy épelméjliséget megnyomorodott !:
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d nyomozotdrsinak. H G H 1sz0nyarossag 4
¢ akaraterd- “ (§
4 | Mindezek utdn a jéték ott folytatédik, ahol abbamaradt. proba » 11% ,,: S21v0ssag _
i 1. , . A erépréba &: Mmden ezena sebzés | ;
1| Uj nyomozo vilasztasa 2 helyszinen tartszkods I
! nyomozo veszit I8
i o Ao ) , P hatds 1 ¢pelméjiséget. L
' Alegy6zott nyomozé irdnyitdja a mitoszfazis végén j if
| nyomozét vilaszt magénak. Ekkor a még fel nem hasznalt I
' nyomozdk kéziil vilaszt egyet, végrehajtva az elkésziiletek (4
3-4. lépését (Id. a 4. oldalon). szbrnyjelzd hatoldala |
| I
i (1
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| Akarater6-proba ~ Hatalmasabb szérnyek

|
]_ I A nyomozé megkisérli a szornyjelzén ldthaté
§| akarateré-prébdt (). Néhdny szorny joval erdsebb a tobbinél és
i immunis bizonyos hatdsokra. A hatalmasabb
{| HaaszBrny 1s2Z0NYATOSSAGa tobb, mint a kidobott sikerek szornyekre igazak a szornyekre vonatkoz6
: (5-6s6k, 6-0sok) szdma, a nyomozé annyi épelméjliséget veszit, szabélyok, azonban nem mozdithaték el, i
| amennyia kett6 kiilonbsége (Id. a lenti példdr). nem lehet 8ket eldobni és nem keriilnek i&
:- vissza a szornytdroldba. hatalmasabb szirny ;
| | E ” ’

réproba

'g_ ! P Hatalmasabb szorny csak tgy gydzhetd le, ha annyi életerdt veszit,
£ | A nyomozé megkisérli a szornyjelz6n ldthaté amennyi a szivossdga, és ilyenkor a jéték dobozaba kell visszaraknotok.
:. eréprobie (4P).
1l Hatalmasabb szdrnyeket sosem raktok a szornytdroléba; az
| Haa szorny seBzgse tébb, mint a kidobott sikerek szdma, a ilyen szornyek csak egyedi hatdsok révén, nevesitett médon
! nyomozé annyi életerdt veszit, amennyi a ketté kiilsnbsége keriilhetnek fel a jétéktdbléra.

r 2N

(Id. a lenti példdr).
Rajtaiités

A szdrny annyi életerdt veszit, ahdny sikert dobott a nyomozo,

ennyi életerdjelzdt kell a szrnyjelzdre rakni. Ha egy szorny

Wi « WA T

Bizonyos hatdsok révén nyomozéitok olyan szornyekkel is
taldlkozhatnak, akik nincsenek is fenn a jatéktdbldn. Ha egy hatds
igy szol: ,rajtad iit egy szorny”, a nyomozénak hiiznia kell egy

mir legaldbb annyi életerdt veszitett, mint a SZIvOssaGa, le lett
gy6zve — rakjdtok vissza a szornytéroléba.

r
A le nem gy8zott szorny marad az adott helyszinen, a rédrakott szornyet a szornytdrolébol és nyomban harci taldlkozdsra keriil sor -
életerdjelzbkkel egyiitt. ellene. A harc végén (bdrmi is a végeredmény) a szorny visszakeriil a

szornytiroléba; ezutdn folytatddik a félbeszakadt hatds végrehajtdsa.

P TR LN B

&' Minden ezen a
helyszinen tartézkods
nyomoz6 veszit
1 épelméjiséger.
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TARGY — FEGYVER
Harci taldlkozdsokndl
kapsz +2 P-t.

T
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|

| »
| 1B
I . ‘ 2.9 (B ; . Lt : & . g M
- 1. Lily Chen a taldlkozdsi fézisban olyan helyszinen 5. Lily <dP-probdt tesz. Az ereje 4-es, a szorny mddositdja (R
. . 7 ’ z z I8
tartozkodik, ahol van egy szorny, ezért meg kell —1-es, a 0.38-as revolverének bonusza +2-es, igy 5 (!
- o ; I
] kiizdenie vele. kockaval dob. (
j 2. Lily 4tforgatja a szdrny jelz8jét; nincs rajta olyan hatds, 6. 1 sikert ért el, ennyivel csokkenti a szérny 1-es sebzését il
5| ami a harc kdzben hajtédna végre. (@ ). Mivel a sikerek szdma pont annyi, mint a szdrny L
i ] o ) } sebzése, Lily nem veszit életerét. i
] 3. Lily @-probdt tesz. Az akaratereje 3-as, a szornynek 1|
Ri . ; PRI A . i
1 nincs modositdja, igy 3 kockdval dob. Ugyanezen 1 siker miatt a szorny veszit 1 életerdt, ezért Lily i
i 4. 1 sikert dob, ennyit von ki a szérny 2-es iszonyatossdgabdl rdrak egy eletero;elzo.t a szbmyre. A SEOTIy GMVOSSIEE, Z-cs, fgy :
f (i bt LU G s st nem lett legy6zve; mindazonaltal a harci taldlkozds véget ért. :
| | E

2| |
i |
. ' -
N | B
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Szobeszédek A Mérhetetlen Vén ébredése It
- H
E ! :'
A sz0BEszED mitoszkdrtydk miatt gyakran kell Amint eléri a végzetjelz6 a végzetsdv 0-4s mezdjét, FELEBRED a Y
feltennetek sz6beszédjelzdket a jatékedbldra. Meérhetetlen Vén. Ekkor forgassitok dt a lapjdt és hajtsdtok végre ¥
i Az a nyomozd, aki a taldlkozdsi fizisban a bal felsd részen taldlhatd ébredési hatdsokat (ha vannak). A lap ik
: F egy helyszinen van egy szébeszédjelzdvel, hitoldaldval felfelé marad a jdték végéig, az itteni hatdsok kivalgjak |
E‘ i taldlkozdst hajthat végre azzal: ilyenkor nem szbbeszédielsé 2z eléoldali hatdsokat (a kultistdkra vonatkozdakat is). Emellett azt |-
7’ 7 7 . ’ L4 . . e ee 7 ’ ’ ’ ] |
3 : taldlkozdskdrtydt hiz, hanem a mitoszkdrtydn is megtaldlhatjdtok itt, hogy milyen koriilmények fenndllésa esetén :
| olvashaté taldlkozdst hajtja végre. veszititek el a jétékot. 1
§
\ Ha egy mitoszkdrtya ,,meg lett oldva”, a rajta 1évé jelz8kkel ébredési s . 3
? e d b. , k 1 1 3 ,t k l a7 ;kt;bl/ /1 h ’ bﬂtdf - hﬂlebl;geglfm[ B 14
i- egyutt/ objdto el valmiiieyegeteicleg jatitablingl a hozzd = (S o rejtély 'y
tartoz6 szébeszédjelzdt is. oty i el b "
| kecskc‘v:\«(::r c; fekete i ll”l’l”’l“)”l’”"”"’;‘t ":ﬂ‘;%’:} - I8

{ ifjie rakjétok 4t ugyanerre a dsi rettenettel taldlkozik. 1

| helysainre, |

Ha legydzitek haalmasabb szbmykeénc
Shub-Nigguratht, ezel megoldjétok végsé
rejtclyét: megnyeritek a jétékot.

Véletlen helyszin kijelolése

e~

il
Az Erdok Fekete Kecskéje
Ever Fracdil!

« Mindig, am
| végaerelss,

Egyes sz0BEszEDek és rejtélykdrtydk ,véletlen helyszinre”
hatnak. Ha egy hatds véletlen helyszinre utal, vegyetek

g
helyszinen, ahol
Shub-Nigey

Eultisték

hatdsok 1}

’ ” . ” 7 - g (beleszdmitv:
fel a készletbdl egy nyomjelzdt: annak a helyszine lesz a kultistdk I ik it
keresett helyszin. A nyomot ezutdn keverjétek vissza a értékei, hatdsai i § A
‘! tObbl kOZé i BRI ﬁ
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Meérhetetlen Vén lapjinak hdtoldala

Kiesett jatékosok

Rejtélyek
A Meérhetetlen Vén ébredése utdn KIESTEK a jdtékbdl, ha
nyomozdtokat legydzik vagy elpusztitjdk. Ezt azt jelenti, hogy

A gy6zelemhez meg kell fejtenetek hdrom rejtélyt.
Minden Mérhetetlen Vénnek sajét rejtélypaklija van,
egyedi feladatokkal.

nem vélaszthattok magatoknak 6j nyomozdt, a tovdbbiakban
kimaradtok a jacékbdl.

AT 7 o , 7 - Ha mdr mind kiestetek, elveszitettétek a jatékot.
Az el6késziiletek sordn csapjdtok fel a Mérhetetlen Vén lapja g J

mellé egyik rejtélykdreydjdc. A kdrtydrdl leolvashatjdtok, - ;
hogyan oldhatjitok meg ezt a rejtélyt. Ha sikeriil a rejeélyt A VEgSo rejtely
megoldanotok, azonnal csapjdtok fel a kdvetkezd rejtélykdreydc
és azzal nagyjdbdl takarjitok le a most megoldott

Nehezebb megnyernetek a jdtékot, ha mdr felébredt a

TAT R ITTEEN TUESL e TR N W ST A TP B P W LT AT S D il

A Meérhetetlen Vén. A lapjan megtaldljitok VEGSO REJTELYét, és ezt |f
rejtélykdrtydt. . e k Sacleimbier —ca AR - [ [
is meg kell oldanotok a gy6zelemhez — ez dltaldban azt jelenti,
| A démonszultin magia megoldott hogy meg kell kiizdenetek magdval a Mérhetetlen Vénnel.
1 .
j ot A rejtélykdrtya i
. A pusztitis hirnske 18
i S I
A U bold i el az den, a Nemesis,hivene mggo[dgndo' IndU].hat d Jatek? '!
i az elkivetkezs pusatuldst. {
i rejtélykdrtya i
| 1 4
3 Most, hogy végicolvastitok ezt a szabalyfiizetet, i1
g T — gy végig 1
- | ggyg‘{(uklgrjljlwlklhk;wyy hogy rirakjon belekezdhettek elsé jatékotokba. Ha jéték kozben valami i
! 4' A e e kérdés meriilne fel, nézzetek utdna az Gtmutatdban. i
§ A leggyakoribb kérdésekre azonban itt is megfeleliink: "
i "
| : = iy ) . e Amikor valamit megfeleztek, mindig felfelé
| Amint megoldjdtok a harmadik rejtélyt, megnyeritek a s & ’ & |
g, ; ’ ; : 5 erekitsetek. ;
.! jatékot. Ha viszont felébredt a Mérhetetlen Vén, a hdrom if
" rejeélyén il végsd rejeélyée is meg kell oldanotok a * Vitds kérdésekben a f6nyomoz6é a végsd sz6. §
11 gybzelemhez (Id. a szomszéd hasdbban). b
i . ;o
il * Ha egy tulajdonotok ,,egy nyomozéra” hat, az lehet il
§ sajdt nyomozétok is, kivéve, ha kifejezetten ,,egy mdsik "!
nyomoz4” van odairva. I N
it
I
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