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Az utmutaté hasznalata

Ebben a fiizetben taldltok vdlaszt azokra a kérdésekre, amelyek felett
4tsiklik a szabélyfiizet. Mig az utdbbi ugy épiil fel, hogy megtanulhas-
satok beléle a jdtékot, ennél itt sz6 sincs errél. Ezért el8szor a szabdly-
fiizetet kell végigolvasnotok, megértenetek; jaték kozben viszont, ha
sziikséges, az utmutatdt kell forgatnotok.

E fiizet hat fejezetbdl 4ll:

BEDICOYZEK......oooroemeceenscienseionsnnnsnns 2-12. oldalak

Az Gtmutatd legnagyobb részét a szdjegyzék teszi ki: itt sorra végig-
vessziik a bonyolultabb kérdéseket, specidlis eseteket.

Gyakran feltett kérdések........cuuvuvunnnnnes 12. oldal

Itt megvalaszoljuk a leggyakoribb kérdéscket.

Nyomozok képességei.....cowuvrninirrincnnnn. 13. oldal

Itt tisztdzunk pdr nem egyértelmii pontot a nyomozdk képességeivel
kapcsolatban.

Opcionilis szabalyok ..........cccecvvuruvinnee. 14. oldal

Itt arrdl olvashattok, hogyan éllithatjitok be a nehézséget, illetve
hogyan pontozhatjitok az elért gy6zelmet.

TArGYMULALS .eceeeeceeerecrcnenencecneneneens 15. oldal

Innét megtudhatjdtok, hogy a jéték egyes tartozékairdl, mechanizmusair6l
az Gitmutaté melyik oldaldn olvashattok.

T R e e TR 16. oldal

Végiil az itmutat6 utolsé oldaldn a jdték forduldinak és fizisainak
osszefoglaldsdt taldljdtok.

UTMUTATO

MEGALLJ!

FEl8szér a szabilyfiizetet olvassitok végig! Az elég ahhoz,
hogy elkezdjetek jétszani. Azutdn, ha jiték kozben
megvélaszolhatatlan kérdés meriilne fel, a szabalyfiizet helyett
itt, az itmutatoban keressetek ra valaszt.

Aranyszabaly

Az Gtmutatd is a jétékszabdly része. S8t, ha az Gtmutat6
valamiben ellentmond a szabdlyfiizetnek, az Gtmutaténak van
igaza.

Az is eléfordulhat, hogy egy tartozék (leginkabb kartya)
szovege ellentmond akdr a szabélyfiizetnek, akdr az ttmutatdnak;
ilyenkor a tartozék szovege feliilbirdlja a fiizetek szovegét.

Ha valamit ,nem lehet”, akkor az abszolit, nincs aléla kivétel.
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Szdjegyzék

E fejezet felsorolja és elmagyardzza a jaték legfontosabb elemeit,
mechanizmusait.

Ha valamit nem taldltok, a 15. oldalon a tdrgymutaté segit abban,
hogy merre keressétek.

Legolvasottabb részek

Bizonyos kérdések gyakran felmeriilnek; taldn jobb, ha ezeket most

azonnal atolvassitok:

I © Iy S i St SRS i ML 2. oldal
ICerekitesArale. m NS e R 5. oldal
SZaAbAllyiT ko7 FE e S 9. oldal
flantozckolemennyiseoem R i e . oldal

. oldal
. oldal

Titkos informaciok...........cecevcucence
Tulajdonszerzés és allapotkartyak

Akciok

Az akcidfdzis sordn minden nyomozé végrehajthat legfeljebb két

akciét. El8szor a fényomozé hajtja végre két akcidjit, utdna sorban, az
6ramutatd jardsa szerint a tobbiek, mindenki a maga két akciéjdt.

© Egy nyomozé egy akcidt csak egyszer hajthat végre egy forduléban.

© Nem kotelezd akciét végrehajtani: ha egy nyomozé nem tud vagy
nem képes akciét végrehajtani, lemondhat egy akci6jdrél, de akdr
mindkettSrél is.

Az éppen végrehajtott akciot teljesen be kell fejezni, csak ezutdn
lehet 6j akciéba kezdeni. gy példéul ha egy nyomozé utazdsakciét
hajt végre, nem teheti meg azt, hogy ttkdzben megdll kereskedni,
majd folytatja mozgdsit.

Kapcsol6dé témak: eszkozszerzés akcid, felkésziilés az utazdsra,
fényomozd, helyi akcid, kereskedésakcid, késlekedés, pihenésakcid,
tartozékakcid, utazdsakcid

Allapotkartyak

o Az dllapotkdrtydk mind kétoldalasak. A kapott dllapotkdrtydk
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' Atforgatas

o Amikor egy kdrty4t vagy lapot dtforgattok hdtoldaldval felfelé,
azonnal végre kell hajtanotok az ott olvashaté hatdst — kivéve az
olyan specidlis kivéltott hatdsokat, amiket nem maga az dtforgatds

valt ki (példdul &-hatdsok).

o Amikor egy kdrtydt vagy lapot visszaforgattok el6oldaldval felfelé,
az ottani hatdsokat nem hajtjatok végre.

Bankkolcson

o Ha egy nyomoz eszkdzszerzés akciot haje végre, felvehet bank-
kolesont, hogy 2 sikerrel megnévelje e prébadobdsa eredményét.

o Nem vehet fel bankkélesont olyan nyomozd, akinél mar van

adéssdg dllapotkdrtya.

Kapcsolddd témék: eszkozszerzés akeid, tartalék, tulajdonszerzés és

allapotkdreydk

Borzalomjelz6

o Sok hatds haszndlja a borzalomjelz8ket, példdul a Mérhetetlen
Vének hatdsai.

o A borzalomjelzdt a jétéktdblara helyezd tartozék szabja meg, hogyan
keriilhetnek kapcsolatba nyomozéitok ezzel a borzalomjelzdvel.

o Taldlkozds csak akkor hajthatd végre a jatéktdblan 1év8 borzalom-
jelzdvel, ha ezt kifejezetten megengedi a jelzdt a jatéktdbldra helyezd
tartozék.

Eldobas

o Nyomozé csak sajdt tulajdondt dobhatja el, valamint a ndla 1évé

dllapotkdrtydkat.

o Ha egy hatds eldobat egy jelzdt a jétékedbldrdl, azt ténylegesen az
aktiv jétékos hajtsa végre.

& Az eldobott kdrtydt a paklija mellé rakjitok, képpel felfelé, a
dobott lapokhoz.

o A kéroldalas kdrtydkart (vardzslatok, dllapotkdrtydk) eldobds utdn

azonnal keverjétek vissza sajét paklijukba.

o Ha egy nyomozé egy adott kdrtydt keres egy pakliban, de nem
taldlja, utdna dtnézi az adott paklihoz tartozé dobott lapokat.
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: | hatold?.lat nem nézhetitek meg — kivéve, ha egy hatds direkterre o 1, kifogy egy pakli, dobott lapjait megkeverve azonnal tj paklit !
: | utasft titeket. kell alkotnotok. Ez alél a mitoszpakli kivételt jelent. '
! A 7 7
E‘ & Allapotkdreydkkal nem kereskedhettek. & Az eldobott nyomot képpel felfelé rakjétok a nyomok kupaca (4
il o Nem kaphat nyomozé olyan 4llapotkdrtydt, amilyennel mdr ren- mell¢. Ha kif?gy a nyor}u’)k kupa.c,a, aZ‘.Cldoliott n’yomokat , ;
i delkezik, és nem is donthet wigy, hogy kap egy ilyen allapotkartyit. forgassdtok képpel lefelé és keverjétek 6ssze Sket, igy hozva létre |
4 ij nyomkupacot. [
'l o Neéhdny 4llapotkdrtya lehetévé teszi, hogy birtokosa egyedi akciét i
= - hajtson végre. & Az eldobott kaput képpel felfelé rakjitok a kapuoszlop mellé. Ha ;;
! ks : e - 50 ’ kifogy a kapuoszlop, az eldobott kapukat forgassatok képpel lefelé, |
¢ & Hakiilén nincs mdsként feltiintetve, egy kivaltd okra vélaszul egy keverjétek meg ket és alkossatok beldliik tj kapuoszlopot. "
il allapotkdrtya hatdsa csak egyszer hajthaté végre. it
o Az eldobott szdrnyet rakjdtok vissza a szdrnytdroléba, amit utdna "
. Kapcsol6dé témadk: dtforgatds, jellemzSk, kétoldalas kdrtydk, tulajdon- ST P 1
| szerzés és dllapotkdrrydk [ E‘
| I
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& Az el8késziiletek sordn félrerakott sz6rnyek sosem keriilnek vissza a
szdrnytdroloba; ha ilyen szornyet dobtok el, rakjdtok megint félre.

o A t5bbi jelzd eldobdsa utdn visszakeriil sajét kupacdba.

o Ha egy nyomozét egy hatds arra kényszerit, hogy dobja el valahdny
tartozékdt, de nincs annyija, csak annyit kell eldobnia, amennyit
valéban el tud.

o Nem dobhaté el a jatékedbldrol olyan tartozék, ami nincs is ott.
Ha egy hatds arra kényszeriti nyomozéitokat, hogy dobjatok el
valahdny tartozékot a jétékedblardl, de ott nincs annyi, csak annyit
kell eldobnotok, amennyit valéban el tudtok.

Kapcsol6dé témak: félrerakds, kétoldalas kdrtydk

Eleter6 és épelméjiiség

o Nyomozditok annyi életerével és épelméjiiséggel kezdenek,
amennyi ezekbdl a maximumotok.

o Eleterdtok, épelméjtiségetek sosem haladhatja meg sajdt maximu-
motokat.

o Ha egy életerd- vagy épelméjliség-jelzén van egy 3-as, az hdrom
életerdt, illetve épelméjliséget jelent. Hirom egyes jelzét birmikor
bevilthattok egy hdrmasra, ahogy hdrmast is hdrom egyesre.

o Ha valahdny életer8t vagy épelméjliséget veszitetek, ennyi életerd-,
illetve épelméjliség-jelzdtoket vissza kell raknotok a jatékedbla mel-
letti készletbe.

o Ha egy nyomozénak teljesen elfogy az életereje vagy az épelméjlisé-
ge, le lett gySzve.

o Azok a hatdsok, amelyek megakaddlyozzdk életerd, épelméjiiség
elveszitését, nem hatnak akkor, amikor életerét, épelméjliséget

koltotok.

o Nem kolthettek el életert, épelméjliséget tgy, hogy emiatt le-
gy6zoteé valjatok (vagyis nem kolthetitek el legutolsé életerdtoket,
épelméjliségeteket).

Kapcsol6dé témak: koltés, legydzott nyomozd

Elpusztulas

Amikor egy nyomoz6 elpusztul, az aldbbi lépéseket kell végrehajtanotok:
1. Végzet: | mez8vel mozgassitok el8refelé a végzetjelzdt.

2. Tulajdon: A nyomozd eldobja 6sszes tulajdondt, dllapotkdrtydjéc,
életerd-, épelméjliség- és fejlédésjelzdjét, a nyomozélapjdt és
nyomozdjelz8jét pedig visszarakja a jaték dobozdba.

3. Uj fényomozé: Ha az elpusztult nyomozé volt a f6nyomozd, a f6-
nyomoz0 jelzdjét 4t kell adnia egy tetsz6leges nyomozdtdrsinak.

o Jatékosa a mitoszfizis végén Gij nyomozét vdlaszt magdnak.

Kapcsol6dé téma: legy6zott nyomozd

Eszkozszerzés akcio

Az akcid sordn a vdrosi helyszinen tartézkodé nyomozé €39-prébit
hajt végre. Ezutdn a tartalékbdl elvehet egy vagy tobb kdrtydt, de azok
osszértéke nem mulhatja feliil a kidobott sikerek szdmit.
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o Ha egyéltaldn nem tud vagy nem akar kartydt elvenni a tartalékbél,
a nyomozé eldobhat egy kdrtydt onnét.

o Nem hajthatja végre ezt az akciét olyan nyomozé, akinek a helyszinén
van legaldbb egy szorny.

Kapcsol6dé témak: bankkoleson, prébadobis, tartalék

Expediciés talalkozas

o Az expediciés taldlkozds komplex taldlkozds, vagyis kénnyen lehet,
hogy a nyomozénak t6bb prébdt is végre kell hajtania.

o Minden expediciékartya hdroldala utal arra a helyszinre, amelyhez
tartozik.

o Az dsszes expedicidkartydt megkeverve azokbdl egy paklit alkottok.
Miutdn egyikétok megkeverte az expediciépaklit, mdsvalaki emelje
el azt.

o Az aktiv expedicié jelzdjét arra a helyszinre rakjitok, amely az
expediciépakli legfelsd kartydjihoz tartozik. Ha barmi okbdl mdsik
kdrtya lesz az expedicidpakli legtetején, ennek megfelel6en dt kell

raknotok az aktiv expedicié jelz8jét.

o A raldlkozdsi fézisban az a nyomozé, aki az aktfv expedicié jelzdjével
egy helyszinen tartézkodik, taldlkozdst hajthat végre azzal, felcsapva
és végrehajtva az expedicidpakli legfelsd kdrtydjdt.

Kapcsolédé téma: komplex taldlkozds

Felkésziilés az utazasra

Ez is akcid: a vdrosi helyszinen tartézkoddé nyomozé szerez egy jegyet.

o Ha ezt a helyszint legaldbb egy szomszédos helyszinnel vastit kot
ossze, ez a jegy lehet vasti jegy.

o Ha ezt a helyszint legaldbb egy szomszédos helyszinnel tengeri tt-
vonal koti dssze, ez a jegy lehet hajojegy.

o Egy nyomozéndl sosem lehet kettdnél tobb jegy. Ha egy nyomozé
gy hajtja végre ezt az akcidt, hogy mdr van ndla két jegy, az Uj jegy
megszerzése eldtt eldobhatja az egyik néla 1év8 jegyet.

Kapcsol6dé téma: utazdsakci6

Feélrerakas

o Az el8késziiletek sordn alkalmasint félre kell raknotok pér tartozékot.
Ezeket a Mérhetetlen Vén lapja mellé rakjdtok le.

o Ha kdrtydkat rakeok félre, ezeket fajta szerint szétvélogatva és meg-
keverve, képpel lefelé rakjétok le a Mérhetetlen Vén lapja mellé.

o Ha eldobtok egy olyan tartozékot, amit az el8késziiletek sordn
félreraktatok, azt ne a szérnytdroloba, készletbe, dobott lapokhoz
rakjétok, hanem vissza a félrerakott tartozékokhoz.

& A félrerakott tartozékok csak akkor keriilhetnek jitékba, ha egy
hatds ezt kifejezetten eléirja. Példdul félrerakott szérny nem jelenhet
meg, kivéve akkor, ha egy hatds kifejezetten megszabja, hogy ilyen
nevi szorny jelenik meg.

Kapcsol6dé témak: Mérhetetlen Vén, rajtaiités
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Fényomozé

A kirtydk és hatdsok arra a jdtékosra hivatkoznak fényomozdként,
akinél ott van a f6nyomozé jelzéje.

>

Mind az akciéfézist, mind a taldlkozdsi fazist a f6nyomozd kezdi, és
&t sorban, az ramutatd jirdsa szerint kveti a tobbi nyomozd.

| S Amitoszfizisban a fényomozd hajtja végre a felcsapott mitoszkdrty4t.

>

WL W TR

A mitoszfizis végén a f6nyomozé dtadhatja egy tetszése szerinti
miésik nyomozdénak a f6nyomozd jelzdjét.

>

| a f6nyomozé mondja ki a végsé szét.

Ha a nyomozoknak kézdsen kell donteniiik, de erre képtelenek,

| Kapcsol6dé téma: szabalyiickdzés

Gyézelem/vereség

Azonnal véget ér a jiték, amikor egy hatds miatt a ,,nyomozok megnyerik
a jatékot”, illetve a ,nyomozok elveszitik a jétékot”.

o Bar nagyon nem valészint, de elvileg megtérténhet, hogy a fenti
két hatds egyszerre hajtédik végre — ilyenkor nyomozditok igenis
megnyerték a jatékot.

o Nyomozditok rejtélyek megolddsival nyerhetik meg a jatékot.
o Ha mir mind kiestetek, elveszitettétek a jacékot.

o Ha a mitoszfizisban nem tudtok mitoszkdrtydc hiizni, a mitoszfizis
azonnal véget ér. Nézzétek meg, megnyertétek-e a jatékot; ha nem,
ugy elveszitettétek azt.

TIPTEAT R4 PO LT M D Sl

o Ha a végzetjelzd elér a végzetsdv 0-s mezdjére, a Mérhetetlen Vén
felébred. Ekkor forgassdtok 4t a Mérhetetlen Vén lapjit, hogy a
hdtoldalrdl leolvashassitok, még hogyan veszithetitek el a jdtékot.

Kapcsolddé témdk: kiesés, Mérhetetlen Vén, mitosz, rejtély

Harci talalkozas

A taldlkozési fizisban az olyan helyszinen tartézkodé nyomozénak,
ahol van legaldbb egy szorny, egyesével az Ssszes itteni szrny ellen végre
kell hajtania egy-egy harci taldlkozdst. A sorrendet a nyomozé hatdrozza

T RIS T

annyi életerdt veszit, amennyi a kettd kiilonbsége.

|
£l s d ” , IS i d e
§l meg Minden harci taldlkozds az aldbbi lépések szerint zajlik:
L 1
!\ 1. Aszorny hatdsai: A szornynek lehet olyan hatdsa, ami kihat a harci
‘: ! taldlkozdsra, emiatt minden mds el6tt meg kell nézni a szorny hatdsait
i a jelz8je hdtoldaldn.
L
©| 2. Akaraterd-préba: A nyomozd végrehajtja a szorny ®-probdjdt.
A1
i * Ha a szdrny ISZONYATOSSAGa tobb, mint a préba eredménye,
1 ; - 4in s , . P
'} a nyomoz6 annyi épelméjliséget veszit, amennyi a kettd
1 kiilonbsége.
| i
dl | 3. Erdpréba: A nyomozd végrehajtja a szorny SP-probdjdt.
E | * Ha a szorny SEBZESe tobb, mint a préba eredménye, a nyomozd
1

] * Ha a nyomoz6 teljesitette a prébét, a szérny annyi életerdt veszit,
amennyi a préba eredménye; ennek jelzésére ennyi életerdjelzét
' kell a szérny jelzdjére rakni. A szrny és a nyomozo egyszerre

| sebzédik.
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o Ha egy sz6rny mdr legaldbb annyi életerdt veszitett, mint amennyi a
szivd3sdga, le lett gybzve, a jelz8jét rakjdtok vissza a szornytdroldba.

o Ha egy szérnyjelz8rél hidnyzik az @- vagy az 4P-ikon, az adott
prébadobdsra nem keriil sor.

o Ha egy nyomoz6 a taldlkozdsi fizisban legydzi a helyszinén 1évd
osszes szornyet, utdna végrehajthat egyet az adott helyszinen lehet-
séges taldlkozdsok koziil.

Kapcsol6dé témdk: probadobds, szorny

Hatalmasabb szérnyek

A hatdsok szempontjabdl a hatalmasabb szornyek is szornyeknek
szdmitanak, az aldbbi megszoritdsokkal:

>

Hatalmasabb szérny kizdrélag ugy gydzhetd le, hogy elveszit
legaldbb annyi életerdt, amennyi a szivéssiga.

>

o Hatalmasabb szérny nem mozgathatd — kivéve, ha ez a hatds sajit
jelz8jén vagy azon a tartozékon olvashat6, ami miatt megjelent a
hatalmasabb szérny.

Hatalmasabb szérny nem dobhat el.

o Sosem raktok hatalmasabb szornyet a szérnytdroléba.

o Ha legy8ztok egy hatalmasabb szornyet, a jdték dobozdba kell

visszaraknotok.

o A ,szdrny” jelenthet kdzonséges és/vagy hatalmasabb szornyet is.
A ,nem hatalmasabb szorny” csak kozonséges szornyet jelenthet.

Helyi akcio

7

Egyes tartozékokon a vastagon szedett ,Helyi akcid
olvashatjdtok.

kifejezést

s n

o Nyomozé végrehajthatja a nila 1év8
akcidjét.

tulajdon, dllapotkdrtya helyi

1 7

o Nyomozé végrehajthatja a vele egy helyszinen 1évé nyomozénal
1év6 tartozék helyi akeidjdt.

o Egy nyomozé egy helyi akciét egy fordulé sordn csak egyszer hajt-
hat végre; azonban ugyanazt a helyi akciét t6bb nyomozé is végre-
hajthatja egyazon forduléban.

Kapcsolddé téma: helyszinek

Helyszinek

o Hiaromféle helyszin van: vdros, vadon, tenger. A jétéktdbla
jelmagyardzatardl leolvashatjétok, melyik helyszin hogy néz ki.

o Minden helyszin legaldbb egy mdsik helyszinnel szomszédos (titvonal
koti dssze Sket).

Kapcsolddé témdk: szomszédos, utazdsakcid, ttvonalak

Helyszintalalkozas

o A taldlkozdsi fizisban egy nyomozé végrehajthatja annak a hely-
szinnek a taldlkozdsdt, amelynél tartézkodik; ekkor felhtizza az
dltaldnos taldlkozdspakli legfelsd lapjdt és végrehajtja annak az adott
helyszinre vonatkoz6 hatdsét.
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o Ha ez a nyomozé Arkhamban, Buenos Airesben vagy San Fran-
ciscéban tartézkodik, dltaldnos taldlkozds helyett hizhat amerikai
taldlkozdskdrtydt, végrehajtva annak az adott vdrosra vonatkozd
hatdsit.

o Ha ez a nyomozé Isztambulban, Londonban vagy Rémdban
tartdzkodik, 4ltaldnos taldlkozds helyett huzhat eurépai taldlkozds-
kértydt, végrehajtva annak az adott vdrosra vonatkozé hatdsdt.

o Ha ez a nyomozé Sanghajban, Tokiéban vagy Sydney-ben tartéz-
kodik, 4ltaldnos taldlkozds helyett hizhat dzsiai/ausztrdliai taldlkozds-
kértydt, végrehajtva annak az adott vdrosra vonatkozé hatdsdt.

o A jatékedbldn minden nem-expediciés helyszin alatt olvashaté, mi
ott a leggyakoribb eredménye a sikeres helyszintaldlkozdsnak.

Kapcsol6dé téma: helyszinek

Idegen dimenziokbeli talalkozis

A taldlkozdsi fazisban az a nyomoz6, aki kapus helyszinen tartézkodik,
taldlkozdsaként felhtizhat egy idegen dimenzidkbeli taldlkozdskdrtydt,
végrehajtva azt.

o Az idegen dimenziékbeli taldlkozdsok komplex taldlkozdsok, ezeknél
nyomozditoknak akdr t5bb probét is teljesiteniiik kell.

o Ha egy idegen dimenzidkbeli taldlkozdskdrtya ,ezt a kaput” emliti,
az mindig az a kapu, amellyel a taldlkozds torténik.

o Attél még, hogy egy nyomozé éppen idegen dimenzidkbeli taldl-
kozdst hajt végre, még mindig azon a helyszinen tartézkodik, ahol
nyomozdjelz8je van, azt ne vegyétek le a jatéktdblarol.

Kapcsolddé témdk: kapu, komplex taldlkozds

Jellemzok

o Az ereklye-, eszkdz-, dllatpot-, vardzslat- és mitoszkdrtydknak vannak
jellemz8ik.

o A jellemzéket kdnnyen felismerhetitek arrél, hogyan vannak szedve:
vastag, délt kiskapitdlissal (pl. ,,FEGYVER”).

o Onmagukban a jellemzéknek nincsen hatdsuk.

o Azonban egyes hatdsok bizonyos jellemz8jti kdrtydkra hivatkoznak
(pl. ,kapsz egy 6rULET dllapotkdrtydt”).
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Kapu

o A még meg nem nyilt kapuk képpel lefelé legyenek a kapu-

oszlopban.
o Ha becsukédik egy kapu, dobjdtok el a kapu jelzdjét.

o Ha eldobrok egy kaput, képpel felfelé rakjitok le a kapuoszlop
mellé. Ha kifogy a kapuoszlop, az 6sszes eldobott kaput képpel le-
felé forditva keverjétek meg, 6j kapuoszlopot alkotva beléliik.

o Amikor egy hatds kaput nyit, a kapuoszlop tetejérdl vegyétek el
a jelzdt és azt rakjdtok le az eléoldala 4ltal megszabott helyszinre.
Ezutdn azon a helyszinen megjelennek egy szorny.

o Ha nem tudtok kaput nyitni, mert kifogyott a kapuoszlop és
nincs eldobott kapu, helyette mozgassitok elére 1 mezdvel a
végzetjelzgt.

o A taldlkozdsi fdzisban a kapus helyszinen tartézkodé nyomozé ta-
ldlkozdst hajthat végre a kapuval, felhtizva és végrehajtva a legfelsé
idegen dimenzidkbeli taldlkozdskdrtydt.

Kapcsol6dé téma: idegen dimenzidkbeli taldlkozds

Kerekités

Ha egy hatds egy szdm felével ,,szdimol”, mindig felfelé kerekitsetek.

Keresés

o Ha valaki egy kdrtydt keres, a pakli aljitél kezdve sorra végignézi a
lapokat, mig rd nem taldl egy megfeleld kdrtydra.

o Ha a nyomozé hidba nézte végig a paklit, nem taldlt benne olyat,
amilyet el kellene vennie, a pakli melletti dobott lapokat is dtnézi.

o A keresés végén a paklit meg kell keverni.

Kapcsol6dé téma: tulajdonszerzés és dllapotkdrtydk

Kereskedésakcio

Akcibja sordn egy nyomozé bérmennyi tulajdont cserélhet egy mdsik,
ugyanezen a helyszinen tartézkodé nyomozéval. A két nyomozé ingyen
adhat 4t egymdsnak akdrmennyi tulajdont, de persze mindkettejitknek
bele kell egyezniiik minden dtaddsba, dtvételbe.

o Nem adhattok 4t egymdsnak dllapotkdrtyakat, életerd-, épelméjliség-
és fejlédésjelz8ket.

& Legy6zdtt nyomozéval nem lehet kereskedni.

Kapcsol6dé téma: tulajdon
Késlekedés

Amikor egy nyomozé késlekedik, jelzdjét le kell fektetnetek.

o Késlekedd nyomozé nem hajthat végre akcié.

o Ha egy nyomozé akkor vélna késlekedvé, amikor épp 8 van soron

az akcidfizisban, az aktudlis akcidja azonnal véget ér, valamint nem

hajthat végre tovabbi akciét — viszont nem fog késlekedni.
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& Késlekedd nyomozé nem hajt végre akciét, amikor rdkeriil a sor az
akcidfizisban, csupdn feldllitja a jelzdjét — ezzel véget is ért szdm4-
ra a késlekedés.

Kétoldalas kartyak

o Két ugyanolyan nevii kétoldalas kdrtydnak csak az el6oldala kozos,
a hdroldaluk eltéré.

o A kéroldalas kdrtydk paklijai mindig képpel felfelé legyenek az
asztalon — igy mindig ldtjdtok az adott pakli legfelsé lapjdnak
eléoldalit.

o Ha kétoldalas paklibdl kell elvennie egy véletlenszerti kdrtyst egy

nyomozénak, mindig a legals6 lapot veszi el.

o Ha kéroldalas kdrtydt dobrok el, azt azonnal vissza kell kevernetek
a paklijéba.

S Miutin egyik8tok megkevert egy kétoldalas paklit, valaki mds
emelje el azt.

Kiesés

o Kiesett jatékos nem vélaszt magdnak 6j nyomozét.

o Ha egy nyomozét legydztek, de a jétékosa képtelen magénak uj
nyomozot vélasztani, a jatékos kiesett.

o Ha egy nyomoz6t legydznek vagy elpusztitanak azutdn, hogy
felébredt a Mérhetetlen Vén, a jatékosa kiesett.

o Ha a jitékosok megnyerik a jatékot, a mdr kiesett jdtékosok is pont
ugyanugy gybztesnek szdmitanak.

o Ha mdr minden jdtékos kiesett, a jatékosok veszitettek.

Kapcsol6dé témak: gySzelem/vereség

Komplex talalkozas

Az expedicids, az idegen dimenzidkbeli és a kiilonleges taldlkozdsok
szdmitanak komplex taldlkozdsoknak.

o Amikor egy nyomozé komplex taldlkoz4st hajt végre, el8szor annak
ELSO HATAS4t hajtja végre (a kdrtya felsd része). Ezutdn a mdsik két
hatds koziil egyet hajt végre: a kozépsd SIKERHATASt akkor, ha
teljesitette az elsd hatds probdjdt, illetve az alsé BUKASHATASt akkor,
ha elbukta az elsé hatds probdjic.

o Ha egy komplex taldlkozds elsd hatdsénak nem része prébadobds, a
szdvegbdl egyértelmiien kideriil, mikor kell a nyomozdnak a siker-
és mikor a bukdshatdst végrehajtania.

Kapcsolédé témak: probadobds

Koltés

o Ha egy nyomoz6 kdrtyit, jelzt — példdul nyomot — kélt, azt
eldobja azért, hogy létrejdjjon egy hatds.

o Nem kolthettek olyan jelzdt, kdrtydt, amivel nem rendelkeztek.

o Dénthettek gy, hogy bar van ndlatok megfeleld szdm és fajtdja
jelz8, kértya, nem koltitek el.

>

Nem kolthettek életerdt vagy épelméjiséget tigy, hogy emiatt
legy6z6tté véljatok (azaz nem kolthetitek el utolsé életerd- illetve
épelméjliség-jelzdtoket).

Kﬁvetkezmény

A kovetkezményhatdsokat (&) az aldbbi sorrendben hajtsdtok végre:

1.

Szérnyek: Hajtsdtok végre az 6sszes olyan jatékedbldn 1évé szorny
& -hatdsit, amelyek jelz6jének eldoldalin lithaté egy &-ikon.

Meérhetetlen Vén: Ha a Mérhetetlen Vén lapjdn van &-hatés, azt
most hajtsdtok végre.

Mitoszkartydk: Hajtsitok végre minden kirakott Foryamaros
mitoszkdrtya &-hatdsit (mdr amennyiben van ilyen).

Tulajdonok, dllapotkdrtydk: A fényomozdval kezdve és az éra-
mutatd jérdsa szerint haladva sorban mind hajtsdtok végre a
ndlatok 1évd sszes tulajdon és dllapotkdrtya &-hatdsit. Ha tbb
ilyenetek van, ti dontitek el ezek sorrendjét.

Minden kévetkezményhatdst megel8z egy &'-ikon.

Minden &-hatdsos tartozék jobb alsé sarkdban ldttok egy & -ikont,
emlékeztet8ként.

Ha &-hatds végrehajtdsa kzben jelenik meg szdrny vagy szereztek
meg egy tartozékot, ennek az 0j szérnyek, tartozéknak az ¢&-hatdsdt
mér nem hajtjdtok végre.

Kultista

o A tobbi szérnytdl eltéréen a kultistdk jelz8inek hdtoldaldn nincsenek

>

>

értéknek, ahogy nyomtatott hatds sincs.

Amikor egy nyomozé egy kultistdval taldlkozik, megnézi a
Meérhetetlen Vén lapjdn a kultistarészt: itt megtaldlhat6 az @- és az
QP-probdra, az iszonyatossdgra, szivéssdgra, sebzésre, egyéb hatdsra
vonatkozé 6sszes informdacid.

Minden kultistajelzé eléoldaldn taldlhat6 @- és & ikon. Ezek azonban
csak arra figyelmeztetnek, hogy nézzétek meg a Mérhetetlen Vén
lapjét, mert lehet, hogy ott olvashaté megjelenési vagy kovetkezmény-

hatds (&).

Kutatasos talalkozas

& A taldlkozdsi fizisban az a nyomozé, aki nyomos helyszinen tartéz-

kodik, taldlkozdst hajthat végre a nyomon, felhtizva és végrehajtva
egy kutatdskdrtydt.

o A kutatdskdrtya hdtoldala megmutatja, melyik Mérhetetlen Vénhez

>

>

>

tartozik.

Ha egy kutatdskdrtya ,ezt a nyomot” emliti, az mindig az a nyom,
amellyel a taldlkozds torténik.

Ha azt a nyomot, amellyel a taldlkozds tortént, nem sikeriilt meg-
szerezni, de eldobni se kellett, a nyom marad ezen a helyszinen, és
utébb 4j taldlkozdst hajthaté végre vele.

Ha egy kutatdskdrtya ,,tovabbi nyomot” emlit, az a nyomkupacban
1év6 nyomot jelent.

Kapcsol6d6 témdk: Mérhetetlen Vén, nyom
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Kiilonleges talalkozas -

A kiilsnleges taldlkozdsok mind egy-egy Mérhetetlen Vénhez kapesolédnak.

o A kiilonleges taldlkozdskdrtya hdtoldala arra a Mérhetetlen Vénre,
illetve arra rejtélyre, végsé rejtélyre utal, akihez és amihez tartozik;
a kdrtya neve is kozos a hozz4 tartozé rejtéllyel, végsd rejtéllyel.

o A rejtélykdrtydkon, illetve a Mérhetetlen Vének lapjan olvashatjdrok,
mikor és hogyan hajthattok végre kiilonleges taldlkozdst.

Kapcsol6dé témak: komplex taldlkozds, Mérhetetlen Vén, rejtély

Legkozelebbi

Ha meg kell taldlnotok a ,legkozelebbi” jelzét vagy helyszint, azt
keressétek meg, amelyhez a legkevesebb ttvonalon végighaladva

o Ha t8bb , legkdzelebbi” helyszin van, az aktiv nyomozé vélaszt

o Ha a hatds helyszinére rdillik a leirds, illetve van itt az adott jelz8bél,
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ez a helyszin, jelz8 szdmit a legkozelebbinek.

Kapcsol6dé témdk: helyszinek, ttvonalak

Legy6zstt nyomozo

Ha egy nyomozdnak teljesen elfogy az életereje vagy az épelméjlisége,
azonnal legydzoteé vélik. Ekkor az aldbbiakat kell végrehajtanotok:

1. Végzet: | mez8vel mozgassitok el8refelé a végzetjelzdt.

2. Athelyezés: A nyomoz6 jelz8jét rakjtok 4t a legkézelebbi varosi
helyszinre; ott fektessétek el és rakjatok rd egy életerdjelz8t (ha az
életereje fogyott el) vagy egy épelméjliség-jelz8t (ha az épelméjlisége
csokkent 0-ra).

3. Tulajdon: A nyomozé eldobja sszes dllapotkdrtydjdc, életerd-,
épelméjiség- és fejlédésjelz8jét, a tulajdonait (eszkdzoket, erek-
lyéket, vardzslatokat, nyomokat és jegyeket) pedig nyomozdlapjdra
rakja. Magit a nyomozélapot képpel felfelé betolja kdzépre, a
jatékedbla mellé.

4. Uj fényomoz6: Ha a legy4zott nyomoz6 volt a f8nyomozd, a f6-
nyomoz6 jelzjét dt kell adnia egy tetsz8leges nyomozdtdrsinak.

A legyézott nyomozokra vonatkozo tovabbi szabalyok

o Ha egy nyomozénak egyszerre fogy el életereje és épelméjiisége,
elddntheti, hogy épelméjlség- vagy életerjelzét rak elfektetett
nyomozdjelz8jére.

o A legy6ztt nyomozd jétékosa a mitoszfizis végén Gj nyomozot vé-
laszt magdnak. Ez nem lehet olyan, akit mar legydztek e jéték sordn.
Ha mir kifogytatok a vilaszthaté nyomozdkbdl, a jatékos kiesett.

o Ha azutdn gydznek le egy nyomozét, hogy mir felébredt a Mér-
hetetlen Vén, jdtékosa kiesik a jatékbol.

& A legy8ztt nyomozét a jdték szabdlyai mdr nem tekintik nyomo-
zénak; igy példdul nem hajt végre akcidt, hatdsokat, ahogy nem
lehet célpontja nyomozét célzé hatdsnak sem.

o Ha egy nyomoz6 egy akcié vagy taldlkozds végrehajtdsa kozben valik
legydz6tté, azonnal abbahagyja az adott akcid, taldlkozds végrehajtdsit.
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o Ha egy nyomoz6 olyan helyszinen tartézkodik, ahol ott van egy
legy6z6tt nyomoz6 jelzje, a taldlkozdsi fizisban végrehajthatja a
legy6z6tt nyomoz6 lapjénak hétoldaldn olvashaté taldlkozdst. Ha
az elfektetett nyomozdjelz6n életerdjelz8 van, a megnyomorodott
nyomozdra vonatkozé részt hajtja végre, mig épelméjiség-jelzé

esetén a megtébolyodott nyomozdra vonatkozé részt.

Kapcsol6dé témak: életerd és épelméjliség, kiesés

Mérhetetlen Vén

PR T

o Az elékésziiletek sordn valasztott Mérhetetlen Vén kiléte sosem
véltozik a jiték sordn.

— S

& A Meérhetetlen Vének ldthatok sajde kiilonleges taldlkozaskdrtydik,
kutatdsos taldlkozdskartydik és rejtélykdrtydik hdtoldaldn.

o A Mérhetetlen Vén miatt lehet, hogy félre kell raknotok szérnyeket,
mas tartozékokat.

& A Mérhetetlen Vén lapjdrél olvashatjitok le a kultistdk értékeit,
hatésait.

o Amikor felébred a Mérhetetlen Vén, forgassitok 4t a lapjdt; ha
vannak ébredési hatdsai, azokat hajtsdtok végre.

I DI N A

o Az dtforgatds utdn a Mérhetetlen Vén hétlapjdn olvashaté hatdsok
feliilirjék az eldoldal hatdsait.

S AW AR Y.

o Ha mir felébredt a Mérhetetlen Vén, normdl rejtélyei mellett a
lapja hdtoldaldn olvashaté végsé rejtélyét is meg kell oldanotok

a gy6zelemhez.

< Miutdn mér felébredt a Mérhetetlen Vén, ha nyomozétokat legyézik
vagy nyomozdtok elpusztul, kiestek a jatékbol.

Kapcsol6d6 témak: félrerakds, kultista, kutatdsos taldlkozds, kiilonleges
taldlkozds, mitosz, rejtély, végzet
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Mitosz

o Ha kifogy a mitoszpakli, ne alkossatok a dobott lapokbdl 4j
mitoszpaklit. Ugyanis, ha mitoszkdrtydt kellene haznotok, de nem
tudtok, a mitoszfézis és vele a jdték is véget ért: veszitettetek.

o Ha Forvamaros mitoszkdrtydt hajtottatok végre, azt utdna rakjétok le
a Mérhetetlen Vén lapja mellé — addig a jitékban marad, amig egy
hatds el nem dobatja.

Vie @

i . 2T
o Ha egy mitoszkdrtya jobb alsé sarkdban ezt az @-ikont ldtjatok, ez ¥
emlékeztetd arra, hogy a kdrtydnak van & hatdsa — nem azt jelenti, ¢

hogy e kdrtya miatt végrehajtédnak mds &'-hatdsok.

Kapcsol6dé témak: gybzelem/vereség, jellemz8k, kapu, kdvetkezmény,
nyom, émen, referenciakdrtya, sz6rnyroham, valamint
a mitoszkdrtydk ikonjai (a 16. oldalon)
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- Nyom

o A nyomok képpel lefel¢ hevernek kupacukban, amig fel nem

bukkannak, meg nem szerzitek, el nem dobjdtok 8ket.

o Ha egy nyomot eldobrok, képpel felfelé rakjitok egy kiilon kupac-
ba a nyomok kupaca mellé. Ha mdr teljesen kifogyott a nyomok
kupaca, az 6sszes dobott nyomot képpel lefelé forgatva keverjétek
meg;: ez lesz a nyomok 4j kupaca.

o Ha egy hatds miatt felbukkan egy nyom, hizzatok egy jelzét a
nyomok kupacdbél, nézzétek meg az eloldaldt és rakjitok le az ott
olvashaté helyszinre.

o Ha egy hatds miatt egy adott helyszinen bukkan fel nyom, hdzza-
tok egy jelz8t a nyomok kupacdbdl és rakjétok le erre a helyszinre.
Ilyenkor nem szdmit, milyen helyszin van az adott nyom eldoldaldn.

o Ha a raldlkozdsi fézisban egy nyomozé olyan helyszinen tartézkodik,
ahol van nyom, kutatdsos taldlkozdst hajthat végre a nyom meg-
szerzésére.

o Prébadobdsa kdzben a nyomozé elkdlthet 1 nyomot, hogy Gjra-
dobja 1 kockdjét. Ezt ugyanazon probadobdsa kézben birhdnyszor
megteheti — amig birja nyomokkal.

Kapcsol6dé témak: kutatésos taldlkozds, tulajdonszerzés és 4llapotkdrtydk,

tGjradobds

Nyomozok

& A ,nyomozd” sz6 jelenthet jatékost, az dltala irdnyitott karaktert,
valamint e karakter nyomozélapjdt és nyomozojelzdjét.

o Az AKTIV NYOMOZO mindig az a nyomozd, aki éppen akciét vagy
taldlkozdst hajt végre. A mitoszfizisban a f6nyomozé szdmit aktiv
nyomozdnak.

o Minden nyomozdlapon olvashattok egy olyan képességet, amit az
adott nyomoz6 az akciéfdzisban tud végrehajtani, valamint egy
passziv hatdst is, ami a nyomozok kdzotti interakeidit befolydsolja.

o Minden nyomozdlapon megtaldljitok az adott nyomoz életers-
és épelméjliség-maximumadt, valamint az 6t tulajdonsdganak
— mitoszismeret (W), befolyds (€39), észlelés (), erd (WP) akarat-
erd (@) — éreékét.

o Minden nyomozdlap hdtoldaldn megtaldljitok az adott nyomozé
kezd8helyszinét (a kis térképen is bejeldlve) és kezdéfelszerelésée.

Ugyanitt olvashatjdtok azt is, hogyan zajlanak a taldlkozdsok ezzel a
legy8zott (megnyomorodott vagy megtébolyodott) nyomozéval.

Kapcsol6dé témak: életerd és épelméjliség, fényomozé, legydzott
nyomozd, tulajdonsdgok

/
Omen

o Az aktudlis 6men az, amelynek szimbdlumdn ott van az émenjelz8.

o Amikor mozog az dmenjelz6, az dramutaté jardsit kovetve lépjétek
le vele az 6mensdvon a megadott szimd mezdt — egyesével. Ugyan-
is mindig, amikor 4j szimbélumra mozog az émenjelzd, ahdny ilyen
szimboélumos kapu van a jétékedbldn, annyi mezényit mozgasstok
eléferelé a végzetjelzdt.

Kapcsol6dé téma: végzet
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- Pihenésakcio

Egy nyomozs ilyen akci6t végrehajtva 1-1 életerdt és épelméjliséget gydgyul.

o Nem hajthat végre pihenésakciét az a nyomozé, aki olyan helyszinen
tartdzkodik, ahol van legaldbb egy szdrny.

Probadobas

Ha egy nyomozé prébit tesz, ezt az aldbbi lépések szerint teszi:

1. Akockdk osszegytijtése: A nyomozo 6sszeszed annyi kockdt,
amennyivel dobni fog: ez lesz a KOCKAKESZLETe.

e El8szér is fog annyi kockdt, amennyi az adott tulajdonsdgdnak
értéke.

* Ez csokkenti vagy noveli a préba médositdjéval (a hatds szévegében
a tulajdonsdg ikonjdt kévetd szdm).

* Ha az adott tulajdonsdghoz van fejlédésjelzdje, annak médésits-
jéval noveli kockakészletét.

* Hozzdadja a tulajdonsdgra vonatkozé legnagyobb bénuszét

(pl. ,kapsz +3 @-t7).

* Végiil a hozzdadhat az adott prébdra vonatkozé ,plusz kockdkat”.
A plusz kockdk dsszeadddnak és a tobbi hatdshoz hozzdadédnak.

2. Dobds: A nyomozd annyi kockdval dob, amennyi a kockakészlete.
e Ha a kockakészlete kevesebb 1-nél, 1 kockaval dob.

e Ha a kockakészlete tobb, mint a rendelkezésre 4ll6 kockak szdma,
a nyomoz6 dob az sszes kockdval, megjegyzi, hany sikert dobott,
majd megint dob, mig dsszesen nem dobott a sziikséges szdmu
kockéval.

3. Az eredmény meghatdrozdsa: Minden kidobott 5-6s és 6-os
egy SIKERt jelent. A kidobott sikerek szima a PROBA EREDMENYE.
Ha a nyomoz6 legaldbb egy sikert dobott, TELJESITETTE A PROBAT;
ha viszont egy sikert sem dobott, ELBUKTA A PROBAT.

4. Siker- vagy bukdshatds végrehajtdsa: A probadobdst kivalté hatds-

ndl szerepel, mi torténik a proba teljesitésénél, illetve elbukdsdnal.

o Egyes hatdsokndl csak a sikerhatds vagy csak a bukdshatds van fel-
tiintetve. Ha egy nyomozé olyan prébit teljesit, aminek nincs siker-
hatdsa, nem torténik semmi. Ugyanigy nem torténik semmi akkor,
ha egy nyomozé olyan prébdt bukik el, aminek nincs bukdshatdsa.

o A kirtyakon a végrehajtandé prébit az adott tulajdonsdg ikonja jelli
it gieigy, p ) g 1)
— gyakorta zdrdjelben -, ami utdn még ott lehet a préba médositdja is.

o A proba eredményétdl fiiggd hatdsokat mindig a ,ha teljesited a
probdt” és ,ha elbukod a prébat” kifejezések vezetik be, az ezeket
kovetd hatdsok mindig csak a proba teljesitése, illetve elbukdsa ese-
tén hajtédnak végre. A kiilon bekezdésbe szedett hatdsok mar nem
részei ezeknek a siker- és bukdshatdsoknak.

Kapcsol6dé téma: tulajdonsigok

Rajtaiités

Amikor egy szorny rajtaiit egy nyomozén, hizni kell egy véletenszerti
szornyet a szornytdrolobdl, és a nyomozé azonnal taldlkozdst hajt végre
e szorny ellen.
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o Ezaszérny nem ,jelenik meg”. fgy, ha van megjelenési hatésa, az o Viszont a tagadé, korldtozé hatdsok feliilbirdlhatatlanok. Példdul

nem hajtédik végre. a fogsdg dllapotkdrtydn ez szerepel: ,nem mozoghatsz” — vagyis

e S = - ” =¥l nyomozdéd semmiképp sem mozoghat: nem mozoghatsz vele tri
o A harci taldlkozds végrehajtdsa utdn a szérnyet el kell dobni, akdr

e I kedved szerint és hatds sem mozdithatja el.
sikertilt legy8zni, akdr nem.

o Ha a hatds megszabja, milyen szérny iit rajta a nyomozén, ne a SZOb CSZCd
szornytdrolobdl huizzatok. A megfeleld szérnyjelz8nek ott kell d
lennie a jdékedbldn vagy félrerakva a}jétéktéPl.a/ mellett; a jelz8t ne o Szébeszédjelz8ket a mitoszkdrtydk rakhatnak fel a jatékedbldra. !
vegyétek el a helyérél, csak az értékeit haszndljicok. 1§
o A taldlkozdsi fdzisban az a nyomozé, aki szébeszédjelzds helyszinen
o Ha kultista it rajta egy nyomozén, ne htzzatok a szérnytdrolébél. | ¢

tartdzkodik, taldlkozdst hajthat végre e jelzével, végrehajtva a mitosz-

A Mérhetetlen Vén lapjirol olvashatjitok le a kultista értékeit, hatdsait. Kireyén olvashaté Hatist

o A normdl harci taldlkozdsoktdl eltéréen ha egy szdrny rajtaiit egy

s ; o i ) i o Ha megoldotok egy sz0BEszED mitoszkdrtydt, dobjatok el azt, vala-
nyomozdn és a nyomoz6 legydzi ezt a szérnyet, utdna nem hajthat

I L mint az dsszes rajta [évé jelzdt és a hozz4 tartozd szdbeszédjelzdt. I
végre Gjabb taldlkozast. |

g e , ST . Kapcsolddé témék: jellemzdk, mitosz
Kapcsol6dé témak: félrerakds, harci taldlkozds, kultista

Szomszédos

Referenciakartya

Két helyszin akkor szomszédos, ha kozvetlen ttvonal koti dssze 8ket.

o Az eldkésziiletek sordn azt a referenciakdrtydt rakjdtok ki a jaeék-
tdbla mellé, amelyik megfelel annak, ahdnyan vagytok. Kapcsolddé témék: helyszinek, Gtvonalak

o A referenciakdrtyardl leolvashatjitok, hdny nyom bukkan fel és
hany kapu nyilik a mitoszkdrtydk miatt, valamint hogy hany szérny
jelenik meg a szornyrohamok sordn.

Szorny

o A szornyeket a szornytdroldban tartsitok — kivéve a félrakottakat,

Kapcsolddé témdk: kapu, mitosz, nyom, szornyroham illetve amelyek megjelentek a jétékedblin,

Rej tély o Amikor egy hatds miatt megjelenik egy szérny, htizzatok egy szornyet
a szornytdrolobol és azt rakjdtok le a hatds megszabta helyszinre.
A gybzelemhez meg kell oldanotok bizonyos szémi rejeélyt; hogy pon- & Ha a szorny jelz8jének eléoldaldn ldthaté & ikon, a szorny meg-
tosan mennyit, azt a Mérhetetlen Vén lapjdrdl olvashatjdtok le. jelenése utdn azonnal hajtsdtok végre e szérny ,,Amikor e szrny

megjelenik...” kezdet(i hatdsdt.
o Minden rejtélykdrtya hdtlapja arra a Mérhetetlen Vénre utal, akihez

tartozik. o Ha a taldlkozsi fézisban egy nyomoz6 olyan helyszinen tartézkodik,
ahol van szorny, a szorny ellen harci taldlkozést kell végrehajtania.

o A ,megoldandé rejtély” az a képpel felfelé kirakott rejeélykdrtya,
ami még nem lett megoldva. o Ha egy szorny legaldbb annyi életerét veszitett mdr, mint amennyi
a szivéssdga, le lett gydzve.

A R T RGN e S K IS WA R AT el DS 4 S

o Amikor a megoldandé rejtélyt megoldjétok vagy eldobjitok a jaték-

bél, dobjitok el az dsszes rajta 1évé jelzdt, és azokat a jelzdket is, ame- &~ Ha legydztdk vagy eldobtok egy szérnyet, azt rakjdtok vissza a szorny- i
lyeket miatta raktatok fel mdshovd. Ezutdn csapjdtok fel a kovetkezd tdroldba, amit utdna rézzatok ossze. :
jtélykartydt, méghozzd a md Idott rejtélykartyak tetejére. |
R R e S L Al e o A ,szdrny” egyardnt jelent kozonséges és hatalmasabb szdrnyet. 14

o Ha egy megoldott rejtély kdrtydjdt vissza kell kevernetek a pakliba A ,nem hatalmasabb szorny” viszont csak kdzonséges szornyet jelent. : i
issza kell raknotok a jéték dobozéba, 6] m4 |

Vagy Ylssza ot n.o ,0 S e g Ly Kapcsol6dé témak: félrerakds, harci taldlkozds, hatalmasabb szérny I:.‘
szdmit megoldott rejeélynek. (!

8 |

o Ha felébred a Mérhetetlen Vén, a normdl rejtélyeken tdl még a Szbrnyroham ([
Meérhetetlen Vén lapjinak hdtoldaldn olvashaté végsé rejtélyt is i

meg kell oldanotok. -

& o Szdrnyrohamndl a referenciakdrtyarél olvassdtok le, hdny szérnynek E £
Kapcsol6dé témdk: gybzelem/vereség, Mérhetetlen Vén kell megjelennie a hatds megszabta helyszinen. I |
]

e 1-2 jatékosndl ez 1 szorny.

Szabé ly ﬁtkaés ek * 3-6 jatékosndl ez 2 szorny.

e 7-8 jatékosndl ez 3 szorny.

1)
& Ha tobb hatds hajtédna végre egyszerre, az éppen aktiv jatékos |
J AP : bp ) o Ha a felcsapott mitoszkdrtydn ldtjdtok a szornyroham ikonjét, minden 1]
i

|

donti el e hatdsok végrehajtdsdnak sorrendjét.
s : olyan helyszinen hajtsatok végre szérnyrohamot, ahol olyan kapu
o Ha a nyomozéknak kdzdsen kell dénteniiik, de erre képtelenek, a van, amelynek a szimbéluma megegyezik az aktudlis dmennel.
f8nyomozé mondja ki a végsd szét. Ha egyetlen ilyen szimbélumos kapu sincs a jatéktdbldn, ilyenkor

o Ha egy kdrtya szovege ellentmond az itteni szabdlyoknak, a kdrtya- szbrnyrobamib R ol

szoveg feliilbirdlja az itteni szabdlyokat. Kapcsol6dé témak: szorny, mitosz
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Talélkozés

A taldlkozdsi fdzisban minden nyomozénak végre kell hajtania egy

taldlkozdst. Ezt jatéksorrendben teszik, a fényomozdval kezdve és az
éramutaté jardsa szerint kovetve egymadst.

o Ha egy nyomoz6 olyan helyszinen tartézkodik, ahol van egy vagy
tobb szérny, az dsszes ottani szorny ellen harci taldlkozdst kell
végrehajtania, méghozz4 egyesével minden szorny ellen, az dltala
vialasztott sorrendben.

o Ha a harci taldlkozdsok végrehajtdsa utdn mdr egy szdrny sincs ezen
a helyszinen, a nyomozé azonnal végrehajthat egy 4ltala valasztott
taldlkozdst az ott lehetségesek koziil.

o Akdrhdny taldlkozds koziil vélaszthat egy nyomozd, csak egyet hajt-
hat végre.

o Ha egy nyomozénil van fogsdg 4llapotkdrtya, taldlkozds helyett az
e kdrtya hdtoldaldn olvashaté hatdst hajtja végre — akkor is ez tor-
ténik, ha a helyszinén van egy vagy t5bb szorny.

Kapcsol6dé témak: expedicios taldlkozds, harci taldlkozds, helyszin-
taldlkozds, idegen dimenzi6kbeli taldlkozds, kompex taldlkozds, kutatdsos
taldlkozds, kiilonleges taldlkozds, legy6zott nyomozd, szobeszéd

Tartalék

Az el6késziiletek sordn csapjatok fel négy eszkdzkdrtydt a tartalékra.

A tartalékban 1év8 kdrtydkat eszkozszerzés akcidval tudjitok meg-
szerezni.

Mindig, amikor elvesztek vagy eldobtok a tartalékbdl egy kdrtydt,
helyére az aktiv nyomozdnak fel kell csapnia az eszkézpakli legfelsd
lapjét.

Azonban eszkdzszerzés akciondl az elvett kdrtya, kdrtydk pdtldsdra
csak azutdn keriilhet sor, hogy az akcié teljesen befejezddott.

Kapcsolddé téma: eszkdzszerzés akeid

Tartozékakcio

Egyes tartozékok — igy a nyomozélapok, dllapotkdrtydk, tulajdonok —
tovébbi valaszthat lehet8ségeket biztosithatnak nyomozéitoknak az
akcidfdzisban.

o A t5bbi akcidhoz hasonldan egy tartozékakcié is csak egyszer
hajthaté végre fordulénként. Vagyis nem hajthatja végre tobb
nyomozd is egyazon forduléban ugyanannak a tartozéknak az
akci6jét — de ez aldl a helyi akcidk kivételt jelentenek. Ha példdul
egy nyomoz6 el8bb végrehajtja egy eszkoze akcidjdt, majd
kereskedés sordn dtadja azt az eszkozt egy mdsik nyomozénak,
az illet§ ebben a forduléban mér nem hasznélhatja kapott eszkoze
akciojét.

o Nyomozdlap akci6jdt csak sajét nyomozéja hajthatja végre.

o Tulajdon, 4llapotkdrtya akci6jdt csak az a nyomozé hajthatja végre,
akinél ott van az adott kdrtya.

o Azonban egyes tartozékokon helyi akcidk taldlhaték — ezeket bar-

melyik vele egy helyszinen tartézkodé nyomozé végrehajthatja.

Kapcsolédé témék: helyi akeid, tulajdon
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- Tartozékok mennyisége

& Nyomozé csak akkor kaphat meg egy kdrtyd, jelzdt, ha ez valéban
lehetséges.

e Kirtya akkor szerezhet meg, ha a paklijéban van, a tartalékban
vagy a dobott lapok kézott.

* Legy6zott nyomozé lapjdn 1évé kértya, jelz8 nem szerezheté meg.

o Nem bukkanhatnak fel nyomok, illetve nem veheték el nyomok a
kupacbdl, ha a kupacban nincs nyom.

o Ha egy hatds miatt kapu nyilna, de kifogyott a kapuoszlop és
dobott kapu sincsen, helyette egy mezével el8rébb kell mozgatni
a végzetjelzgt.

o Nem bukkanhatnak fel szérnyek a szérnytdrolébél, ha az iires.
A félrerakott sz6rnyek nem bukkanhatnak fel, ha az adott fajedju
szdrnyb6l mér az sszes fent van a jatékeabldn.

o A nyomokat, kapukat és szérnyeket leszdmitva minden jelz8bé! el-
vileg végtelen a készlet. Ha valami a gyakorlatban mégis kifogyna,
haszndljatok helyettesitd eszkozdket (pl. apropénzt) vagy papiron
vezessétek a kiilonbséget.

o Ha kifogy egy pakli, a dobott lapjait megkeverve azonnal alkossatok
a helyére 4j paklit. Ez alél a mitoszpakli kivételt jelent.

Kapcsol6dé témak: eldobds, félrerakds

Titkos informaciock

Bizonyos informécidk rejtve maradnak el8letek. Az aldbbiakat addig
nem nézhetitek meg, amig egy hatds kifejezetten erre nem utasit titeket:

o A kéroldalas kdrtydk (pl. vardzslatok, 4llapotok) hdtoldala.
o A pakliban 1év8 kdrtydk sorrendje és az, hogy egy adott kdrtya ott

van-c a pakliban.
o A nyomok kupaciban, illetve a kapuoszlopban 1évé jelz8k el8oldala.
o A jaték dobozdba visszarakott mitoszkdrtyak.
Nem titkos informdciék az aldbbiak, ezeket bidrmikor megnézhetitek:
o A szdrnyjelzék hitoldala.
& A dobott lapok kozott 1évé kartyak.
& A nyomozélapok hitoldala.
o A Mérhetetlen Vén lapjinak hitoldala.

& A nyomozéitokndl, illetve a dobott nyomok kupacdban 1évé nyom-
jelz8k eldoldala.

Habér ezeket bdrmikor megnézhetitek, izgalmasabb a jiték, ha ezeket
is csak akkor nézitek meg, ha egy hatds kifejezetten erre utasit titeket.
Ugyanezért azt is javasoljuk, hogy a felhtizott kdrtydt ne az aktiv jdtékos,
hanem valaki mds olvassa fel hangosan, és a prébadobds végéig ne fedje
fel, mi lenne a teljesitet, illetve az elbukott préba hatdsa.

Tulajdon

o Egy nyomozé tulajdondt az aldbbi, ndla 1év8 dolgok alkotjak: nyo-
mok, jegyek, eszkozkdrtydk, ereklyekdrtydk, vardzslatok.
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o Tulajdonai miatt a nyomozé egyedi akcidkat hajthat végre dgy,
ahogy az a kdrtydkon olvashatd. 3

o Ha egy hatis kifejezetten masképp nem rendelkezik, egy kivaltd ok
miatt csak egyszer hajthaté végre. Ha példdul egy eszkézkdrtya lehetd-
vé teszi, hogy egy nyomozé 1-gyel t5bb életerdt gydgyuljon pihenés-
akei sordn, a hatds egy pihenésakcié sordn csak egyszer valthaté ki.

Kapcsol6dé témak: kereskedésakeid, tartozékakeié, tulajdonszerzés és
dllapotkartydk

Tulajdonsag fejlesztése

o Ha egy nyomozo fejleszti egy tulajdonsdgdt, a nyomozélapja mellé
lerak egy megfeleld fejlesztésjelzdt, +1-es oldaldval felfelé.

Ha egy nyomoz6 olyan tulajdonsigidt fejleszti, amihez mdr van fej-
lesztésjelzdje, azt dtforgatja +2-es oldaldval felfelé.

o Egy tulajdonsdgotokat sosem fejleszthetitek ketténél t&bbszor.

Kapcsol6dé6 témdk: prébadobds, tulajdonsigok

Tulajdonsagok

o Minden nyomoz6 ugyanazzal az 6t tulajdonsdggal bir:

* A mitoszismeretet (W) leginkdbb vardzsldsndl és idegen dimen-
zidkbeli taldlkozdsoknal kell prébdra tenni.

A befolydst (€39) leginkdbb eszkozszerzésnél kell prébéra tenni,
valamint vérosi helyszinek dltaldnos taldlkozdsaindl, illetve le-
gy6zott nyomozdknal.

Az észlelést () leginkdbb kutatdsos és expedicids taldlkozdsokndl
kell prébdra tenni.

Az er8t () leginkdbb expedicids és harci taldlkozdsokndl kell

prébéra tenni.

Az akaraterdt (@) leginkabb harci és idegen dimenzidkbeli taldl-
kozdsoknal kell probéra tenni.

o A tulajdonsdgok értéke szabja meg, hogy a nyomozéitok hdny koc-
kéval dobnak a probéknal (persze a kiilonféle médositdk figyelembe

vételével ez megviltozik).

Kapcsol6dé témdk: prébadobds, tulajdonsdg fejlesztése

Tulajdonszerzés és allapotkartyak

o Véletlenszerti kdrtya megszerzése: Sok hatds miatt kaptok kdrty4t
(pl. ,kapsz 1 ereklyét”). Ilyenkor a nyomozé felhtizza a megfeleld
pakli legfelsd lapjdt.

* Ha egy nyomoz6 olyan vardzslatot, dllapotkdrtydt hiz, amilyen-
bél mér van néla, nyomban el is dobja a felhtzott kdrtydt és m4-
sikat hiz; ezt addig ismétli, amig végre olyan kdrtydt nem haz,
amilyen még nincs néla (ha van ilyen egyéltaldn).

* A kétoldalas kdrtydk paklijainak mindig a legalsé kdrtydt kell el-

venni, nem a legfelst.

o Adott jellemzdvel bir6 kirtya megszerzése: Sok hatds megszabja,
milyen jellemzdvel biré kirtydt kaptok (pl. ,kapsz egy 6RULET
dllapotkdrtydt”). Ilyenkor a nyomozé elkezdi dtnézni az adott paklit,
kikeresve és elvéve az elsé olyan kértydt, amin szerepel ez a jellemzd.
Ezutdn meg kell kevernie a paklit.
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e Ha a nyomozd vardzslatot vagy allapotkartydt kap, addig keres a
pakliban, amig rd nem lel az elsd olyan kdrtydra, amin egyrészt
szerepel ez a jellemz8, médsrészt még nincs neki ilyenje.

o Adott kdrtya megszerzése: Sok hats kifejezetten megmondja,
melyik kdrtydt kapjitok meg (pl. ,.kapsz egy balta eszkozkdrtydt”).
Ilyenkor a nyomozé kikeresi a paklib6l — ha ott nincs, a dobott
lapok koziil — az elsé olyan kdrtydt, aminek ez a neve, elvéve magd-
nak azt. Ezutdn megkeveri a paklit.

e Ha van ilyen nevii kdrtya a tartalékban, onnét veszi el, nem a

paklibol.

* Ha sem a tartalékban, sem a pakliban, sem a dobott lapok kézote
nem taldl ilyen kdrtydt, nem kapja meg a lapot — ez lehet péld4ul
azért, mert a kdrtya 6sszes példdnya a nyomozdkndl vagy a legydzote
nyomozok lapjén van, vagy mert mind visszakeriilt a jéték dobozdba.

o Tartalékban 1év8 kirtya megszerzése: Sok hatés kifejezetten arra
utasit, hogy a tartalékbél vegyetek el kdrtydt (pl. ,kapsz 1 74rs eszkoz-
kértydt a tartalékbol”). Ekkor a nyomozo elvesz egy tetszdleges olyan
kértydt a tartalékbol, ami megfelel a hatdsnak (példdul rendelkezik az

adott jellemzdvel).

o Nyom elvétele: Sok hatds miatt nyomokat kaptok. Ekkor a nyomo-
26 htiz egy nyomot azok kupacdbdl és lerakja a jelz6t nyomozdlapja
mellé. Ha viszont egy kutatdskdrtya utasit tigy egy nyomozét, hogy
»megkapod ezt a nyomot”, a nyomoz az adott helyszinen taldlhaté
nyomot veszi el magdnak.

Kapcsol6dé témak: keresés, kétoldalas kdrtydk, tulajdon

ﬂjradobés

o Amikor tjradobtok egy kockdt, csak az j eredmény szdmit — akkor .

is, ha rosszabb a korabbinal.

o Ha egy nyomoz4 t&bb hatds miatt is jradobhat, ezeket kiilon-kiilén
is végrehajthatja. Elvileg birmennyiszer Gjra lehet dobni egy kockit,
prébit, a gyakorlatban addig, amig a nyomozé birja nyomokkal.

& A legtdbb tjradobdst adé hatds (igy a nyomok elkoltése is) kifeje-
zetten prébadobds kozben biztosit Gjradobdst. Az ilyen hatdsok
nem mikédnek a masféle dobdsokndl — példdul amikor egy 4ldds
dllapotkdrtya & -hatdsa miatt kell dobni.

Utazasakcio

Ilyen akcidja sordn a nyomozé dtmozoghat barmelyik szomszédos hely-
szinre. Ezutdn még elkdlthet bdrmennyi jegyet, hogy ahdny vonat-
jegyet kolt, annyi helyszint mozogjon vastton, illetve ahdny hajéjegyet
kolt, annyi helyszint mozogjon még tengeri ttvonalakon.

Kapcsolddd témék: felkésziilés az utazdsra, helyszinek, szomszédos, Gt-

vonalak
Utvonalak

Minden ttvonal két szomszédos helyszint kit 6ssze. Hromféle ttvonal
van: tengeri Utvonal, vastti és feltérképezetlen ttvonal. A jatékedbla jel-

magyardzata megmutatja, hogyan néznek ki a kiilonféle ttvonalak.

o Ha egy ttvonal a jatékedbla egyik szélén ér véget, akkor a jétékedbla
szemkozti szélén folytatddik.

Kapcsolddé témdk: helyszinek, szomszédos, utazdsakei6
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Varazslat

o A vardzslatkdrtydk kéroldalasak. Csak akkor nézhetitek meg egy
vardzslatkartya hdtoldaldt, ha egy hatds erre utasit titeket.

o A vardzslatkdrtya el8oldaldn olvashatd, hogyan mondhaté el a va-
rdzslat. Olykor ez akcidt jelent, maskor meg egy kivélt6 okra lehet
vele valaszolni.

o Ha egy nyomozé elmond egy vardzslatot, végrehajtja a kdrtya eld-
oldaldn olvashatd hatdst. Ez igényelhet probadobdst és/vagy a kirtya
tforgatdsat.

o Egy nyomozéndl nem lehet t6bb példiny ugyanabbél a vardzslatbél.
Ha bdrmi okbél olyan vardzslatot kap, amivel mér rendelkezik, a
most kapott kdrtydt nyomban el is kell dobnia.

Kapcsol6dé témak: dtforgatds, jellemz6k, kétoldalas kdrtyak, tulajdon-
szerzés és dllapotkdrtydk

Vegzet

& Amikor elSrefelé halad a végzetjelz8, mindig a 0-s mezd felé halad
a jelz6 annyi mez8t, amennyit a hatds megszab.

& Amikor hétrafelé halad a végzetjelz8, mindig a 0-s mezdtdl elfelé
halad a jelzé annyi mezdt, amennyit a hatds megszab.

& Amint eléri a 0-s mezdt a végzetjelz, felébred a Mérhetetlen Vén.

& Miutdn felébredt a Mérhetetlen Vén, a végzetjelz6 mdr nem mo-
zoghat visszafelé. A Mérhetetlen Vén lapjdrél leolvashatjitok, mi
torténik akkor, amikor elérefelé haladna a végzetjelzd.

& Ha egy hatds tilmozgatnd a végzetjelz6t a 0-s mezdn, a jelzd a 0-s

mez6n 4llapodik meg, felébred a Mérhetetlen Vén, és a lapjdrol kell
leolvasnotok, mi térténik ahelyett, hogy a végzetjelzd lelépné a még
,hidnyzé” mezdket.

Kapcsol6dé témdk: Mérhetetlen Vén, 6men

Véletlenszeri helyszin

Ha meg kell hatdroznotok egy ,véletlenszer(i helyszint”, a nyomok
kupacdbdl vegyetek el egy jelz8t, nézzétek meg és dobjdtok el; a jelz8
cldoldala szabja meg, melyik lesz a keresett helyszin.

o Ha kifogyott a nyomok kupaca, rédaddsul a dobott nyomoknal sincs
egy jelzd se, a f8nyomozo jeldli ki a keresett helyszint.

Visszarakas a jaték dobozaba

o Ha visszaraktok egy tartozékot a jaték dobozdba, az ezzel végleg ki-
keriil a jatékbdl — kivéve, ha egy hatds kifejezetten eléirja azt, hogy
Ujra jdtékba hozzitok.
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Gyakran feltett kérdések

E fejezetben a gyakran eltévesztett szabdlyokra hivjuk fel a figyelmet,
illeve bonyolultabb kérdéseket vildgitunk meg.

K: Ha olyan hatdst hajtok végre, ami ,,a nyomozdkra” hat, én is kizéjiik
szdmitok?

V: Igen. Amennyiben a hatds nem kifejezetten ,,a t6bbi nyomozéra” hat,
akkor az 6sszes nyomozéra hat, koztitkk magdra a hatds végrehajtdjdra is.

K: Probandl, ha mdr megtortént a dobds, még végrehajthatok olyan hatdst,
ami plusz kockdt ad?

V: Nem. Még a tényleges dobds elétt meg kell mondanod, hdny kocka-
val dobsz, beleértve a plusz kockdkat is.

K: Harcban haszndlhatok t6bb fegyvert?

V: Igen, de az azok adta bonuszokbdl csak a legnagyobb szdmit. Ugyan-
akkor a tulajdonaid biztositotta egyéb hatdsokat kihszndlhatod. Tegyiik fel,
hogy van egy ostor és egy 0.45-6s automata eszkézkdrtydd, akkor a 0.45-6s
+3-as bénuszdt kapod 9P-dhoz; az ostor +1-es bénusza nem szdmit,
viszont tovdbbra is Gjradobhatod 1 kock4dat az ostor mésik hatdsa miatt.

K: Minden dobds prébadobds?

V: Nem. Ha egy hatds arra szélit fel, hogy dobj bizonyos szdmu kocké-
val (példdul ilyen az 4tkozott 4llapotkdrtydk &-hatdsa), az nem szdmit
prébénak, és az ilyen dobdsokra nem hatnak a csak a probékra haté
modositdk, tjradobdsok.

K: Ha olyan helyszinen tartézkodok, ahol van szirny, végrehajthatok olyan
hatdst, ami taldlkozdsnak szamit?

V: Nem. Ha egy hatds szdvegében a ,taldlkozdsként” szerepel (vagy
valami hasonlé megfogalmazds), az pontosan ugyanolyan taldlkozdsnak
sz4mit, mint a tdbbi taldlkozdsi lehetéség. Neked tovabbra is a helyszi-
neden 1évd Ssszes szorny ellen harci taldlkozést kell végrehajtanod.
Utdna, ha mdr egy szrny sincs helyszineden, a végrehajthaté plusz
taldlkozds akdr ez a fenti hatds is lehet.

Ha viszont egy hatds azt mondja, hogy , taldlkoz4s végrehajtdsa helyett”
(példdul ilyeneket taldltok a fogsdg dllapotkdrtyakon), az olyan helyszi-
nen is végrehajthaté, ahol van szérny.

KA vagy’, ,hacsak’, ,...hetsz” opciondlis lehetdségeket jelentenek?

V: Igen. Az ilyen hatdsokndl van valasztdsod. Ha egy hatds szerint vala-
mint ,megtehetsz”, te dontdd el, megteszed-e vagy sem.

Ha egy hatds szovegében a ,,vagy” szerepel, két vagy tobb lehetéség koziil
vélasztasz.

Ha egy hatds szovegében a ,hacsak”, ,kivéve, ha” szerepel, a te dontésed,
végrehajtod-e az ezt kovetd részt; ha azonban ezt nem teszed, az ezt
megel6z6 részt végre kell hajtanod.

K: Ha Izisz dlddsa vagy az Uresség prébija vardzslat elmonddsa kizben el-
bukom a \@-probiit, a kdrtya dtforgatdsa eldtt tovibbra is ki kell jelolnim
egy nyomozot?

V: Igen. Pontosabban ennél a két vardzslatndl még a S@-proba végre-
hajtdsa el6tt ki kell jel6lndd azt a nyomozé, akire hatni fog a magia

— meglehet, az elrontott vardzslat 4rt majd ennck a nyomozdnak.
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dob, valaszt 1 74Rrs eszkozkdrtydt a tartalékbél vagy a dobott lapok

A nyomOZék ké p CSSégCi - koziil, tekintet nélkiil e kdrtya éreékére.

Ly CHEN
AKACHI ONYELE
o Amikor Lily végrehajtja az akcidjdt, vagy csak életerée

kolt, vagy csak épelméjliséget, nem kolthet mindket-

o Akachi beszdmolhat a t8bbi nyomozénak az akciéja
sordn megszerzett informdcidkrél. Ha egy vagy ke-
vesebb kapu van mdr csak a kapuoszlopban, Akachi
megkeveri az eldobott kapukat és azokat a kapuosz-

t6bdl. Nem kolthet életerét azért, hogy életerdt gys-
gyuljon, és épelméjliséget se azért, hogy épelméjiséget gydgyuljon.

lop aljéra rakja; csak ezutn hajtja végre ténylegesen az akciéjét. o Lily nem hasznalhatja passziv képességét arra, hogy fejlesszen még
. egyet egy olyan tulajdonsdgdn, amit mdr kétszer fejlesztett. Ha
Ha a kapuoszlopban és a dobott kapuknal ésszesen csak egy kapu olyan tulajdonsdgdt fejleszti, amihez mdr van egy +1-es fejlédésjel-

o Akachi passziv képessége nem hat akkor, ha egy hatds megtiltja, hogy

mozogjon.

|
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van, Akachi akciéjdval megnézheti azt a kaput. z8je, nem haszndlhatja ki passziv képességét. I
!

Lora Haves |

|

1

o Amikor Lola végrehajtja az akcidjdt, a +2-es fejlédés-
jelzdit ugy kolti el, mintha két +1-es jelz6t koltene el.
Minden elkoltote jelzdt el kell dobnia.

Ha Akachi passziv képessége révén mozog, egybél a célhelyszinre
keriil, nem halad 4t mds helyszineken.

CHARLIE KANE I Ha elég fejlédésjelz6t dob el, fejlesztheti kétszer ugyanazt a tulaj-
' donsdgit.

o Charlie akciéja nem hat késlekedd nyomozéra.

o Lola haszndlhatja sajét magdra passziv képességét. Mint minden ilyen
plusz kockdkat adé hatdsndl, ennél is még a tényleges dobds el8tt be
kell jelentenie a képesség hasznélatdt.

Az akci6 célpontja lehet olyan nyomozd, aki még
nem hajtott végre akciét ebben a forduléban.

o Charlie passziv képessége haszndlatakor a szerzett eszkdzkdreydkat
szétoszthatja tetszése szerint a barhol tartézkodé nyomozok kozste ~ MARK HARRIGAN
— kozéjiik értve sajat magit is.

RIS T S IS VRS STRIRAT A L Tl D ST 2 AN

o Ha Mark akcidja miatt egy szérnynek teljesen el-

Ha egy mdsik nyomozé Charlie passziv képessége révén jut fogy az ¢letercje, Mark legyzte azt a szdrnyet. Ez
SZOLGALTATAS eszkozkdrtydhoz, azt azonnal végre kell hajtania. azonban nem szdmit harci taldlkozdsnak.

o Ha egy hatdsnak két lehetséges kimenetele van, és Mark azt valaszt-
ja, hogy késlekedni fog, valéban késlekedni fog; ha pedig a két lehet-
séges kimenetel koziil azt vilasztja, hogy kap egy fogsdg dllapotkdr-
tydt, azt val6ban meg is kapja. Markra akkor nem hat ,a késlekedni

DiaNa STANLEY

o Ha Diana arra haszndlja az akciéjdt, hogy mozgas-
son egy kultistdt, akkor nem mozgat és nem dob el

mdsik szornyet. fogsz” meg a ,kapsz egy fogsdg dllapotkdrtydt”, ha ott nincs mdsik i
dlasztds. I}

o Ha Diana passziv képességét haszndlja egy harci taldlkozds @-pro- b i
bédja kozben, nem veszit épelméjliséget, ha legaldbb 1 sikert dob. Ha viszont egy hatds agy szdl, hogy ,késlekedni fogsz, hacsak”, illet- I .

Ha viszont elbukja az @-prébd, a szérny lecsdkkent iszonyatossiga ve ,kapsz egy fogsdg dllapotkdrtydt, hacsak”, akkor Marknak nem |
miatt csak 1 épelméjliséget veszit. sziikséges végrehajtania a ,hacsak” utdni részt, semmiképp sem fog |}
késlekedni, illetve nem kap fogsdg dllapotkdrtydt. ; -

JACQUELINE FINE i
o Jacquelin akciéjdt haszndlhatja arra, hogy 4tadja akdr- NormaN WITHERS | r:
& &

hdny nyomdt egy mdsik nyomozdnak, ahogy arra is, | o Norman bdrmilyen hatdsndl haszndlhatja passziv (&
hogy 4tvegyen bdrmennyi nyomot egy mésik nyo- — képességét, ha nyomot kellene kéltenie: példdul ha { ';
moz6tdl. Ez a képesség mdr tulajdonok dtaddsdt nem teszi lchetove tjradobdst vdsdrolna nyomért, de akdr sajét akci6- -
jaére is fizethet 1 al é 1 épelméjliséggel. I

o Ha Jaqueline haszndlja passziv képességét, megoszthatja a tdbbi B e R I
nyomozdval azt, amit megtudott az dllapotkdreydrol. SiLas MARSH N
Nem has}znﬁl}.l.atj;% ]aql}elinc a /PaSS,ZIV k,éP‘?SSégét/ ak’kor, amikor egy % Akciéja sorén Silas nem adhat be jegyeteket, hogy ‘ ‘
nyomoz6 kézonséges dllapotkdrtydr (példdul adéssigor) kap. Akkor tovdbbmozoghasson. Az ezen akcié biztositotta |4
sem hasznélhatja ezt a képességér, ha 6 maga kap dllapotkdreydr. plusz akcié nem szémit a forduldban végrehajthaté g

két normdl akciéjéba. Silas ugyanabban az akcié-
Jiv Curver fizisban végrehajthat utazdsakcidt és mozoghat sajdt akcidjdval.
o Ha Jim, valamint a vele egy helyszinen tart6zkodé

I | |
miésik nyomozé épelméjliséget gyogyul ezzel az akcio- TRISH SCARBOROUGH e

val, az egyikiiknél sem akaddlyozza meg, hogy pihe- o Ha egy Trish helyszinén tartézkodé nyomozé — aki

nésakcid végrehajtdsval épelméjliséger gyégyuljanak. lehet maga Trish is — elkélt 1 nyomot azért, hogy egy

probédnal djradobhassa egy kockdjdt, Trish passziv
LEo ANDERSON

képessége lehetdvé teheti, hogy két kockdjt dobja

o Leo akcidjdt bérmelyik helyszinen végrehajthatja Gjra. Nem haszndlhaté Trish passziv képessége ak-

— olyanon is, ahol van szorny. Ha legaldbb 1 sikert kor, ha a nyomozé kockakészletében 6sszesen csak egy kocka van.
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Opcionalis szabalyok

Meglehet, valtoztatnitok a jaték nehézségén vagy szeretnétek tudni,
mennyire voltatok sikeresek az egyes jétékokban. Ebben a fejezetben
a nehézség bedllitdsdrdl, illetve a pontozdsrél olvashattok opcionilis
szabdlyokat.

A nehézség beillitasa

Vannak, akik tdl nehéznek, mdsok viszont tdl kénnytinek taldljak a ji-
tékot. A jaték elkezdése elétt, ha mind beleegyeztek, a kovetkezd médo-
kon kénnyithettek vagy nehezithettek a jatékon:

Mitoszpakli

A nehézséget befolydsolhatjdtok a mitoszpakli megalkotdsa sordn.

Kénnyebb lesz a jaték, ha a pakli megalkotdsa elStt az dsszes NEHEZ mitosz-
kértydt (ezeket voros csdpok jelolik) visszarakjdtok a jéték dobozdba.

Ellenben nehezebb lesz a jawék, ha a pakli megalkotdsa eldtt az sszes KONNYO
mitoszkdrtydt (ezeket kék szigillum jel6li) visszarakjétok a jéték dobozdba.

akzle mar rééa’ta kiizdenek a Mérhetetlen Ven ellen. '
]
A Fald ellenall
— i —e——— —

Nehéz mitosz-

kdrtya jele

Konnyii mitosz-

kdrtya jele

Kezdészobeszéd

Ha nagyobb kihivdsra vdgytok, kezdhetitek a jatékot egy felcsapott
5z0BESZEDdel. Az el6késziiletek végén a jaték dobozdbdl vegyetek elé
egy haszndlaton kiviili $Z0BESZED mitoszkdrtydt és azt rakjdtok le a
jatéktdbla mellé. Hajtsdtok végre az esetleges ,jdtékba keriil6s” hatdsait,
és — ha szitkséges — rakjdtok fel a jétékedbldra a szébeszédjelzét. Ugyan-
akkor e mitoszkdrtya nyomikonja miatt nem bukkannak fel nyomok.

Pontozas

Ha sikeriil megnyernetek a jatékot, kiszdmolhatjdtok, mennyire voltatok
jok, és ezt feljegyezhetitek azzal, hogy melyik Mérhetetlen Vén ellen kiiz-
déttetek és milyen opciondlis szabalyokat hasznaltatok. Minél kevesebb
pontotok van, anndl jobbak voltatok!

0 ponttal kezdtek, ehhez adtok:
& 1-1 pontot minden, a jétékedbldn 1évd kapu miatt.
& 1-1 pontot minden, a jdtéktdbldn 1év8 hdrom szorny miatt (felkerekitve).

& 1-1 pontot minden 4tkozott vagy gonosz paktum 4llapotkdrtya
miatt, ami nyomozditokndl van.

& 3-3 pontot minden jétékban 1év8 szébeszéd mitoszkdrtya miatt.

o Ellenben vonjatok le 1-1 pontot minden nélatok 1évé hdrom nyom
utdn (a nyomok szdmd felfelé kerekitsétek).

& Vonjatok le 1-1 pontot minden ndlatok 1évé dldott dllapotkdrtya miatt.

S Végiil. vonjitok le a végzet aktudlis értékée.
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- Egyszemélyes jaték

Egyediil is lehet jétszani, ilyenkor egyetlen nyomozé prébal boldogulni
a normdl szabdlyok szerint. Azonban az el6késziiletek sordn vissza kell
rakni az 8sszes CSAPATMUNKA tartozékot a jaték dobozdba.

Izgalmasabb a jéték, ha az egyetlen jatékos két nyomozét irdnyit. Ekkor
két nyomozdt valaszt magdnak az el6késziiletek sordn és a kétszemélyes
jéték referenciakdrtydjat rakja le a jétékedbla mellé. A két nyomozdt tgy
kell tekinteni, mintha két kiilén jatékos irdnyitand ket — példdul csak
az egyikiik f8nyomozd, és a két nyomozé eszerint cselekszik egymds
utdn az akcio- és a taldlkozdsi fizisban.
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Minden nyomozénak taldlkozdst kell végrehajtania sajdt helyszinén.
Ha vannak ott szérnyek, egyesével mind ellen harci taldlkozdst kell

- -
e —— . e ———T—— et S S i = 2 -l e

e e ol P 1 N M S R 57 WA L T BN S o |
@@ﬁ*%@, ' 3. Mitoszfazis t
. , £
Attekl ntes Egy mitoszkdrtya végrehajtdsa. A hatdsok az aldbbi sorrend szerint hajtéd- | H
nak végre — de csak azok, amelyek ikonja szerepel a mitoszkartydn. IR
Minden fordulé hdrom fézisbél 4ll. Az akcié- és a taldlkozdsi fazisban 4 ” LR , p ; e |
Omen: Az 6menjelzd eléremozgatdsa 1 mezbvel az 6ramutaté b
el8szor a f8nyomozé cselekszik, majd az dramutaté jérdsa szerint sorban I o . h = e 1
B jérdsa szerint; utdna annyi mezdvel kell eléremozgatni a vég- (8
H t L zetjelzét, ahdny olyan kapu van a jatékedbldn, aminek szimbo- |+
SN luma megegyezik az aktudlis émennel. A
l 1. Akciofazis ; ; : 19
(:" Kévetkezmények: A tartozékok & -hatésainak végrehajtisa az [§
aldbbi sorrendben: 13
Minden nyomozd legfeljebb két akciét hajt végre. Egy adott akcidt egy F
nyomoz6 egyazon forduldban csak egyszer hajthat végre. e A jatékedbldn 1évé szornyek. g
. N 2 _ e A Meérhetetlen Vén lapja. 14
| o Utazds: 1 helyszinnyi mozgds; utdna jegyek beaddséval tovabb is R Tl barleva o foss i
lehet mozogni. * A nyomozéknal 1évé tulajdonok, dllapotkdrtydk. -i
4 flellkés%iilés: Hapjceybiacse b Bl cegy) Coak virost Q Kapuk nyitdsa: A referenciakrtya 4ltal megszabott szimui kapu I I
Ceznei megnyitdsa; minden igy megnyilt kapuban megjelenik egy szorny. | i
o Eszkézszerzés: €39-proba, a tartalékbol legfeljebb annyi 6ssz- Q Szienyroham: Szornyroham végrehajtdsa minden olyan hely- | “
értékben eszkozok elvétele, amennyi az eredmény. Csak olyan \ ; T | R |
e - J - ~A¥.. szinen, ahol az aktudlis Smennel megegyez8 szimblumt kapu | %
l varosi helyszinen, ahol nincs szérny. e S e AT i
> > K B

|

E e Pl%lenes: L el.etero és épelméjliség gyogyuldsa. Csak olyan hely- .. Nyomok felbukkandsa: A referenciakdrtya 4ltal megszabott I
szinen, ahol nincs szérny. N amd nyom felrakésa. | )
’ o Keresked.es. Tulajdonok csereberéje egy azonos helyszinen tartéz- { ? ) Szbbeszédielzb: Szhesztdicld lerakisa i eeador Hel s s .! ¥
[ kodé mdsik nyomozéval. | j

. Borzalomjelz6k: A megszabott szimu borzalomjelz6 lerakdsa |
f| S Tartozékakcié: Nyomozo vagy tulajdon egyedi hatdsénak végre- @ P k,l p e J (4
. i o (] il ; a mitoszkdrtydra. i
4 hajtésa (,Akci6” vagy ,Helyi akci6” el6zi meg a hatdst). > p
i Széveges hatds: Ha a kdrtya jellemzdje ESEMENY, a hatds végre- !
2. Talélkozé si fézis hajtdsa utdn el klell (,iobn,i a kérty,ét. Ha viszo/nt a j?llemz(ﬁ’ i

FOLYAMATOS, a kdrtydt utdna a Mérhetetlen Vén lapja mellé

kell lerakni. ,
4
| ]
i
i
3
!
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Szornyek ikonjai

végrehajtani.
Ha nincs a helyszinen sz6rny, vélasztani kell egy taldlkozdst: Ikonok feloldésa
! o Helyszintaldlkozas: A helyszin foldrésze szerinti taldlkozdskartya |
i vagy dltalinos taldlkozdskdrtya végrehajtdsa. L{ C{ |
il & Jelzdtaldlkozés: Egy helyszinen 1évé jelz6hoz kapesolédé raldlkozds- Jjdtékosszdm  kovetkezmény- |
i kértya végrehajtdsa. hatds |
f !
§ i
|

& isgonyatossdg @ megjelenésikon

7 W 2 4
PROTECTIVE @ sebzés e "f kovetkezményhatds
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