LAZADAS

Udvozollek, halandé!

Egy uj hely szabadult fel a Pantheonban. Bizonyitottad, hogy mélté
vagy erre a megtiszteltetéesre. De nem te vagy az egyetlen! Ahogy
tudod, mi, istenek, kulonleges modon valasztunk szét titeket.

Ujra megrendezziik legendas tornankat. A mennyei szigetek
varnak rad! Nem tétlenkedtunk, és uj, egyedi probakat allitottunk
szamodra.

Tartsd ezt az utmutatot magadnal. Megadja a szukseges tudast a
kozelgo probakhoz. Mi, istenek, vegul mindent elerunk. Remeéljuk,
te majd szorakoztatni fogsz minket. Kezdodjon a tornal!
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A KIEGESZITO ATTEKINTESE

A Dice Forge: Lazadas egy kiegeszito a Dice Forge jatékhoz. Itt
minden Uj szabaly megtalalhato. Eqgyébként az alapjaték szabalyai
valtozatlanul érvényesek.

A kiegészito két modult is tartalmaz: Az Istennd labirintusa
(Istenn6é modul) és a Titanok lazadasa (Titan modul).

Fontos! A ket kiegeszitd modult nem kombinalhatod.

“\\1
Ha a lehetd leghamarabb meg szeretned ismerni az

uj hoskartyakat, jatszd mindkét modult egymas utan!
Hasznald mindkettot a megfelelo szimbolumokkal

jelolt hoskartyakat ( Q vagy W ). gy is kihagyhatod ezt
az ismertetest, meg minden jatékban.




TARTALOM

Az alvilag”
(1 jatéktarté doboz és betét)

32 kockaoldal Az erdé boritoja
(20 az erd6hoz, (1 jatéktabla) > (gumiszalaggal)
12 a kezddkockakhoz) _

"
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4 lojalitasjelolo
(1 per hés szine)

4 6svény az Osok 4 golem-jelolo
erekszilankjaihoz (1 per hés szine)
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ELOKESZITES A BETETHEZ
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Rendezzétek el a komponenseket az alapjatékhoz hasonléan. Minden jaték utan helyezzétek
a komponensieket a betétbe az alabbiak szerint:

Elészor rendezd el az alapjaték dsszes anyagat, és tedd a
jatéktartd doboz Ggy, mint korabban.

9 Keresd meg az Istennd modult (4 szett) és a Titan modult (6 szett)
a hdostetekartyak kozil. Valogasd szét az alternativ hdstetekartya-
szetteket (20 szettet) a tobbitol koltség és tipus szerint.

Ezutan tedd az osszes kartyaszettet a kijelolt helyekre.

Istenné modulhoz Titan modulhoz

Rendezd az erdo boritojan lathato kockaoldalakat az erddbe.
Helyezd az Istenné és a Titan modulokat a kijelolt helyekre.
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1 Jatékszabaly Az alvilag” doboz
(1 jatéktartd doboz és betét)
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32 dnb-&ulaqka -Az erdd" 1 erdéfedélap
(20 az erdohoz + jatéktabla (gumipanttal)
12 a kezddkockakhoz)
4 6si jelolosav 4 golem-jelolé P = /O
(az 656k szilankjaihoz) (hés szinenként 1) 4 hiség-jelols
%\ (hés szinenként 1) (Q
]

ELOKESZITES A BETETHEZ

Rendezd el az alkatrészeket hasonléan az alapjatekhoz. Miutan minden jatek befejezodott,
helyezd az alkatrészeket a betétbe az alabbiak szerint:

o ElGészor rendezd vissza az alapjaték alapanyagait a dobozba Keresd meg a Kiegészitd modul (4 készlet) és a Titan modul (6 készlet)
az alapjaték doboz betétje szerint. hos képesség (feat) kartyait. Rendezd a kartyakat tipus és koltség

szerint. Ezutan rendezd az alternativ hds képesség kartyakat

(20 keszlet) hasonloan az alapjatékhoz koltség tipus szerint.

Végiil rendezd a kartyakat a kijelsit helyekre.

i T
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4 készlet a 6 készlet a
Istenné modulhoz Titan modulhoz

9 A dobdlapkakat, melyek az erdéfedélapon vannak,
helyezd az erdobe.

Az erdéfeddlapot az Istennd és a Titan modulhoz
tartozé fedelekre helyezd.
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Aktiv jatékos: Az a jatékos, akinek éppen a kére van. Az aktiv jatékos szamara
hasznalhatod az Uj jelol6t emlékeztetoként.

Idozitési konfliktus: Ha a szimultén hatasok végrehajtasanak sorrendje fontos,
az aktiv jatékosaval kezdve az 6ramutato jarasaval megegyezé iranyban kell végrehajtani 6ket.

oldalakkal felfelé a tabladra. Ezutan hajtsd végre a megfelelé hatasokat tetszéleges sorrendben.

Kisebb aldas: Dobj az egyik dobékockaddal, és tedd az eredményiil kapott dobékocka-
oldallal felfelé a tabladra. Ezutan hajtsd végre a megfelelé hatasokat tetszéleges sorrendben.

Doboékocka kovacsolasa: Valassz ki egy dobdkockadat, és tavolits el réla egy tetszdleges
oldalt, amit ki szeretnél cserélni. Nyomd ra az 0j dobckocka-oldalt az tires helyre, és tedd
a levett oldalt a tablad mellé. Ezutan tedd vissza a dobokockat a tabladra az 4j oldalaval felfelé.

Masik hos kilizése: Ha egy aktiv jatékos a hés babijat egy olyan mezére lépteti,
ahol mar all egy masik hés, akkor azt a hést kilizi és leveszi a tablardl.

@ Isteni aldas: Dobj mindkét dobdkockaddal, és tedd az eredményiil kapott dobdkocka-
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¢ | I A kiGizott hés tulajdonosa visszateszi a hés babijat a kezdémezdjére, és azonnal kap

egy isteni aldast ( %) kompenzacidként.
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AZ ALTERNATIV HOSTETT KARTYAK HATASAI

A kiegészité 20 alternativ hdstett kartyapaklijat az alapjatékbeli paklikkal tetszés szerint kombinalhatod.
Hasznalhatod ket az Istenné modulban vagy a Titan modulban. A paklik kivalasztasakor vedd

figyelembe a koltségeket és a lehelyezési szabalyokat (lasd: Alapjaték).

A HOLD KARTYAK

Passziv hatas: Valahanyszor isteni aldast vagy kisebb aldast kapsz,
vagy kijatszol egy égi kockat, de a hatasok végrehajtasa elott,

alkalmazd a kockad égi kockaként kapott hatasait.

Elkéthetsz 3 aranyat, hogy Gjradobj egy dobékockat vagy egy

égi kockat. Ha ezt megteszed, kapsz 1 hold-szilankot vagy 1 gyézelmi pontot.

AZ IKREK

Megjegyzés: Ha tobb , Az ikrek” kartyad van, ezekkel egyszerre is
ujradobhatsz ugyanazt a dobast tobbszér. Minden elkoltétt 3 aranyért
1 hold-szilankot vagy 1 gy6zelmi pontot kapsz. Azonban csak az utolsé
eredmény hatasat alkalmazd.

Azonnali hatas: Forditsd meg ezt a kartyat, és tedd a jatéktablad
mellé. Helyezz egy jogara jelolét a 0 koltségi helyre ezen a kartyan.
Ezutan minden alkalommal, amikor aranyat kapsz, hozz annyit a
készletedbe, mint altalaban, VAGY tegyél annyit a jogara kartyadra
(masodik készleteként). A jogara kartyat aranyfelhasznalaskor a szokésos
maédon hasznalhatod.

Miutan a jogara jelolé elérte az 5-6s vagy a 6-os helyet: Barmelyik

) 4 kéréd soran Ujra kezdheted a jeldlédet a 0-rél, és azonnal kapsz

_— — 1 hold-szilankot vagy 1 napszilankot.

Megjegyzés: A jeloladet csak a korodben éallithatod vissza. A kartyadon
lévo szilankokat, illetve a készletedben lévé szilankokkal kombinalva
sem teheted vissza a jel6l6t.

?




A TARS

..HI Azonnali hatas
\ /; Forditsd meg ezt a kartyat.

- Vegyel el egy tarsjeldlot,
ﬁ O{. és helyezd a kezdémezére.

Aktivalasi hatas

Mozgasd a tarsjelilét egy mezovel eldre.

Amint elén az utolsd mezot,
ezt a megerdsito hatast tobbé
nem hasznalhatod.

Aktiv jatékostént a kéréd soran barmikor megszerezheted
annak a mezének az eréforrasait, ahol a jel6lé all. Ezutan
tedd félre a kartyat és a jelolSt. A jaték végéig nem lesz
tovabbi hatasuk.

6 | Azonnali hatas

» & Dobj el az Egi Kockat,

| O és hajtsd végre
: a kidobott oldal hatasat.

(lasd a 18. oldalon)

AZ 0S rey

Azonnali hatas

Kivalaszthatod a szentély
legolcsébb olyan kockaoldalat,
amely a megadott szimbélumot
mutatja, és ingyen kockaoldattot. \
Ezutan kapsz egy Kisebb aldast \\ S
arra a kockara, amelyet éppen kovacsoltal.
Megjegyzés

Ha nincs ilyen szimbélumot mutatd kockaoldal a szentélyben,

nem kovacsolhatsz kockaoldaiit. A Kisebb aldast ettél fliggetiendl
megkapod barmelyik kockadra.

A SZEL

Azonnali hatas
Minden jatékos (téged
is beleértve) eldobja
a kockait, majd
visszahelyezi Gket

a tablajara. A hatasok
nem hajtédnak végre.

Valaﬁit egy erdforrastipust:

O ©w O © @

arany nap- hold- gySzelmi  barmely
szilank szilank pont tipus

Megkapod az Gsszes kivalasztott tipusi erdforrast,
amely a kockakon lathato.

Megjegyzés

* Az olyan kockaoldalak, amelyek nem mutatnak eréforrast,
nem adnak semmit.

= Az olyan oldalak, amelyek vilagos hatteriGn mutatnak
erbforrast, csak az ott nyomtatott eréforrast adjak.

* A szines mezokon lévd erdforrasok nem szerezheték meg
A Szél" hatasaval.
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A KOD

Azonnali hatas

Az a jatekos, akinek a legkevesebb
aranya van a készletében, elveszit
5 gyGzelmi pontot.

(Csak a his készletében lévé

arany szamit.)

Te megkapod az elveszitett

5 gyozelmi pontot.

Tipp

* A kartyanak nincs hatasa, ha ndlad van a legkevesebb arany.

* Ha az érintett jatékosnak kevesebb mint 5 gybzelmi pontja van,
annyi veszit, amennyi épp van. Te ugyanannyit kapsz.

* Dontetlen esetén minden érintett jatékos elveszit legfeljebb
5 gyGzelmi pontot, Te az Gsszes elveszett pontot megkapod.

A JOBB KEZ

Azonnali hatas
Valts at tetszbleges mennyiségl

'O. aranyat a készletedbdl
=’/ (és a tovabbi készletekbdl is,

ha vannak) gy6zelmi pontokra.

Minden elkéltott 1 arany utan
1 gy6zelmi pontot kapsz.

&0

AZ OROK EJSZAKA

Azonnali hatas
@ . Minden mas jatékos elveszit:
> @) 1holdszilinkot €3 Es 1 napszilankot
O a készletébdl

Te megkapod az osszes elvesztett szilankot.

Mas jatékosok

Megjegyzés
‘ ‘ ‘ Ha egy jatékosnak nincs

‘ l» ‘ hold- vagy napszilankja,
0009

nem veszithet beléle,

r 3
o @ igy te sem kapod meg azt..

|

|




A NAP KARTYAI .

.
AZ ERDEI NIMFA

Aktivalasi hatas: Azonnali hatas:

Kapj @) aranyat és 1 gyézelmi Kapj 4 aranyat.

pontot. Ha ezutéan legalabb @ @ @ @

8 aranyad van a készletedben

a jatékostabladon (nem Ezutén azonnal kovéacsolhatsz

szamitanak a tovabbi készletek), 1 kockaoldalt a Szentélybdl

akkor helyette 2 dicséségpontot a normal aranykoltségert.

kapsz (és nem kapsz aranyat).

A KERESKEDO

9 Aktivalasi hatas:

~ Fejlessz egy kockaoldalt
O -

szerezz 2 dicsoségpontot.

——— KOCKAOLDAL SZINTEK

9-0-6:0-6-6-0

1.szintu 2. szintd 3. szintu 4. szintd 5. szintd 6. szintd 7. szintu
oldal oldal oldal oldal oldal oldal oldal
(nem
fejleszthetd
tovabb)

T

Ha fejlesztesz egy kockaoldalt, akkor azt

ingyen lecserélheted egy eggyel magasabb

Specialis szabaly
szintl oldalra a Szentélybdl.

Ha tobb , A kereskedd” kartyad van, tobbszor is

Megjegyzés fejleszthetsz. llyenkor csak egyetlen oldalt
* Ha a fejlesztett oldal nem a Szentélybdl fejlesztesz, de annyi szintet lépsz el6re, ahany
szarmazik, 0. szintlinek szamit, A kereskedd” kértyat hasznalsz.

* Ha a kovetkezb szint res, vegyél a
kovetkezd elérhetd szintrdl.

A FENY

6 Aktivalasi hatas:

Azonnali hatas:
Kapj 2 gyozelmi

0 Elkolthetsz @ Efﬂﬁ}fﬂt, pontot minden
\ hogy barmely kiilénbozé
SR : . hostettkartyaért,
jatékostabla egyik aelyet oddiy
lathato kockaoldalanak megvasdroltal

ot & kirtvédt is belodrtve).
hatasat hasznéld — (S St Bk ata)

akar a sajatodat is.

killonbozé kartyék példaja




Azonnali hatas: Kapsz 2 gyézelmi Azonnali hatas: Koltsd el az 6sszes aranyat

a jatéktablad készletébdl (mas készletekbdl
nem), majd kovacsolj ingyen egy tetszdleges
utan, amelyen a W4 zold levél kockaoldalt a templombél (Szentély vagy Kert).

szimboélum lathato. Megjegyzés:

pontot minden olyan kockaoldalad

* A hostettkartyak hatasaival megszerezheto
kockaoldalak nem valaszthatok.

» Akkor is hasznalhatod ezt a kartyat, ha nincs
aranyad a készletedben.

& AZ OROK LANG A BAL KEZ
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Azonnali hatas: Minden jatékos (te is), aki egy szigeten
all, kiesik onnan. Minden kiesett jatékos kap egy isteni

Azonnali hatas: Azonnal végrehajtasz

egy teljes Gj kort aktiv jatekoskeént. aldast, de te megkapod az &sszes jutalmat. Hajtsd végre
: & e : jarasaval megegyez6 sorrendben, a sajat kockaiddal

csak egy isteni aldast kapsz. Ezutan B

folytasd az el6z6 korodet. Megiegyzés:

* Ha rendelkezel a ,Nagy Medve” kartyaval, annak
automatikus hatdsa aktivalédik, ha legalabb egy masik
jatékos kiesik. Ha azonkan csak a sajat h6sod esik ki
+A Bal Kéz" miatt, akkor a ,Nagy Medve"” nem aktivalédik.

+ A hatas minden ,Nagy Medve” kartyanal csak egyszer
aktivalodik, figgetlenil a kiesett jatékosok szamatél.

ol KEVERT KARTYAK

g = S
ca-a W GG

Azonnali hatas: Vegyeél el egy elérhetd hostettkéartyat,

amelynek kéltsége 1 holdszilank vagy 1 napszilank,

andlkil hogy mozgetndd a hsSdet. Azonnal hajtsd Azonnali hatas: Forditsd mindkét kockadat
végre a kivalasztott kartya hatasat.

Megjegyzés:

* Ha nincs elérheté megfeeld kéltségi kartya,
~Az Elsd Titdn" hatdsa nem térténik meg.

» A Titan modulban a lazadas zéna hatasa akkor is
aktivalédhat a hostettkartya megszerzésekor, ha
a jatékos a zénaban all és a feltételek teljesiinek.

AZ ELSO TITAN AZ ISTENNO

a valasztott oldalra, majd szerezz egy isteni
aldast a kivalasztott oldalak hasznalataval.



AZ ISTENNO LABIRINTUSA

Halandé... figyelmesen olvasd el ezt a levelet. De lgyelj arra,
hogy a tobbi istenek soha ne szerezzenek meg. ﬂgy tdnik, hogy
a tobbi isten figyelmen kivil hagyott engem, amikor a héstornakat
létrehoztak. Ennek az Uj kiadasnak a hostornajaban én, Heéra,
leszek a felelGs.

A labirintusomban tébb kincs var rad, mint amennyit a tobbi
isten valaha is elképzelhet. Es most, haland6, megnyitom elétted
a kaput. A jutalmak rad varnak.

Légy bator. Hivd segitségil egy aranygolemet tarskeént.

Vezesd at a labirintusomon hozzam,

és dicsdség hull majd rad!

AZ ISTENNO MODUL - ELOKESZITES

Készitsd el az alapjaték alapjat, a szentélyt és a szigettablakat
az alapjaték leirasa szerint.

Helyezd a kiegészité dobozt (,,az alvilag”) az alap és a szigettabla

R e R N P

AZ ISTENNG MODUL TABLAJA




Helyezd az Istenné modul négy kartyapaklijat a sziget jatéktabla kijelolt helyeire
(a lapok szama jatékosszamtol fligg, ugyanlgy, mint az alapjatékban).
Minden paklit a jatéktablan nyomtatott koltségnek megfeleld helyre kell tenni.

Toltsd fel az Ures szigethelyeket a valasztasod szerinti megfelelé kartyapaklikkal.
Minden paklit a szokdsos médon, az azonos kéltségl helyre kell rakni.

Ha ez az elso jatékod ezzel a modullal, és lépésrdl lépésre szeretned
megismerni a kiegészitot, adj hozza az alapjatékbol mar ismert paklikat.

Ha az uj, alternativ paklikat is ki szeretnéd probalni, hasznald az 6sszes olyan
paklit, amely ¥ jellel van megjeldlive.

Minden jatékos az alabbi modon késziti el6 a két dobokockajat:

A vilagos kocka: A sotét kocka:

1x g]
1x '{}J

Vedd le az erdét a fedblapjardl, és helyezd a kijelolt helyre.
Tedd a fedélapot a tabla mellé.

Forditsd a modul jatéktablat az istenné oldalara.
Helyezd a golem jel6l6t minden jatékos kezdémezdijére.
Tedd az 6sszes kincsjelt a barlangba, az értékesebb oldalakkal felfelé.

Allitsd el a jaték tobbi részét az alapjaték szerint.

AZ ISTENNO MODUL PAKLLJAI




AZ ISTENNO MODUL - JATEKMENET .

Az istennd modulban a megfeleld jatéktablat hasznalod.

Ez egy labirintust dbrazol, amelyben a gélem jeltlédet mozgatod,
hogy masok erdforrasait és jutalmait megtalald. Valaszd a legjobb
utat a nagyszer( jutalmak megszerzéséhez, és haladj végig a
labirintuson tovabbi dicsGségpontokért!

AZ ISTENNO JATEKTABLAJA

Az alapjaték szabalyai érvényesek, az alabbi valtoztatasokkal.

- A gélem jeldlsd mutatja Amikor gélemed eléri az istenn
e A LABIRINTUS MEZOK HATASAI Ze e toeéh G Intiints vicisé inealiis |
: . Kilsnboz6 kirty s azonnal 15 gydzelmi pontot kapsz.
s g i kockahatasokkal lephetsz Ezutan mar nem mozgathatod
g | - -
: Q 1 napszilankot kapsz. eldre vagy hatra. tébbé sem elbre, sem hitra.
: | \ oL
—~—— @ 6 aranyat kapsz. \ — —
L/ @ 3 gydzelmi pontot, 1 napszilankot PELDA _ =
és 1 holdszilankot kapsz. Max megveszi , Az Orias Gélem” r
4 1 hdstettkartyat.
@ 3 vagy 5 gySzelmi pontot kapsz. Az azonnali hatasa Ggy érvényesiil,
hogy 2 mezét lép eldre a golemmel.
° Nincs hatas.
@ Minden mis jatékos (rajtad kiviil) @ ElGszér egy mezdt lép, és
2 gy6zelmi pontot veszit. végrehajtja annak hatéasat:
Te megkapod az Gsszes igy *.:luhuk az Isteml Dobokockaval,
elvesztett gySzelmi pontot. s eredményt kap.
Max 12 aranyat ad a
Dobd az Isteni Dobékockaval annyiszor, készletéhez.

ahanyszor a hatas jelzi, &s minden dobas
utan végrehajtod a hatasat (lasd 18. oldal).
9 Ezutan a kbvetkezd mezdre lép.

Kincsesladak: Ha te vagy az elsé jatékos, aki A gélem keresztezGdéshez ér.
elér egy kincsesladat, vegyél el egy kincsjelolét Max eldénti, hogy a kincsesladahoz
a valasztasod szerint, és tedd az alvilag melle. lép. Mivel 6 az elsd, aki eléri ezt a
Azonnal megkapod a véalasztott jel5ld jutalmét kincsesladat, egy kincsjelolét
(a nagyobb értékii oldalon lathatot). Ezutan valaszt és elveszi annak jutalmat:
forgasd meg a jel6lét a masik oldaléra (az = . majd elforditja a
alacsonyabb érték felé), és tedd vissza arra a kincsjelGlSt, és a sajat goleme
mezore, ahol volt. Innentdl a kincsjelold egy ala teszi.
normal labirintusmezdnek szamit a jaték végéig. 1
W s KINCSESLADA-KIJELOLOK
% Az istennd tere: 15 gyézelmi pontot kapsz.
Ezen fﬁl‘i.'ll az E!i'ﬁ jét&k:ﬂﬁ, Pki ideér, egy 4 vagy 4 vagy 10 vagy
extra jutalmat is kap (lasd jobbra). 1 hokdszinkof 1 napmlank b ‘ 2 anbzelm
kapsz. pontot kapsz.

GOLEM KOCKA OLDALAI °

A Holdgdlem és a Napgdlem olyan kockacldalakat ad, amelyek eléreviszik a gélem jelélédet a labirintusban.
A golemmel soha nem léphetsz hatra, kivéve a ,Id6 Gdlem” oldalat.

HOLDGOLEM NAPGOLEM IDO GOLEM ORIAS GOLEM
(G | O O (G
© —~ © R &

Azonnali hatas: Valassz egy Azonnali hatas: Valassz egy Azonnali hatas: Lepj a golem Azonnali hatas: Lép| a golem
kockaoldalt, és azonnal dobd kockaoldalt, és azonnal dobd jeléléddel két mezét hatra, és jeléléddel két mez6t elére, és
ré az egyik kockadra. ré az egyik kockadra. alkalmazd a kettd hatasat alkalmazd a kettd hatasat
egymas utan, egymas utan.

BONUSZ HATAS: @ + Q Ha egy isteni aldas dobasakor mindkét @ + 0 oldalad van, azonnal dobd

az Isteni Duwe ockéaval. Végrehajthatod a hataisat akdr a kockaid hatasai elétt, akar utanuk.
Megjegyzés: Ez akkor is érvényes, ha mar elérted az istennd terét, és nem mozgathatod tébbé a gélemet.




AZ LABIRINTUS MEZOK HATASAI

Levehetsz magad elé egy lapkat
a szentélyrdl, és azonnal kifizeted

rajta a megadott aranykoltséget.

AE B AL FALE &
e Ye &7 Egy tetszGleges jutalmat kapsz.

Ugyanaz, mint a szentélyen,
de 2 arany kedvezményt kapsz.

@ Elkolthetsz 6 aranyat, és cserébe 6 gy6zelmi pontot kapsz.

@ Elkolthetsz 2 holdszilankot, és cserébe 8 gyozelmi pontot kapsz.

@ Minden eddigi kovacsolt oldalhoz (+ szamuk a jatékostabladon)
1 gy6zelmi pontot kapsz.

KINCSVADA JELOLOK AZ ISTENNO TERE

% Kincseslada (lasd a példat balra) Q 15 gy6zelmi pontot kapsz.
0 0 4 vagy 1 holdszilankot kapsz. @ Elséként érkezel?

Helyezd mindkét kockadat
0@ 4 vagy 1 napszilankot kapsz.

a jatékostablara barmelyik oldalaval
@ @ 10 vagy 2 gyﬁz&lm| pontot l(EIpS?. valasztott oldalodhoz.

felfelé. Valassz egy isteni aldast a

A GOLEM KOCKA OLDALAI

A Holdgdlem és a Napgolem olyan kockaoldalakat ad, amelyek eléreviszik a golem jelolédet a
labirintusban, és az adott mez6 hatasat is alkalmazhatod. A gdlemeiddel soha nem léphetsz hatra.

Bénusz hatas: Ha egy isteni aldas dobasakor mind a (£3, mind a a. oldalaval felfelé van, azonnal
dobhatsz az égi dobokockaval. Alkalmazd a hatasat akar el6tte, akar utana, a dobasod hatasaitdl fiuggéen.

Megjegyzés: Ez akkor is érvényes, ha mar elérted az istennd terét, és a golem jeloléddel mar
nem léphetsz tobbet.

A HOLD KARTYAI

9 AZ ORIAS GOLEM

. Ea

Azonnali hatas: Valassz egy kockaoldalt, és Azunnalj hﬂt_ﬁﬂ Eépj a golem ielﬁlﬁcidel
azonnal dobd ra az egyik kockadra. két mezét eldre, és alkalmazd a kettd
hatasat egymas utan.

4

o — —

A NAP KARTYAI
ANAPGOLEM  ©)

I-.---'”f

e Azonnali hatas: Lépj a golem jeldloddel
Azonnali hatas: Valassz egy kockaoldalt, és két mezét hatra, és alkalmazd a kettd
azonnal dobd ra az egyik kockadra. hatasat egymas utan.

Megjegyzés: Ha keresztezdésre érsz, amikor
hatrafelé mész, valaszthatsz egy masik Gtvonalat
a kovetkezd alkalommal, amikor elGre mész. 1 1



A TITANOK LAZADASA

Szabadsag! Végre, mi, Titanok, tdl sokaig voltunk arnyéekban.

Eljott a bosszu ideje.

Az agynevezett isteneid bezartak minket, hogy uraljak a Panteont.

Csak azt ajanljak neked ma, ami nekik kedvez. Mekkora kepmutatas.
Hamarosan visszaszerezziik, ami jogosan a miénk.

Kezdjuk ezzel a kis tornaval — szérakoztato lesz! Csak egy kis... kaosz!

Ha helyet akarsz foglalni a Panteonban, mi segitiink neked.
Osi energiaforrasunk sokkal hatalmasabb, mint ezek a
szerény nap- és holdszilankok, és segit neked hihetetlen
tettek végrehajtasaban. Ez fel fogja bosszantani ezeket az
ugynevezett isteneket — gyonyorud latvany!

Menj, halando, és szabaditsd fel a hatartalan erdt.
Ne hallgass ezekre az istenekre, akik ures igéretekkel

etettnek. Meg akarjuk mutatni, milyen nagylelktek lehetnek
igazan a Titanok.

A huséged a hazunk buszkesége.
Hozd meg dontesed bolcsen.

A TITAN MODUL - ELOKESZITES

Keszitsetek el az alapot, a szentélyt
és a sziget tablat az alapjaték szabalyai szerint.

Helyezzétek a kiegészitdé dobozat — az alvilagot —
az alap és a sziget tabla kozeé.

[ A JATEKTABLA A TITAN MODULHOZ
® A jatékosok hiiségjeldlsje

i
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Helyezzétek a hat kartyacsomagot a Titan modul kijelolt helyeire, a sziget jatéktablaja kordl
(a csomagok szaman kivdl a tablan lévé szamok jelzik, melyik helyre melyik csomag kertl).
Minden kartya a nyomtatott koltségének megfelel helyre kerul a jatéktablan.

Toltsétek fel a sziget iires helyeit a valasztasotoknak megfeleld kartyacsomagokkal.
Minden kartyat a szokasos modon kell elhelyezni, figyelembe véve a koltsegeket.

Ha ez az els6 jatekotok a modullal, és lépésrdl lepésre szeretnetek megismerni
a bdvitést, hasznaljatok az alapjatékbol ismert kartyacsomagokat.

Ha az yj alternativ kartyacsomagokat szeretnetek megismerni, hasznaljatok az osszes
olyan csomagot, amely mellett W szimbdlum talalhaté.

A jatékosok az alabbi modon keészitik el6 a két kockajukat:
Vilagos kocka: Q
5x @ " [

1:-:@

Minden jatékos kap egy eréforrastablat az 6si szilankok szamara,
és a jatéktabla ala helyezi. Ezutan mindenki egy eréforrasjelzét
tesz a 0 mezdre.

Vegyétek le az erdéfeddt, és tegyétek a kijelSlt helyére.
A fedél félretett allapotban marad.

Forditsatok a modul jatéktablajat a titan oldalara.
Minden jatékos helyezze el a hiségjelzojét a kezdémezdre.

Allitsatok Gssze a jaték tobbi részét az alapjaték szabalyainak megfelelGen.
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Alternativ kartyacsomagok ¥ Faeal v
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A TITAN MODUL - JATEKMENET

A Titan modulban vagy az istenekhez maradsz hiseéges, vagy a Titanok lazadasat
tamogatod. Megprébalhatod akar mindkét oldalt is kielégiteni — de vigyazz, nehogy

mindent elveszits.

Kilonbozé kartyahatasok és kockahatasok segitségével mozgatod a hiségjelzédet
a Titan tablan: néha az istenek, neha a lazadas iranyaba.

A Titanok hozzaférest adnak egy egyedi eréforrashoz, amely hirnevet biztosit és
konnyebbé teszi a hostettkartyak megszerzését. Az istenek ezzel szemben novelik
az isteni aldasaid jutalmait.

Valaszd meg bolcsen az utadat, mert a jatek vegeén jutalmat vagy buntetést kapsz
a haséged alapjan.

Az alapjaték szabalyai érvényesek, az alabbi valtoztatasokkal.

A TITAN MODUL - JATEKTABLA

Minden jatékos rendelkezik egy hiiségjelzével, amellyel a Titan tablan mozog.
A jelzé helyzete mutatja, hogy a jatékos az istenekhez hiiséges vagy
a Titanok lazadasat tamogatja.

MOZGAS A TITAN TABLAN

A Titan tabla ket reszre oszlik:
- jobb oldalon az istenekhez vald hiség,
— bal oldalon a Titanok lazadasa talalhato.

A jaték soran a hiségjelz6k oda-vissza mozognak a két oldal kézott, ahogy
a jatékosok hiiséget és Gsi szilankokat szereznek.

Hiség
A hiség az istenekhez vald lojalitasodat jelképezi. Nem szamit eréforrasnak,
és nem tarolhato készletben.

Ha hiséget kapsz, a hliségjelzédet jobbra kell mozgatnod annyi mezdvel,
amennyi hliséget szereztél. O

Osi szilankok

Az Gsi szilankok a Titanokhoz valé hiségedet jelképezik. Emellett 6nalld
erGforrasnak szamitanak, sajat készletsavval (amely ugyanigy mdkédik,

mint a tobbi eréforras a hostett tablan).

Az &si szilankok lehetnek {(§ holdszilankok &3, vagy napszilankok &z.

Ha &si szilankokat kapsz (egy vagy tobbet),

a) add hozza ezt az &sszeget az Osi szilankok készletsavodhoz, és

b) annyival mozgasd a hiiségjelzédet balra, amennyi &si szilankot szereztél
(meg akkor is, ha a készleted tele van).

Fo at és kiilonleges utak

Ha a jatékos a hiségjelz6jével az egyik iranyba mozog, altalaban a f6 utat koveti.

Vannak azonban kiilonleges utak is (kék szinnel jelélve) a Titan tablan. Ha egy

jatékos eléri egy keresztezédésnél a kiilonleges uttal jeldlt mezét, akkor az alabbi

szabalyok érvényesek:

— Ha a kiilonleges at nyilanak iranya megegyezik a hiiségjelzé mozgasanak
iranyaval, akkor kotelezé a kulonleges utat kovetni.

- Ha a kilénleges Gt nyilanak irdnya nem egyezik meg a hiiségjelzé6 mozgasanak
iranyaval, akkor a hiiségjelzé tovabbra is a f6 utat koveti.

Alex kap egy isteni aldast Q és egy hiséget ().
Hozzaad 1 hirnevpontot és 1 aranyat a készletéhez.
Ezutan a hliségjelzéjét 1 mezdvel jobbra mozgatja
a Titan tablan, mert 1 hiséget kapott.

Mivel a jelz6je egy olyan mezon all, ahonnan kiilonleges
ut agazik el, és a mozgasanak iranya megegyezik

a kulonleges at nyilanak iranyaval, ezért kotelezo

a kulonleges utat kovetnie.




HATASOK A TITAN TABLAN

A hiségjelolod helyezete a titan tablan kétféle hatassal jar:
egy a jaték soran, és egy a jaték vegen.

Hatasok a jatek soran

Attol fuggden, hogy a huségjeloloéd hol talalhatd a tablan,

kulonbozo automatikus hatasok elonyeit elvezheted.

A titan tabla 6 zonara van felosztva. Minden zéna - a kezdézonat kivéve - rendelkezik
egy automatikus hatassal, amelyet addig hasznalhatsz, amig a hisegjelolod
abban a zénaban van és teljesited a szikséges feltételeket.

Az osszes zona leirasa ezen és a kovetkezo oldalon talalhato kék keretekben.
Hatasok a jatéek vegeén

A végsé pontszamodhoz add hozza annak a mezdnek

a gyozelmi pont értékét, ahol a hliségjelolod all.

* Ha a jeloléd a jobb oldali teruleten van (istenek),

gySzelmi pontokat kapsz.

* Ha a jeloléd a bal oldali terlleten van (lazadas),
gyozelmi pontokat veszitesz.

ZONA - HUSEG AZ ISTENEKHEZ

Az istenektdl kapott hatasok a kockadobasaid eredményétdl figgnek, amikor isteni vagy kisebb
aldast kapsz.

e 4 e’t’i

it,@ |

Automatikus hatas:
Minden kockad utan,

Automatikus hatas:
Minden kockad utan,

Automatikus hatas:
Minden kockad utan,

amikor aranyat kapsz
isteni vagy kisebb aldas
soran, szerezz meg

1 tovabbi aranyat.

amikor aranyat kapsz
isteni vagy kisebb aldas
soran, szerezz meg

1 tovabbi aranyat és

amikor gydzelmi pontokat
kapsz isteni vagy kisebb
aldas soran, szerezz még
1 tovabbi gyézelmi pontot.

1 gyozelmi pontot.

Megjegyzes
— Ha nyersanyagokat alakitasz &t gyézelmi pontokka egy Orzé vagy Kiiklopsz
kockaoldal hasznalataval, az nem aktivalja ezeket az automatikus hatasokat.

—~ Az ezen zonahatasokkal szerzett aranyat nem hasznalhatod fel egy Kiklopsz kartya
hatasanak aktivalasara.

PELDA

Max isteni aldast kap, és a kockai eredmeénye:

Az elsé kocka hatasat alkalmazza.

Kap 1 gyozelmi pontot, o

majd husegjelolojét egy mezovel jobbra mozgatja.

Nem részesiul a masodik zénahatas elényébdl,
mert a hlsegjeloléje meg nincs
a megfelelé zénaban.

Ezutan Max alkalmazza a masodik kocka hatasat:
kap 1 aranyat, ), 1 gySzelmi pontot, £ 1 napszilankot

és 1 holdszilankot, ).

Ezen feltl kap még 1 aranyat 0, és 2 U gy6zelmi pontot,
mivel a jelolGje mar a jobb szélsé zonaban van,

és teljesiti a megfelelé zonahatasok feltételeit.
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ZONA - A TITANOK LAZADASA

Az altalad kapott hatasok a hostett kartyaidtol fliggenek.

Automatikus hatas:

Ha te vagy az elsé a jatékosok
kozul, aki megvasarol egy hostett
kartya masolatat, szerezz
3 gy6zelmi pontot.

Automatikus hatas:

Ha te vagy az elsé a jatékosok
kozil, aki megvasarol egy hostett
kartya masolatat, szerezz
5 gy6zelmi pontot.

Automatikus hatas:

Ha megvasarolod egy héstett kartya
elsé példanyat, és valaki masnak mar
van ebbdl a kartyabdl, szerezz
2 gy6zelmi pontot.

Automatikus hatas:

Ha megvasarolod egy hdstett kartya
elsé példanyat, és valaki masnak mar
van ebbdl a kartyabol, szerezz
3 gyézelmi pontot.

PELDA

Alex isteni aldast kap, és a kockai
eredménye: (i) gybzelmi pont és
@ 1 8si szilank, valamint 2 {3 nap-
szilank. Ezutan a hiségjeloléjét
egy mezovel balra (a lazadas
iranyaba) mozgatja. Most egy uj
zonaban van, és élvezheti ennek

a hatasat.

Alex megvasarolja a ,,Az elsé titan”
cimi hostett kartyat. Mivel 6 az elsé
jatékos, aki megvasarolja ennek a
kartyanak egy példanyat, () 5 gydzelmi
pontot kap.

Ezutan az elso titan hatasanak
koszonhetden Alex kivalasztja

A makacs” cimi kartyat. 3 dicséség-
pontot kap, mert ez a kartya az elsé
masolata, de 6 nem az elsd, aki
megvasarolta. Azonnal alkalmazza

a kartya hatasat, és a (@) (faradtsag)
ikon egyik arcat atforgatja a kockajan.

Minden alkalommal, amikor aldast kapsz,
ellendrizd az 6sszes zéna hatasat, ahol a jeloléd talalhato!




A HOLD KARTYAK

Azonnali hatas:

Vedd el a két emlék hliségjeldlét
ugyanannak a szinnek egy szigetérdl,
mint a kartya dobozaban lathato.
Valassz minden tokenhez egy oldalt
QO -@ +1 0 + @

vagy 2 arany + 1 tlz-szilank),

és tedd Gket a valasztott szigetek tetejére.

Automatikus hatas: Amint veszel egy hdstett kartyat egy olyan szigetrdl,
amelyen emlékjelolé van, ami megegyezik a Az emlékek” kartyad szinével,
megkapod a jelolé jutalmat, majd eldobod a jel6lGt.

Megjegyzés: Egy szigetre akkor is helyezhetsz emlékjelol6t, ha mar van rajta egy masik
szind jelolé.

Aktivacios hatas: Kapsz egy kisebb Azonnali hatas: Valassz egy elérheto Rao5s

aldast, ha 1 6s-szilankot vagy 1 ) holdszil @) kapsz dobokocka oldalt az er6dbdl, vedd el a megfeleld
az aldas soran, |épj egyet az Gsszes jatékos eréd medence dobdkockajat, és azonnal
hiiségjeldlGjével balra (a lazadas iranyaba). hajtsd végre.

A NAP KARTYAK
2

Azonnali hatas: Valassz egy elérheté L -
Makacs” kockaoldalt az er8dbél Aktivacios hatas: Kapsz 1 hlséget

() + € vagy () és azonnal hajtsd végre. vagy 1 6s-sziléankot.

Azonnali hatas: Vedd el annak a sziinek a
dobdkocka oldalat a kartyardl, amelyet az er&dben
lévé medence jeldl, amelyik jatékosé a kartya, és
azonnal kényszeritsd ra ezt az oldalt. Ez az oldal
nem tavolithato el a jaték soran.

Az oldal leirasat lasd a 18. oldalon, a , A kiegészité dobdkocka oldalai” résznél.

Automatikus hatas: Minden alkalommal, amikor egy jatékos kockat dob, te vedd le
az oldalt, ami megegyezik a te , A bajlés tukor” kartyad szinével. Majd hasznald mindkét
jatékos dobasanak hatasait, mintha te kaptal volna isteni aldast ezekkel a dobasokkal.

AZ EGI KOCKA

Kapsz 12 aranyat. .’[G + € ) Kapsz 3 diadalpontot, és valassz egyet a tébbi
2 : } 0 jutalom kozll: 3 aranyat, 1 hold-szilankot
Kapsz 5 gy6zelmi pontot. | JE+ED) vagy 1 nap-szilénkot.
Fejlessz egy kockaoldalt: T . _ ) -
forditsd at egy kockad egyik oldalat | 0 | | Masolj le egy hatast egy kockardl,
a masikra. A részleteket a fejlesztésekrdl | amel}:r:et mor:t Fi»‘:ibtal. vagy a sajat
a 17. oldalon talalod (,A keresked&” kartya). — kockaid egyikerdl!
: ! . _ : Megjegyzes: ellentétben a , A bajlos tikor™
Forditsd at egy kockad egyik oldalat kartya hatasaval, az alapjaték kockairol

a masikra, és hajtsd végre a hatasat. i migsolhatod s hatist:




A KIEGESZITO DOBOKOCKA OLDALAI

AZ ISTENNO MODUL

Lépi elére a Gélemeddel 1 mezét a
labirintusban, és hajtsd végre a mez6 hatasat.

dle

Bénusz hatas

ﬂ + @ = Dobj az Egi Kockaval

(a 11. oldalon leirtak szerint)

A TITAN MODUL
EGYSZERU KOCKAOLDALAK

O ﬂ Kapj 1 gySzelmi pontot o Kapj 1 &s-szilankot.

9 és 1 hlséget.
O Kapj 3 aranyat 0 Kapj 2 aranyat, 1 gy6zelmi pontot
€Y | &1 Gs-seilankot. OO)| és 1 htséget

A BALJOS TUKOR
I%I ﬁ A ,baljos tikor” négy szinben érhetd el, egyet minden hés-tett kartyahoz,
1_ l = mindegyikhez tartozik egy azonos szinli kockaoldallal. A kockaoldal két
|%| fgy hatassal bir, és mindkettS hatéssal van a kocka tulajdonosara és a kartya

= tulajdonosara is.

A kockat birtoklé jatékos hatasa: Kapj 1 hiiséget és 1 Gs-szilankot.

A kartya birtoklé jatékos hatasa: Kapod a kartya automatikus hatasat
(lasd a 17. oldalt). Mindket kocka hatasat megkapod, mintha isteni aldasban
részesilnel.

Kiilonleges esetek

00 ' ‘ megkapni 1 hliség vagy 1 &s-szilank formajaban, a kartya
e |+ ‘i
J |g | i) tulajdonosai megkapjak a kartya automatikus hatésat. Ha &k

is ugyanazt a jatékost, akkor a hatast kétszer kapja meg.

: A kocka tulajdonosa a valasztott nyersanyagot haromszorozza:
1] J yersanyagot meg

ﬁ + ﬂ kap 3 hiséget vagy 3 &s-szilankot. A kartya tulajdonosa megkapja

a kartya automatikus hatasat, és megkapja a kartya jutalmat is.

KA0SZ

Neégy kulonbozé kaosz kockaoldal létezik. Minden oldal két jutalmat mutat:
egy A jutalmat (szines hattéren) és egy B jutalmat (vilagos hattéren). A kapott jutalom
attol figg, a masik kockad milyen szinlG eréforrast ad.
— A szines hattér( A jutalmat kapod, ha a masik kockad olyan eréforrast ad, amelynek
szine megegyezik a kockaoldal szinével:

kKék @ . Piros €) , sarga (0. zsd ).

- Egyéb esetben a vilagos hattérd B jutalmat kapod.
Kockacldalak

A jutalom: Kapj 2 &s-szilankot és 3 gydzelmi pontot.
| E m B jutalom: Kapj 2 &s-szilankot.
Qi E | A jutalom: Kapj 2 hiiseget és 3 gydzelmi pontot.
B jutalom: Kapj 2 hiseget.
T‘% A jutalom: Kapj 2 hiiséget és 3 &s-szilankot.
aQ B jutalom: Kapj 2 hiséget.
|7~.F_ES‘ A jutalom: Kapj 2 aranyat és 3 gySzelmi pontot.
a4y B jutalom: Kapj 2 aranyat.

AZ EGI KOCKA

© | Kapi 12 aranyat. (@I | Kapi3 diadalpontot és valassz egyet a tobbi
. ; - : +. &b jutalom kézul: 3 aranyt, 1 hold-szilankot
Q) TS SCeesn Ronot. -*"0 vagy 1 nap-szilankot.
| Fejlessz egy kockaoldalt: forditsd at
0 egy kockad egyik oldaldt a masikra, Masolj le egy hatast egy kockardl, amelyet
A reszleteket a fejlesztésekrdl @ most dobtal, vagy a sajat kockaid egyikérdl!

a 17. oldalon talalod (,A keresked&” —
kartya). Megjegyzés: ellentétben a ,,A mélység

-

is masolhatod a hatast.

Forditsd at egy kockad egyik oldalat
a masikra, és hajtsd végre a hatasat.

tikre” kdrtya hatasdval, az alapjaték kockairdl
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iidvozollek, halandé! ' i g

A Pantheonban 4j hely szabadult fel. Bebizonyitottad, "
hogy mélté vagy erre a megtiszteltetésre. De nem te

vagy az egyetlen! Ahogy tudod, mi, istenek, kilonleges * O
maédon valasztunk szét titeket. Z 5
Ujra megnyitjuk legendas tornankat. A mennyei szigetek —
varnak rad! Nem tétlenkedtink, és uj, egyedi probakat L
alkottunk szamodra.
| | erdéfedél 32 kockaoldal 4 Szakadékvagany
Tartsd ezt az atmutatot magadnal. Megadija a sziikséges (gumipéanttal) (20 az erdohdz + (Osi szilankokhoz)
tudast a kozelgd probakhoz. Mi unalmas, végtelen életet 12 kezdbkockakhoz) |

élink. Reméljiik, te majd szérakoztatni fogsz minket.

Kezdﬁdi'ﬁn a torna! = . 7 @@@
850 93

—=> A KlEGfSi};ﬁ ATTEKINTESE «— | ,
@

A Dice FCII'Q;-E: Rebellion eqgy kIEgE.SthEI a Dice Fﬂl‘gEjitékhﬂZ Itt 4 gﬁl&m ]El-ﬁl'ﬂ' 4 hﬁﬁég jElﬂlﬁ' 3 HTIE]EHE
n'!m-:len uj ﬂa:t;al;.rt megtalalsz. Eqyébként az alapjaték szabalyai | (1 hds szinenként) (1 hés szinenként) (kétoldalas)
valtozatlanul érvényesek. - |

A kiegészitd két modult is tartalmaz: Az Istennd labirintusa |

(Istennd modul) és a Titanok lazadasa (Titan modul). o ﬁ @ ﬁ |
e |

Egy modul bizonyos jatéktablarészeket (példaul héstett kartya B .ﬂ‘ . :

szetteket) tartalmaz, amelyeket egyiitt kell hasznalni. Mindkét u * & @ |
. |

modul uj jatéklehetdségeket kinal még valtozatosabb jatékokhoz.

= N 1 mennyei kocka 4 jogar jel6ld 4 tars jeldld
ISTENNO MODUL (kétoldalas) (kétoldalas, 2 szinenként)

(4 hozza tartozé kartyaszett)

gy | @©SS 0900 @
|

ad neked, aki végigvezet a labirintusan a

4 erdforras jel6lo 8 emlék jeldld 1 aktiv jatekos |

csodds kincsekhez. Aki mellé allsz, dicsdség | : St

S26ne zidul r4 — de légy 6vatos, nehogy R, {1 nce stinanient) Jeldic 1

cserbenhagyd a tobbi istent. .. - )

— o E » ¥ % o

: ' ' ) (| (3 A BETET ELRENDEZESE

TITAN MODUL w_

(6 hozza tartozé kartyaszett) | " Rendezd az alkatrészeket hasonl6an az alapjatékhoz. Minden jatek utan a !

A torna rendjét felkavarja az égbolt régi || kovetkezé modon helyezd vissza az alkatrészeket a betétbe:

urainak ﬁﬁﬂatél‘éﬁe-_ A T“ﬁ"ﬂ”’-_ hozzaferest Elészor rendezd vissza az alapjaték alkatrészeit a dobozba, ahogy mér
adnak &si eréforrasaihoz, ha hatat forditasz eddig is tetted.

az isteneknek. Eljott a lazadas ideje. '

M'Elpk. 'ﬂld&lt fﬂgﬂd té.l“'ﬂ'gatﬂl? Kﬂl"ﬁd m&g aL |5tl;‘.nn5 mﬂdult {4 S'I'Ett} és a Titan m-DduFt {E‘ Hﬂfﬂ b |
hdstett kartyak kézott. Ezutan az alternativ hdstett kartya szetteket (20

4 I szett) rendezd az alapjatékhoz hasonléan, kdltség és tipus szerint.

Majd helyezd el az 6sszes kartyaszettet a kijeldit helyekre.
A jatek elejen donts el, hogy jatszol-e modullal, és ha igen, melyikkel. &
Valaszd ki a hasznalni kivant kartyaszetteket, majd végezd el a jatéek . 2
elbkésziileteit, /

l o Fontos! A két kiegészité modult nem lehet egyitt hasznaini.

e —

Ha a lehetd leghamarabb meg szeretnéd ismerni \\l ' 4 szett az 6 szett a

az Osszes uj hostett kartyat, egyszerlen jatszd i Istennd modulhoz Titdn modulhoz

le egymas utan mindkét modult. Minden jatékban

a kivalasztott modul szimboélumaval jelolt szetteket e Az erciStedilen lthats lockacidalakat

hasznald (i vagy @ ). igy 15 Gj kirtyaszettet } helvazel az arciibe,

ismerhetsz meg minden jatékban. ] Az Istennd és Titan modulhoz tartozd
1 l kockaoldalteted a

megfeleld helylkre.




