Friedemann Friese: Friday

Alaptéma

Ebben a jatékban Pénteket* alakitod, aki egy lakatlan szigeten id6zik. Amikor azonban a hajétorott
Robinson a te partodra vetddik, a békés iddszaknak vége. Hogy Robinson ujra elhagyhassa a szigetet,
elkezded tanitgatni, hogyan fejlessze talélo képességét a sziget veszélyeivel szemben.

Ha Robinson legy6z a jaték végére két kalozt, sikeresen elhagyhatja a szigetet, te pedig visszakapod
imadott békédet...

* inspiraloja Daniel Defoe: Robinson Crusoe cimii miive

A jaték alapotlete

Ez a jaték egy egyszemélyes kaland. A feladatot, hogy Robinsont segitsd a jatékban. Két kalozt kell
legy6znie anélkiil, hogy meghalna, hogy végiil elhagyhassa Gjra a szigetet. A jaték elején Robinson
bizony nem valami tigyes. Képességeit egy halom harci kartya jelképezi. Robinson aranylag jo
egészségnek orvend, sok életponttal kezd, igy tudatosan ,,vesztegetheti” azokat bizonyos veszélyekkel
szemben. Hasznald okosan Robinson életpontjait, és valaszd a megfeleld veszélyeket, hogy Robinsont jo
egészségben tartsd.

Két modon segitheted Robinsont. Egyrészt ligyesen legy6zheted a sziget veszélyeit, ezzel tovabbi
kartyakat szerezve, vagy tudatosan veszithetsz néhany veszéllyel szemben, amiért Robinson életpontjaival
fizetve eltavolithatod a jatékbol azokat a harci kartyakat, amelyekre nincs sziikséged.

A jaték soran ennek a két lehetoségnek koszonhetden a harci kartyaid mindségét javitani, mennyiségét
pedig novelni fogod, ezéltal pedig segited Robinsont, hogy ujonnan szerzett képességei és tudasa révén
még komolyabb veszélyeket is legy6zzon. Mindazonaltal az élet a szigeten felemészti Robinson
energiajat, ezért arra kényszeriil, hogy a harci kartyak paklijahoz ujabb és ujabb 6regedés kartyakat adjon.
Ezek a kartyak csupa kellemetlenséggel jarnak, vagyis jobb, ha észben tartod 6ket, amikor a kovetkezd
1épést tervezed.

Minden rajtad mulik. Hasznald okosan Robinson életpontjait, és valaszd ki a megfeleld veszélyeket, hogy
Robinson egészséges és erds maradjon a két kaldz elleni kiizdelemre.

A jaték tobb nehézségi szinten jatszhato. Eldszor a legkonnyebb verziot vessziik at (1-es szint). Amint
megnyerted ezen a szinten a jatékot, megprobalhatod a tobbi harom szintet is, mig végiil le nem gy6zdd a
jatékot a negyedik szinten.

A jaték tartozékairol és az elokésziiletekrdl egy kiilon kiegészitd magyarazatban olvashatsz.

Amikor mar ismered a kiilonb6z6 jatéktartozékokat, és végeztél az el6késziiletekkel, folytathatod a
jatékszabalyok olvasasat, hogy tobbet tudj meg a jatékrol magarol.

A jaték tartozékai

72 kéartya a kovetkezo 0sszetételben:

- 3 fazislap (z0ld, sarga, piros)

- 59 harci kartya

- 18 Robinson kezddkartya

- 11 6regedés kartya (8 normal, 3 nehéz)
- 30 veszély-/tudaskartya

- 10 kalozkartya

22 életpont

3 taroloiv



Harci kartyak
Veszély- és tudaskartyak

VeszEly (feliil)

A — veszély neve

B — ingyen htizhato kartyak szama

C — a kiilonbo6z6 (z61d, sarga, piros) fazisokban a veszély harcértéke

Tudas (alul)

D — tudés neve

E — harcértek

F — lehetséges kiilonleges akcidok

G — az életpontok szama, amiért a kartya megsemmisithetd

Harci kartyak
Robinson kezddlapjai és az oregedés kartyak

A — vesz€ly neve

B — harcérték

C — lehetséges kiilonleges képesség

D — az életpontok szdma, amiért a kartya
megsemmisithetd

E — oregedés kartyakon: fekete szakall — normal, fehér
szakall: nehéz

. &,

Elokésziiletek (1d. abra a kovetkezé oldalon)

Az els6 jatékos az 1-es szinten kezded:

1. Rakd sorba a faziskartyakat, és tedd a paklit magad elé. A z6ld kartyanak kell feliil lennie, alatta a
sarga, végiil a piros. A jaték a zold fazissal kezdodik.

2. Vedd ki a ,,nagyon hiilye” dregedés kartyat a paklibol, ezen a szinten nem lesz ra sziikséged. A
maradék tiz dregedés kartyat valogasd két pakliba: 7 normal (A), 3 nehéz (B). Keverd meg mindkét
paklit, majd rendezd Sket egy pakliba gy, hogy a normal kartyak (A) legyenek feliil, a nehezek alul.
Képpel lefelé tedd a paklit az 6regedés taroldivre. Ezekre az 6regedés kartyakra a jaték soran, a
késdbbiekben lesz sziikséged.

3. Keverd meg a 18 kezddkartyat és helyezd oket képpel lefelé¢ magad elé, a Robinson-tarolodivre. Ezek az
els6 harci kartyaid.

4. Keverd meg a 30 veszélykartyat, és tedd ket képpel lefelé a veszélyek taroloivére.

5. Keverd meg a kalozkartyakat, huzz kett6t véletlenszertien, majd tedd Oket le képpel felfel¢, mint végso
ellenfeleid. A maradék kalozkartyakat visszateheted a dobozba, nem lesz rajuk sziikség.

6. Vegyél magadhoz husz életpontot Robinsonnak, és tedd ket a Robinson-pakli kozelébe. Tovabbi két
¢letpontot tegy¢l tartalékként a jatéktér kozelébe.

7. Hagyj helyet a Robinson-pakli és a veszélyek paklijanak kozelébe a dobott lapok szamara.



A jaték menete

A jatek soran Robinsont segited, hogy minden korben megkiizdjon egy veszéllyel. A jatékot a zold
fazisban kezded, ahol a veszélyek nagyjabol még artalmatlanok. Sajnalatos moédon ugyanez igaz
Robinson képességeire is (ez alatt a harci kartyakat értjiik). Vagyis elég valoszini, hogy ezeket az els6
csatakat is elveszited ezek ellen a relativ enyhe veszélyek ellen.

Minden korben a kdvetkezd akcidkat hajtsd végre ebben a sorrendben, ahogy itt is lathato:

1. Huzz két veszEélykartyat.

Huzd fel a két legfelso lapot a veszélykartyak paklijabol. Valassz egyet ezek koziil, mint aktualis veszély,
¢és tedd képpel felfelé Robinson elé. A masik lapot dobd a veszélykartyak dobott paklijaba.

2. Harcolj meg a veszéllyel.

A fehér mez0 a veszélykartya bal felsé sarkaban mutatja a harci kartyadk szamat, amennyit ingyen
huzhatsz, hogy megkiizdj a veszéllyel. A zold fazisban legalabb annyi (vagy tobb) harci pontot Gssze kell
szedned, mint a zold mez6s veszélyérték. Egymas utan hiizod a kartyakat Robinson paklijabol,
felsorakoztatva Oket a veszélykartyatol balra. Addig huzhatsz és rakhatsz le uj kartyakat, amig szamban el
nem éred a fehér mezoében lathatd szamot.

Miutan felhasznaltad az ingyenesen htizhaté kartyakat, életpontokért cserébe, amiket a tartalékba teszel
vissza, Ujabb harci kartydkat huzhatsz — minden ¢életpontért egyet. Az ily modon huzott kartyat vagy

kartyakat a veszélykartyatol jobbra sorakoztasd fel. .
2 tovabbi

kartya...

¥y

... egy minden
felaldozott
életpontért

1 ingyenes kartya

Az egyes harci kartyak felhtizasa utan mindig donthetsz tigy, hogy felhasznalod barmelyik felforditott
harci kartya kiilonleges képességét (fliggetleniil attol, hogy a veszélykartyatol jobbra vagy balra
talalhato), barmilyen sorrendben, ahogy akarod. Minden kiilonleges képességet egyszer hasznalhatsz fel a
veszély elleni kiizdelem soran: a kivalasztott kartyat forditsd el kilencven fokkal. Csak miutan teljes
mértékben végrehajtottad a kartya tulajdonsagat, kezdheted aktivalni egy masik kartyaét (a kiilonleges
képességekrol késobb olvashatsz tobbet).



Megjegyzés: Feltétleniil hasznalnod kell az 6regedés kartyak kiilonleges képességeit!

Miutén legalabb egy harci kartyat felhuztal a veszély ellen, donthetsz Gigy, hogy nem huzol tobb kartyat,
még akkor is, ha még annyi ingyenes kartyat sem huztal fel, amennyit a lap a fehér mez6ben enged. A
kovetkezd két ok valamelyike miatt donthetsz igy: vagy mert legydzted a veszélyt (1asd késobb a
vonatkoz6 részt), vagy mert tudatosan veszitettél a veszély ellen (14sd késdbb a vonatkozd részt).

A jaték soran nagyon fontos, hogy eldontsd, akarsz-e tobb életpontot felaldozni azért, hogy megnyerj egy
harcot, vagy éppen tudatosan vesziteni akarsz, és azért fizetsz, hogy a rosszabb kartydakat eltavolitsd.
Mindket dontés a stratégiad nélkiilozhetetlen része. Nem szokatlan, hogy valaki elvesziti az elsé néhdany
kiizdelmet a zold fazisban. Ez a jaték része!

A csata nem ér véget automatikusan. Minden megmaradt képességet felhasznalhatsz. Csak akkor, ha ugy
dontesz, hogy véget vetsz a csatanak, kell 6sszehasonlitanod a harci pontjaidat a veszély értékével, és
végiil lezarni a csatat.

3. Legydzted a veszélyt?

Ha a képpel felforditott harci kartydid 6sszesitett harcértéke (a harci pontok 0sszessége) megegyezik vagy
nagyobb, mint a veszély értéke (abban a szinli mez6ben, amely fazisban épp tartasz), legy6zod a veszélyt
¢s megnyered a harcot. Tedd a veszélykartyat és a kijatszott kartyakat a dobott lapok paklijaba. A
megszerzett veszélykartya harci kartyava alakul Robinson paklijdba ugy, hogy a lap tudas oldalat
hasznalod fel.

4. Veszitesz a veszéllyel szemben?

Ha tudatosan elveszitesz egy csatat, és a képpel felforditott harci kartyaid 6sszesitett harcértéke kevesebb,
mint a veszély értéke, ¢letpontokat kell befizetned a készletbe, mégpedig annyit, amennyivel elveszitetted
a kiizdelmet a veszéllyel szemben (a total harci pontszamod ¢€s a veszély értéke kozti kiillonbség). Azért az
¢letpontért, amit ily modon befizetsz, ,,lerombolhatsz” harci kartyakat, és eltavolithatod dket a jatékbol.
Egy életpontra van sziikség, hogy kezd6- vagy tudaskartyat tavolits el. Hogy egy oregedéskartyat rombolj
le, ahhoz két életpont sziikséges. A le nem gy0zott veszélykartya a dobott veszélykartyak paklijaba keriil,
a harci kartyak pedig vissza Robinson dobott lapjai kozé. Csak képpel felforditott harci kartyak
semmisithet6k meg, amelyeket az aktualis harci korben kijatszottal. A Robinson-pakli minden lapja, a
dobott Robinson-lapok és az aktualis veszélykartya nem rombolhat¢ le.

5. Ujrakezdés az egyes ponttol.

Ha legalabb két veszélykartya maradt még a veszélykartyak paklijaban, kezdd Gjra az egyes ponttal. Hizz
két veszélykartyat, valassz egyet a kettd koziil, és kiizdj meg vele az aktualis fazis szerint.

Ha a veszélykartyak elfogytak a paklibol, akkor a jatek folytatodik a kovetkezo (sokkal nehezebb)
szinten. Tedd a legfelso faziskartyat vissza a dobozba, és folytasd a jatékot a kdvetkezo fazissal (a zold
fazis utan a sarga fazissal, a sarga utan a pirossal). Miutan a piros fazissal is végeztél, végiil megkiizdesz a
kalézokkal. Egy 0j fazis elején mindig keverd meg a veszélykartyak eldobott lapjait, hogy 1) huzopaklit
alkoss, és folytasd az egyes ponttol.

Egy fazis végén, ha csak pontosan egy kartya maradt a veszélykartyak paklijaban, hiizd fel ezt az egy
kartyat, és dontsd el, hogy meg akarsz-e vele harcolni még az aktualis fazisban. Harc helyett donthetsz
ugy is, hogy eldobod ezt a kartyat anélkiil, hogy harcolnal, és folytathatod a kovetkezo fazissal (ugy,
mintha a veszélykartyak huzdpaklija mar kiiiriilt volna).

Ha nincs tobb harci kartya a Robinson-pakliban.

Az egész jaték soran érvényesiilnek a kovetkezd szabalyok: ha htiznod kellene vagy hazni akarsz egy
vagy tobb harci kartyat a Robinson-paklibol, de mar nincs elég lap, hogy ezt megtehesd, addig és annyi
kartyat huzol, amennyi még van. Ha a pakli elfogyott, el kell venned a legfelsd, képpel leforditott
Oregedés kartyat, majd azt belekeverni a harci kartyak kéz¢. (NE nézd meg az o6regedés kartyat!) Minden
kartyat tegyél vissza a gylijtohelyre — ez lesz az 01 Robinshon-pakli, és huzd fel a hianyzé lapokat.




Csak akkor keverd meg a Robinson dobott lapokat, ha még egy harci kartyat kellene htiznod (és ne akkor,
amikor felhtiztad a pakli utolso lapjat).

Végso leszdmolas a kalozokkal

Amikor harmadszor is végeztél a veszélykartyak paklijaval, meg kell kiizdened a két kal6zzal. Mar nem
lesz sziikség a maradék veszélykartyakra a dobott veszélykartyak paklijabol.

Kivalasztod az egyiket a két kaloz koziil, leteszed Robinsonnal szemben, és megkezded a harcot a kaloz
ellen, ahogy mar korabban is leirtuk a veszélyekkel valo kiizdelemnél. A kal6zok pont ugy viselkednek,
mint a veszélykartydk. Miutan az els6 kalozt legy6zted, minden felhtzott harci kartyat visszateszel a
Robinson dobott lapok paklijara, és rogton el kell kezdened megharcolni a masik kalozzal.

Gydznod kell a kaldzok ellen! Nem donthetsz ugy, hogy veszitesz, és életpontokkal fizetsz ezért. Ha a
kijatszott Robinson kartyaidon nincs elég harci pont, hogy legy6zd a kalozt, akkor életjelzoket bealdozva
még tobb Robinson kartyat huzol.

A jaték vége

Amikor a masodik kalozt is legydzted, nyertél. Ha a jaték soran barmikor életpontot kellene fizetned, de
nincs mar, azonnal veszitesz. Ha nulla életpontod van, az rendben van, de ha egyet fel kéne aldoznod
pluszban, veszitesz!

Példa egy harcra

Robinson az els6, zold fazisban vadallatokat probal legy6zni. Négy harci pontra van sziiksége, hogy
megnyerje a harcot, és megszerezze a tudaskartyat, mint 0j harci kartyat.

Miutan felhtizta a masodik ingyenes lapjat, mar harom harci pontja van. De aztan felhuz egy oregedés
kartyat, aminek kdvetkeztében a harci pontjai szama 0sszességében egyre csokken.

Robinson ekkor a kovetkezo dontéseket hozhatja:

1. Legegyszeriibb megoldas: felhtiz még egy harci kartyat, a negyediket, amit ingyen htizhat (vedd
figyelembe a veszélykartya fehér mezdjében talalhatd szamot).

2. Erdekes megoldas: felhasznalja a latas képességét, megnézi a kovetkez6 harom lapot, majd ugy rendezi
6ket, hogy legfeliil a szamara leghasznosabb kartyalap legyen a Robinson-pakliban (eldobhatja a
legkevésbé hasznos kartyat is). Masodikként pedig felhuzza ezt a hasznos lapot, még ingyen, és
remélhet6leg megnyeri a harcot.

3. A triikkkos megoldés: eldszor felhasznalja a latas képességét, de a legrosszabb lapot teszi a pakli
tetejére. Masodjara felhuzza ezt a lapot még ingyenesen, majd a stratégia tudas segitségével kicseréli
mind az dregedés kartyat, mind pedig a legrosszabb lapot a Robinson-pakli legfelsé két lapjaval.
Remélhetdleg megnyeri igy is a kiizdelmet.

4. Egy masik megoldas: kijatssza a 1atas kartyajat, ismét a legrosszabb lapot teszi a pakli tetejére (ennél a
megoldasnal remélhetdleg nulla harci értéke van), és fel is hizza ingyen. Ezt kovetden tudatosan elvesziti
a harcot. Ezen a ponton ez 3 életpontba kertil: 4 (a vadallatok veszélyértéke) minusz 1 (az 6 harci
pontjainak &sszértéke: 0+3-2=+1). Ezt a harom életpontot felhasznalhatja arra, hogy mind az 6regedés
kartyatol (két életpontért), mind pedig a legrosszabb kartyatdl (a legvalosziniibben egy életpontért)
megszabaduljon a jaték tovabbi részére. Természetesen ez azt is jelenti, hogy nem gy6zi le a vadallatokat,
vagyis nem kapja meg az 0j tudaskartyat a 3 harci ponttal és kiilonleges képességgel: ,,1x rombolas”.

5. A kockazatos megoldds: megprobal egyszerre nyerni €s lerombolni az dregedés kartyat. Természetesen
nem hasznalhatja a vadallatok kiilonleges képességét, hiszen még harcol ez ellen a veszély ellen. De talan
van a Robinson-pakliban egy masik harci kartya, amit felhasznalhat az regedés kartya
megsemmisitésére. E16szor is felhuzza a negyedik ingyenes kartyat. Masodjara a 1atas képességével
megnézi a kovetkezo egy, kettd vagy hadrom kartyat a Robinson-pakliban. Ha rdbukkan a sziikséges
kartyara, egy életpontot felaldozva felhtizza ezt a kartyat, majd a veszélykartya jobb oldalara helyezi.




Rengeteg egyéb modon is megkiizdhet Robinson ezzel a veszéllyel. A legjobb dontésed ebben a
helyzetben példaul nagymértékben filigg attol, hogy életpontod maradt, mely harci kartyakat szerezted mar
meg a Robinson-pakliba...

A nagy kihivas, hogy a legjobb tervet dolgozd ki ebben az egyszemélyes kalandban!

Nos, most mar készen allsz az elso jatékra. A harci karytak kiilonleges képességeirdl elég, ha akkor
olvasol, amikor egy harc soran eldszor felbukkannak. A kaldzok kiilonleges képességeit hagyd figyelmen
kiviil, mig el6szor nem talalkozol veliik.

A hareci kartyak kiilonleges képességei

Kezdo- és tudaskartyak

Egy harc soran a felhtizott lapok koziil barmelyik képességét hasznalhatod a neked tetszé sorrendben.
Amikor egy kiilonleges képességet aktivalsz, annak hatasat eldszor teljesen véghez kell vinned, miel6tt
egy masik kartya kiilonleges képességét hasznalnad fel.

+1 élet: egy életpontot tegyél a tartalékbol Robinson készletébe.

+2 élet: két életpontot tegy¢l at a tartalékbdl Robinson készletébe (maximum 22 életpont).
+1 lap: ingyen hiizhatsz még egy harci kartyat (tedd a veszélykartya jobb oldalara).

+2 lap: ingyen hiizhatsz egy vagy két harci kartyat (tedd a veszélykartya jobb oldalara).

Ix rombolas: a Robinson-pakli nem minden kartyaja hasznos a szdmodra. Ezzel a kiilonleges képességel a
mar felhuzott harci kartyak egy masikat képpel lefordithatod. Ennek a kartyanak a képességei az aktualis
harcban igy nem érvényesiilnek, bar tovabbra is harci kartyanak szamit, mégpedig nullas harci értékkel.
Ezt a kartyat egy masik kartya kiilonleges képességével sem lehet eltdvolitani! A harc végén ez a képpel
leforditott kartya megsemmisiil, kikeriil a jatékbol.

1x duplazas: a mar felhtuzott harci kartyak koziil egy masik harci értékét megduplazhatod. Egy harci érték
csak egyszer duplazhatdé meg egy harc sordn. Ha tobbszor is rendelkezel ezzel a képességgel, kiilonb6zo
harci kartyakon kell a hatasat érvényesitened, a képesség nem kumulalodik. Ezt a képességet a harc végén
aktivalhatod, amikor 6sszeveted a harci pontjaid szamat a veszély értékével.

1x masolas: lemasolhatod a mar felhtizott harci kartyak valamelyik masikanak kiilonleges képességét,
hogy tjra hasznalhasd. Ha t6bbszor is rendelkezel a masolas képességével, ugyanazt a képességet akar
tobbszor is masolhatod.

fazis -1: ha a sarga vagy piros fazisban harcolsz egy veszéllyel, egy fazissal csokkentheted a veszély
értékét (vagyis ha példaul egy sarga fazisos veszéllyel kiizdesz meg, akkor a zold fazis értékét vedd
figyelembe a sarga helyett). Ezt az akciot csak a harc végén érvényesitsd, amikor a harci pontjaid szamat
a vesz€ly értékével dsszeveted. Ez a kiilonleges képesség nem érvényesithetd zold fazisos veszélyek,
illetve a kalozok ellen.

3 kartya rendezése: a Robinson-pakli harom legfelsé lapjat felhiizhatod, egyiket a masik utan, hogy
megnézd 6ket. Ezt kovetden egyet ezek koziil eldobhatsz a Robinson dobott lapok paklijaba, a masik
kett6t pedig képpel lefelé visszateheted a Robinson-pakli tetejére, a neked tetszo sorrendben.

1x csere: egyet a mar kihtzott, képpel felfelé 1évé mas harci kartyak koziil a Robinson dobott lapok
paklijara teszel (olyat is valaszthatsz, amely kiilonleges képességét mar hasznaltad), és helyette hiizol egy



Uj lapot helyette. A kidobott lap helyére tedd ezt az Gijat. Ha az 1j lapnak van kiilonleges képessége,
felhasznalhatod most, vagy késobb is a harc soran.

2x csere: Legfeljebb két masik, mar felhuzott lapot kicserélhetsz. El0szor az els6 cserét kell
végrehajtanod, utana kezdhetsz bele a masodikba. Akdr az tijjonnan felhuzott elsd lapot is kicserélheted a
masodik csere alkalmaval (természetesen ha igy teszel, akkor a lecserélt lap kiilonleges képességét nem
hasznalhatod).

Ix a pakli aljara: egy masik, mar felhtzott harci kartyat visszatehetsz a Robinson-pakli aljara. Ha a
veszély bal oldalan sorakozo ingyenes kartyak koziil valasztasz, huzhatsz helyette egy cserelapot. Ahhoz,
hogy ezt a képességet hasznald, a Robinson-pakliban legaldbb egy lapnak lennie kell. Ha a Robinson-
pakli iires, keverd meg a dobott Robinson-lapokat (lasd a nincs t6bb harci kartya a Robinson-pakliban
részt).

Az dregedés kartyak

Az oregedés kartyak kiilonleges képességeit a veszély elleni harcban érvényesitened kell! Ha ezen lapok
egyikét lerombolod vagy leveszed egy masik kiilonleges képesség segitségével, a kiilonleges képesség
torlodik (ugyanigy, mikor a kal6zok ellen harcolsz).

-1 élet: a harc végén eggyel tobb életpontot kell befizetned a tartalékba, még akkor is, ha megnyerted a
csatat. Nem hasznalhatod ezt az eldobott életpontot arra, hogy lerombolj egy kijatszott harci kartyat!

-2 élet: a harc végén kettovel tobb életpontot kell befizetned a tartalékba, még akkor is, ha megnyerted a
harcot. Nem hasznalhatod ezt az eldobott életpontot arra, hogy egy vagy tobb kijatszott harci kartyat
lerombolj!

legmagasabb érték = 0: amikor egy harc eredményét vizsgalod, a legértékesebb, valtozatlan pozitiv,
kijatszott kartya nulla pontot ér. Ha van tobb azonosan nagy értékii kartyad, csak egyre van hatassal ez a
képesség.

stop: ez a lap megakadalyozza, hogy tovabbi ingyenes kartyakat huzz fel. Ha ezt a lapot a
veszélykartyatol balra kell letenned, azonnal abba kell hagynod az ingyenes kartyak huzasat, még akkor
is, ha még nem huztal fel minden megengedett ingyenes lapot. Ha ezt a lapot a veszélykartyatol jobbra
teszed le, mint extraként hiizott lapot, ez a lap nulla harci pontot fog érni. Ha a harc soran lerombolod
vagy eltavolitod a lapot, folytathatod az ingyenes lapok hiizasat, amig lehet.

Kalozkartyak

A jatékban 6t normal kaldzkartya talalhatd, amelyen csupan a
veszely értéke (jobb felsd sarok, A) és az ingyenesen huzhatd
lapok szama (bal felso sarok, B) lathat6. Van 6t olyan
kaldzkartya is, amely rendelkezik kiilonleges képességgel,
ahol ezek az instrukciok valtozhatnak.

- Minden tovabbi harci kértya két életpontba keriil: miutan az
ingyenes harci kartyakat felhtiztad, minden tovabbi harci
kartyaért két életpontot kell fizetned a kaloz ellen (a megszokott egy €letpont egy kartyaért helyett). Ha
csak egy ¢életpontod maradt €s még tovabbi kartyakat kellene hliznod, ezt az egy ¢életpontot tedd vissza a
készletbe, és a jatékot elveszitetted.

- Csak a harci kartyak fele szamit (az 6regedés kartyak mindenképp): csak a felhuzott harci kartyak
felének harci pontjait hasznalhatod. Minden kijatszott dregedés kartyat figyelembe kell venni, ezek a ritka
helyeket blokkoljak. (?) Ha paratlan szamu kartyad van, felfelé kerekithetsz, hogy te jarj jol.




- Minden kijatszott harci kartya plusz egy harci pontot ér: a harc végén plusz egy harci pontot adhatsz
minden felhtizott harci kartyaért (kezdokartyak, oregedés kartyak, tudas kartyak és a kiilonleges akciok
révén elforditott katyak) a végdsszeghez.

- Harc minden megmaradt veszélykartya ellen: add 6ssze a veszélykartydk dobott paklijdban 1év6 6sszes
megmaradt, le nem gy6zott veszélykartya piros mezdjében 1évo értéket, hogy meghatarozd ennek a
kalozkartyanak a veszélyértékét. Add Gssze az dsszes fehér mezdben 1€vo értéket, hogy megtudd, hany
karci kartyat huzhatsz fel ingyen erre a harcra. (A jaték végén ezek a veszélykartydk még mindig minusz
harom pontot érnek, amikor meghatarozod a pontjaid szamat!)

- +2 veszélypont minden Oregedés kartyaért, ami a Robinson-pakliba keriilt: szamold meg, hany 6regedés
kartyat kellett a jaték soran a Robinson-paklihoz adnod, miel6tt megkiizdenél ezzel a kaldzzal. Ezen
kartyak mindegyikéért plusz két pontot kell adnod ennek a kaléznak veszélyértékéhez. Megszdmolhatod a
maradék oregedés kartyakat az dregedés taroloiven (tiz lappal kezdesz ezen a taroloiven, tizeneggyel a
harmadik és negyedik szinten — lasd késobb).

Ha konnyen legyozod a jatékot

A jaték kiilonbozo nehézségi szinteken jatszhato. Megprobalhatod lekiizeni a novekvo kihivasokat, mig
végiil meg nem nyered a jatékot a legnehezebb szinten! Az eldkésziileti fazisban a kdvetkezo
modositasokat hajtsd végre:

1-es szint (ahogy ebben a szabalyban is le van irva): a ,,nagyon hiilye” deregedés kartya kikertil a
jatékbol. Kezdd a jatékot 18 Robinson kezddkartyaval, illetve 20 életponttal, tovabbi ketto életponttal a
tartalék készletben.

2-es szint: mint az egyes. Ezeken feliil huzz egy képpel lefelé forditott 6regedés kartyat, és keverd dssze a
18 Robinson kezddkartyaval (NE nézd meg az 6regedés kartyat!).

3-as szint: mint a kettes. Miel6tt a fenti 1épések barmelyikét végrehajtanad, keverd a ,,nagyon hiilye”
Oregedés kartyat vissza a tobbi kozé.

4-es szint: mint a harmas, de csak 18 életponttal kezdesz, plusz két ponttal a tartalék készletben.

Pontozas

Minden jaték végén kiszamolhatod a gy6zelmi pontjaidat. Javul a teljesitményed, ahogy egyre tobb
tapasztalatra teszel szert?

1. Szedd 6ssze a harci kartyaidat (a dobott Robinson-lapokkal egyiitt), és add dssze az 6sszes harci
pontokat. Minden dregedés kartya minusz 5 pontot ér, fliggetleniil attol, hogy mennyi a harci értéke.
2. Plusz 15 pont jar minden legy6zott kaldzért. A le nem gydzott kalozt figyelmen kiviil kell hagyni.
3. A Robinson-készletben 1év6 minden megmaradt egy életpont 5 pontot ér pluszban (csak akkor van
ilyened, ha nyertél).

4. Vonj le 3 pontot minden le nem gy6zott veszE€lyért a veszélykartyak dobott paklijaban.

Amikor a pontjaidat szamolod, 6sszehasonlithatod az elért eredményeket a kiilonb6z6 jatékokban és
szinteken. Minél magasabb szinten jatszol, annal nehezebb lesz tobb pontot szerezned.

Dolgok, amiket mindig tudni akartal

A jaték soran mindig megengedett, hogy...

...atnézd a két dobott lap paklit (veszélyek és Robinson lapok).

...megszamold a lapokat mindharom htizopakliban (Robinson, veszélyek, dregedés).
...atnézd a megsemmisitett kartyakat.

Ez a jaték nem memoriajaték, szoval hozzaférhetsz minden nyilvanos informaciohoz.

A Robinson-pakli kezd6kartyai és az 6regedés kartyak harci pontjai és kiilonleges képességei:

Robinson kezddkartyak: 1x »2«, 3x »1«, 8x »0«, 5x »-1« és 1x »0 (+2 élet)«

Normal dregedés kartyak: 1x »-1«, 2x »-2«, 1x »-3«, 2x »0 (legmagasabb érték = 0)«, 1x »0 (-1 élet)«, 1x
»0 (stop)«



Nehéz dregedés kartyak: 1x »-4«, 1x »-5«, 1x »0 (-2 élet)«

A Péntek-projekt
Friedemann minden pénteken ir a ,,péntek-blogjaba’: www.2f-spiele.de — sajnos németiil. Eddig a blog
eredményeképp két jatékot adtak ki: 2010-ben a Fekete Péntek, most pedig a Péntek cimit.

Eredményeid

Ebben a tablazatban az eredményeidet vezetheted. Hany jatékot jatszottal, mire megszerezted az elsd
gy6zelmedet 1-es szinten? El tudsz érni olyan dics6séges gy6zelmet, mint példaul a 80 vagy még tobb
pont? Mikor gy6zdd le a jatékot a legmagasabb nehézségi fokon?

Erdemes masolatot késziteni errél az oldalrol.

Sok sikert és vidam perceket kivanunk a Friday-jel!

Date Your Victory Points



http://www.2f-spiele.de/

