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A tartozékok részletezése
Falulapok (A)

A megvédelmezendd faluban 9 fontos helyszin van, mind-
egyik egy-egy falulap. Ezeken a jétékosok segitségre
szdmithatnak, de a kisérteteknek iscépontjaik. Az egyik
oldalukon lathaté az adott helyszin lakgja (aktiv helyszin),
amasikon nem (kisértetjarta helyszin).

Részletesen az egyik segédlet térgyalja a falulapokat.
Jatéktablak (B)

Mindegyiken k6zépltt harom-harom hely van kisértetkar-
tyéknak ésbuddhéknak, felul kisértetenként két-két hely
babuiknak, alul pedig a szer zetesek képességei lathatok.

A jatéktablak két oldala eltér 6, hogy valtozatosabbak
legyenek ajatékok.

Csijelzok (C)

A csi a szerzetesek életergje. Veszithetnek (példaul a kisér-
tetek tAmadasai nyoman) vagy szerezhetnek (jutalomkeént,
bizonyos helyszineken) csijelz0ket.

Jinjangjelzok (D)

Minden szer zetesnek van egy, plusz egy akciot jelent.

Tageak (E)

A kisértetek elleni harcban a szerzetesek rizst (sarga),
csengettylket (zold), fustoldket (vords) , tikroket (kék)

és érméket (fekete) hasznalnak, vagyis 6tféle taojelzb
van, minden kisértetfajtahoz egy.

Taokookék ésazétokkocka (F)

A szerzetesek ataokockakkal Ozik e a kisérteteket (a speci-

alistaokocka a zold szer zetes egyik képességéhez tartozik).
Olykor az dtokkockaval is dobni kell.

Kisertetek (G)

A kisérteteket szintik (1), ellendllasuk (2), | p- Girerve Waller
képességeik (3), valamint olykor jutalmuk > N @
jellemzi. Errdl bdvebben alantabb, illetve = \\

az egyik segédleten lehet olvasni.

A kisértetek képességel aktivalddasuk
szerint csopor tosithatok:

- bal oldali képessége akkor aktivalodik,
amikor jatékbajon,

- k6zépsd képessége minden korben
aktivalodik (jin fazis),

- jobb oldali képessége akkor aktivalodik,
amikor el0zik (1. Atok ésjutalom).

Ha egy kisértetnek tébb képessége van, azok balrdl jobbra aktivalédnak.

Amikor akisértet adobott lapokhoz ker (il, képessége megszinik.
Példa: Kisért érkeziekor (a), kisért minden kérben (b), valamint kisert
elizésekor.

Példa: Anita eliz a a levagott fgieket, igy a szerzetesek visszakapjak a
kisertet altal ellopott tackockat.

A buddhék és a kisértetek babui (H)

A Kisértetek babui a faluratérd kisérteteket jelképezik, a
buddhék pedig a szer zetesek altal felallitott csapdakat.
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Elokészliletek (kezdd szint, 4 jatékos)

A 9 falulapbdl véletlenszer Gen alkotni kell egy 3x3-as
mez6t. Most még mind aktiv, egy sem kisértetjarta.
Véletlenszer len minden jatékos kap egy jatékostabléat (az
oldal isvéletlenszer Gen ddl €l). A jatékosok tablgjukat
maguk elé, afaluhoz illesztverakjak le.

Minden jatékos kap 4 csit, sajat szinében egy jinjang-

és egy taoj elzGt, valamint babujat felrakja a k6zépsd
falulapra.

A 2 buddhat a buddhista templomra kell tenni.

A megmar adt jelz6k ésbabuk alkotjak a készletet.

A kék kisértetkartyakat meg kell keverni, majd a legalsd
10 lap folé be kell rakni egy inkar nacidkartyat (nem
szabad megnézni, melyik az).

A jaték cdja
Hogy legy6zzék a kisérteteket és megvédjék afalut, a
jatékosoknak € kell Gznitk Vu Fenginkarnaciojat.

A jaték menete

Az kezd, aki legutdébb latott egy kung-fu filmet. A jatéko-
sok az 6ramutato jérésa szerint kovetik egymast. Mindenki
korekét (jing ésjang) fazisbdl all.

Jin fazis (kisertetek)

1. lepes: A kisertetek csalekedetel

Az aktiv jatékos kore elgjén a jatéktablajan 1évo kisértetek

k 6zépsd képességei aktivalodnak.

A. Kisertd képesseg
A jatéktablajan lévd ilyen képességl kisértetek
babuit az aktiv jatékosnak mozgatnia kell. Ha
ababu a kartyan van, akartya elé kell raknia
(akisértd szellemes helyre). Ha a badbu mér itt
van, a kovetkezd, a tabla szélénhez kdzelebbi
helyre (akisértéshelyére) kell atraknia azt,

ésakisértet elotti elsd aktiv falulapkét at kell forgatnia.

Ezutan a babu nyomban visszaker Ul a kértyara.

\\

M egjegyzés a kezdo |atékhoz: Ha egy sorban mind a harom

falulapka kisértetjarta, ésegy kisértd szellem miatt &t kellene

forgatni egy falulapkat, a jatékosok veszitenek.

B. Kinzo képesseg

2 " | Ahany kinzé kisértet (kdzépen alul egy atok-

kocka lathatd) van a jatékostabldjan, annyiszor
dob az atokkockaval:
a) Semmi sem toérténik.
b) A kisértet eltti elsd aktiv falulapka
kisértetjarta lesz.

) A jatékosnak jatékba kell hoznia egy kisértetet.

d) A szerzetesnek €l kell dobnia 6sszes taoj el z6j ét.

€) A szerzetesveszit 1 csit.

~
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2. lepes: Tdli jatektabla?

Hatabléjan mind a 3 kisértethely foglalt, az aktiv jatékos

veszit 1 csit, ésajin fazisvéget isér (a 3. 1épés emarad).

3. lévés: Eqy kisértet jatekba jon

Ha az aktiv jatékostablaja még nincsteli, felcsapja a kisér-

tetpakli legfelsd lapjét, és a kisértetet jatékba hozza.

L erakasi szabalyok

Vor6s (hegyi), zold (erdei), kék (folyami) és sarga (mocsari)

kisértetet, halehet, az adott szin( jatéktablara kell rakni.

Ha ott nincs hely, az aktiv jatékos szabadon vélaszt helyet

akisértetnek. Fekete kisértetet, ha lehet, az aktiv jatékos

tablajarakell lerakni; ha ott nincs hely, az aktiv jatékos

megintcsak szabadon vélaszthat. Ha a kisértetnek van bal

oldali képessége, lerakasa utan az nyomban aktivalodik.

M egeshet, hogy amikor egy kisértet jatékba jonne, mind

a 12 kisértethely foglalt. Ilyenkor nem jon jatékba kisértet,

de az aktiv szer zetes veszit 1 csit.

Példa: Anita a levagott fejeket htizza. Ez a kisertet fekete, ezért

sagjat tabldjara rakja - iqy ott mar 3 kisértet van. Nem veszit

csit, mivel a telitettseg miatt csivesztés a 2. 16pés soran tortenik.
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Azonban most jatékba kell hoznia eqy Ujabb kisertetet. Mivel
mind a 12 hely foglalt, nem hoz jatékba kisértetet, de veszt 1
csit. Veglil egy taokockat rérak a levagott fejek kartyajara.

o
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Jang fazis (szerzetes)

A jin fazisutan ajatékos szer zetesének fazisa kovetkezik,
az aldbbiak szerint:

1) Mozgas (opcionalis)

2) Segitsegkérésegy falusitol VAGY szellemizés megkisérlése
3) Buddha elhelyezése (opcionalis)

A jatékosfazisa soran barmelyik 1épés elbtt vagy utan
hasznalhatja jingjangjat.

1) Mozgas

A jatékos babujat atmozgathatja egy szomszédos falulap-
ra. Atlosan ismozoghat. Nem koételezd mozogni.

2) Sagitsegkérés falusitol VAGY szellemiizés

A szerzetes csak egyet valaszthat az alabbi két lehetdségbdl:
2a) Segitségkérés eqy falusitol

A szer zetes segitséget kérhet attdl a falusitol, akinek a
lapjan all. Az egyes cselekedeteket |. a segédleten.

2b) Szellemiizes kiserlet

Amelyik falulapon all a szerzetes, azzal szomszédos kisér-
tetet prébahat meg elGzni. Ha el0zi a kisértetet, azt e kell
dobni. Hanem jar sikerrel, semmi sem torténik.

A kisérletnél a jatékos dob a harom taokockéaval, és meg
kell dobnia a kisértet elenallasat. A fehér oldal dzsoker,
ajatékos eldontheti, milyen szinnek szamit.[

Példa: A sarga szerzetes (Anita) szembeszall a vérzo szemek-
kel (Vords, 2-es dllendllas). Hogy visszalizze a pokolba, a 3

3 taokockaval 2 vordset (vagy fehéret) kell dobnia.

N

Ha a jatékos nem dobja meg, amit akart, a hianyt megfelel®
szin( taojelz6k beadasaval kipotolhatja.

Példa: Anitanak csak egy vordoset sikertilt dobnia. Ha van egy
vorastagielzgje, beadhatja, hogy visszalizze a kisertetet a pokolba.

2 kisertet eldzése

Ha a szer zetes egy sarokban van, két kisértette is szomszédos
lehet, igy egy dobassal mindkettét ellizheti - haa 3
taokockaval mindkét kisértet ellenallasat megdobja.
Természetesen ilyenkor is adhat be taojelzoket.

Példa: A sarga szerzetes eqy sarokban van éop, szomszédsa-
gaban eqy vérzo szemek (VOrds, 2-es ellendllas) és egy
csalard nimfa (kék, 1-es ellendllas). Dobasa: vords, fehér,
sdrga. A sarga nem jo semmire. A vords mellé bead egy
egy Vords tacjelzot, ellizve a vérzd szemeket, A fehéret
kéknek nyilvanitja, és eldz a csalard nimfat is.

Taojelzbt nem kotelezd beadni; ha viszont csak a kockak
elegek egy kisértet ellizéséhez, az ellizés megtorténik.
Példa: Anita eqy sarokban all, szomszédsagaban eqy zombi
(sdrga, 2-es ellenallas) és koporsofeltoro (sarga, 1-es

/
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4 A
élendllas). Anita e akarja dzni a koporsofeltordt, mert 3) Buddha elh

ényomyja egy szer zetestarsa képességet. Dob a taokockakkal: :

két sarga és eqy fehér. El(z a koporsofeltérot, de a zombit

iseldz, és emiatt dobnia kell az atokkockaval.

Aki egy korabbi korében szerzett buddhat (a buddhista
templom révén), az kore végén lerakhatja egy, a szerze-
tesével szomszédos Ureskisértethelyre (a buddhaskorre).
Ha egy kisértet buddhéval védett helyre érkezik vagy mozog,
nyomban visszaker Uil a pokolba (a dobott lapokhoz kell

. ; ] I tenni), a buddha pedig visszaker tl a buddhista templomra.
Szellemlzes soran az aktiv szer zeteshasznalhatja azon szer- A kisérietért nem jar ajutalma, de az atka sem jon létre.

zetesek taojelzbit is, akikkel egyazon falulapon all. Méas
maddon a jatékosok nem adhatnak at egymasnak taojelzoket. J| n'| ang
Példa: Jenb virds szerzetesével a sarga szerzeteshez 1ép.
Eléttiik eqy sz6kdel6 vampir (sarga, 3-as ellendllas). Jend
dob a 3 taokockaval: zold, sarga, vords. Nincs egy sarga
taojelz0je sem, Anitanak, a sarga szerzetesnek viszont van
kettd is. Ugy déntenek, hogy beadjak ezeket, és elizik a
kisertetet.

K6z0s taojel z0k

Minden szer zetesnek van egy értékeskincs: jinjangja.

Felhasznélasaval a szer zetes segitséget kérhet egy falusital,

de nem kéll, hogy annak lapjan legyen, VAGY egy

kisértetjarta lapot visszaforgathat aktiv oldaléra. A

jinjang felhasznalasa kilon, specialis akcié.

_ ok ) ) e A felhaszndlt jingjang visszaker Ul a készletbe.

Alok és jutalom (jobb kepesseg) A szer zetes bizonyos kisértetek el(izésével visszaszer ezheti

Egyes kisértetek megatkozzak és/vagy megjutalmazzak eli- jinjangjat. Az aktiv jatékosjang fazisdban barmelyik lépés

z0j Uket (jobb oldali képességek). A leggyakoribb atok, hogy elbtt vagy utan (pl. a fazis legelején, mozgas utén, stb.)

az el(izonek dobnia kell az atokkockaval, ésvégrehajtania  hasznalhatja jinjangjat, de egy |épés kdzepén nem.

annak eredmenyet. L ehetségesjutalmak: taojelzb elvételea T TN, ~ 2 e A

készletbdl, csijelz6, az elhasznalt jinjangjelz0 visszavétele. 3

Az atkok végrehajtasa megeldzi a jutalmakét.
e e T G

1as). Véalaszthat, hogy 1 csit kap, vagy visszakapja jinjangjat.
EZz utobbit valaszja.
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Pélaa: Jené egy sotet szellemmel kerlil szembe (fekete, 2-es
élendllas). Nincs fekete tacjelzbje, de mindenkéop e akarja
Omi ezt a kisértetet. Uqy dont, beadja jinjangjt, hogy akti-
védlja az imapavilont, és oda felrakjon egy fekete tacjelzot.
Ezutan folytatja korét, és kiserletet tesz a szellemizésre. Dob
a 3 taokockaval: fehér, fekete, zold. Mivel azimapavilonon
16v6 fekete tagjel 20 legyengitette a kisérletet, sikeriil eldznie.

Szer zetes halala

Ha egy szerzetesnek nincs mar csije, meghal. Mindene
(taojelz6i, buddhai, jinjangja) elvész, babuja fektetve a
temetdre kertil. A tablajan 1évo kisértetek ottmaradnak.
A jatékos nem esik Ki teljesen - nem cselekszik ugyan, de
szelleme tanacsokkal lathatja el a tébbieket. Ha a

szer zetesek gydznek, 0 is gybztes. A temetBben a tobbiek
akér fel istamaszthatjak!

Tablaja megszallt lesz (l. semleges tablék), ésarajta lévd
kisértetek tovabbraiscselekszenek, hatnak atdbbi

szer zetesre.

Példa: Mar 3 falulap kisertetjarta, és a kdvetkezo jatekos

Jin fazisaban egy ujabb is az lesz egy kisértet miatt. Jenbnek

mar csak 1 csije van, de gy dont, a falut megmentendd
felaldozza magat, és a varazsloval ellizeti ezt a kisertetet.,

Vu Feng inkar nacioi

Vu Feng inkarnécidja a pakli
utolso 11. lapjaként jon jatékba
(kezdd szint). A jatékosok csak
akkor gydznek, ha skerl elznidk.
Az inkarnacidknak nem csupén
képességeik vannak, hanem
el0zésik is specialis.

Minden inkarnciénak van szine,
eszerint kell lerakni.O

Sem budhha, sem varazsl6 nem
hat az inkarnaciékra. Ha az in-
karnacioé buddhaval védett kisér- :
tethelyen jelenik meg, nem semmi- |~ rre

‘\\

stl meg, de a buddha visszaker Gl a buddhista templomr a.
Egyesinkarnaciok ellzésekor dobni kell az atokkockéaval.
Minden inkarnacio6 ellizésekor a csapat kap jutalmul 1 csit
és1jinjangot. A jatékosok kdzosen dontik e, ki mit kap.
A cs nem adhato halott szer zetesnek.

A jaték vége

A jatékosok gydznek, ha a jatékosok elizik Vu Feng
inkarnacigjét (rémalom és pokol esetén inkar nacioit).
Ellenben 3 esetben a jatékosok veszitenek:

1. Ha az Osszes szer zetes meghal (nincs mar csijik). Nincs
ki szembeszalljon a kisértetekkel, a falu immar védtelen...
2. 4 kisértetjartafalulapka. A kisértetek raleltek Vu Feng
urngjéara. Az élok vilaga nincs tobbé...

3. Kifogy a kisértetpakli, de van jatékban Vu Fengnek
inkarnacigja. Sosem virrad fel tébbé...

Ha siker Ul pokolraiskuildeni az utolsd inkar naciét, annak
atka még érvényeslll, éslehet, hogy amiatt veszitenek a
szerzetesek...

Pélaa: A szerzetesek ellizik Vu Feng inkarnacidjat, a
Halalsereget. 3 falulap kisértetjarta. Dobnak az atokkoc-
kaval, és sajnos az j6n ki, hogy a kisértet elétti falulap
kisértetjarta lesz. A gyozelem elbit egy lépéssel buktak d...

Megjegyzes: Az elsd jatékok valoszinlleg ver eséggel végzod-
nek, ezek alatt ismerik ki a jatékot a jatékosok. A pokol
viszont még a leggyakor lottabb jatékosok szamarais
kihivast - bar teljesithetd kihivast - jelent. A szer zeteseknek
Ki kell hasznalniuk minden képességiiket, jinjangjaikat,

és fokeént egyitt kell makodnitk.

Ha még a kezd® szint isnehéz, 4 helyett 5 csivel kell
kezdeni, de igy az izgalom egy r észe veszik €...




Ertékelés

Az értékelBlap segitségével pontozhato a jaték osok

teljesitménye.

A pontok az alédbbiak szerint szamitédnak:

¢ minden csi 1 pont

* minden Ureskisértethely 2 pont

* minden halott szerzetes-3 pont

e minden kisértetjarta falulap -4 pont

* 10 pont az elsd inkar néciGért

e 2,4, 6 pont atdbbi inkarnaciéért (rémalom/pokoal),
illetve 1 vagy 2 jatékos esetén 4 és 6 pont.

A szer zetesek képességel

Minden jatéktabla két képességgel bir, ajaték eldtt kell
véletlenszer Gen eldonteni, melyik makddik majd ajaték
soran. A 8 képesség:

Sarga szer zetes

1. Feneketlen zsebek

A sarga szerzetes sosem fogy ki a
komponensekbdl.

1| Mozgasa el6tt a sarga szer zetes
dvehet egy tetszdlegestaojezbt a
készlethdl.

2. Gyengitd mantra

A sarga szer zetes képes legyengiteni
akisérteteket.

M ozgésa €ldtt a gyengitd mantrate-
kercsét le- vagy atrakhatja barmelyik
jatékban |évo kisértetre. Amelyik
kisérteten van épp atekercs, annak az ellenallasa 1-gyel
lecsokken, barki is prébalja épp elzni. Ha ez a kisértet
Kiker Ul ajatékbdl, a tekercsvisszaker Ul a sarga szer ze-
teshez, aki kovetkezd kdr ében Ujra hasznalhatja. Ha a
szer zetes elvesziti képességét, a tekercskiker Uil a jatékbdl.

~

VOr s szer zetes

1. A tornyok tanca

A vOr 0s szer zetes repllni képes.

'\ Mozgéasa soran barmelyik falu-

| lapkara atmehet, nem csupan
szomszedosr a.

A vor s szer zetes iranyithatja tar-
sait. Mozgasa utan egy hellyd ar-
rébmozgathat egy masik szerzetest.

Z0ld szerzetes
1. Azistenek kegyeltje

barhanyat kozuluk ulradobhat
ha adtokkockaval dob, azt is
Ujradobhatja. Az 0j eredmény szamit.

2 A hegyek ergie

A z0ld szer zetes hatalma ember -
N\ feletti. Szellemlzésndl plusz egy
. _J. kockaval dob, és sosem kell
dobnia az atokkockaval.

Keék szerzetes

1. Egi fuvallat

A kék szerzetes gyors, mint a szél.
B Segitséget kérhet a falusiaktol ES
i/ probat tehet a szellemiizéssel,
tetszése szerinti sorrendben.

O /
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A kék szerzetes képes lelassitani
\ id6t. Ahol epp all, kétszer kisérel-
w051 het meg szellenGzest (ket kllon
ST ozellemizés, a vt félsikerek” nem
adodnak Ossze) VAGY kétszer
kérheti a falusiak segitségét.

Szabalyok 1, 2 vagy 3 jatekos esetén

Eldkésziiletek

Ugy kell ejarni, mint 4 jatékosnal. A jatékosok véletlen-
szer Oen kapnak tablékat/képességeket. A tdbbi téblat is
véletlenszer Gen kell felrakni. Ezek a semleges tablak.
Mindrekeril 3 cs.

Minden jatékos kap 1 semlegesképesseg-jelzot is.
Minden hianyzé jatékos utan a dobozba kell rakni 5 lapot
a paklibdl (megnézés nélkiil). (3 jatékosndl 5, 2-nél 10,
1-nél 15 kisértetet kell félretenni.) Vu Feng inkar nacioi
csak ezutan ker tilnek a pakliba.

2 jatékos esetén a jatékosok egymassal szemben Ulnek,
téblaiktol jobbra ésbalra semleges tablakkal.

1jatékos esetén a vor dstabla képessége mindenképp a
atornyok tanca legyen. A jatékos 3 semlegesképesseg-j el zot
kap, és afeketét leszamitva minden taojelz6bdl egyet.
Semlegesjatéktablak

A jatékosnélkili tdbla" semlegestébla’ . Miként a jatéko-
sok, a jaték elején kap csiket, ésmikor rajtaasor, jin fazisa
van - habar némiképp specidlis.

Semleges jatektabla jin fazsa

A semlegestabla jin fazisarévidebb (nincs 3. 1épés). Jang
fézis egyaltaldn nincs, mert nincs vagy halott a szer zetes.
A semlegestablajin fazisa utédn a kdvetkezd jatékoson a
sor.

\.
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1. lépés: A kisértetek cselekedetei

Kisértd képesseg

A téblan 1évo kisértd szellemek babuit a szabalyok szerint
kell mozgatni.

Kinzo képesseg

Egy jatékosnak minden ilyen kisértet utan dobnia kel az

atokkockaval a tébla nevében (a zold szer zetes képessége
nem véd meg). A semleges tdbla nem veszit taoj el z6t.

2. leves: Tdli jatektabla?
Ha alépéskezdetén a tablateli van, atabla veszit 1 csit. Ha
mar megszallt (nincstobb csi), egy jatékos veszit 1 csit.

A 3. 1épés (jatékba jon egy kisértet) megszallt tablanal sosem
jon létre. Semleges tabla sosem szer ezhet csit.
Megszillt jatektabla
- Ha egy szer zetes meghal, vagy egy
semlegestébla elvesziti utolso csijét,
atabla megszallt ES semleges lesz.
A megszallt tabla képessége
inaktiv lesz (ra kell tenni egy

tagadasj el zot).
Ha telitettség vagy atokkocka miatt a tabla veszitene egy
csit, valasztani kell egy jatékost, aki elvesziti azt (atoknal
ilyenkor nem 6v meg a zold jatékos képessége).

Samlegeskepeseg ez

A jelzdvel az aktiv jatékos sajét jang fazisaban

"'*’“ aktivélhatja egy semleges tabla képességét, ha

53\' az nincs megszéllva. Egy kérben tébb jelz

\di‘) beadhat6, de egy képesség csak egyszer
aktivalhato.

A felhaszndélt jelz0k a falu k6zépsd lapjéra ker ilnek.

Az aktiv jatékos kore végen, ha babuja a falu k6zépsd

lapjan van, onnét barhany jelzot elvehet.

A jatékosok nem adhatjék &t egyméasnak ezeket ajelzoket sem.

Példa: Jend gyakorlasképp egyedlil jatszik, a vords szer zetes-

sal, ésvan 3ilyen jelzgje. Egyazon kdrben elhasznalhatja

mindharmat, hogy egyszer-egyszer aktivdlja a kek, a zold

6s a sarga tabla képessegé.

/
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Nehézség: Halado, rémalom, pokal

Az eddigiek a kezdd jaték szabdlyai voltak.
De még van harom nehézségi szint, mind nehezebb és
keményebb az el6z6nél.

Halado

Kezdbdik a valodi kiizdelem...
A haladé jaték csak két ponton tér el a kezdotol:
- A szerzetesek 3 csijelzovel kezdenek, nem 4-gyel.

- A szerzetesek mar 3 kisértetjarta falulapnal veszitenek.

Rémalom

Ugy gondolod, kénnyd a jéték?

A halado jaték szabdlyai, de a gy6zelemhez nem 1, hanem

4 inkarnéciét kell elpusztitani. A megkevert kisértetpakliba
(kivéve ebbdl a folos kisérteteket 4-nél kevesebb jatékosnal)
véletlenszer O inkar naciokat kell berakni. Alulrdl: 10 kisértet,
inkarnacio, 10 kisértet, inkarnacio, 10 kisértet, inkar nacio,

10 kisértet, inkarnacio, a tobbi kisértet.
1vagy 2 jatékos esetén csak 3 inkarnécio.

Pokol

Vu Feng ezt ajanlja!
Mint a pokol, csak épp a szerzetesek Ugy kezdenek, hogy

nincs naluk jinjangjelzo.
1vagy 2 jatékos esetén csak 3inkarnacio.

csijelz0k| vereség |inkarnéaciokl egyéb
kezdd 4 4 1
haladé 2] 3 1
rémaom 3 3 4
pokol 3 3 4 njncsjinjang

A Csonttoré

-/ & | minden szerzetesnek el kell dobnia 1-1

| kell rakni a hatastalan tao jelz6jét).

Az Uvilté Rémélom
Csak akkor Gzhetd €, ha a vele szemkozti
kisértethelyen nincs kisértet.

Az Elfoghatatlan

Csak akkor (Ozhetd e, ha a kisértethelyén
van egy buddha. Ehhez vagy buddhés kisér -
tethelyre kell mozgatni, vagy mar ott kell
megjelennie.

Ha ez az inkarnacio buddhaval védett helyen
jelenik meg, a buddha nem kerl le onnét.

A Halalhadsereg

Az aktiv jatékosnak korében dobnia kell az
atokkockaval; ellizése utan is dobni kell.

Az Elfeledettek

Jatékba jovetele utan az dsszes szer zetest
megakadalyozza képességik hasznalataban.

Amikor jétékba jon, valamint minden korben
taoj elzgj ét (akinek nincs, az nem dob).
A Sotét Urné

Jatékba jovetele utan megakadalyozza, hogy
a szer zetesek taojelzoket hasznéljanak (Ki

A KUsz0 Rettenet
Ellop egy taokockat (a kartyajarakell rakni).

/
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A Nevtelen

5-0selendllas (1-1 fekete, vor 6s, zold, kék, sarga)
Amikor jatékba jon, eldobja a taojelzot az ima-
pavilonrdl. A taokockak fehér oldala nem
szamit dzsoker nek.

hullaevd

jarkalé holttest
kopor sofeltord
kopor sofeltor d
nyughatatlan halott
zombi

zombi

szokdeld vampir
szokdeld vampir

. a Sarga Dogvész

aHolttestek Ura
vizbefult lany
mélységkopo

. csalard nimfa

csalard nimfa
nedveslab
mélységlako
mélységlako
sardémon

. sardémon
. aRettenetes Hullam

A Vampirok Ura
Kisértd képesség, 4-esellenallas.

A Remenygyilkos

8-asellendllas (2 kék, 2 sérga, 2 z0ld, 2 voross), g
elpusztitasakor dobni kell az atokkockaval. 51

2.
23.
24.
2.
26.

21.

28.
29.
30.

31

32.
33.
34.

35.

36.

38.

39.

40.

4.

4.

aMélység Haragja

vonaglo
gombalény

bukott szerzetesek
bukott szerzetes
nyughatatlan lélek
romiott |élek
romlott |élek
ordog

ordog

azold Irtozat
ERNEARGGEGES
nyuzo

kaszas

éleskérm@ arndk
éleskérm@ arndk
vérz0 szemek
Vérivo

Vérivo

bibor gonosztevé
bibor gonosztevé

43. aHusfalé 55. alLéekfalo
44. a Dihongd 56. az Uvoltd Rémalom
45. buskegyenc 51. az Elfoghatatlan
46. ocsmany szépseg 58. a Reménygyilkos
41. levagott fejek 59. aHalalhadsereg
48. levagott fgek 60. az Elfdledettek
4. sirjaro 6l. a Csonttdrd
50. fekete Gzvegy 62. aSoté Urnd

. fekete 6zvegy 63. a Klusz6 Rettenet
52. Sité szellem 64. aVampirok Ura
53. Sité szellem 65. a Névtelen

54. az Alaktalan Gonosz
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2a) egy falusi segitségiil hivasa

2b) kisérlet szellemlzésre
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sertetek képessege

Jatékba hoz egy kisértetet.

Az elsB aktiv falulap eldtte kisértetjarta lesz.

A jatékos vagy a semlegestébla veszit 1 csit.

Kiserto: Amikor jatékbajon, kartyajara egy
kisértetbabu ker Ul.

Amikor akisértet jatékba jon, babuja nyomban
kartyajaeékeril. A tovabbiakban a " rendes"
modon kisért.

A jétékosnak dobnia kell az atokkockaval
(kivéve akkor, amikor akisértetet buddha
vagy var azd o6 pusztitja €).

A jatékos kap egy csit vagy visszakapja
jinjangjelzdjét (nem jar akkor, haakisér-
tetet buddha vagy varazd 6 pusztitja €l).

A jatékos elvesz a készletbdl egy tetszoleges
taojelzot (hatud) - nem jar akkor, haa
kisértetet buddha vagy varazd 6 pusztitja €.

Amig le nem gyozik, nem m0kédik annak
a szer zetesnek a képessége, akinek atablajan
van (rakni kell egy tagadasj elzot a tablara).

Erreakisértetre nem hatnak ataokockak
(taojelzd, imapavilon, varazd 6, buddha hat
ra).

N\

Amig le nem gyozik, ajatékosok nem hasz-
nalhatnak taojelzoket (az imapavilon hatasos
mar ad). El6 kel venni a hatastalan tao jelz6j &.

Amiglenem gyozik, maganal tart egy tao-
kockét (a kartydjérakell tenni), igy a jaté-
kosok kevesebb kockéaval dobnak.

A képesseg az Osszes jatékosr a/tablara hat.

%

Vel A jatékos elvesz a készlethdl 2 tetszbleges tao-
2 jelzbt (hatud) - kivéve akkor, amikor a kisér-
©7® (et buddhavagy varazd6 pustitjad.
'm'u‘u’i"
-‘fl/”' Az aktiv jatekos veszit 1 taojelzot (ha van neki
= J@é j j elz6t ( )-

Az inkarnacio legydzése 1 csit és1jinjang-
jelzot jelent ajatékosoknak, akik edontik,
hogy ezeket kik kapjak.

@$

Girerve Waller

A kisérteteket sziniik (1), ellendllasuk (2),
képességeik (3), valamint olykor jutalmuk
(4) jellemzi.

A kisértetek képességei aktivalddasuk
szerint csoportosithatok:

- bal oldali képessége akkor aktivalodik,
amikor jatékbajon

- k6zépsd képessége minden koérben aktiva-
l6dik (jin fazis)

- jobb oldali képessége akkor aktivalédik,
“"w | amikor d0zik (I. Atok ésjutalom).

Ha egy kisértetnek tdbb képessége van, azok balrdl jobbra aktivalédnak.
Amikor egy kisértet a dobott lapokhoz ker Ul, képessége megszinik.

/




e ML dll ort a két vilag hatéran.

Taodgadlar

- akisertetekd.

8 j‘ﬁ
i i
I ANl

Gyoqgynovenybolt

kelléke

¢ fehéret dobsz, szabadon véalaszthatsz szint.

Varazslokunyho

* w kivete...
3 Dobj e ajatékbol egy tetszoleges kisértetet

Veszitesz 1 csit.

Budadhista templom

&, valamint a hivek adomanyaira. Buddha

i  Kkivalo seqitd a Pokol elleni kiizdelemben.
"% Vegyd d innét egy buddhat; a kovetkezd
kor 6dben lerakhatod egy kisértethelyre.

\

—we o A repkennyel befutott sirkovek kozott a siraso

. i Egy halott tacista feftamad, éskap 2 csit. Dobj
v az atokkockaval (a kisertés atemetdre hat).

& AZ0l tar és az ovoritusok segitenek elkergetni

Egy kisértetjarta falulapot for gass vissza aktiv
oldaléra. Ezutan hozz jatékba egy kisértetet.

A poros polcokon fellelhetd a ritusok Gsszes

4 | |
ﬁ'“’ Dobj ké taokockéval, ésvedd € akészlethdl a
megfelel6 taojelz0ket (ha ez lehetséges). Ha

I o A va_ré_zsfé mindig kész a segitségre, és fekete
‘3o - mdgigjanak nagy a hatalma - de sulyos arat

(arto képessége nem hat, jutalom sejér érte).

# == A Sitétseg elleni harcban a szer zetesek téamasz- s

N\

Az Orjarat utvonala
)| et Az gjeli Orjarat batran jarja a sotet utcakat,
G5 CE lampaival megvildgitva a falut.
W\ & . Akisirtetek visszahkolnek afénytol.
' ‘@m» E9yjatéktablan az osszeskisértd babujat
rakd vissza kartygjéra.

Imapavilon
= Az imapavilon szerzetesei minden ergjiikkel
fl} arra fokuszalnak, hogy egy bizonyos kisertet-
\,9‘“’5 L fajtat legyengitsenex.
5 Rakj ide a készletbdl egy taojelz6t, vagy
aw cserdd ki azittenit egy masikra.
Szellem(izés soran az adott fajtaj U kisértetek ellenallasa
lecsbkken 1-gyel. Ez az Gsszes szer zetes szellemlzésére
igaz, és szellem(zés sor&n nem vész e innét a taojelzb.

A Mennya SA pavilonja
= A pavilon fétyolfalai mogéitt a Szelek Urndje
‘se ¥ 5= ' parancsol az elemeknek, tetszése szerint
oy i mozgatva a szerzeteseket és a kiserteteket...
. & " Egy kisértetet mozgass &t egy tetszdleges
" ureshelyre (buddha lehet ott), azutan egy
masik szer zetest mozgass at egy masik falulapra.
Amikor egy kisértet mozog, " mindene" vele megy:
babuja (rdativ pozici¢jat megtartva), arajtalévd
tekercs, tagadag el zGje, stb.

Teahaz

i1 A finom tea és a nyugodt atmoszféra
v i idbleges menedék a kiilvildg eseményei
eldl - de a kisértetek sosem pihennex...

Vegyé el egy tetszoleges taoj elzot a készlet-
bdl éskapsz 1 csit, de ezutan hozz jatékba egy kisértetet.
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