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Koszontelek a Hanamikojin, Kyoto legismertebb gésa-utcajan. A gydonyord és

kecses gésakat, a koltészet, a zene, és a tanc mester-asszonyait kenddzetlen
tisztelet és rajongas Ovezi, és itt végre te is mosolyt csalhatsz hibatlan arcukra.

A DOBOZ TARTALMA

4-4 akcidlapka
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AJANDEKKARTYAK
SZIN és SZAM
jelzi a tipusat

(narancssarga 3-as)

GESATABLAK (‘B

SZIN és SZAM

jelzi a tipusat
(narancssarga 3-as)

A személyes
ajandék, amit
szeretne

Az ajandék

Hét kiilonboz6 gésa van: lila 2-es, piros 2-es, sarga 2-es, narancs 3-as, kék 3-as, zold
4-es, rézsaszin 5-0s. Ugyanezek a szin-szdm kombindcioi a hozzajuk tartozé ajandék-
kartyaknak is (lila 2-es, piros-2-es, és igy tovabb). A szam azt is mutatja, hogy hany
kartya van abbdl a tipusbdl, és hany kegypont jar annak a gésanak a meghdditasaért.

A JATEK CELJA

A tobbfordulds jatékban a hét sztargésa kegyeiért fogtok versengeni.
Minden forduldban négy akciot fogtok végrehajtani, hogy ezzel kiilonb6z6
ajandékkartyakhoz jussatok. Minden egyes gésat gy hodithatsz meg, hogy a
hozza tartozé ajandéklapokbdl tobbet juttatsz neki, mint rivalisod.

A célod az, hogy meghddits négy gésat, vagy dsszegydijts 11 kegypontot!

ELOKESZULETEK

o Képezz a gésatablakbol egy balrél jobbra novekvo sort!

* Tegyél egy-egy héditasjelol6t minden gésatabla kozepére!

¢ Tedd képpel lefelé az ajandékkartyakat a gésatablak sora mellé!

o Vegyétek el a 4-4 akcidlapkat a valasztott szinbdl, és az akciészimbolummal
felfele tegyétek magatok elé!

Aki legutdbb adott ajandékot a parjanak, az lesz a kezdGjatékos.

A felsé jatékos akcidlapkai
A kartyapakli

A gésatablak sora
Az alsé jatékos akcidlapkai

JATEKMENET

Egy jaték egy vagy tobb fordulébdl all.
Minden forduléban az alabbi 3 fazis koveti egymast:

I. : Osztas
II. : Akciok
lll.: Pontszamitas

Ha a 3. fazis végén barmelyik6tok meghddit négy gésat, vagy osszegy(ijt
11 kegypontot (vagy tobbet), a jaték azonnal véget ér. Ellenkezé esetben egy
Uj forduld veszi kezdetét, és a jatékot addig folytatjatok, mig valaki nyer.

I. FAZIS — OSZTAS

A kezdéjatékos megkeveri a 21 ajandékkartyat, egyesével kioszt 6-6 lapot,
és a tobbibdl egy leforditott huzépaklit képez a gésatablak sora mellett.
A kézben tartott kartydk titkosak.

Végezetil, anélkil hogy azt megnézné, a pakli legfelsé lapjat visszateszi a dobozba
(szinnel lefelé). Ezt a lapot ebben a forduléban nem hasznaljuk!

1. FAZIS — AKCIOK

A kezdGjatékos kezd, majd felvaltva, négy-négy akciot hajtotok végre.
A kérodben el@szor lapot huzol, utdna végrehajtasz egy akciot.

HUZOL EGY LAPOT B3 VEGREHAJTASZ EGY AKCIOT

Fontos! Négy kiilonbdz6 akcidt fogsz végrehajtani, koronként egyet.
Te valasztod meg, milyen sorrendben, de mindegyiket végre kell hajtsd,
és mindegyiket csak egyszer! Erre valé a négy akcidlapka..

Valaszd ki valamelyik még akcid felével felfele 1évé akcidlapkadat, és hajtsd végre
a hozza tartozé akcidt! Miutdn végrehajtottad, forditsd a lapkat az Ures felével
felfele. Nem valaszthatsz olyan akciét, amelyiknek leforditott a lapkaja.



TITOK
Valassz egy kartyat a kezedbdl, és csusztasd képpel lefele a Titok

akcidlapka ala! Ez a lap csak a 3. fazisban fog a helyére kertlni, de
barmikor meglesheted, hogy melyik lapot tetted ide.

KOMPROMISSZUM
Valassz két kartyat a kezedbdl, és csusztasd képpel lefele a
Kompromisszum akcidlapka ala! Ezek a lapok kikertilnek a jatékbdl

és nem fognak pontozddni. Barmikor meglesheted, hogy melyik két
lapot tetted ide.

AJANDEK

Valassz harom kartyat a kezedbdl, és tedd képpel felfele magad
elé! A rivalisod valaszt koziluk egyet, és elhelyezi a sajat oldalan
a megegyez6 jelolésti gésa ala! Ezek utan a megmaradt két lapot
helyezd a sajat oldaladon, a megegyez6 jelolési gésak ala.

Példa: A felajanlott kartydakbdl a felsé jatékos a z6ld 4-est
vdlasztotta, és azt a z6ld 4-es gésa mellé helyezi.

fgy, az alsé jatékos a megmaradt Hi
két lapot (a sdrga 2-est és kék 3-ast) ;-
a megegyez6 gésak mellé helyezi.

VERSENGES

Valassz négy kartyat a kezedbdl és tedd képpel felfele magad
elé, két kétlapos kartyaszettként. A rivalisod valaszt kozilik egy
szettet, és elhelyezi a sajat oldaldn a megegyezs jelolést gésak
ala. Ezek utdn a megmaradt két lapot helyezd a sajat oldaladon, a
megegyez6 jelolésii gésdk ala.

két lapot (a sdrga 2-est és kék 3-ast)

Igy az alsé jatékos a megmaradt ﬂ[ _
a megegyezd gésak mellé helyezi. A ‘

IIl. FAZIS - PONTSZAMITAS

Miutan mindketten végrehajtottatok a négy akciot, felfeditek a Titok akcidlapkak
alatt levé kartyakat és a sajat oldalatokon a megfelel6 gésa ala teszitek.

Ezutdn hasonlitsatok 6ssze a gésak melletti kartyak szamat!

* Ha az egyik jatékosnak tobb lapja van, akkor 6 hoditja meg a gésat, és a tablan
levé hdditasjelol6t a maga felére huzza.
¢ Dontetlen esetén (vagy ha nincsenek lapok) a jel6l6 a helyén marad!

Figyelem, dontetlen esetén a héditasjelol6t ne huizzatok kozépre!
Ha az el6z6 forduldban egyikétok elhdditotta az egyik gésat (a jelold
az 6 felén van), csupdan egy , dontetlen” nem valtoztat az allason!

Végil szamoljatok meg, hogy ki hany gésat héditott meg, és hogy a meg-
hoditott gésakkal hany kegypontot gyUjtott! Ha barmelyik6tok teljesitette
barmelyik gyézelmi feltételt, a jaték azonnal véget ér, ellenkezé esetben
késziljetek a kovetkezé forduldra:

e Szedjétek 6ssze a huszonegy ajandékkartyat, és tegyétek a gésatablak sora
mellé (figyelem, az el6z6 forduldban kivett lapot se felejtsétek a dobozban).
¢ Forgassatok vissza az akciélapkakat (az akcidszimbdlum legyen feliil)!

¢ A hoditasjel6l6k maradjanak a helyiikon, ne huizzatok 6ket kézépre!

e Valtsatok kezd6jatékost, és mar kezdédhet is az uj forduld!

A JATEK VEGE
Ha barmelyik6tok meghddit 4 gésat, vagy 0sszegydjt 11 kegypontot (vagy
tobbet) a jaték azonnal véget ér.

¢ Ha csak az egyik jatékos éri el valamelyik gy6zelmi feltételt, 6 nyer.
¢ Ha az egyik jatékos meghddit négy gésat, a masik pedig kigydjt 11 (vagy tobb)
kegypontot, akkor az utébbi nyer — ez utébbi er6sebb gy6zelmi feltétel.

Példa: A felsé jatékos 6sszesen hdrom gésdt hoditott meg és ezzel 8 kegypontot
gyljtott. Az also jdtékos is csak hdrom gésdt hdditott meg, viszont ezzel 11
kegypontot gylijtétt, és ezzel meg is nyerte a jatékot.
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