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A TARSAS)ATENK

Kor: Jatékosszam:  Jatékido:
@ @

A JATEK ATTEKINTESE:

A Jurassic Worldben a jatékosok egyutt, egy csapatként
eqy dinoszauruszpark igazgatdsan faradoznak. Minden
jatékos a park egy-egy alkalmazottjaként tesz meg
mindent a park sikerességéért. Az alkalmazottak
killonh6z6 képességekkel birnak, ami lehetdveé teszi,
hogy pl. épitkezzenek, vagy dinoszauruszokat allitsanak
el6. A legjobh reklam, ha a latogatok jol szorakoznak. De
vigydzat! Minél tobb dinoszaurusz lesz a parkban, annal
nagyobb eséllyel szdknek meg, annak pedig szdrnyd
kovetkezményei lehetnek.

A JATEK CELJA:

A cél, hogy a killdetés minden feltételét teljesitsétek.
Azonnal elvesztitek a jatékot, ha a veszély eléri a 20-as
szintet.

JATEKELEMEK:

15 fejlesztéskartya

-

1 sz6rakozdsszint-
jelolé

1 veszélyszint-
jelold

1 veszélyid6zito-
jelolé

1 Hammond-jel616

1 féutca tdbla T kutatélaboratdrium és 3 dobdkocka
fosszilia dsatdsi tertlet

ELOKESZULETEK:

Helyezzétek a kdzponti jatéktablat a jatéktér kozepére! A kutatdlaboratrium és fosszilia
asatasi tertilet tablat, valamint a féutca tablat helyezzétek mindenki szamara konnyen
elérhetd helyre! Beszéljétek meg, hogy ki melyik alkalmazottal lesz, majd mindenki
helyezze maga elé a kivdlasztott jdtékostabldt, illetve a hozza tartozd jatékosjeldlot! A
dinoszauruszlapkakat keverjétek meg alaposan, és lehetGség szerint helyezzétek Gket ey
edénybe, vagy zsakba, hogy a jaték soran a megtekintésik nélkl tudjatok véletlenszer(ien
valasztani kozilik. Helyezzetek 6 véletlenszertien valasztott dinoszauruszlapkat a fosszilia
asatasi tertilet tablara a szamukra kijelolt mezokre! Keverjétek meg kilon-kilon az 6sszes
épilet-, veszély- és feljesztéskartyat, majd helyezzétek az igy kialakitott paklikat a féutca
tablara a szamukra kijelolt mezokre! Helyezzétek a piros veszélyszint-jeloldt a veszélysav
1-es mez6jére, a z6Id szérakozasszint-jeldl6t pedig helyezzétek a szérakozassav 1-es
mez6jére! A fekete veszélyid6zitd-jelol6t helyezzétek a veszélyiddzit6 sziirke ikonjdral

F

A KULDETESETEK:

Déntsétek el kdzdsen, hogy milyen nehézségi szint(i
kiildetést prébaltok teljesiteni: konnyd, kdzepes

vagy nehéz. A killdetés meghatdrozza, hogy mennyi
dinoszauruszra, illetve mekkora szérakozasszintre van
szikség a parkotokban a gyézelemhez. Amennyiben ez
az elsd jatszmatok, azt javasoljuk, kezdjetek a kbnny(i
kiildetéssel. A kivalasztott kiildetéskartyat helyezzétek
a f6utca tablara a szamara kijelolt helyre!

AZ ALKALMAZOTTAK ES
KEPESSEGEIK:

A jdtékban meghatdrozott képességekkel bird
alkalmazottakként vesztek részt, ezek a képességek
mindenkinek a sajat jatékostablajan lathatok. A
képességikon melletti dobdkockak mennyisége mutatja
meg, hogy egy-egy képesség hasznalatakor mennyi

+, dobdkockaval dobhattok. A jaték egészére érvényes,

hogy a killdnbdz6 ikonok mellett olvashatd szamok

azt a minimalis értéket hatdrozzak meg, amit egy-

eqy képesséq haszndlatakor a kockadohds dsszesitett
eredményének el kell érnie. Osszatok fel egymas kozott
a feladatokat, és egy csapatként probaljatok meg jél
kihasznalni az erGsségeiteket.
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JATEKMENET:

Dontsétek el, hogy ki kezdje a jatékot,
a kezddjatékos vegye maga elé a
Hammond-jelol6t!

A jaték tobb forduldn at tart, és minden
forduld 3 fazishol all, ezek:

« felkésziilés fazis

* akcid fazis

« veszélyidozit fazis

FELKESZULES FAZIS:

A felkészilés fazis sordan mindannyian
eqgy-eqy Ores hatszbgletd mezére kell,
hogy helyezzétek a jatékosjeldl6toket.
Ezzel jel6litek ki, hogy ki milyen akcidt
hajt majd végre. Ebben a fazishan
nincs jatékossorrend, beszéljétek meg
egymassal, hogy ki mit tervez, majd
tetsz6leges sorrendben helyezzétek le a
jatékosjeldlditeket!

A kovetkezd mezdkre helyezhetitek a
jatékosjel6lditeket:

© Fosszilia dsatdsi terilet

© Kutatdlaboratérium

© Foutca

O (serezéna

© Dinoszauruszkifuto

O Epitkezés

@ Veszélykartya semlegesitése

Miel6tt ratérnétek az akcio
fazisra, ezen a ponton barkinek
odaadhatjatok a Hammond-
jel6l6t. Ez fontos lehet az akcid
fazishan végrehajtasra kerild
akciok sorrendje, illetve a
veszélyid6zitd fazis miatt.

TH&OUniand Amblin

jtékosjelolck
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AKCIO FAZIS:

Az lesz a kezd6jatékos, akinél a Hammond-jel6l6 van, a jaték menete pedig

az 6ramutatd jarasaval megegyezd irdnyba halad. Amikor egy jatékos sorra
keril, végrehajtja azt az akciot, ahova a jatékosjelol6jét a felkész(ilés fazishan
lehelyezte. Miutan minden jatékos egyszer sorra kerilt, az akcid fazisnak vége.
A kdvetkez6 akciok hajthatdk végre az akcid fazisban:

) FOSSZILIA ASATASI TERULET

Itt a pénziigyi képességedet kell hasznalnod, hogy fosszilidkat ass ki, és
dinoszauruszlapkakat készits el a kutatélaboratorium szamara. Ennek soran
valassz ki egy dinoszauruszlapkat, és ha megfelel értéket dobsz a kockakkal,
mozgasd a dinoszauruszlapkat a kutatélaboratorium als soraba egy tires mezdre!
Legfeljebb 3 dinoszaurusz lehet a kutatdlaboratérium also sordban.

KUTATOLABORATORIUM

It a kutatds képességedet kell hasznalnod, hogy dinoszauruszokat vizsgalj.

Ennek soran egy dinoszauruszlapkat fogsz felmozgatni (genetikailag
fejleszteni) a kutatolaboratdriumban, ezéltal pedig a dinoszaurusz készen &l
majd arra, hogy a parkba kertiljon. Legfeljebb 3 dinoszaurusz dlihat a felsé
sorhan arra varva, hogy a parkba keriiljon.

FOUTCA
[tt 3 pénziigyi képességedet kell hasznalnod, hogy épliletet vagy fejlesztést
vasarolhass. Err6l bévehben az “épiletek és fejlesztések” részben olvashatsz.

(SEREZONA

[tt egy fejlesztést kaphatsz valamelyik jdtékostarsadtdl, feltételezve, hogy ebbe
mindketten heleegyeztek. Annak a jatékosnak kell ide helyeznie a jatékosjeloldjét,
aki a fejlesztést szeretné kapni. Ezen a helyszinen nincs sziikség kockadobadsra.

DINOSZAURUSZKIFUTO
ftt helyezheted a kutatélaboratdrium fels6 sordban el6készitett dinoszauruszokat
a kifutdra, vagy visszazarhatod a kifutobol elszokotteket. Amennyiben tobb

dinoszaurusz is készen dll a kutatélaboratorium felsé sorahan, akar egyszerre
tobb is a kifutora helyezhetd, feltételezve, hogy a hatszogletd mezével
elegendd Osszekotott hely van a szamukra. Ahhoz, hogy egy, vagy tobb

dinoszauruszt a kifutéra helyezhess, a védelem képességedet kell hasznalnod,

és legalabb akkora dsszértéket kell dobnod a dobdkockakkal, amekkora szam
a dinoszauruszlapka hatuljan 1athatd. Amennyiben tébb dinoszauruszt is le

szeretnél helyezni, kdzilik a legmagasabb szamot kell csak figyelembe venni.

Ha a hatszdglet mezdvel, ahol dllsz, tobb kifutd is dsszekottetéshen dll, nem
helyezhetsz le a kifutok szamanal kevesebb dinoszauruszt, emellett pedig
minden lehelyezett dinoszaurusznak a taplalkozasat tekintve ugyanolyannak
kell lennie, azaz husevének, vagy novényevének. A dinoszauruszokrél a
“dinoszaurusz” részhen olvashatsz tobbet.

6 | EPITKEZES
Miutdn épuleteket helyeztek le, hasznalhatjatok a szérakoztatdsi
funkcidjukat, hogy ndveljétek a szérakozasszintet. Ha a Idthato
szammal megegyez6, vagy nagyobh értékd a kockadobds eredménye,
mozgasd a szorakozasszint jel6lGt jobbra a szorakozassavon a
megjelolt [épéssel!

7 ) VESZELYKARTYA SEMLEGESITESE
[tt a folyamatos veszélykartydkat semlegesithetitek, errél bovebhen a
“VESZELY!” részben olvashattok.

FOUTCA

-_\E FOSSTILIA ASATAS TERDLET




VESZELYIDOZITO FAZIS:

Amikor mindannyian végrehajtottatok az akcidtokat az akcid fazishan, a
veszélyid6zitd-jel616t mozgassatok az dramutato jardsaval megegyez6
iranyba a kovetkezd ikonra! A novekvd veszély elkerilése érdekében a
Hammond-jel6l6vel rendelkezd jatékosnak azt a képességét kell probara
tennie, ahova a jel616 érkezik. A minimalis érték, amit teljesiteni kell,
jatékosszamfiggd.

Jatékosok szdma

Sziikséges
érték

Amennyiben a Hammond-jeldlGvel rendelkezd jatékos a sziikségesnél
kisehb értéket ér el a kockadobdssal, a veszély novekszik. Mozgassatok a
veszélyszint-jelol6t 11épéssel jobbra, majd huzzatok egy veszélykartyat
a veszélypaklibdl! A kartyan olvashatd utasitdsokat azonnal végre kell
hajtani annak minden kévetkezményével.

6680050

| . 6 forduld utdn a veszélyidézits- ' o ;

E és végreha]taniuk annak az utasitasait.

jel616 MINDIG a sztirke ikonra érkezik, ahol
~nincs lehet6ség kockadobdsra. llyenkor a
jatékosoknak kotelezd veszélykartyat hdzniuk,

Utasitdsok
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A JATEK VEGE::

A jatékosok egyutt, egy csapatként gydzedelmeskednek, amikor a
killdetéskartyan ldthaté mennyiségd dinoszauruszt a parkba helyezték,
emellett pedig a szérakozasszint is legalabb akkora, mint a killdetéskartyan
olvashato érték. A jatékosok nem nyerhetnek, amennyiben van aktiv
folyamatos veszélykartya, vagy van folyamatban 1év6 szokés.

KimNy(l
wBBITES

nagy kis kis nagy
ragadoz6 ragadoz6 novényevé  novényevd

A jatékosok eqyutt, eqy csapatként veszitenek, ha a -
veszélyszint-jelold eléri a veszélysavon a 20-as értéket. 20

EPULETEK ES FEJLESZTESEK:

Az akcid fazis soran a foutcan allo jatékosok épiletet vagy fejlesztést vasarolhatnak. Amennyiben egy jatékosnak a pénziigy képességét figyelembe
véve sikerll megfeleld dsszértéket dobni, elveheti a két pakli egyikének legfelsd kartyajat. Az elvett kdrtya bal fels6 sarkdban lathatd, hogy most mely
képességet figyelembe véve kell Ujra dobnia a jatékosnak, hogy sikeres kockadobds esetén megszerezhesse az épiletet vagy a fejlesztést. Amennyiben a
jatékos nem jar sikerrel, a kdrtyat vissza kell helyezni a paklija aljdra, képpel lefelé.

Hasznald ezt a képességedet,

EPULET: hogy megszerezd a kartyat! kék hatszogletd mez6

Az éplletek olyan kartydk, amelyeket a parkban, a szamukra fenntartott
mez6kre kell helyezni, miutan egy jatékos sikeresen megszerezte azt a foutcarol
az épitkezés képességet haszndlva. Amint ez megtdrténik, onnantél kezdve
barmelyik jatékos a kartyan lathato kék hatszoglet(i mez6re helyezheti a
jatékosjelol6jét a felkésziilés fazis soran. Az akcid fazis soran az épiileteken allg

i T-REX
L EIRALYSAG

Haszndld ezt a képességedet,
hogy megszerezd a kdrtyat!

FEJLESZTES:

A fejlesztéskartyat az azt megszerz6 jatékos a sajat jatékostablaja mellé
kell, hogy helyezze. A fejlesztéskartyan lathatd, hogy mely képességet
erdsiti a jaték tovahbi részére. Az itt lathatd szam hozzdadhato a
kockadobas értékéhez, amennyiben az adott képességet teszi probara a
kdrtya tulajdonosa. A fejlesztéseken olykor jatékosokat segitd, szévegesen
megfogalmazott elonyok is olvashatok, de vannak olyan fejlesztések is,
amelyek bizonyos feltételek teljesitéséig hasznalhatatlanok.




T KARTYAK

VESZELY!:

A veszélykartyak alapvetden a veszélyszintet novelik, amelynek a
novekedésével egyre valoszintibbé valik, hogy a jatékosok elbukjdk a
killdetést. A veszélykartydk olykor dinoszauruszok szokését okozzak, vagy
@pileteket tesznek hasznalhatatlannd. Az azonnali veszélykartyak a hatdsuk
végrehajtasa utan azonnal visszakeriilnek a veszélypakli aljara képpel lefelé.
Bizonyos veszélykartyak jobb felsd sarkaban hatszogleti mez6 taldlhato,
ahova a jatékosok jdtékosjeldl6t helyezhetnek. Ezek az dgynevezett
“folyamatos veszélykartyak”. Ezeket a jatéktablara, a szamara kijelolt
mez6re kell helyezni, és folyamatosan befolydsoljk a jatékot. Ugy lehet
semlegesiteni 6ket, hogy egy jatékos a kartyan lathaté hatszogleti mezére b W A MINDEN HUSEVG
helyezi a jatékosjeldljét a felkészilés fazis soran, az akcid fazishan pedig a e i KISZOKIK!

megfelel6 képességet figyelembe véve megdobja a minimalis értéket.
) LR EEr .
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AZONNALI VESZELYKARTYA

kék hatszogleti mez6
FOLYAMATOS VESZELYKARTYA

A JATEKOSOK NEM
HASZNALHATNAK
ES NEM EPITHETNEK
EPULETEKET!
Bladoi

AFUZEMZAVAR

DINOSZAURUSZOK:

A dinoszauruszok-a park legf6bb latvanyossdgai, a gy6zelemhez szikség
van rajuk. A dinoszauruszoknak négy csoportjuk van: nagy ragadozok,
kis ragadozok, nagy novényevok és kis novényevok. A dinoszauruszokat
tovabba 3 kategoridba soroljuk: bronz, eziist és arany, ami egyben

a népszertiségiket is mutatja. Ez a 3 kategdria a szérakozassavon is
[athaté. Ahhoz, hogy a sz6rakozasszint-jeldl6t a bronz ikonra, vagy

azon tul lehessen mozgatni, a parkban lennie kell legaldbb egy bronz
dinoszaurusznak. Ugyanez igaz az ezist és arany kategdridk esetében is.
Erdemes figyelembe venni, hogy az arany kategoridju dinoszauruszokat
nehezebb mind kidsni, mind a kutatélaboratoriumba helyezni, azaz a
jatékosoknak nagyobb értéket kell elérnitik a kockadobasok esetén.

SZOKES:

Amikor egy dinoszauruszlapka a parkba kerdl, azt képpel felfelé kell elhelyezni.
Amennyiben egy veszélykartya miatt szokésre ker(il sor, ennek jelolésére az adott
lapkakat meg kell forditani. Minden forduld végén annyival kell jobbra mozgatni
a veszélyszint-jel6l6t, amilyen érték az dsszes megforditott (megszokott)
dinoszauruszlapkan dsszesitve lathato. Az aktudlis forduloban megszokott
dinoszauruszok miatt NEM kell mozgatni a veszélyszint-jeldl6t.

VISSZAZARAS:

Annak érdekében, hogy a megszokott dinoszauruszokat vissza tudjdtok zarni, a
felkésziilés fazishan eqy jatékosnak arra a hatszogletd mezdre kell helyeznie a
jatékosjelol6jét, amelyhez a megszokott dinoszauruszok kapcsolddnak. Az akcid
fazis soran ez a jatékos a védelem képességét hasznalva tudja visszaforditani

a dinoszauruszlapkakat, ezzel a dinoszauruszok Ujra bezarva kerilnek vissza a
kifutora. A jatékosnak a dinoszauruszlapka hatuljan lathatd minimalis értéket
kell megdobnia (ez ugyanaz a szam, mint amit a dinoszaurusz elhelyezésekor

is figyelembe kell venni). Amennyiben a hatszdglet(i mezéhoz tobb szokott
dinoszaurusz is tartozik, kozilik csak a magasabb értékd szamot kell figyelembe
venni, és ezt kell sikeresen teljesitenie a jatékosnak ahhoz, hogy az dsszes,

._-mez6jéhez kotott dinoszauruszkapkat _\/is§zafordithassa.

r £t
4 /i <

S

TYRANNOSAURUS
REX

NAGY
RAGADOZO
arany

NAGY
NOVENYEVO
arany

sziikséges érték

5,
{ 7

.l,- HUSEVO
F i
4 \
KIS = 4
RAGADOZO ; 4
ezist oo ¢ f
.I.- NOVENYEVO
.l'.
KIS 4
NOVENYEVO ./
bronz " A




Kedves Jatékosok!

Orultnk, hogy a Just Games altal készitett
tarsasjatékok egyikével jatszol. Reméljik, hogy jol
szorakozol!

Amennyiben barmilyen kérdésed vagy otleted
lenne, keress minket batran az info@justgames.nl
cimen!

Szabalymagyarazattal és egyéb, a magyar
kiaddssal kapcsolatos infokkal kapcsolatban pedig
a magyar kiado, a Reflexshop készséggel all a
segitségedre a webshop@reflexshop.hu email
cimen!

Barati tdvozlettel,
A Just Games és a Reflexshop csapata

G O / playjustgames
o / reflexshop




A TARSASIAT

© 2018, Jurassic World a tarsasjatékot a Just Games fejlesztette és gyartotta az Universal Studios-szal
és az Amblin Entertainmenttel egyUttmikodve.

A Jurassic World az Universal City Studios és az Amblin Entertainment, Inc. bejegyzett védjegye, a
licenszjogokat pedig az Universal Studios kezeli. Minden jog fenntartva.

Tilos e termék barmely részletének a felnasznalasa a Just Games elézetes irasos engedélye nélkdil.

A Just Games a legnagyobb odafigyeléssel intézte a jaték kiadasat, a hibakért, félreértésekért, amelyek a
jelenlegi kiadvanyban szerepelnek nem tud feleldsséget vallaini, ahogyan az abbdl eredd karokért sem.

szerzé: René Groen
tervezé: John van Es, André Visser

FIGYELEM! Fulladasveszély - apré alkatrészek. 3 éves kor alatti
gyerekek szamara nem ajénlott.
A dobozban taldlhatd elemek kiilénbdzhetnek az illusztraciotol.
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