Az lgyvédek felfedeztek egy titkos zaradékot
nagybatyad végrendeletében. Nem elég a tébbieknél
gyorsabban elkéltened a pénzt. A teljes vagyon
megszerzéséhez az allasodat is el kell veszitened! .
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2 vagy 5 jatékosnak

> kiegészitd kartyahuzé tabla
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> 16 kétoldalas tervezélapka
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kartyak események
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ingatlanok végrendelet
kartyak

> jatékosonként egy
Ujabb cilinder
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> bankjegyek kiilénb6z6 cimletekben

> megrovasjelzék

-
Attekintes
Ez a kiegés’zitc'i szamtalan (j jatékelemet
tartalmaz. Ugy lettek megtervezve, hogy az

Osszes egylitt is miikoédjon egy jatékban, de van
lehet6ség csak egyes elemeket hasznalatara is.

Ez a kiegészité csak a “Last Will” alapjatékkal
egyutt jatszhato.

Az allas

» 20 allaskartya
» 10 uj végrendelet kartya
» 20 megrovasjelzé

Az allas minden jatékosnak egy uUjabb akadalyt
jelent: ki kell ragatni magad! Csak az nyerhet,
akit mar kirugtak az allasabol. Raadasul a munka
tovabbi bevételt is jelent a jatékosoknak.

Az Gj jatéktabla

> egy Uj tervezé6tabla

> egy ujabb kartyahuzo tabla

» 16 kétoldalas tervezélapka

» jatékosonként egy ujabb cilinder

A tervezési lehet6ségek boévilésével a jaték még
valtozatosabba valik.

Az Uj kartyak

» 7 uj specialis kartya

» 6 tovabbi ingatlan

> 6 tovabbi eseménykartya a kiiszo6bon
allé eskiivével kapcsolatosan

> 1 ujabb segitd

Ujabb specialis kartyakkal bévitettiik a jatékot.
Ezeket a kuldéncokkel lehet megkaparintani. Az
alapjaték legnagyobb paklija is bévilt. A jatékosok
akar meg is hazasodhatnak.
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~Elokeszuletek. #
Az el6készileteknél van néhany valtozas.

Nem hasznalt tartozékok

Az alabbi tartozékokat a dobozban kell hagyni:
> az alapjaték tervezd tablajat

> az alapjaték végrendelet kartyait

Ezekre a jaték folyaman nem lesz sziikség.

A jaték tartozékai

A jatékosok 3 cilinder kapnak az eddig
megszokott 2 helyett.

A jatéktablak
Az alabbiak szerint kell a jatéktablat elékésziteni:

1. Ennek a kiegészitbnek a tervez¢ tablajat kell
hasznalni (azt, amelyiken még nincsenek tervek).
A tabla jobb felsé sarkaban talalhaté szam
hatarozza meg, hogy melyik oldalaval kell jatszani:
azzal, amelyik megfelel a jatékosok szamanak.

2. A kartyahuzé tablat (sziikség esetén az alap-
jaték kiegészitd tablajaval), a jatékosok szamanak
megfelel6 oldalaval helyezzik az asztalra. Ennek
a kiegészitének a kartyahuzo tablajat szintén a
jatékosszamnak megfeleléen helyezzik mellé.

3. Atervezdlapkakat keverjiik 6ssze és egyesével,

véletlenszeriien hizzuk fel azokat, majd az

alabbiak szerint helyezzuk le:
> ahova a szam —
passzol

> a jatéekosszam megfeleld

Példa

Ha egy felhuzott lapkanak a jatékosszama nem
megfelel vagy a feltlintetett pozicié mar foglalt,
7 ol o
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“megfel

% félre%;eani €s egy Ujabbat huzni. Egyébirant a

-pozicidba kell letenni a véletlenszeriien
kivalasztott oldalaval.Miutan mind a 8 hely betelt, -
véget is ért a tabla elé"_@észitése. A fel nem
hasznalt lapkakat vissza lehet tenni a dobozba,
ebben a jatékban mar nem lesz rajuk szikség.

A kartyapaklik
Normal pakli

Az U0j segitét, az Uj ingatlanokat és az (j
eseménykartyakat bele kell tenni a megfelel
paklikba. A 4 normal paklit meg kell keverni és a
tervezétablara kell helyezni, ugy, mint az alap-
jatékban.

Specialis kartyak

Az alapjaték és a kiegészité specialis kartyait
elkulonitve kell kezelni.. Az alapjaték specialis
kartyait az ott megszokott médon kell elékesziteni.

Az Uj specialis kartyak hatoldalan vagy 1 vagy 2
korona lathato. Ezeket ketté kell valogatni és
kilon-kilon megkeverni, majd az 1 koronas paklit
a 2 koronasra kell rakni. igy egy paklit képeznek.

A végrendelet kartyak

Az alapjaték kartyait ki kell cserélni az djakra. A
jatékosok vagy k6zos megegyezéssel valasztanak
egy kartyat vagy véletlenszeriien huznak egyet. A
megmaradt kartyakat vissza kell rakni a dobozba,
ezekre mar nem lesz szikség a jaték soran.

A kivalasztott vagy kihuzott kartyan
lathaté 6sszeg lesz a jatékosok
kezd6tékéje. Ezenkivil a jatékhoz
szukséges allaskartyak szamat is
meghatarozza ez a kartya.

Az allaskartyak
Kétféle allaskartya van: azok amelyeken 4 sor
bevétel talalhatdo és azok amelyeken 5. A .
végrendelet kartyan lathato szam hatarozza meg,.
melyik fajtat kell hasznalni.

A megfeleld allaskartyakat 6ssze kell keverni és
minden jatékosnak huznia kell egyet. A
fennmarado6 kartyakat a dobozba kell tenm a

tovabblakban mar. gl lesz rafkeSZikSeq
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~ Az allas
A jatékosok egy véletlenszerlien kapott
allaskartyaval kezdik a jatékot, ami altal
rendszeres bevételhez jutnak. A forduldk soran
megprobalhatjak ezt a bevételt megrovasok meg-

~_szerzesével csokkenteni. A jatékosok kérénkent
legfeljebb egy megrovast gyljthetnek be.
Amennyiben egy jatékos mar annyi megrovasban
“részesult’, hogy nincs bevétele, elvesziti az
allasat.

Bevételek

Amikor a nagybatyad meggyézte az lzletfelét,
hogy neked adja ezt az allast, azt gondoltad, ez
fantasztikus. De most mar rajéttél, hogy
reménytelendil tul vagy fizetve.

Minden fordulo elején (az elékészileteknél is) a
jatékosok megkapjak bevételeiket. Minden jatékos
Osszeadja a sajat allaskartyajanak soraiban
lathatd szamokat, majd ezt az 6sszeget felveszi
a bankbal.

Ezt mar az els6 forduld kezdetén is meg kell
tenni. A jatékosok vagy 7 vagy 11 pénzt kapnak
a bankbol.

A késébbi fordulok soran a megrovasjelzékkel

egyes sorok kitakarasra kerllhetnek. Ezaltal

I csokken a bevétel is. A kitakart mezék utan nem
jar bevétel.

Példa

Ez a jatékos 4 pénzt kap a fordulé elején
fizetéskeént.

S A

Megrovasok

Sajnos nem kénnyii a munkaaddédat rabirni, hogy
kirtgjon. Akkor is megbocsat, ha nem mész be
dolgozni, mivel nagyon szerette a nagybatyadat.
Ahhoz, hogy kelléen felmérgesitsd, a munka
helyett igazan ki kell rignod a hambdl. Am ez
még mindig nem elég ahhoz, hogy elveszitsd az
allasodat, csupan a béred fog csdkkenni.

Ahhoz, hogy megszabadulj ettél a bevételedtél,
ra kell szolgalnod a megrovasokra. A jatékosok
fordulonként legfeljebb egy megrovast
szerezhetnek. Ezt kétféleképpen lehet elérni:

1. Egy megfeleld kartya kijatszasa

Minden sorban lathaté valamilyen szimbolum. A
jatékos egy megrovasjelzét helyezhet arra a sorra,
amelyiknek a szimbdlumaval megjelolt kartyat
jatszott ki.

Fehérszegélyes kartyak
P{ E {s% F 9n {! | kY
e e G e e

A fehérszegélyes kartyaknal mindez nagyon
egyszerl. Ha egy jatékos kijatszik egy ilyen
kartyat, akkor a lap bal fels6 sarkan lathato
szimbdlumnak megfelel6 sort kitakarhatja egy

megrovasjelzével az allaskartyajan.

Feketeszegélyes kartyak
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Feketeszegélyes kartyaval csak akkor tud egy
megrovasjelzét szerezni a jatékos, ha ez mar a
jatékoslapjan fekszik. Az olyan kartya aktivalasakor,
amit korabban mar hasznalt a jatékos, nem jar
megrovasjelz6. Szintén nem jar jelz6 a mar aktivalt
segitékeért.

3

-4
~4

Ingatlanok esetében csak akkor jar a megrovas-
jelz6, amikor az ingatlant a jatékos megvasarolja
— akkor viszont nem, amikor eladja, karbantartja
vagy hagyja elértéktelenedni.
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Az ingatlanoknal a szimbolumok.szine fontos te-
nyezd. Példaul egy () szimbélum a kastélyhoz
passzol, de a kuriahoz és a bérhazhoz nem.

Csak a bal fels6 sarokban lathat6 szimbolum
szamit — néhany esetben erre kiléndsen oda
kell figyelni. A kocsisnal példaul kizarolag a g
szimbdlum jo, a pedig nem.

Tarsak

PP

Egy tarskartyaval is szerezheté megrovasjelzé,
ha egy fehérszegelyi kartyaval egydtt kerul kijat-
szasra vagy, ha azzal egy feketeszegélyl kartyara
helyezlink egy a szimboélumnak megfeleld jelzét.

A joker kartyak ugyanugy mikodnek, mint a
normal tarskartyak. Példaul, a jatékos tehet egy
megrovasjelz6t az allaskartyajan a

szimbdlumra, ha a joker kartyajat, mint egy
Kutyat jatszotta ki (de akkor nem, ha az valamely
masik segitét testesitett meg).

A joker kartya az egyetlen olyan kartya, ami a
szimbolumhoz passzol. Egy normal
tarskartya nem hasznalhaté hozza.

Figyelem! A fehérszegélyes “allatvasar” kartya
bal fels6 sarkaban nem talalhaté szimboélum, igy
ez az allaskartya egyik soraba sem illeszthet6
és értelemszer(ien megrovasjelzé sem jar érte.

Fontos: Senki sem szerezhet egy kérben egynél
tobb megrovasjelz6t. Ha egy jatékos olyan kartyat
jatszik ki, ami az allaskartyajanak tobb soraba is
passzol, akkor is csak egy sort takarhat ki vele. (Ha
mar egy kuldonc segitségével kitakarasra kerlt
egy sor az allaskartyan, akkor kartyaval tdbb sort
mar nem lehet kitakarni ebben a kérben.)

2. Kiildoncot kiildeni

Az Uj tablak némelyike lehet6seget ad megrova-
sok megszerzésére.

Aki ezt a lehetéséget valasztja, az
elhelyezhet egy megrovasijelzét az
allaskartyaja tetszéleges soraba.
Aki mar elvesztette az allasat, az
nem kuldheti a kildéncét erre a
mezdre.

Ez a mei(’i lehetéséget ad a
jatékosnak: egy bdvitélap meg-
szerzésére vagy egy megrovas-
jelz6 lehelyezésére az allaskartyaja .
tetszéleges sordban. 5 jatékos
esetén ez a kildetés csak akkor
hasznalhato, ha a jatékos egy megrovasjelzét
szeretne szerezni, de a masik ilyen lehet6séget ™
biztositd mezé mar foglalt, illetve, akkor, ha
bévitélapot szeretne szerezni és a masik
lehetéség mar foglalt.

~ Aki operaba megy, a két pénz kifi-

, zetésén tulmenden egy megrovas-
jelzét is elhelyezhet az allaskar-
tyéja@ szimbolummal megjeldlt
sorara (pontosan ugy, mintha egy -mal
rendelkez6 kartyat jatszott volna ki).

Kiragtak

Még egy ilyen baratsagos fénbknél is betelik
egyszer a pohar.

Amint egy jatékos allaskartyajanak osszes sora
kitakarasra kerult megrovasjelzékkel, el kell dobnia
ezt a kartyat. Gratulalok: ki vagy rugva! Egy
lépéssel kdzelebb kerultél a végs6 gybzelemhez.

A jaték vége és a gyoztes

A jaték célja ugyanaz, mint az alapjatékban. A
jatékosoknak el kell kbltenilik az 6sszes pénziiket
és meg kell szabadulniuk az ingatlanjaiktol.
Tovabba el kell érnitik azt is, hogy elveszitsék az
allasukat.

Az allaskartya az ingatlanokhoz hasonlit. Senki
sem jelenthet addig cs6dot vagy nem mehet
minuszba, mig ki nem rugtak.

Az a jatékos, aki megszabadult az Osszes
pénzétdl és az allasat is elvesztette, az alapjaték
szabalyainak megfeleléen csédot jelenthet és
adoésagot is felhalmozhat.

A gy6ztes személyének megallapitasa ugyanugy, 4
torténik, mint az alapjatékban. Egy kivetellel: az
utolso fordulé végén (ami vagy a 7. forduld vége
vagy egy cséd bejelentése) minden jatékos,
akinek még van allaskartyaja kap még egy utolsd. .
fizetést a végelszamolas el6tt.

Figyelem: Mivel a jatékosok koronként legfeliebb
egy sort takarhatnak ki az allaskartyajukon, ezért
a jaték legalabb négy vagy o6t fordulobadl all: Attol
fuggéen, milyen tlpusuak az allagok

b
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Uj tervezési lehetéségek Az jingatlanok

Ezeket a kartyakat
bele kell keverni az
~alapjaték ingatan-

Ezzel a kiegészitvel a jatéktabla minden
- jatékban masként all 6ssze.

kartyas paklijaba.
_A tervezétabla elokészitése

A jatéktabla feltoltéséhez a 8 tervezdlapkat
véletlenszerlien valasztjuk. Lasd a részleteket a

3. oldalon.
Eskiivés kartyak
A tervezés . b - 5 — ey b
A jatékosok a tervezés fazist pont ugyanugy @] f eskuvo./gazan
- hajtjak végre, mint az alapjatékban. A jobbra esé Y £ | rczmlant/kus lehe-
lapkak elénydsebbek, viszont a balra esék jobb téség arra, hogy
lehet6séget biztositanak a  kildoncok EIYAIFgYESO0
“elhelyezésénél. pénztél megsza-
; baduljunk.

Néhany tervlapka lehetéséget biztosit
harom kuildénc elhelyezésére. Az a
jatékos, aki ezt a lapkat valasztotta,

A kiegészité 6
eskuvés kartyat

elhelyezheti a harmadik kiildoncet is,  tartaimaz (&) szimbdlummal a lapok bal sar-
miutan 6 és a tobbi jatékos a szabalyok ~ kan. Ezeket keverjik az eseménykartyak pakli-
szerint mar lerakta a két kiildéncét. jaba.

Négyféle ilyen kartya van: jegygy(rd, eskivé,
naszajandeék, legénybucsu. Az eskuvét pont ugy
kell kijatszani, mint egy normal eseménykartyat:
= ' 2 L ; a jatékos felhasznal egy akciot és kifizeti a

AZ Uj kartyak koltségeket. Arra is van lehetéség, hogy
egyetlen akcioval 2,3 vagy akar 4 kartya kerljon
kijatszasra, viszont csak abban az esetben, ha
mindegyik masféle.

A kiegészité tartalmaz néhany uj kartyat. A sza-
- balykonyv hatoldalan talalhaté egy 0sszefoglald
az Uj szimbolumok jelentésérdl.

Az Uj specialis kartyak Peélda
2 B R i Ha mondjuk egy jatékos 2 jegygydiriivel és 1
Az Uj kiegészit6 kartyahuzo- naszajandékkal rendelkezik, kijatszhat 1

tabla biztositja a helyet az Uj  jegygyirit és 1 naszajandékot, csupan egy
specialis kartyaknak. Ezek akcié felhasznalasaval. A mésik jegygyliriijét -

csak akkor szerezhet6k meg, ha szeretné - egy ujabb akcié felhasznélaséaval

ha egy jatékos, az egyik  tudja csak kijatszani. A 3 kértyat azért nem tudja

klld6ncet ide helyezi. egy akciéval kijatszani, mert a két jegygydirii
ugyanolyan kartya.

Az eredeti specialis kartyak

tovabbra is rendelkezesre A jatékosok akkor is jatszhatnak ki eskiivés
alinak az alapjaték normal kartyat, ha kordbban mar jatszottak ki.
kartyahuzo tablajan. (Természetesen ez nem azt jelenti, hogy a

poligamia bln6és mocsaraba sillyednének.
Ezekre a tovabbi kartyakra ugy kell tekinteni,
mint Ujabb gylrikre, ajandékokra, amelyeket a
menyasszonyok kapnak. Garantaljuk, hogy a
holgyek nem fognak tiltakozni.)
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\E_s\kijvészervezé 4

Ezt az Uj segitét, a segit6 és
kiadasok pakliba kell keverni.
A képességeirdl a szabaly-
flizet hatsé oldalan talalhaté
magyarazat.

Variansok

A kiegészité egyes elemei ugy lettek kitalalva,
hogy egylitt is mikddjenek, de, ha valaki ki akar
hagyni néhanyat koziluk, Ggy ezt is megtehesse.

Allas nélkiil
Ebben az esetben az alapjaték végrendelet
kartyait kell hasznalni.

Ha egy kildéncot olyan mezére kildenek, ahol
megrovast lehet szerezni, ezt figyelmen kivil kell
hagyni (a masik része a mezbnek, amivel
jatékoslap bévitéshez lehet jutni, természetesen
tovabbra is hasznalhato).

Az allas, mint hatrany

Az allas sokat nehezit a jatékon. Lehet ugy is
jatszani, hogy megnehezitsiik a tapasztaltabb
jatékosok dolgat, hogy csak 6k kapnak egy-egy
allast, mig a tobbi jatékos pluszpénzt: 15 fontot,
ha négysoros, 30 fontot, ha Otsoros allaskartyak
vannak a jatékban.

Az eredeti tervezés

Ha a jatékosok szivesebben jatszananak az alapjaték
tervezd tablajaval, a tervezélapkakat a dobozban kell
hagyni. Az alapjaték tervezé tablajat az uj tabla ala
kell helyezni ugy, hogy a tervezési lehetéségek
lathatéak legyenek.

-~ B o
¥Osszefoglalo ag

véltoztatésokrg'l
Elokészuletek

> Az alapjaték tervezétablaja helyett az -

Ujat kell hasznalni. SE
> Hasznaljuk az Uj kiegészit6 kartyahuzo tablats.
(Az alapjaték kiegészitd tablajat is hasznalni kell
a 3 vagy 5 jatékos oldalaval).

» Hasznaljuk az Uj specialis kartyakat is a

régiek mellett (de kilon kezelve).

> Veéletlenszerlien valasszuk ki a
tervezélapkakat.

> Az Uj végrendelet-kartyakat hasznaljuk a
kezd6toke és az allas-tipus meghatarozasahoz.
> A jatékosok 3 cilindert kapnak.

> Az Uj kartyakat a nekik megfeleld paklikba
keverjik be.

Jatékmenet
> A jaték kezdetétdl fogva, minden forduld
elején bevételt kapnak a jatékosok az allas-
kartyajukon lathato sorok utan (amelyek még
nem kerlltek kitakarasra megrovasjelzével).
> A kiegészitd kartyahtzo tablara egy Uj
specialis kartya kerll (az eredeti specialis
kartyakon tulmenéen, amelyek a megszokott
helyekre kertlnek).
> A tervezétabla Uj lehet6séggel bovdilt:
> Egy megrovasjelzé szabadon elhelyez-
het6 az allaskartyan.
> Vagy egy megrovasjelz6 szabadon
elhelyezhet® az allaskartyan vagy egy
bévitélapot vehet a jatékos.
Figyelem: 5 jatékos esetén valtozik ez a
szabaly.
> A jatékosok akkor helyezhetnek az allaskar-
tyajuk egyik sorara megrovasjelz6t, ha a feltlin-
tetett szimbélummal rendelkez6 kartyat jatsza-
nak ki (az operalatogatas egyben egy maszk-
szimbolum kitakarasara is lehetéséget biztosit). -k
> A jatékosok egy forduloban nem
szerezhetnek egynél tobb megrovasjelzét.

A jaték vége
Akinek még megvan az allaskartyaja nem jelent-
het cs6d6t és nem halmozhat fel addssagot.

Az utolso forduldt kdvetben még egyszer bevételt
az allassal rendelke

NN
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Ingatlanok
Ezek az ingatlanok kétféle
épulettipussal rendelkeznek. A
jatékos valaszthatja meg, hogy
melyikkel szeretné megvasarolni az ingatlant és
a két tipust kedve szerint, barmikor valtogathatja.
~~ Az ingatlan mindig abba a tipusba tartozik, amely
tulajdonosanak elénydsebb.

Az ingatlanok egyszerre nem tudnak kétfélék lenni.
Nem lehet egy aktivalassal két kertész-bonuszt
szerezni.

Ha egy jatékos egy ilyen ingatlannal szeretne
megrovasjelzét vasarolni, oda kell figyelni az
armaodositora, hogy a kitakarandé sorhoz passzol-
jon.

@3
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-

A jatékos elhelyezhet egy fahaz-
értékjelz6t az alapjaték szabalyai
szerint. Ebben az esetben viszont
a kor végén az ingatlan érteke
egy helyett, két szintet fog esni.
Ha karbantartast végzett a
jatékos, egyaltalan nem fog esni
az ingatlan értéke.

Ebben az esetben vagy egy kutya vagy egy 16

jatszhato ki tarsként. Ha egy
parasztudvar tobb szimbélummal
is rendelkezik, mindegyikhez
kilon kell tarsat rendelni.

Ez a farm azonnal ad egy lovat. A
jatékos az ingatlan megvasar-
lasaval azonnal megkapja ezt a
lovat. Ehhez nem kell segit6-
kartyat hasznalnia. A l6jelz6t nem

lehet megrovas megszerzéséhez felhasznalni

(de a farmot jatékba hozva lehetséges megro-
‘N vast szerezni).

W Szerz6: Vladimir Suchy
Illusztrator: Tomés Kucerovsky
Kartya illusztrator: Vaclav Slajch
Grafika - dizajn: Frantisek Hordlek
Magyar forditas: Fischer T. - Plenni
fischtom@gmail.com
Szabaly: Vit Vodicka
Tesztelésvezetdk: Petr Murmak, Vit
Vodicka

vytick, J4ja, Pidgin, Radka,
Honza, Pogo es sokan masok.
Kiilon koszonet: Paul Grogan es a

The Gathering of Friends tagjainak.

Esemenyek /7 N\

\

Csupan egy akC|ot felhasznalva
ﬂfﬂ tud a jatékos tobb eseménykar- %
tyatis kijatszani. A kartyak kozt
nem lehet két ugyanolyan és egy

akcioval maximalisan 4 kartya jatszhato ki.

A kormanykerékkel vagy pezs- B
g6spoharral rendelkez6 kartyak
korlatlan mennyiségben eldob-
hatoak. Eldobott kartyanként 1
pénzt fizethet a jatékos a bankba.
A “vén tengeri medve” kartyat ezzel a moddal
nem lehet pénzkoltésre hasznalni. Az eldobott
kartyakkal megrovast sem lehet szerezni.
)
L&
zassagszervez0 is bonuszt hoz,
ha kijatszod. A kartyaval csak egy
megrovas szerezhetd, az allaskartya egy olyan so-
raba, amelyiken szerepel valamelyik szimbolum.

Segiték

Ezen a kartyan 4 szimbolum is
talalhaté a bal felsé sarokban: a
pincér, a kocsis, a barat és a ha-

A jatékos eladhat egy ingatlant
(akcio felhasznalasa nélkil). Ennél

az értékesitésnél az ingatlanok
értékét befolyasold6 mezét nem kell %)
figyelembe venni.

Ha a jatékos kijatszik egy eskuvo-
szimbolumos kartyat tovabbi 1 v
pénzt kolthet el. Ha tobb kartyaja i
van, akkor minden egyes kartyaért
egy-egy pénzt kolthet.

A jatékos akcidéfazisa soran barmikor

@ felhasznalhato: huzhat 6 kartyat, amibdl
egyet megtarthat. A tobbi 5-6t el kell
dobnia.

Tesztelok: felesegem Katka, Rychlik,
Vodka, Tuko, Marcela, Vlaada,
eklp, dilli, Roneth, Dunde,
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