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A jatékban a magyar népmesék vilagaban vagunk neki Gjabb varazslatos kalandoknak: a mesék joszandéku szerepldit és hasznos targyait
igyeksziink 6sszegytjteni, a gonosz lényeket viszont kertiljitk el még az éjfél bekészonte el6tt!

=399 A jaték célja €<= =399 A jaték tartozékai €&
A jatékosok sorok és egyforma pozitiv lapok lerakasaval megprobalnak minél 120 darab kartya:
tébb pontot gydjteni, mikézben igyekeznek idében megszabadulni a lila szint 20 darab 1-es 28 darab lila negativ lap
negatfv lapoktol, amelyeket néha kénytelenek lerakni maguk elé. Az akcidlapok a 12 darab 2-es 4 darab Pink¢ kartya
haladé valtozatban nyujtanak kivalé lehetéséget taktikazasra. 9 darab 3-as 3 darab Ejfél kartya
A jatékot az a jatékos nyeri, aki a végére a legtobb pontot gydijti. 5 darab 4-es 39 darab akcidkartya (a haladé jatékhoz)

=239 A jaték el6készitése €&

Ha a kezd6 valtozatot jatsszuk, tegyiik vissza az akciélapokat a dobozba.

Tegyiik félre a 3 Ejfél kartyat. Keverjitk meg a paklit és minden jatékosnak @") . @") : @"}
osszunk 7-7 lapot. A maradék lapokat valasszuk szét 3, nagyjabol \kd\///% \k—'V/ \KiV/

egyforma méretd paklira, mindegyikbe keverjiink bele 1-1 Ejfél lapot

képpel lefelé, majd tegyiik a paklikat egymasra egy hazopaklit képezve.

Ezt a jaték soran mar ne keverjik meg]

=399 A jaték menete €&

A jatékosok az éramutaté jarasaval megegyez6 iranyban kovetkeznek egymas utan, a legfiatalabb kezd.

A soron 1évé jatékos valaszthat egyet az alabbi 3 akcid kézil (passzolni nem lehet):
@ Laphuzas:

Huz egy lapot a paklibél. Legfeljebb 8 lap lehet egy jatékosnal, ezért ez az akcié csak akkor valaszthatd, ha a jatékosnak kevesebb, mint 8 lapja van.

Ha a jaték soran barmikor Ejfél kartyat hizunk, azt - mint eseményt - azonnal végre kell hajtani (lasd a masik oldalon)!

@ Laplerakas:

Lerak a kezéb6l maga clé egy kombinaciot az aldbbi lehetéségek kozil. Ezek a kartyak a jaték végéig lent maradnak:

Csoport: kett vagy tobb teljesen e Sor: egy legalabb 3 pozitiv lapbol 9 Egy +4 értékd lap 6nmagaban
egyforma pozitiv (+) lap 4ll6 sor

Pinko: Joker lap, helyettesit-
heti barmelyik +1, +2, +3
lapot csoport vagy sor
lerakasakor, de a +4-est csak

a sorban.

‘ Lapdobés: Onmagéban vagy +4 mellé

arnak khat6 le.
Eldob egy tetszSleges lapot a kezébdl, amit képpel felfelé a kz6s dobépaklira helyez: parnak nem rakhato fe

A jaték végén az Gsszpontszamba beleszamit
a helyettesitett lap pontértéke is.

Egy lerakasban csak egy Pinké szerepelhet.
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Eldobhatnak egy vagy t6bb
lapot a keziikbdl, ha a rajta
1év6 abra megegyezik a
dobépakli tetején 1évé

lappal.

Kiegészithetik egy mar lent
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1év6 csoportjukat Gjabb \ ’
ugyanolyan lappal. \ ! |
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Sort nem lebet kiegésziteni ilyen
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Ejfél kartya: Amikor egy jatékos Ejfél lapot huz, azt
azonnal le kell tennie a dobdpaklira. Ilyenkor minden
jatékos bemutatja a kézben tartott lapjait, és minden
negativ (lila) lapot le kell rakni maguk elé. Ezek a jaték
végéig  ott csOkkentik  a
Osszpontszamat.

Tipp: A felhasznilt Bjfel kartydt célszent felretenni,
hogy a kivetkezd jiték elott ne keveredjen a tobbi lap kize.

maradnak, és jatékos

=599 A jaték vége €<
A jatékosok sorban kovetkeznek egymas utan mindaddig, amig a huzépakli el nem fogy. Amikor egy jatékos felhtizza az utolsé lapot is, akkor
kezdédik a legutolsé kér. A jatékot az fejezi be, aki el6z6leg az utolsé lapot felhtuzta. Ezutan minden jatékosnak meg kell mutatnia a kézben tartott
lapjait, és koziliik minden lila kartyét le kell raknia maga elé (mint az Ejfél lapnal), a megmaradt lapokat pedig el kell dobni.
=233 A jaték végi értékelés <<

Minden jatékos Gsszeadja a lerakott kartydin 1évé pozitiv és negativ értékeket. Pinké annyit ér, amilyen lapot helyettesit, ezért tgyeljink ra, hogy
ne keverjiik 6ssze a lapokat! A jatékot az a jatékos nyeri, aki a legtdbb pontot gytjtotte. Pontegyenléség esetén az nyer, aki tobb lapot tett le.
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1+1+1+1=4pont

3 + Pinko (+3) = 6 pont
2+ 3+4=9pont
-1-3=-4pont

Osszesen:
4+6+9-4=15pont
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-39 Halad6 szabaly €&

A jatékos altal koronként valaszthat6 akciok megegyeznek az alapszaballyal, a kévetkez6 kiegészitésekkel.

@ Lapdobis esctén, az alabbi lehetdségek koziil egyet valaszthat:

0 Eldob egy lapot

a kezébol

Eldob tobb
egyforma lapot

Eldob egy teljes vagy egy hianyos negativ sort, amelyben egy lapot
barmelyik pozitiv vagy akcidlappal helyettesithet

Az eldobott lapokat képpel felfelé a dobépakli tetejére kell tenni. Ha valaki legalabb 3 lapot dobott, akkor r6gtén hizhat egyet a huzépaklibol.
@ Akcidlap kijatszasa:

A jatékos kijatszik egy akcidlapot a kezébdl, a dobopakli tetejére teszi, és végrehajtja az adott akciot.
A 8-as kézlimitre minden esetben figyelni kell, tobb lapot nem kaphat senki! Hogy kinél hany lap van, az mindig nyilvanos.

=339 Akcidlapok leirasa €&=-

Pajzs: Megvéd az ellenfél akciéitdl, de nem a sajat koriinkben .

jatsszuk ki. Ha egy akci6 célpontjaul valasztanak, vagy ha az n}
akcié mindenkire hat, eldobhatjuk a Pajzsot a keziinkbdl, igy

Dobass el lapot: Kijelolink egy masik jatékost, akinek a
kezéb6l véletlenszertien huzunk legfeljebb annyi lapot,
amennyit a kartya jelél, majd a dobo6pakli tetejére dobjuk.

az akci6 rank nincs hatassal. Bjfél kartya hatdsa ellen nem s
hasznalhat6. Figyelem: nem kitelezd elbasznalni, de még a3 akeid
végrehajtisa eldtt kell kijatszant, utdlag mar nem lehet! (Példanl akkor mdr kési, Huzz el 2 lapot: Kijeldlink egy masik jatékost, akinck a
bz Qe ) Ul b IS (”fﬂ- kezéb6l véletlenszertien huzhatunk legfeljebb 2 lapot, majd
Falu: Kijatszasakor letessziik magunk elé, és képpel lefelé y kézbe vesszik.
o "'-\II rahelyezziik egy lapunkat, ami nem szamit bele a 8 lapos -
':'_{ﬂﬂf) limitbe. Ezt a lapot a kértinkben ugyanigy hasznalhatjuk,
: mintha a keziinkben lenne, de mis jatckosok akcioi vagy az Adj 4t 2 lapot: Kivalasztunk legfeljebb 2 lapot a keziinkbél, és
Ejfel kirtya nem hatnak rd. Ha a rajta 1év6 lapot kijatsszuk ¢ atadjuk egy masik jatékosnak. Ha a nala igy mar t6bb, mint 8
vagy eldobjuk, akkor azonnal 4j lap teheté a helyére, de ki is a lap lenne, akkor nem adhat6 4t neki t5bb.
cserélhetjiik a rajta 1évé lapot egy masik lappal a keziinkbdl. ’

A jaték végén a falun lévd lapot vissza kell venni a keiinkbe!

Varazsgomb: Kijatszasakor megnézhetjiik egy masik jatékos
lapjait, majd azonnal kijitszhatunk még egy masik akcidlapot
is. Pozitiv lapot letenni vagy negativat eldobni nem lehet
ilyenkor!

Huzz lapot: Kijitszasakor egyesével felhizunk legfeljebb
annyi lapot, amennyit a kartya jel6l, vagy amig elérjiik a 8 lapos
kézlimitet. Ha kézben Ejfél kartyat hizunk, azt azonnal ki kell
jatszani, utina folytatjuk a huzast.

Lila lapok lerakatasa: Egy kivalasztott jatékosnak meg kell
mutatnia a lapjait, és minden negativ (lila) lapot le kell raknia
maga elé.

Minden ellenfélte vonatkoz6 akcidlapok: Minden
ellenfélre hat, aki nem védekezik Pajzzsal ellene.



