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WARWICK SZOLGALOpA-{j -
JA-UGY - A
SZERINT BALESET TyjRT !EBENDNTORSEG

A Warwi
tragikuSCk hercegének kastélyahb
an torté
g megal i hénagg;c
t oko lapitotta, hog
halalanak kg fta. A tragéd-y
igyet mo adtak okot. a Oriilményei gz5 ia
st hlvatalOSan iezgiiwick Szolgélg?:s
ak. -

o R

1895. majus 13.

WARWICK HERCEGE ES HERCEGNEJE
ELHAGYJA A KORNYEKET

A herceg, megdébbenté bejelentésének
értelmében, a feleségével és
gyermekeivel orokre ravozni kivan
a birtokrél, amely generéciékon
4t szolgalt @ csalad otthonaul.
A nagylelkﬁségérél ismert herceg
meghatérozé figura yolt a Vvaros
életében, hianya sokunknak lesz £ajo.
Magyarazata szerint 6 és csaladja az
&t hoénappal ezelétt tortént tragikus
események ota nem érzi otthon magat
a kastélyban. Az épililetet azonnal
meghirdették, és a MacDowell klan
mar meg is yasarolta. Ez @ gazdag
csalad mar sZAamos ingatlant vasarolt
a kornyéken.
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Specialitas: kristalygomb-jéslas

Nemzetiség:
“Conrad gazdag skoét ne?gg
L amely az Gseit 17 gener?C}o“lt
1é éves koréban megorokolte

kristalygdombjét.
fgéretes tanulmanyi

a MacDowell klénbé},
ra tudja visszavezetgl.
nagyanyja, Moira

eredményei és ragyogo ka?onél
llenére inkabb kristalygombos

jerlehetésége e . . e
?222;ir allt. T6rzsvendégkore sgéioslésggénak
6 a Kétségkiviil masodl
- alakpbsl  all.

ett haza a haboribdl 19}81b?n.
hogy a nemrégiben orokolt
1 a kezdetektél érezte

e ériilé g1kiil érkez
&, hogy sériilés né ; Eee
e ; dvetden gy dontott,
Gj életet, aho" ke
letti jelenség kozelségét..

kdszon
A viharos idészakot k
di foéldbirtokon kezd

csala .
észetfe

valami furcsa, term

Zli Km‘ fz{é{m/&~

Specialitas: ingajéslas
Nemzetiség: spanyol

A kisgyermekként eldrvult Almat egy kolostorba
vitték, és ott nevelkedett. Kiildnleges képességét
véletleniil fedezte fel nyolcéves koraban, amikor
~ egy lancos zsebdraval jatszott, amelyet egy egy
;szérakozott latogaté felejtett a kolostorban.
'Ezt kdvetden arra hasznalta tehetségét, hogy

mas arvaknak segitett megkeresni a csaladjukat.
Amikor 12 éves kordban az apacak tudoméast
szereztek szokatlan tevékenységérdl, kiutasitottdk a kolostorbél
boszorkanysdg miatt. Az6ta abbél é1, hogy barmely emberi lény lelkét
képes megtaldlni, de a szegényeknek is segit megkeresni eltéint
hozzatartozéikat. Jétékony természetének kdszonhetd az is, hogy
elfogadta Sir Conrad kérését, hogy segitsen egy elveszett lélek
megmentésében.

Madame W

i O i6s14s)
specialitds; I Csing (kényves J
Nemzetiség: kinail
Miutan fiatalkoraban ée
. Egrsaség, hogy az I CS

L 444t
ta a csaladja " / Stk

elZiiifokon hasznalni a képessed

me

& hetett az
tée belemélyed
kovetden szabadon € L ©
si szoved megértésébe, és naprél napra
os1l S

6sokkel
i 116dé utatott. Az OS £
gmias R és egykorvolt életek

1fedezte egy titkos
inget tanulményozza,
hogy megtanulhassa

: l ; o i polgéri demokratikus
12416 kinal :
sére speciallzalodott. - o i

megismeré
forradalmat TRy
mindendron felglwuln B
képességét is igénybae

itika
kovetd kéaoszban a.po}ltl
ia rivalisaikat,
Madame Wang
részkedésre hasz

és ehhez az & latnoki
pelefaradt abba,
naljak,

it : 5 ina itve

) sqgét politikal ny 2 B inse Teg

Py kepi;iﬁiﬁﬂZPVisszaVOHUl’ ¥ bejgz; kozben tortént,
: ; X 1 a ik. Utaz -

T akikkel talalkozik IR S Cegitsen

a helyieket,

we
hogy kollégéja, sir conrad MacDO

régi rejtélyt.
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megfejteni egy o

Nemzetiség: francia

Alphonse francia arisztokratak
csaladba, amely szoros kapcsola
klannal. Alphonse testvére ve
harcolt és esett el, mikdzben Alpho tth
?ogy letehesse matematika doktorijat. A
Osszetdrve vetette bele magat a kutatésaiba,
meggyuﬁ:ést remélve. Hamarosan
- a szamok csodalatos titk j
tudjak azok, akik képesek értelmezni ngi.tUlaJdons
Fett kutatdsai lehetéve tették szamara,
uzeneteket, amelyeket a Vilag kiilénbdz6 ta
rgj?ettek’ mﬁgukban. Amikor a disszertaciéjat bemutatta, kollégai
kivétel qglkul egyetértettek egymassal: Alphonse vagy forrédalmasi%'a
a tudomanyt, vagy nevetséges tokfejként hiresil el! Alphonge

belee ezett, ho y e
agzaStélyba. 9y bardtja, Conrad MacDowell kedvéért elutazik

hirektél
azoktol
felismerte, hogy
4dgait hasznositani
Alphonse szamok vilagaban
pqu jorészt megfejtsen olyan
Jalrélszérmazé,hiresszévegek
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A Mysterium kooperativ rejtélyfejtd jaték, amelyet mindenki egyUtt nyer meg vagy
veszit el. A jatékosok céljia ugyanaz: a kastélyban kisérté szellem halalanak igazi okait
kell feltarniuk, hogy lelke végre nyugalomra lelhessen!

Jatekosszerepek

A Mysterium aszimmetrikus kartyajaték, amelyben a jatékosok két kilonbdzé
szerep valamelyikét oltik magukra, de egyazon kézos célért kiizdenek. A jatékosok
kllonbozdképpen jatszanak a szereplktd! fliggden:

@ A szellem kiosztja a kartyakat, hogy terelgesse a médiumokat, segitse
a nyomozas elérehaladasat lehetéve tévé dontések meghozatalat.

!
@ A médiumok kartyakat kapnak a szellemtdl, és megérzéseikre hagyatkozva
igyekeznek megdfeleléen értelmezni az Uzeneteit.

| A jaték kezdete el6tt a jatékosok eldontik, melyik szerepet valasztjak: a szellemet
vagy egy médiumot.

Példa: Laci, Saci, Misi, Bori és Vera 6tszemélyes jatékba kezd. Laci Ugy dént, 6
fogja jatszani a szellemet. A négy masik jatékos médiumkeént vesz részt a jatékban.
Saci Alphonse de Belcourt (kék) valasztia, VB Ardhashirt (fehér), Bori Madame
Wangot (piros), mig Alma Salvadorra szavaz (sarga).

@ MIRE STAMITSUNK A STEANSL ALATT...

A jaték az 1920-as években jatszodik. Médiumokként meg lettetek hivwwa egy éjszakai
szeanszra Samhain (Halloween) idején, amikor a lathatd és lathatatlan vildgok talélkoznak.
Ez az évnek az a napja, amikor az él6k a legkdnnyebben kapcsolatba léphetnek a tulvilaggal.
Csak hét dra all rendelkezésetekre, mielétt a szellemmel megszakad a spiritudlis kapcsolat.

Amint sikerUl kapcsolatba Iépni vele, vilagossa valik, hogy a szellem képtelen kdzvetlentl
feltarni a gyilkosa személyét. A szellemnek, akilathatdan tovabbra is sulyos sokkhatas alatt 4l
csak homalyos emiékei vannak a haldlardl. A segitségével rekonstrualnotok kell a végzetes
éjszaka eseményeit: ki volt jelen a helyszinen? Hol térténhetett
a gyikossag? Milyen targyakat hasznalhattak fegyverként?

Hogy id&t sporoljatok, minden médium masmilyen vizsgalddast
folytat azzal a céllal, hogy valamelyik gyanusitott tevékenységét
beazonositsa és rekonstrudlja.

Az asztralsikon vald sokéves bolyongastdl elfféaradt szellern mar tllsagosan gyenge ahhoz,
hogy beszélni tudjon. Ehelyett egyesével kommunikal majd a médiumokkal, villanasnyi
latomasokat kuldve nekik, amelyeket ezt kovetéen a médiumok megosztanak egymassal,
és a tobbiek bevonasaval megprobanak a lehetd legjobban értelmezni. Megérzéseiktd!
verzérelve elmondjak feltételezéseiket a szellemnek, elészér megkisérelve
beazonositani a gyanusitottakat. Cserébe a szellem jelzi minden médiumnak,
hogy a megérzései pontosak voltak-e, lehetévé téve a legtisztabban
laténak, hogy haladhasson a nyomozasban. Amint sikerUit leleplezni
a gyanusitottat, a médium kovetkezd feladata meghatarozni, hol ¢
torténhetett a gyilkossag és miyen targyat hasznahattak gyilkos &
eszkdzként. :

Ha a médiumok mind sikeresen teljesitik feladataikat a rendelkezésre
allé hét dra alatt, a szellem képes lesz arra, hogy felidézze, ki volt
a tettes. Maradék erejének megidézésével egy utolsd latomast kild g
a gyilkos azonositasara. Minél vildgosabban lattak a médiumok
a szeansz alatt, annal egyértelm(ibb lesz ez a végsé latomas. ..

Végul a médiumok szavazast tartanak, hogy beazonositsak
a gyikost. Ha a megdfeleld tettest valasztiak, megnyerik
ajatékot. Ez felszabaditja a kisértet lelkét, €s megadja neki az
6rok nyugalmat. Ha nem jarnak sikerrel, a kisértet szelleme
a két vidg kozott reked, és egy egész évet kell
vamotok, mire Ujra megprobalhatjatok megfejteni
a kastély rejtélyét. ..

Most, hogy mér tudjatok, mi térténik majd
a szeanszon, készen alltok a jatékral

Tippek az erés szellemi kétédéshez:

Az els6 jaték  sordn  javasoliuk, hogy a  (KoNNVi)
szinten jatsszatok (Id. 8. oldal), lehetbleg olyan jatékossal a szellem
szerepében, aki mar ismeri a jatékot.

A szellem anélkll is jatszhatja a jatékot, hogy egy szot is szélna. Példaul
a mediumok megérzéseit megerdsitheti kopogassal az asztalon: egy
koppantas az ,igen”, ketté koppantas a ,nem”.

A jatékhoz letdlthetd hangulatos
www.libellud.com oldalon (a Mysterium termeéklapjanal)
vagy az itt lathaté kéd okostelefonnal valé beolvasasaval.



b= \doboztartalma és elokéstiletek
fi== || = j Az dbran lathatd modon készitsétek eld a jatékot.
A jaték médiumok altal hasznalt elemei

T 'E ‘ | E ;k g J'

1 2 3 4 G e Minden médium kap:
6 megérzés- 6 tok 6 1atnoki képesség 36 Iatnoki képességjeldld @b 1 megérzésjeldldt
jelolo Minden szinbél 1 szintjelzo Minden szinbdl 6
Minden szinbdl 1 Minden szinbdl 1 @ 1 tokot

Azelején v vagy ¥
2 OGN Gr Y @ 1 latnoki képesség szintjelzot. Helyezzétek a jelz6t a
latnoki képességsav ,0” mezéjéhez.

CQCQECD

10. o.
Ahétulian 1-t61 6-ig szamozva a23 jatékos m o
SOO O DD a4-5 jatékos m 4 (1-t61 4-ig szamozva)

@ Latnoki képességjeldloket a jatékosszamtol fliggden:

B g a a a @ z 6-7 ]étékOS ‘ 6 (1-t6l 6-ig szamozva)

12. 0.

1 oratabla

Elékésziiletek

Aliitsatok az dramutatét az I -re . 3
(1 6ra) a jaték kezdetén. ; e — = S .

O ora - _ _ =0

@ latnoki '

képességjelolék

eldobéasara hasznalt tertilet

10. o.

- 1 szerepld 1 helyszin 1 targ
4 haladastabla haladastabla haladastabla haladastabla

10. oldal

18 szereplé médiumkartya 18 targy médiumkartya 18 targy médiumkartya o

Hatlapjan 1-t6l 18-ig szamozva Hatlapjan 19-t6l 36-ig szamozva Héatlapjan 37-t6l 54-ig szamozva

© tettesmezd
© . Kiildetés teljesitve” mezd

HATLAP HATLAP

54 médiumkartya RS >8. o.
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A jaték szellem altal hasznalt elemei

54 szellemkartya 0

az aldbbiak szerint:

1 paravan
‘.

8. o.

1 homokra 18 szerepld
szellemkartya
(2 perces) Hatlapjan 1-t61 18-ig
9.0 Szamozva

BELSO OLDAL

Minden oszlop egy-egy médiumot jeldl.
Minden sor egy-egy szellemkartya-tipust jelol:

@ szerepld szellemkartya mezSk

i 18 helyszin @ helyszin szellemkartya mezék
szellemkartya ©) targy szellemkartya mez6k
Hatlapjan 19-t61 36-ig

Szamozva

(9

6 szellemjelzd Elkésziiletek

Elélapjan minden szinbdl 1

Rendezzétek el

a szellemjelzéket

a paravan mogott.
Helyezzétek
mindegyiket szines
oldalaval felfelé

a vonatkozo oszlop
aljanak kozelébe.

18 targy szellemkartya
Hatlapjan 37-t6l 54-ig
Szamozva

Elokésziiletek LX:M}

Hatlapjan 1-t6l 6-ig szamozva
11. 0.

1 Iatnoki képességsav hatlapjan 1-t61 6-ig

szamozva

m 6 tetteskorong 84 Iétoéskértya T

Elkésziletek Helyezzetek
5, . Lt a latomaskartyak
4-7 jatékos esetén hasznalando paklijat a paravan
» = BBk = Abbi p . mogeé. A jaték
p. x 4-5 # azalf\bbl képnek ‘6 7 - aza’J’abbl ELOLAP HATLAP g f j
megfeleléen képnek megfeleléen kezdetén

a szellem 7 lapot
felnlz a kezébe
a pakli tetejérdl.

11. 0.
' 1 @
| | 3 varjujelzd W




@ NEHEISEGI STINT BEALLITASA £5 A KARTYAK ELOKESTITESE

Vélasszatok nehézségi szintet a jatékhoz. Ez hatarozza meg, hogy hany darab
szereplé-/ helyszin-/ targykartyat fogtok hasznalni.

o Keverjétek meg a szerepl6 médiumkartyakat, és hizzatok (képpel lefelé forditva)
annyit, amennyi az alabbi tablazatban lathato:

Engedélyezett

Jatékosok |apeI?ot;asok

= a szellem altal
. - - J— — —

. . o . fordulonként
Az asztalra helyezendo szerepld-/ helyszin-/ targykartyak darabszama

v A h 4 h 4 h 4

@€ZE» 5 6 6 1 8 8

Az asztalra helyezendd szerepld-/ helyszin-/ targykartyak darabszama

A\ N

jatszmankeént

v A v v v

@D 7 71 8 9 9

Az asztalra helyezendd szerepld-/ helyszin-/ targykartyak darabszama

jétszm\anként

Példa: Otszereplés péloajitékunkban (1 szellem és 4 médium) a ELUELE
szinten a jatékosok 7 szereplé médiumkartyat hiiznak.

9 Nézzétek at a szerepl6 szellemkartyakat, és valasszatok ki azokat, amelyeknek
a szama megegyezik a felhlzott szerepl6 médiumkartyakéval. A szereplé
szellemkartyakat a szellem kapja meg. Helyezzétek el a szereplé médiumkartyakat
az asztalon a megfelel6 helyre (lasd 6. oldal).

Példa: Boria 1, 3,4, 5, 6, 106s 17. szamu kartyakat huzta. A kartyak kivalogatasa
utan atadja a 1, 3, 4, 5, 6, 10 és 17. szamu szereplé szellemkartyakat
a szellemnek.

Szereplé
médiumkartyak
amelyeket SONCNNNY
Bori huzott
Szereplé szellemkartyak
a szellemnek atadva

A szellem megkeveri a megkapott kartyakat, és annyit hiiz belélik, ahany

médium van a jatékban. A szellem ezeket a kartyakat elhelyezi a paravanja

belsd oldalan a szereplémezékre a kilonbdzé médiumok szineit jelképezé

oszlopokba. A maradék kartyakat tegyétek vissza a dobozba anélkil, hogy
megnéznétek Bket.

Példa: Laci (a szellem szerepében) 7 kartyat kap és megkeveri azokat.
Felhizza az elsé lapot (10-es szamu), és elhelyezi a paravanjan,
oszlopjaban. Ezt kbvetben végrehajtia ugyanezt a tébbi médiummal is.

Ismételiétek meg az o 9 és 9 lépést a helyszin- és targykartyakkal is. Ebben az
elékészlleti fazisban a szellem minden médiumnak Iétrehoz egy 3 kartyabdl (szerepld,
helyszin, targy) allé kombinaciét.

Ajatek menete

A jaték két fazisbol all:

. fazis - Az esemenyek rekonstrualasa

Ez a fazis legfeliebb 7 forduldbdl all, amelyeket az éra szamlapjan jelzett orak
jelképeznek (I, II, Ill, IV, V, VI és VII).
2. fazis - A tettes felfedese

Ez a fazis akkor kertl sorra, ha minden médium sikerrel teljesitette Az
események rekonstrudlasa fazist a 7. forduléd végéig.

O

Ezalatt a fazis alatt a médiumok megprobaljak beazonositani a blntény gyanusitottjait,
meghatarozni, hol torténhetett a gaztett, és milyen targyak szolgdlhattak gyilkos
fegyverként.

Az esemenyek rekonstrualasa

A médiumok altal elért fejlédés vizualis megjelenitésére minden médium eléremozgatja
majd a megeérzésjelolGjét a 4 haladastablan (id. 6. oldal). Minden nyomozas meghatérozott
rend szerint torténik: a médiumoknak elészor be kell azonositaniuk a szerepl@jiket
(gyanusitottjukat), miel6étt megprobanak felfedezni a kapcsolédd helyszint és végll
a targyat, amit gyilkos fegyverként hasznalhattak.

Az események rekonstrualasa fazis két szakaszbdl all:

1. szakasz — A latomas értelmezése
2. szakasz — A szellem megjelenik




@ | szakasz - A litomis értelmezése

Az els6 forduldban minden médium megérzésjelolGjét rarakjuk a szerepld
haladastablara. Ez azt jelenti, hogy a szellemnek el6szér abban kell segitenie
a médiumoknak, hogy kitaldljgk, melyik szerepl6kartya van hozzajuk rendelve
a jatékosparavan mogott. Enhez minden médium el6tt megjelenit egy latomast, amely
egy vagy tobb latomaskartyabdl all.

> Egy latomas megjelenitéséhez a szellem:

o kivalaszt egy médiumot, és lerak elé egy vagy tébb latomaskartyat;

ea jatékos  szinéhez tartozd szellemjelz6t odatolja
a jatékosparavanhoz. Ez emlékezteti ra, hogy mar adott
latomaskartya(ka)t ennek a médiumnak, ezért mar nem adhat tébb
kartyat neki ebben a forduldban;

9 Ujabb latomaskartyakat hiz, hogy Ujra 7 lap legyen a kezében.
Ha a latomaskartydk huzopaklija dres, a szellem megkeveri
a latomaskartyak dobdpaklijat, hogy Uj dobdpaklit képezzen beldlik;

o kivalaszt egy masik médiumot és végrehajtja ugyanezt a folyamatot annyiszor, hogy
minden médium elé ker(iljon legalabb egy latomaskartya.

Miutan megkapta a latomast, minden médium megprébalja értelmezni, és rajénni,
melyik szereplére/helyszinre/targyra utal (attdl figgden, melyik haladastablan van
éppen a jeldlsjik). Enhez a médiumok szabadon megvizsgalhatjak a latomaskartyaikat
és a médiumkartyakat, és megbeszélhetik feltételezéseiket a tébbi médiummal.

Amikor a szellem minden médiumnak megjelenitett mar latomasokat, elinditja
(megforditja) a homokorat.

Minden médiumnak le kell raknia a megérzésjeldléjét arra a médiumkartyara, amelyhez
érzése szerint a szellem iranyitotta, mielétt a homokéra leperegne. A tdbbi médium
segithet a dontéshozatalban a kartyak elemzésével és a véleménylk kinyilvanitasaval.
A médiumok barhanyszor atrakhatjék a megérzésjelélGjiket, mieldtt lejarna az idé.

tobb médium is rarakhatja
amegérzésjeloldjét ugyanarraamédiumkartyara.
Am mivel minden médiumhoz egyedi kombinacié
tartozik (amely egy szerepl6bdl, egy helyszinbdl és
egy targybdl all), legalabb egy médium megérzése
biztosan rossznak bizonyul ilyenkor!

Fontos! Bar a szelem meghallgathatia a médiumok kdzotti
megbeszéléseket, SOHA nem tehet megjegyzéseket vagy adhat ki

&= hangokat, utalhat testbeszéddel barmire, ami segitené a nyomozast,
mivel ez megzavarhatja a jatékélményt.

Példak latomasokra
Laci (a szellem szerepében) segiteni akar

, hogy kitalalhassa a ,nevelénd”
szerepl6t. A szereplé kartyajan vérds pamutgombolyag latszik. Laci (a szellem
szerepében) megnézi, milyen kartydk vannak a kezében és kivdlasztia az €Y kartyat
(amelyen egy vérés gombolyag és egy vorés pamutfonal-szal is latszik), de a €
Kértyat (amelyen méds kotelek, madzagok léthatok) és a @ kértyat is (rajta egy
kalapos nével), hogy pontositsa a latomast.

Lacinak segitenie kell Sacinak is a a ,szakdcs” szerepl® kivalasztasaban. Az
O Kértyan tanyérok lthatdk. Laci ezt a kértyat példéul kivalaszthatia Saci
ldtomdsdhoz. A ldtomds érthetébbé tételére hozzdadhatia a Q) kartyat is
(@amelyen megjelenik par torta). -

P Litomdskartyak eldobasa (M

A jaték kezdetén a szellem magahoz veszi a nehézségi szintnek
megfeleld szamu varjljelzét (lasd a tablazatot a 8. oldalon).
A szellem a jaték soran barmikor (akar A tettes felfedése fazisban)
eldobhatja akarmennyi (akar az dsszes) latomaskartyajat, hogy
Ujakat huzzon, ismét 7-re egészitve ki a kezében tartott lapok
szamat. (Hogy ezt hanyszor és mikor hajthatja végre, azt
a nehézségi szint korlatozza).

szinten a szellem fordulénként egyszer eldobhatja a kartyait.
Ez esetben a paravanra egy varjut tesz, amit a forduld végén eltavolit
onnan.

@UEER szinten a szellem legfeliebb haromszor dobhatja el a kartyait a jaték soran,
minden alkalommal feltéve egy varjut a paravanra.

() szinten a szellem egyetlenegyszer dobhatja el a kartyait a jaték soran, ekkor
feltéve egy varjut a paravanra.




P A Istnoki képességjelélok hasznalata

A jatékosok hozzatehetnek latnoki képességjeldlfket a tdbbi médium altal lerakott
megérzésjelol6khéz barmikor, mielétt a homokdralepereg. Ha megfeleléen jatszottak
ki ezeket, jelol6ik lehetdveé teszik a médiumok szamara, hogy a latnoki képességsavon
elérehaladjanak, lehetéség szerint extra segitségeket téve elérhetévé a jaték vegsd

fazisaban, amikor megproébaljak felifedni a tettes személyét.
G@ lathatd, azt jelezvén, hogy a jatékos egyetért a médium megérzésével, és
az ¥ jellel ellatottak, amelyek ennek ellenkezéjére utalnak.

@ Egy médium nem jatszhat ki egynél tébb Ilatnoki képességjeldlét egy-egy
megérzésijeldlhdz és nem tehet latnoki képességjeldl6t a sajat megérzésijeldlGjéhez;

@ Egy médium annyi latnoki képességjel6lét hasznélhat fel egy forduld soran,

amennyit csak akar, de nem kotelezé egyet sem hasznalnia;

@ Mivel egy médiumkartyara tobb megérzésjeldld is felrakhatod, a
képességjelélének mindig arra a jelélére kell mutatnia, amelyikhez tartozik;

@ A jatékosok barmikor athelyezhetik vagy levehetik a latnoki képességjelolGiket,
mielétt a homokara lepereg.

/1N

Fa—

Kétféle latnoki képességjeldld van a jatékban: azok, amelyeken a  jel

latnoki

Fontos: haszndlat utan minden latnoki képességjeldlét (« és
) el kell dobni az odratabla megfeleld terlletére. A negyedik
fordul6  kezdetén  minden jatékos kapja vissza  ezeket!
Amikor a homokora lepereg, A latomas értelmezése fazis véget ér,
és a szellem megjelenik.

@ 2. szakasz - A szellem megjelenik

! s A masodik szakasz soran a szellem megjelenik, hogy tajékoztassa
4 a2 médiumokat, hogy helyesen vagy helytelendl értelmezték az altala
" elidézett latomasokat. A szellem ezt szabadon valasztott
sorrendben megteheti. ElImondja minden médiumnak, hogy
amegérzése helyes volt-e (ha a médium jeldléje a megfeleld kartyan
y van) vagy téves (ha nem a megfelel6 kartyan van). Miutan megjelent
egy médium elétt, a szellem a megfeleld szin(i szellemijelzét eltolja
a paravantol.

P Ha a médium a megfelelé médiumkartyat valasztotta

@ A szelem lefordita a vonatkozd  szellemkartydt a  paravanon;

@ a v latnoki képességjelol6t kijatszo jatékosok egy [épést tesznek elére a latnoki
képességsavon;

@ amédium visszaveszi a helyesen megtippelt médiumkartyat és berakja a sajat tokjaba;

@ a médium eldobja az 8sszes latomaskartyajat.

@ amédium elveszi a megérzésjel6lGjét és atrakja a soron kovetkez6 haladastablara.

Példa: Saci sikeresen beazonositotta a szerepldjét. A kévetkezd
forduldban Laci (a szellem szerepében) abban fog segiteni neki, hogy
megtalaljon egy helyszint. Saci ezért a megérzésjelléjét a helyszin
haladastablara helyezi at.

P Ha a médium nem a megfelelé6 médiumkartyat valasztotta

@ Az R latnoki képességjelolSt kijatszd jatékosok egy I1épést tesznek elbre
a latnoki képességsavon;

@ a médium visszateszi a megérzésjelolGjét ugyanarra a haladastablara, amelyikrél
elvette (1. szakasz);

@ a médium visszateszi a latomaskartyait maga elé. A szellem az ezt kdvetd
fordulék mindegyikében egy vagy tébb tovabbi kartyaval béviti a latomast, amig
a megfelel6 médiumkartyat nem sikerUl kivalasztani, vagy amig a jaték véget
nem ér.

Példa a latnoki képességjel6l6k hasznalatara

A szellem jelzi, hogy Bori megérzése helyes volt. Saci és egyarant
lerakott egy « latnoki képességjel6l6t Bori megérzésjeléléjéhez.
Ennek eredményeképpen egy mezdvel elbretoljgk a latnoki
képesség szintjelzdjiiket a latnoki képességsavon. [V aki

8 jelzot jatszott ki, nem Iép eldre a savon.

P Ha egy médium megszerezte mindhdarom médiumkartyajat

Amikor egy médium sikeresen beazonositja a sajat, harom lapbdl all6 médiumkartya-
kombinacidjat, lerakja a megérzésjel6lbjét az epilogus haladassav ,Kuldetés teljesitve”
mezdbjére. A latnoki képességsavon elérelép annyi mezdvel, ahany éra maradt még
az idébdl az dra szerint. Az ezt kovetd forduldkban segithet még a tdbbi médium

latomasainak értelmezésében, és a maradék latnoki képességjeloldjét is kijatszhatja.

Példa: [Vl a negyedik forduld (negyedik dra) végére mar megismerte
a sajat kombindcidjat, ezért a jelbléjét harom mezdvel Iépteti eldre
a latnoki képességsavon.

A szakasz végén az éramutatd eléremozgatasaval jelezni kell az éra szamlapjan, hogy
eltelt egy éra. Ha az éra a 4-esre mutat (IV), mindenki visszakapja a latnoki képességjeldlGit.

@ Ha egy vagy tobb médium még nem azonositotta be a hozza tartozé szereplét,
helyszint és targyat, Uj Az események rekonstrudlasa fazis kezdddik. Ha az 6ra
mar a 7-esen allt (VIl), a jaték véget ér és mindenki elvesziti a jatékot.

@ Ha minden médium sikeresen beazonositotta mar a hozza tartozé szerepld,
helyszin és targy kombinaciojat, a jaték zard fazisa kdvetkezik: A tettes felfedése

2= Ennek a szakasznak a végén lehetséges, hogy a médiumok
megérzésjeldlSi kiilonb6z6 haladastablakon vannak.

O

Ez a fazis csak akkor kerll sorra, ha minden médium sikeresen beazonositotta a
hozza tartozo szerepld, helyszin és targy kombinaciot, miel6tt az éra 8-at Utne.

| —




A tettes személyét harom lépésben fedjik fel:
1. lépés — A tettesek felsorakoznak
2. lépés — Kozos latomas

3. lépés — Szavazas

| @ /. /évis - A tettesek felsorakoznak

Ez alatt a lépés alatt a médiumok csoportokba rendezik a kartyaikat, hogy
6sszehasonlithassak a gyanusitottakat és lehetévé tegyék a szellem szamara, hogy
beazonositsa a tettest.

@ Gy(ijtsetek 6ssze minden olyan médiumkartyat, amely nem kertilt tokba, és tegyétek
vissza 6ket a dobozba a szerepl6, helyszin és targy haladastablakkal egyitt.

@ Helyezzetek médiumonként egy szellemjelzét az asztal kbzepére, szammal jeldlt
oldalaval felfelé forditva.

Példa: 6tszemélyes jatékunkban (amelyben 4
meédium vesz részt) 4 kartyacsoportra van szikség,
a mediumok pedig az 1-tél 4-ig szamozott
szellemjelz6ket rakjak ki az asztalra.

Tegyétek vissza a fel nem hasznalt szellemjelzéket a dobozbal
@ Minden médium kiveszi a haromkartyas kombinécidjat a tokjabdl, és lerakja az
egyik szamozott jelzd mellé. Ezaltal szamos kartyacsoport kerll az asztalra,
) mindegyikben egy gyilkossag gyanusitottjaval.

Kartyacsoportok - példa

e

o

A gyilkossag gyanusitottjai

@ A szellem magéhoz veszi a 6 tettesjelol6t, és a paravanja mogé teszi azokat;
@ A médiumok begy(ijtik az 6sszes latnoki képességjelolGjiket (¢ / « oldal).

@ 2 épés - Koos litomis

A 2. Iépés soran a szellem megprdbalja a médiumok csapatat a tettest tartalmazo
kartyacsomaghoz iranyitani az asztal kbzepén.

Ehhez:

@ A szelem kivalaszt hdrom latomaskartyat a kezébdl.
Ezek egy kozos latomast formalnak, és mind egyazon
csoportra utal. A harom kartya egyikének a szerepl6re kell
utalnia a célcsoportban, egy masiknak a helyszinre, és
a harmadiknak a gyilkos targyra. A szellem ezt kdvetéen
megkeveri a kezében a kézds latomas kartyait, és képpel
lefelé forditva lerakja azokat az asztal kdzepére. Ez a kartyacsoport
jeldli a tettes csoportjat, vagyis a szellem jatékos ezzel valasztotta ki,
hogy ki az a tettes, akire a csoportot ra fogja vezetni a kezében lévé
latomaskartyak segitségével

@ A szellem titokban kivalasztia a tettes kartyacsoportjghoz
tartozd sorszamu tettesjelzét, és képpel lefelé forditva lerakja
a tettesmezdre az epildogus haladastablan.

Koz6s latomas

Tettesjelz6

@ 5. /ivis - Sravazis

A szavazds sorén a médiumok tobbségi szavazast tartanak, hogy kivalaszthassak azt
a csoportot, amely szerintlk a tettest tartalmazza. A szellem nem mondhatja meg, hogy
melyik latomaskartya melyik elemre utal a kombinacioban. Ennek a Iépésnek a végén
felfedjUk az igazi tettest.

P A médiumok szavaznak

A médiumok titokban szavaznak, és nem beszélhetnek egymassal a szavazasi
eliaras lefolytatasa kdzben. A médiumok kilonbdzé idépontokban szavaznak attdl
flggden, hogy milyen szintl a latnoki képességuik. Ezt a latnoki képesség szintjelz6
elhelyezkedése mutatja meg a latnoki képességsavon.

@ A gyenge latnoki képességli médiumok D csak egy kartyat latnak majd a k6zds

latomasbdl, miel6tt leadnak szavazatukat a tettes csoportjanak azonositasara

@ A kozepes latnoki képességl médiumok LU két kartyat latnak majd;

@ Az ers latnoki képességl médiumok [j[] mindharom kartyat latni fogjak.

| Kozepes | 1\
\/V [ »

° . L . |5
lEs A 6-7 # A kiilonb6z6 latnoki képességszintek
hatarai valtoznak (lasd a 7. oldalon). f,‘_
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Mas széval, minél tovabb haladt a médium a latnoki képességsavon, annal tobb utalast
lathat majd, amikor a médiumoknak be kell azonositaniuk az igazi tettest.

()

A médiumok a latnoki képességjeloléik szammal jeldlt oldalaval
szavaznak. Minden médium megfogja azt a jelz6t, amely a szerinte
a tettest tartaimazd csoport szamaval egyezik meg, és berakja azt
a sajat tokjaba.

Példa a médiumok szavazasara

Felfedjlk a kdzos latomas elsé
kartyajat. Saci, aki a 4. mezét
(gyenge szint) érte el a latnoki
képességsavon, most szavaz.

Felfedjik a kézds latomas
masodik kartyajat. és
Bori, akik az 5. és 6. mezdig
jutottak (kbzepes szint)

a latnoki képességsavon,
most szavaznak.

A kbz6s latomés utolsd kartydjat
is felforditjuk.

[YB, aki a 11-es mezbig

jutott (er6s szint) a latnoki
képességsavon, most tesz be
a tokjaba a szavazatat.

< 4

Amikor mar minden médium szavazott, felfedjlik a szavazatokat.

P> A szavazatok és az igazi tettes felfedése

Mindenki adja oda a tokjat annak a médiumnak, aki a latnoki képességsavon
a legmagasabb eredményt érte el (dontetlen esetén az érintettek kdzll
a legidésebbnek). Ez a jatékos sorra felfedi mindegyik latnoki képességjelol6t, és
rateszi arra a kartyacsoportra, amelynek a szellemjelzéje ugyanezt a szamot mutatja.

Amikor minden jelzét felrakott a csoportokra, az alabbiak torténnek:

@ ha az egyik csoport tobb szavazatot kapott, mint a tobbi, ezt a csoportot
valasztottak a médiumok a tettes csoportjanak;
@ Ha nincs olyan csoport, amely egyértelmlen tobb szavazatot kapott volna
atoébbinél, a dontetlent az a csoport ,nyeri”, amelyikre a latnoki képességsavon
g, legmesszebb juto jatékos szavazott. Ez a csoport jelzi, hogy a médiumok
lz végul kit szavaztak meg tettesnek.
,.'I @ Tovabbi dontetlen esetén az a csoport nyer, amelyikre az érintettek
= kozil a legid6sebb jatékos szavazott.
Most fedjétek fel a tettesjelz6t a tettesmezon!

Ajatek veqe

Ha a médiumok altal valasztott kartyacsoportban talalhaté a valddi tettes, a jatékosok
egylttesen megnyerik ajatékot, és a kisértet lelke végre megtalalhatja az 6rék nyugalmat!
Egyéb esetben a jatékosok vesztettek, és varniuk kell a kdvetkezé Samhainig, miel&tt
a kastély rejtélyét Ujra megprobalnak megfejteni...

Két- és haromszemélyes jatek

A Mysteriumot 2 vagy 3 jatékos is jaszthatja néhany szabalymodositassal.

P> Eltérések az elékésziiletekben

1. A latnoki képességsavot, a kapcsolddd jeldldket és a latnoki képességjeldléket
nem hasznaljuk;

2. Minden ,médium” jatékos ketté médium szerepét jatssza el.

3. A kézds latomas idején a harom latomaskartya képpel felfelé forditva kerll az asztalra.

P> Kiilénleges szabalyok a 2. fazisra (A tettes felfedése)

1. Iépés - A tettesek felsorakoznak (11. oldal)

‘ 2 #Véletlenszer(]en hozzatok létre két tovabbi kartyacsoportot (mindkett6ben
egy szereplével, egy helyszinnel és egy targgyal) a jaték kozben eldobott
médiumkartyakbdl, hogy &sszesen négy csoport legyen az asztalon.
Ezt kdvetden helyezzétek le az 1-t6l 4-ig szamozott jelz8ket a létrehozott négy
csoport mellé.

[ J
a3 » Helyezzétek az 1-t8l 4-ig szamozott jelzéket a négy csoport mellé.
3. Iépés — Szavazas (12. oldal)

‘ 2 # Aki a ketté médiumot iranyitja, csak az egyik megérzésjelolGjét teszi le
a feltételezett tettes csoportjara.

z 3 »A médiumok ezuttal nem titokban, hanem nyiltan szavaznak. A médiumok
szerepét jatszd jatékosoknak meg kell egyeznilk abban, hogy melyik
csoportot gyanusitjgk a blncselekmény elkdvetésével, és erre kell ratennilk
a két megérzésjelolsjiiket.




