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angyos tavaszi fuvallat lebeg végig a Skét-
Felf6ldon, csicseregnek a madarak és olvad
a hé. Lassan el6bukkan imadott kis falud és
mar a hatarkévek is kezdenek felbukkanni a fehérség
aldl. A talaj puha, igy akar egy hanyag mozdulat is elég
ahhoz, hogy a szomszéd falu fel¢ 16kd a koveket, ezzel
megszerezve klinodnak a sziikséges extra teriiletet.
Végiil is ki venné észre?

ﬁirtelen egy nyilvessz4 siivit el '
a fiiled mellett! A szomszéd fejében
szintén megfogant az otlet, de &
azonnal a tettek mezejére 1ép és
épp felétek gorgeti a koveket.
Kartyiid segitségével szedd dssze
a legerdsebb fickékat és védjétek
meg a falut! Gyiijtsetek elég kovet,
hogy megnyerjétek a jatékot!

Attekintés ¢s a jaték célja

Vesd bele magad a csatiba és prébild az iranyitiasod
ala vonni az ellenfeledtél elvilaszté hatarkoveket!
Kiildd ki a klanod tagjait a Kévek védelmére és a
legjobb kombinicick kijatszdsival noveld az erddet!
A gybzelemhez foglalj el els6ként 6t elszértan
elhelyezkedd, vagy harom szomszédos Kovet!
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@ A jaték elemei
Klankartyak

Ezek a lapok a klinod tagjait jelképezik,
akiket a Ko6vek védelmére kiildhetsz.
Mindnek 6 szinviltozata van és 1-9
er8sségt lehet (az 1 a leggyengébb).




Taktikai lapok (lasd 12. oldal)

Ezek a lapok a szovetségeseidet
jelképezik, akik segitenek és
ujraszervezik az er6idet a Kovekért
folytatott harcban. Mindegyik
lap egy fekete szimbélummal

jelzett kilonleges képességgel

bir és a Klankirtydk helyett

lehet kijdtszani azokat.

Kovek

Ezek a lapok a hatarkoveket jelképezik,
amelyekért az egész jaték alatt kiizdotok.
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ClSkésziiletek
© Tegyétek le egy vonalban a 9 Kovet a
( ( két ellenfél kozé! Ezek jelképezik az
elfoglaland6 hatért.

@ Keverjétek meg az dsszes
Klankartyat és a paklit
leforditva tegyétek a hatéar
mellé!

© Mindkét jatékos hiiz 6 Klan-
kartyat.

@ Azkezd, aki a legutébb Skocia

felé jart.
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2. jdtékos

1. jdtékos
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@A jaték menete

Az elsé6 jatékos kezd, majd felviltva jdtsszatok tovabb! Ha
te vagy a kezdGjatékos, vélassz egy lapot a kezedben 1év6
kartydk kozil, és tedd az egyik K& mell¢ a sajit oldaladra
képpel felfelé! Ha letettél egy lapot az egyik Ké mellé, azt
mér nem mozdithatod el. Ezutin hizz egy lapot, majd
az ellenfél folytatja a jatékot! Ha elfogyott a pakli, hizds
nélkiil jatsszatok tovabb!

Egy k6 mellé
oldalanként
legfeljebb 3 lapot

lehet letenni.
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Tipp

Ha olyan K& mellé raksz Klankartyit,
amely mellett mdr van kdrtya, ez utébbit egy
kissé huzd el, hogy lithaté6 maradjon a Kovet
védelmezd 6sszedllitds!

A

OOON
ANNEHE

o

7S



A Kofoglalas feltételei
Egy  kirtya  kijdtszdsa
utdn, de még huzds el6tt
jelezheted, hogy igényt
tartasz egy vagy tobb Kére.
Ezt csak akkor teheted
meg, ha mindkét jitékos
legalabb 3 kartyat lerakott
ehhez a K6hoz.

Kivétel: Akkor is igényt
tarthatsz egy Koére, ha az
ellenfél még nem jatszott
ki rd 3 lapot, de bizonyitani
tudod, hogy mdr semmilyen
lappal nem tudja itni a
Kovet véd6 formdciddat.
Ehhez csak a mér lent 1év6
lapokra  tdmaszkodhatsz,
a kezedben 1év6k nem

szamitanak.

Egy Ko elfoglalasa

Egy K& elfoglalisihoz a mellé rakott
kartyaidnak erésebbeknek kell lenniiik az
ellenfél kombinicidjanal. A kombindcick a
kovetkezd oldalon lithatdk a legerésebbtdl
a leggyengébbig.




Hérom egyszint, egymadst
kovetd értékd lap.

Hirom killonb6z6 szind,
egyforma értékd lap.

Hirom azonos szind,
kilonbo6z6 értékd lap.

Bérmilyen szind, egymadst
kovetd értékid lapok.

Bérmilyen hédrom lap.

Egymist kovet6 értékii soroknil nem szamit, milyen
sorrendben jitszottad ki a kartyikat.
kombindcick esetén azé a K&, akinek nagyobb a lapok

osszértéke. Ha az is egyenld, azé a K6, aki el8szor jatszotta

ki rd a harmadik lapjdt.

Az elfoglalt Kovet tedd a kijatszott kartyaid ala! Ettsl
kezdve ide nem lehet t6bb lapot rakni, még akkor sem, ha

csonka kombindciéval szerezted meg.



Pelda Az ellenfeled mir kijdtszott az egyik Kore

3 kdrtyit (a z6ld 7-est, a lila 4-est és a kék 3-ast),
neked pedig 2 lapod van rajta (a zold és piros 5-6s).
Te jossz és kijitszod ide a kék 5-o6st. Hizds el6tt
kovetelheted a Kovet és mivel nagyobb a lapjaid
kombindciés értéke, meg is nyered. Ekkor tedd a
Kévet a nyertes kombindci6 ala!




@ A jaték vége

Ha az aldbbiak koziil valamelyik bekovetkezik, a jaték

azonnal véget ér:

Az egyik jitékos

3 szomszédos Kovet birtokol.

o

Az egyik jitékos
5 Kovet megszerzett a 9-bsl. , u

Az nyeri a jitékot, aki teljesitette
valamelyik feltételt.

Ha tobb kort szeretnétek jétszani, a
nyertes kap 5 pontot, a vesztes pedig
annyit, ahdny Kovet elfoglalt. A jaték
végén a legtobb pontot gyiijté jatékos

nyer.

Tipp Kezdés el6tt egyezzetek
meg, hiny kort fogtok

jatszani!




Taktikai vdltozat &€ e
Ebben a viltozatban az alapszabalyok ' ﬁ :1

ugyanazok, néhdny viltozdssal
kiegészitve.

Elokésziiletek

Keverjétek 6ssze a Taktikai lapokat, és
tegyétek azokat leforditva a huzépakli mellé!
Mindkét jatékos 7 Klankartyat hiz, tehdt eggyel tobbet,
mint az alapjatékban.

A jaték menete
'@ A sajit koérodben egy Klankartyat
$ & vagyegy Taktikai lapot jatszhatsz
) | ki. Minden lap lerakdsa utdn hizz
egyet valamelyik paklibsl! Ha az
egyik elfogy, a jaték folytatédik a
mdsik paklival.

Megeshet, hogy csak Taktikai
lap marad a kezedben, vagy
minden Kére tettél mdr 3 lapot.
Ebben az esetben nem jétszhatsz
ki Klankartydkat! Innentsl
passzolnod kell a kort, vagy egy
Taktikai lapot kell kijétszanod.
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Taktikai lapok

Annyit hazhatsz bel6lik, amennyit csak akarsz, de vedd
figyelembe, hogy legfeljebb 7 lap lehet a kezedben!
Maximum 1 Taktikai lappal jatszhatsz ki tobbet, mint az
ellenfeled.

Pelda Az ellenfeled kijé.tszott egy Taktikai ((Qﬁ

lapot, te pedig kett6t, tehidt eggyel tobbet, mint (\
6. A kovetkez6 Taktikai lap kijdtszdsaval tehat (\)
viarnod kell addig, amig 6 is letesz még egyet. (\5
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Minden Taktikai lapnak van egy kiilonleges képessége.
Ez haromféle lehet:

© Elit osztag (Klankartyikkal egyenrangt)
~r | © Joker (x2): Bérmilyen szind és
y er6sségli  Klankdrtyit képviselhet
egy K& elfoglaldsindl. Mindkét
jatékos oldalin csak 1 Joker

é‘ allhat! Ha mdr kijatszottdl egyet, és

J,h | kihtzod a madsikat is, a jaték végéig
t;__,.tj a kezedben kell tartanod.
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©® Kém: 7-es erdsségi Klankirtya,
amelynek a szinét te hatdrozhatod

meg a K& elfoglaldsakor.

© Pajzshordozé: 1l-es, 2-es vagy
3-as erGsségd lap, amelynek a
szinét te hatdrozhatod meg a K&

K elfoglaldsakor.
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@ Harci modszerek (a Kére kell kijatszani)

© Vak bloff: Ha olyan Kovet akarsz
elfoglalni, amelyen ez a lap van,
csak a lapok Osszértékét veheted
szamitdsba, a kombindci6 nem
szamit.

© Sircsata: Ha olyan Kovet akarsz
elfoglalni, amelyen ez a lap van, a
K6 mindkét oldalin 4 lapbél 4llé

kombindciénak kell szerepelnie.

© Triikkok (felforditva a pakli mellé kell tenni)

Egy Triikklap kijitszdsakor hajtsd végre a rajta 1évs
utasitdst, majd tedd a kartyat felforditva a paklik mellé!
Erre a halomra keriilnek innentdl az eldobott kartyak,

ezeket barki barmikor megnézheti a jaték folyaman.

© Toborzé: Hizz 3 lapot az egyik
vagy mindkét paklibdl, ezutdn valassz
2 kartydt a kezedben lévSk koziil, és
tedd a megfeleld pakli aljaba!
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© Stratéga: = -“Qj [
Vilassz 1 Klankartydt vagy ] 4 ‘,ru
1 Taktikai lapot a sajit oldaladon az {0
egyik el nem foglalt K6 melldl, és
tedd 4t egy mdsik szabad Kére, vagy =
képpel felfelé dobd el!

© Banshee: Vilassz 1 Klankdrtyit
vagy 1 Taktikai lapot az ellenfél
oldaldn egy még szabad K6 mellsl,
és dobd el felforditva!

® Arulé: Vilassz 1 Klankdrtyit az
ellenfeled oldaldn egy még szabad K&
mellsl, és tedd a sajdt oldaladra egy
szabad K& mell¢!
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Profiknak

Ha midr a kisujjadban van az Osszes fenti szabily,
megfiiszerezheted egy kissé a jatékot, hogy ne legyen
olyan egyszerti. Ezt a viltozatot is az alapszabalyokkal
kell jatszani, de csak a korod elején, a kartyak kijatszasa
eléttfoglalhatsz el Kévet.

Ez lelassitia valamennyire a
jatékmenetet, illetve lehetSséget
ad az ellenfélnek
arra, hogy egy
Taktikai  lappal
visszaszerezze

a Kovet.
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