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Amazonok: @ Lapkaidon felil még négy Amazont
kapsz hoditdsokhoz (védekezésre nem), ahogy a jelzén
latszik is a +4. Tehat minden kort 10 amazon lapkaval
kezdhetsz (ehhez még hozzajonnek a kilonleges
képesség 4ltal biztositott amazon lapkak). Minden
csapatatszervezésed végén vegyél le négy lapkat a
jatéktablarol, persze lehet6ség szerint teriiletenként
legaldbb egy amazon lapkat hagyva; ezt a négy lapkat
majd az Gjabb kordd csapatfelkészité szakaszaban tudod
Ujra letenni.

Ice Witches (Jégboszorkak): @

Az atcsoportositasi fazis soran minden altaluk birtokolt
magikus forrasért egy-egy Hdgomb jelolét kapnak a
készletbdl (amig tart). Ezeket a Hogomboket az éltaluk
birtokolt vagy azokkal szomszédos teriiletekre
helyezhetik. Minden teriilet, ahova Hogdmb kerilt,
eggyel kevesebb egységlapkaval elfoglalhat, és
amennyiben nem a Jégboszorkdk birtokoljak eggyel
kevesebb gyGzelmi érmét ér a kor végén. Hanyatlaskor
a Hogombdk lekeriiinek a tablarol.

Barbarians (Barbarok): @ Az atcsoportositasi fazis
soran nem rendezhetik at az egységlapkaikat. Ha az
utolsé tamadasi kisérletiik meghitsul, a fel nem hasznalt
egységlapkaik a kovetkez6 kor elejéig tabla mellé
keriilnek.

Csontvazak: @ Csapat atcsoportositasodkor vehetsz
egy Csontvdz lapkat a tartdbdl minden masodik, az
aktualis korodben elfoglalt nem dres teriiletért. Az (j
lapkakat a koréd végén teheted le, a csapat-
atcsoportositas kézben. Ha a talcaban mar nincs szabad
csontvaz lapka, akkor nem kapsz Gjabb lapkat.

Igors (Igorok): Minden harcban elesett
egységlapkat (aktiv és hanyatl6 fajok, elveszett torzsek,
szornyek és mas jatékosok egységlapkai) maga el6tt
gylijt. A korei elején ezeket az elesett egységlapkakat
atvalthatja Uj Igor lapkakra az éppen jatszo jatékosok
szamanak fliggvényében. (Példaul 4 jatékos esetén 4
elesett egységlapkaért jar 1 Gj Igor lapka). Ha elég
elesett egységlapkat gydjtott, akar tobb Igor lapkara is
szert tehetsz egy korben.

Priestesses (Papndk): O Amikor hanyatldsba
fordulnak, a szokasos médon minden teriiletikon egy
Inaktiv egységlapkat hagynak, majd ezeket mind az
egyik tetszéleges altaluk birtokolt teriiletre gydjtik, igy
megépitve az “Elefantcsonttornyukat’. A megszokott
pontozas helyett innentél minden korben az
Flefantcsonttoronyban |évé Papnd lapkak szama alapjan
kapnak gyGzelmi érméket. Vigyazat, az
Elefantcsonttornyot is meg lehet hdditani, mint barmely
mas terlletet, ha elegendd egységlapkat vagy épp egy
Sarkanyt vetnek be ellene.

Pygmies (Pigmeusok): @ Minden alkalommal,
amikor elveszitenek egy egységlapkat, azonnal dobnak
egyet az erdsités kockdval és annyi Uj Pigmeus lapkat
kapnak a készletb6l (amig tart), amennyit dobtak.
Amikor az éppen soron lévd jatékos kére véget ér,
tetszGlegesen felhelyezhetik a visszanyert
egységlapkakat az altaluk birtokolt teriiletekre.

Elfek: @ Ha egy faj elhdditja teriiletedet, minden lapkat
visszavehetsz a kezedbe, nem kell eldobnod egyet sem.

Eldhalottak: & Amikor az Elhalottak hanyatlasba
fordulnak, akkor minden ElGhalott lapka a tablan marad,
nem csak egy. Ezen feliil, a tobbi fajjal ellentétben, 6k
még hanyatlasban is képesek a tdmadasra. Ugyanugy
kezeld Gket, mintha aktivak lennének. Fontos, hogy ezek
a hoditdsok mindig a kordd elején térténnek, még az
aktiv fajod tdmadasai el6tt. Ha Ggy tartja kedved, még a
sajat aktiv fajodat is megtdmadhatod hanyatld
élGhalottjaiddal.

Kobolds (Koboldok):@ Amig aktiv a faj,
nem birtokolhat és nem foglalhat el semmilyen teriiletet
kevesebb, mint két Kobold lapkaval, igy az
atcsoportositasi fazis sordn is mindenhol legaldbb két
egyéglapkat kell hagynia. Amikor hanyatlasba fordul,
csak egy egységlapkdja maradhat minden teriiletén,
mint altaldban a tobbi fajnak is.

Shrubmen (Bozétlakdk): Minden erdds terilet,
melyet birtokolnak immunis a tamadasokkal, és faji-
vagy specialis képességekkel szemben. Ez a képesség
hanyatlds utan is megmarad.

Emberek: & A kérod végén minden szantéfoldért,
amelyet  aktiv  Embereid megmlivelnek (azaz
birtokolnak), 1 bonusz érmét kapsz.

Leprechauns (Ir-koboldok): @ Az atcsoportositasi
fazis soran tetszéleges szamu altaluk birtokolt teriiletre
elhelyezhetnek egy-egy Fazék Aranyat (amig a készlet
tart). Minden Fazék Arany, amely a kovetkez6 kor elején
még mindig az Ir-koboldok &ltal birtokolt teriileten
fekszik, egy gyGzelmi érmévé alakul. Amennyiben egy
ellenfél elfoglal egy Fazék Arannyal jeldlt teriiletet, a
gy6zelmi érmét 6 kapja meg az Jr-koboldok helyett.

Fauns (Faunok): Az atcsoportositasi fazisban
minden a korében elfoglalt aktiv teriilet utan kap egy (j
egységlapkat a készletbdl (amig tart). Az aldozatai
szintén kapnak egy-egy Uj egységlapkat a készletiikbdl
minden aktiv teriiletiik utan, melyet a Fadnok elfoglaltak
a korben.

Félszerzetek: @ Félszerzeteid barmely régidban a
térképre léphetnek, nem csak a hatarmenti teriileteken.
Az elsé két teriiletre amit elfoglainak, tegyél 1-1 Foldi
Uregjelz6t, hogy megvédd Sket az ellenfél timadasaitol.
A Foldi Ureg jelz8k akkor keriilnek le a tablardl
(megszlintetve az addig nyujtott védelmet), mikor
félszerzeteid hanyatlasnak indulnak, vagy ha Ugy
déntesz, hogy odébballsz a Foldi Uregeket tartalmazé
tertletrdl.

Goblins (Goblinok): @ Minden hanyatlasban 1évé faj
altal birtokolt teriiletet eggyel kevesebb Gob/in lapkaval
foglalhat el, mint alap esetben. Legaldbb egy
egységlapkara igy is sziikség van a hoditashoz.

Magusok: @ A korodben, minden aktiv fajjal
rendelkezd ellenfeled egy szomszédos teriiletét
meghddithatod Ugy, hogy kicseréled az ellenfeled egy
lapkajat a sajat magus lapkadra, amit a tartdbdl veszel.
Ha nincs tbb magus a talcaban, akkor természetesen
nem alkalmazhatod ezt a mddszert. Fontos még, hogy
csak olyan terlileten lehetséges ,elvarazsolni” az
ellenfelet, ahol csak egyetlen lapka képezi a védelmi
vonalat. Egy egyedildllé troll és buvohelye ilyen
szempontbdl egynek szamit; ugyanlgy mint az erédben
vagy hegyekben rejtéz6 lapka, vagyis egy egyediili
lapkat a magus erejétél. Tovabba, a kiszemelt teriilet
szomszédos kell, hogy legyen a magus el6zbleg elfoglalt
barmelyik teriiletével. A poérul jart ellenfél jelz6jét tedd
vissza a tartdba. Amennyiben az aldozat elf, akkor azt
sem Védi a faj tulajdonsaga, visszakeriil a dobozba. Bar
az (j teriiletre a talcabdl keril fel a Magus lapka, csak
akkor hddithatsz Uj teriiletet, ha még van lapkad a
kezedben, azaz az utols6 tamadas utan mar nem
allithatsz at senkit.

Skags (Szkegek): @ Minden Szkegek éltal elfoglalt
terliletre egy Véletlenszer(ien kivalasztott Zsgkmany-
doboz kerlil a készletbd| (amig tart). A Szkegekkel jatszo
jatékos megnézheti a doboz tartalmat, de csak miutan
kivalasztotta és feltette a tablara a jel6l6t. Ha egy masik
jatékos elfoglal egy Zsdkmanydobozzal jelolt mez6t,
kidertil annak tartalma. Amennyiben Szkeg-témadas jel
van benne, a tdmadas meghilsul, és a tamadd elveszit
egy egységlapkat, valamint ebben a koérben nem
tdmadhatja meg Ujra ezt a terliletet. Mas esetben a
tdmadoé megkapja a Zsakmany-dobozban rejlé gyGzelmi
érméket (0-3 érme). A Kkilritett terlileteken a
Zsakmanydobozok ott maradnak. Hanyatlaskor, vagy a
Szkegek legutols6 kore végén az Osszes megmaradt
Zsakmanydoboz jutalmat megkapjak.

)

Slingmen  (Parittyasok): A Parittydsok
elfoglalhatnak olyan teriileteket is, melyek 1 mezd
tavolsagra vannak az altaluk birtokolt teriiletektdl.
Minden alkalommal, amikor igy foglalnak el teriletet,
tehat nem birtokoltak egyetlen kdzvetleniil szomszédos
mez6t sem az elfoglalt teriilettel, 1 extra gy6zelmi érmét
kapnak. A kozépsé to egy mezonyi tavolsagnak szamit,
a tengerek viszont nem.

Torpék: @ A korod végén minden banya teriilet,
amelyet a Torpéid birtokolnak, 1 bonusz érmét jelent. Ez
a tulajdonsdg akkor is érvényes, ha Tdrpéid mar
hanyatlasba fordultak.

Gypsies (Ciganyok): O Minden olyan teriletre,
amelyet teljesen kiurit a kére elején, 1 gy6zelmi érmét
kap a készletbdl. Ezeket a terlileteket nem foglalhatja el
Ujra ebben a korben, de a kére végén megkapja a
gy6zelmi érméket, melyek a kilritett teriiletekre
keriltek.

Oriasok: @ Ha van elfoglalt teriileted a hegyekben,
akkor az azzal szomszédos régiok meghdditasahoz 1
orias lapkaval kevesebb sziikséges, de a minimalis 1
lapka kelleni fog!

Tritonok: @ Minden vizparti (tengerrel vagy toval
hatéros) teriilet meghdditasahoz eggyel kevesebb triton
lapkara lesz sziikséged. A sziikséges 1 lapkaval azért
szamolnod kell.

Y
Orkok: @ Minden olyan nem (res terlletért, amit az
aktualis kérédben hdditottdl meg orkjaiddal, tovabbi 1
boénusz érmét kapsz

Trollok: (S Tegyél egy Trollbarlang jelz6t minden
terliletre, amit elfoglalsz. A Trollbarlang eggyel ndveli
védekezd erdédet (mintha még egy troll lapka lenne) és
akkor is marad, amikor a 7rollok hanyatlasba fordulnak.
Akkor vedd le a troll buvdhelyet, ha elhagyod, vagy ha
az ellenfél bevette az adott teriletet

Homunculi (Homunkuluszok): @ Minden
alkalommal, amikor egy jatékos Uj fajt valaszt és
kihagyja a Homunkuluszokat, az éltala befizetett 1
gyGzelmi érmén kiviil, 1 extra Homunkuluszlapka is kerdil
a készletbdl (amig tart) a faj mellé. Ha egy jatékos végil
kivalasztja ezt a fajt, akkor az addig Osszegyiilt
egységlapkakat is megkapja kezd6 seregként a gyézelmi
érmék mellé.

N
Patkanyemberek: @ Nincs semmiféle faji elényik,
csupan az, hogy sokan vannak!

N
Varazslok: G) Minden magikus forrassal ellatott teriilet,
amit  Varazsloid birtokolnak, 1 bdnusz pontot
érmeosztaskor a korod végén.

Pixies (Tiindérek): @ A Tiindérek minden koriik
végén csak egy egységlapkat hagyhatnak az altaluk
birtokolt teriileteken. Az atcsoportositasi fazis soran az
Osszes tovabbi T7indér lapka lekerll a tablardl a
kovetkez6 kor elejéig.

White Ladies (Fehér Holgyek): 6 Miutan
hanyatldsba fordultak, a Fehér Holgyek kisértetekké
valnak és immunisak lesznek minden tamadas és faji-
vagy kulonleges képesség ellen. A terileteik
elfoglalhatatlanokka valnak.

Megjegyzés: Ez nem egy hivatalos forditas! Egyes leirasok direkt eltérnek az eredeti angol verziétél a kénnyebb értelmezés érdekében. Készitette: https://boardgamegeek.com/user/DrejM
Minden a dokumentumban emlitett fogalom és jatékszabaly a Days of Wonder Inc© jatékkiadé SMALL WORLD®© cimii tarsasjatékahoz kapcsol6do szellemi tulajdon része.
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Y
Alkimista: @ Korod végén 2 bonusz gyGzelmi érmét kapsz,
amig nem fordulsz hanyatlasba.

Aquatic (Vizi): Q Minden altala birtokolt vizparti teriiletért 1
extra gy6zelmi érmét kap, de minden partszakasz nélkilli tertletért
1 gy6zelmi ponttal kevesebbet.

Barricade (Elbarikadolt): @ Minden kore végén, amikor négy
vagy kevesebb tertiletet birtokol, 3 extra gyGzelmi érmét kap.

Fireball (Tl'.izgolyé):Q Az atcsoportositasi fazisaiban minden
dltala birtokolt magikus forrds utdn egy-egy Tizgolyot kap a
készletbdl (amig tart). A Tizgolydkat a kovetkezd koreiben
tadmadasok erdsitéséhez haszndlhatja. Egy 7iizgolyo 2-vel ndveli a
tadmadasi er6t és egy terlilet elfoglaldsdhoz akar tobbet is fel lehet
hasznalni, de legalabb egy faji egységlapkara igy is sziikséges van
a tdmadashoz. Felhaszndlds utan a 7izgolyok visszakeriiinek a
készletbe.

Mocsari: @ A kor végi pontozaskor minden mocsarért 1 bénusz
gyGzelmi érmét kapsz.

Peace Loving (Békeszeretd): O Minden olyan kére végén,
amelyben nem tdmadott meg egy aktivfajt sem, 3 extra gy6zelmi
érmét kap. Hanyatlé fajok megtamadaséval tehdt nem vesziti el
ezt a jutalmakat.

Behemoth (Behemoét): Q Amint elfoglal egy mocsaras
terliletet, kap egy him és egy nGstény Behemdt lapkat. A két
Behemot a faji lapkakhoz hasonléan tdmadasi és védekezési er6t
képvisel a jaték soran és egymastdl fliggetlenil egy-egy
egységként mozgathato. A két Behemdt erejét mindig az aktivfaj
altal birtokolt mocsaras terliletek szama hatérozza meg. A him és
a néstény Behemét lapkakbdl mindig olyan magas tornyot kell a
tablan épiteni, ahdny mocsaras teriletet a faj éppen birtokol.
Amint ez a szam valtozik, a lapkatornyok mérete ezt azonnal
koveti. A Behemdtokat mindig legaldbb egy, a fajhoz tartozd
egységlapkanak kell kisérnie. Ha egy Behemodttal védett teriiletet
elfoglalnak, csak a fajhoz tartozd egységlapka keriil vissza a
dobozba, a Behemdtokat jelz6 lapkatornyot vissza lehet helyezni
egy masik teriletre a témadod kore végén. Csak két Behemdt lehet
a tablan, a hat-hat darab Behemodt lapka toronyba rendezve az 6

CY
Fosztogato: @ Az ebben a korben elfoglalt minden nem (res
teriletért 1 bonusz gy6zelmi érmét kapsz.

C)
Gazdag: @ Az els§ korod végén, tehdt csak egyszer, gylijts be
7 gy6zelmi érmét.

Ransacking (Martaloc): @ Minden alkalommal, amikor
elhddit egy aktiv teriiletet, kifosztja aldozatat, aki azonnal 1
gyGzelmi érmét fizet neki a sajat készletébdl, amennyiben van még
gy6zelmi érméje. A hanyatlasba fordult Eldhalottakat nem tudja
kifosztani.

Historian (Torténész): O Amikor egy jatékos kivalasztja ezt
a képességet, annyi gy6zelmi érmét kap, ahanyféle hanyatld faj
talalhatd a tablan. Amig akt/v, minden hanyatlasba forduld faj utan
1 extra gy6zelmi érmét kap, majd végiil sajét hanyatldsa utan is 1
extra gyGzelmi érmét vehet fel.

oY
Repiild: @ Elréppenhetsz  barmelyik régidba hdditani, a
tengerek és a to kivételével. A teriileteknek nem kell
szomszédosnak vagy Gsszefliggének lennitk.

Hordes of (Hondényi): A két Hordényi lapkat pontosan gy
hasznalhatja, mintha a fajanak kettGvel tobb akt/v egységlapkaja
lenne. Hanyatlas soran azonban mindkét lapka leker(il a tablardl.

erdsséguiket fejezi ki, tehdt a lapkatornyot nem lehet 6sszek ni,
szétvalasztani vagy felosztani. Hanyatlaskor a Behemdtok
lekeriilnek a tablardl.

Catapult (Katapult): @ Koronként egyszer leteheti a Katapult
jelolét egy altala birtokolt tertiletre, hogy egy 1 mez6 tavolsagra
1év0 teriiletet eggyel kevesebb egységlapkaval elfoglalhasson. A
Katapultot hasznalhatja a kozéps6 tavon keresztll is, de a
tengereken at nem. A teriilet, ahol a Katapult 4l immunis minden
tdmadéassal és faji- vagy specidlis képességgel szemben. A
Katapult \ekeril a tablardl, ha a faj hanyatlasba fordul.

Hés: @ Korod végén tedd két hosodet két kilonbozd
terlletedre. Ezzel megvédheted a két terliletet az ellenfél
mindennem{i tdmadasatdl (és képességeitdl) egészen addig, mig
h6sod odébb nem all egy masikra. Amikor hanyatlani kezd a fajod,
akkor a h6sok mar nem segitik a védekezésed.

Rettenthetetlen: @ Minden  hdditésod  alkalmaval
hasznalhatod az erésitd kockat, nemcsak az utolsénal. El6szér
dobj a kockaval, majd nevezd meg a régiét, amit el akarsz foglalni.
Tedd a megfeleld szamu lapkat (figyelembe véve a kocka
eredményét, amely csokkenti a dobds értékével a szikséges
lapkak szamat) a teriiletre. Ha nem maradt elég lapkad elfoglalni
egy Uj terlletet, akkor ezzel fejezed be a kort. Vedd figyelembe,
hogy minimalisan 1 lapka mindig szikséges egy terilet
elfoglaldsahoz!

Imperial (Birodalmi): @ Ha mar legaldbb harom teriiletet
birtokol, minden tovabbi teriiletért 1 extra gy6zelmi érmét kap a
korei végén. Példaul, ha a kdre végén 5 tertiletet birtokol, 2 extra
gy6zelmi érmét kap.

Copycat (Utanzd): @ Minden kore elején odarakhatja a 7tikor
jel6lét a tabla melletti hat valaszthatd képesség egyikéhez. Az
aktivfaja ezzel a képességgel fog birni a kdvetkezd kore elejéig,
vagy amig egy masik jatékos ki nem valasztja ezt a faj és képesség
kombinaciét maganak. Amikor egy képesség hasznalata lejar
azonnal elveszit minden hozzétartozd specidlis jel6l6t és hatast.
Fontos, hogy bizonyos képességek korlatozottak, igy példaul csak
egyszer aktivalodnak (pl. Gazdag), vagy akkor aktivalédnak, ha
hanyatlasba fordul egy faj (pl. Sz/vds). Ezek a megkdtések az
Utdnzora is vonatkoznak.

)
Kereskedo6: @ A kor végi pontozaskor minden terileted 1
gy6zelmi érmével tébbet ér.

Sarkanylovas: @ A korodben egyszer, megtdmadhatsz
barmilyen teriiletet egy szal lapkaddal, fiiggetlenl attdl, hogy
hanyan védik. Mikor meghdditottad, tedd le a sarkany jelzét is a
megtamadott teriiletre. A terilet innentdl kezdve, amig a sarkany
ott tanyazik, védve van mindenféle tdmadastdl; fajtdl, kilénleges
képességtdl fuggetlendl. Az Uj kérodben szabadon hasznalhatod
mas teriiletek ilyen modon torténé meghdditasara. A sarkany
eltlinik viszont, amint hanyatlasba fordul néped, visszakeriil a
dobozba, ahonnan jétt.

Corrupt (Korrupt): @ Minden alkalommal, amikor egy jatékos
elfoglalja egy aktivteriiletét, elvesz a tdmaddtdl 1 gyézelmi érmét.

Cursed (Elatkozott): @ Minden alkalommal, amikor egy
jatékos Uj fajt valaszt és kihagyja az Elatkozottakat, a szokasos 1
gy6zelmi érme helyett ide 3 gyGzelmi érmét kell fizetnie. Az
Eldtkozottak semmilyen mas kiilonleges képességgel nem
rendelkeznek és extra faji egységlapkakat sem biztositanak.

Kisérto: @ A kisért6 faj hanyatld allapotban nem szémit bele a
6. oldalon részletezett hanyatlasi limitbe, azaz hogy egy idében
csak 1 fajod lehet hanyatld szakaszban, mig a korabbiakat el
kellene tavolitani. Tehdt lehet akar két hanyatld néped is a tablan,
mindegyik utdn megkapod a szokdsos gy6zelmi érméket. Ha
esetleg egy harmadik fajt is hanyatlasba déntesz, akkor a kisérté
fajod tovabbra is megmarad, viszont a masodik fogyatkozé nép
eltlinik. Mas széval, a kisért6 fajod mindig is a tablan marad (egész
addig, amig az ellenfél teljesen meg nem semmisiti), mig a
kovetkez6 népeid hanyatldsa a megszokott rendben kévetik
egymast.

Soul-Touch (Lélekfogd): @ Amikor hanyatlasba fordul,
automatikusan feltdmasztja a jatékos el6z6, mar hanyatlasban
1év6 fajat. A kovetkez6 kore elejéig ilyenkor eggyel tbb hanyatld
faja lehet egyszerre, de Uj faj és képesség kombinacié valasztasa
helyett ekkor a kordbban hanyatlasba fordult faja valik Gjra
aktivd. A feltdmasztott faj egységlapkait a tablan hagyhatja
visszaforditva Gket az aktiv oldalukra, vagy fel is veheti 6ket a
kezébe. A készletbl ezutdn az egységlapkai szamat a
feltdmasztott faj és képessége alapjan jard mennyiségre egésziti
ki, a tablan hagyott lapkakat is beleszamitva, majd elkezdi a
hdditasi fazisat.

Kommandoés: @ Barmely szomszédos teriilet meghdditasahoz
eggyel kevesebb faj lapkara lesz sziikség. A minimalis 1 faj lapka
azonban ekkor is kdtelezd.

Szivés: @ Egy atlagos, hédito korod végén, a gybzelmi érmék
begytjtése utan, azonnal hanyatlésba fordulhatsz, nem kell egy
teljes kort radldoznod. A kdvetkezd korod elején azonnal (j fajt
valaszthatsz.

Diplomata: @ A korod végén vélassz egy ellenfelet, akinek az
aktiv fajat nem tdmadtad meg ebben a korben. Békében vagytok,
ami azt jelenti, hogy 6 sem tamadhatja meg az aktiv fajodat a
kévetkez6 korében. Rajtad all, hogy kéronként Ujabb vetélytarsat
szemelsz ki, vagy megmaradsz végig egy mellett. A diploméacia
nem alkalmazhaté hanyatlasban IévG fajokkal szemben (tehdt a
hanyatlé élGhalottakkal szemben nem alkalmazhatod és siman
megtdmadhatnak).

Lava (Lava): @ A kore végén minden altala birtokolt hegyes
terlilet utdn kap egy-egy Ldva jelolét, amelyet egy az adott
heggyel szomszédos tetszGleges teriiletre helyezhet (kivéve, ha a
mez6t valamilyen kiilonleges képesség védi). Minden itt 1év
egységlapka veszteség nélkil visszakeril a tulajdonosa kezébe és
a terlilet sikeresen elfoglaltnak mindsil egységlapka nélkul. A
Lavadval boritott terlleteket semelyik jatékos nem foglalhatja el a
kovetkez6 kore elejéig, amikor az dsszes Ldva jeldld Gjra lekerdl a
tablardl.

Tengerjaro: @ A tengereket és tavakat tekintsd tgy, mintha 3
Ures terilet lenne, ami a hdditasodra var. Ha megszerezted Gket,
akkor a korod végén ugyanigy gy6zelmi pontot hoznak, mint
barmely masik tertilet. Az igy megszerzett teriileteket még akkor
is megtarthatod, ha mar hanyatlasba kezdtél. Csak a tengerjard
népek foglalhatjak el a tengereket és a tavat.

Dombi: @ A kor végi pontozaskor minden domb teriileted 1
gy6zelmi érmével tébbet ér.

Y
Erdei: @) A kor végi pontozaskor minden erdei terileted 1
gy6zelmi érmével tobbet ér.

C)
Lovas: @ Minden dombot és szantéfoldi terlletet a
szlikségesnél eggyel kevesebb faj lapkaval is meghddithatsz. A
minimalis 1 lapkara tovabbra is sziikséged lesz.

Erédépito: @ Koronként egyszer, felépithetsz egy er6dot arra a
terdiletre, amit birtokolsz. Amig aktiv a fajod, addig minden er6d6d
1 bdnusz pontot ér a kérvégi szamolaskor. Az eréd a teriileted
védelmét is javitja eggyel (mintha még egy lapkad lenne a
helyszinen), a hanyatlas idején is. Csak akkor vedd le az eréd
jelzét, ha elhagyod a teriiletet, vagy ha valamelyik ellenfél
kaparintja meg. Egy régiéban csak 1 er6d lehet, a tablan pedig
Osszesen 6.

Marauding (Portyézé):@ Minden kérben egyszer, a hdditasi
fazisa végén, de még mielbtt hasznalna az erdsités kockat egy
végs6 tdmadasi kisérlethez, visszaveheti az egységlapkait a
kezébe, gy, hogy minden elfoglalt teriileten legalabb egy lapkat
hatrahagy. A felvett lapkdkkal folytathatja a hoditasi fazisat,
melynek végén az utolsé témadashoz mar hasznélhatja az erdsités
kockat, ha szikséges.

Vandor: @ Tedd le az 5 tabor jelzét barmelyik teriiletedre a
csapatszervezés idGszakaban! Minden tabor eggyel ndveli a teriilet
védekez6 erejét (igy egy egyediili faj lapkat is megvéd a magussal
szemben). Egy teriletre tobb tabor jelzd is lerakhat6 a magasabb
védekez0 er6 elérése érdekében. Minden kérben tabort bonthatsz,
hogy egy Ujabb teriileteden épitsd Ujra. A tabor nem tlinik el, ha
a tertiletet mas foglalja el, hanem az aktiv jatékos korének a végén
a visszakapott lapkakkal egyitt Gjra felverhetd. Ha a hozzajuk
k6t6d6 faj hanyatlasba kezd, a tabor lapkak visszakeriilnek a
tartdba.

Mercenary (Zsoldos): @ Minden tamadasnal fizethet 1
gy6zelmi érmét, hogy 2-vel csokkentse a teriilet elfoglalashoz
szlikséges egységlapkak szamat. Legalabb egy faji egyéglapkara
igy is sziikség van a foglalashoz. Az utols6 tamadasnal az erdsites|
kocka dobadsa utan is donthet arrdl, hogy igénybe veszi-e a
Zsoldosokat.

Were- (Vér-): @ Minden éjszaka (paros szamu korok) 2
egységlapkaval kevesebbre van sziksége a terlletek
meghdditdsahoz, mint alap esetben. Legalabb 1 faji egységlapka
igy is sziikséges a héditashoz. Ez a kiilonleges képesség nappal
(paratlan szamd korok) nincs semmilyen hatéssal.

Megjegyzés: Ez nem egy hivatalos forditas! Egyes leirasok direkt eltérnek az eredeti angol verziétdl a kdnnyebb értelmezés érdekében. (pl. Behemoth, Fireball, Soul-Touch)
Ezek a megvaltoztatott leirasok a kiadé weboldaléan és férumain taldlhaté hivatalos allasfoglalasok és szabalymagyarazatok alapjan késziiltek. Készitette: https://boardgamegeek.com/user/DrejM
Minden a dokumentumban emlitett fogalom és jatékszabaly a Days of Wonder Inc© jatékkiadé SMALL WORLD®© cim(i tarsasjatékahoz kapcsol6do szellemi tulajdon része.






