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Tartozékok

A Small World™
kovetkezoket taldlod:

o két duplaoldalt jatéktablan 4 Small World
térkép, ezek a jatékosok szamatdl filiggben
hasznalatosak:
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' Ha mar jatszottal a Small

World-del, ismer6s kézegben \‘
fogod taldlni magad. Bar a ’
Small World Underground lakoi
kiilénbodznek a felszinen -

megismertektdl, a jaték
hasonléan zajlik. Az eltéréseket

az alabbi ikon jelzi:
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térképet tedd az asztal kdzepére!

vagy 10. forduld, térképtdl fliggben).

- mindenki konnyen elérhesse! [2].
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Elokésziiletek

A jaték els6 hasznalata
el6tt 6vatosan nyomkodd ki
a keretb6l a lapkakat!
Rendszerezd  Oket, és
pakold be az erre kialakitott
talcakba! Néhany fajta a
kivehet6 talcaba vald, amit
a jatékkal egyitt kaptal. A
tobbi tartozék a jatékdoboz
tarold rekeszeibe passzol.
Nézd meg az I. Mellékletet,
segiteni fog az
elrendezésben!

e Valaszd ki a Small World Underground térképekbdl a jatékosok
szamanak megfelel6t! Mindegyik térképen a jobb fels6 sarokban
lathatd, hogy hany jatékos esetén hasznalhatd. A kivalasztott

e Tedd a korjelz6 koronat a kérszamlalo sav elsé mezdjére [1]! A
kérszamlalé mutatja, hogy hol tart a jaték. A jaték abban a kérben
ér véget, amikor a korona a szamlalosav utolsé mezdjébe lép (8., 9.

e Tedd a kivehet0 télcat a tartalmaval egydtt a térkép mellé, hogy




o Keverd meg a faj jelzéket; hizz véletlenszer(ien 6tét, képpel e
felfelé (szines oldaluk latszddjon), és rakd 6ket egy oszlopba ¢ FLOCKD{G & Rﬁbo“ 1.
[3]! A megmaradt jelzket pedig egy kupacban, az oszlop e - ( Dd N2
aljara, ugyancsak képpel felfelé [4]. Ugyanez var a kilonleges ", - \ 8 o

képesség jelzkre: keverd meg, egyesével rakj 6t6t minden faj
jelz6 baloldali gorbiletébe, pont beleillik majd. A maradékot
halmozd ugyantgy a faj jelz6 kupac bal oldalara [5]' Most
Osszesen 6 faj jelz6 és kilonleges képesség kombinacié lathatd
az asztalon, a kupacok tetején lévikkel egylitt.

| e« Minden megjeldlt teriiletre tegyél 2-2
§cw/ Szorny lapkat [6]! Kezdetben a Szérnyek
orzik a Small World Underground Elfeledett
Helyeket és Elveszett Ereklyéket tartalmazo régioit. A
jaték folyaman mind a 7 kiilénbz6 Szérny jelz6t ugyanugy kell
kezelni.

| < Keverd &ssze az Elfeledett Helyek tipust
é.w/ lapkakat az Elveszett Ereklyékkel, majd R
hlizz kozilik annyit, ahany Szérnyek altal
Orzott régio van a jatéktablan. Képpel lefelé helyezd
ezeket a lapkakat a tabla mellé [7], a tobbit pedig, anélkil hogy
megnéznéd, tedd vissza a dobozba — azokra nem lesz sziikség.

9 Fekete Hegy

o A jatéktablan lathatdo minden Fekete Hegy régidra tegyél egy
Fekete Hegy lapkat [8]!

e Ossz ki minden jatékosnak 6t 1-es GyGzelmi érmét [9]' A
megmaradt érmék legyenek kéznél (1-es, 3-as, 5-0s és 10-es)
[10], minden korben sziikség lesz rajuk. Az érmék pénzként
funkcionalnak a jaték soran, a legvégén pedig a legtébb érme
tulajdonosa lesz a nyertes.

9 Elfeledett Hely 6 Elveszett

Ereklye

1 Hadiszerencse Kocka 1 kérjelzé korona

AR LI}

1 Nagy Oreg 1 Balrog 1 Tomb- 1 Kiralynd
raider
Szelleme

8 4 Vérszem 7 Eziist 1 Minden-
Gombapajzs Poroly Jéval-Teli-
Zsak

106 gy6zelmi érme (30 db 10-es, 24 db 5-0s, 18
| db 3-as és 34 db 1-es értéki)
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A jatek celja

A Small World Underground-ban Kkiderdil,
hogy a mélyben még szlikosebb a hely, mint a
felszinen! A letlint népek elféldelt maradvanyai
mellett igen kevés hely jut az éléknek. Es igen,
ez magaba foglalja azokat az idegen népeket is,
amelyek a teriileted alad mertek asni — a terilet
ald, amit Gseid hagytak rad o6rokdl annak
reményében, hogy kivésel egy foldalatti
birodalmat, ahonnan 6rokdseid egyszer majd az
egész vilagot uralhatjak!

Kivalasztott néped és kiilonleges képessége
altal meghdditod a kornyez6 teriileteket;
Elfeledett Helyekre merészkedsz, vagy Elveszett
Ereklyéket kutatsz fel; egyre tobb Gydzelmi
érmét zsakmanyolsz — gyakran a gyengébb
szomszédjaid karara. Egy id6 utan azonban a
néped tul nagy terlletet hajt uralma ala, melyet
mar nem képes benépesiteni, igy el kell
hagynod a civilizaciodat, és egy masikat kell
keresned. A gy6zelem kulcsa az, hogy tudd,
mikor érdemes atengedni birodalmad a
hanyatlasnak és szinre Iépni egy Uj fajjal a
Small World Underground (regeinek és
barlangjainak végs6 uralmaért!
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Kezdodjek a jatek!

Az a jatékos kezdi a jatékot, aki utoljara jart
barlangban, pincében vagy bortonben. A jaték
az 6ramutatd jarasa szerint halad, korbe-korbe,
egyik jatékos kovetkezik a masik utan. Amikor
minden jatékos végzett a maga korével, egy Uj
kor kezdédik.

A kezd6 jatékos dolga minden kor elején egy
mezG6vel el6rébb tolni a korjelzé koronat.

Mikor a korona az utolsdé mezdre kerll a
korszamlalé savon, az utolsd kor kovetkezik, és
a jaték véget ér. A gyOztes az lesz, aki a
legtobb Gy6zelmi érmét gy(ijtotte Gssze.

I. Az els6 kor

A jaték els6 korében minden jatékos

1. vélaszt egy faj- és kilonleges képesség
kombinaciot

2. meghddit néhany régiot

3. begydijti a Gy6zelmi érméket

1. Faj- és kilonleges
képesség kombinacio
valasztasa

Valassz egy faj- és kilonleges képesség
kombinacidt a tabla mellett Iévé hat lehetséges
jelz6bdl (beleértve a hatodik, a sor aljan |évo
kupacok tetején lathatot is)!

Az egyes kombinacidk koltségét azok sorban
l[évé helyzete hatdrozza meg. Az elsd
kombinaci6 — ami a legfels6 a sorban —
ingyenes. Minden tovabbi kombinacio, ahogy
haladsz lefelé a sorban, eggyel tobb Gydzelmi
érmébe kerll. A fizetés Ugy torténik, hogy a
valasztott kombinacié folottiek mindegyikére 1-
1 érmét helyezel.

A jatéekos a rejtelmes Gombafejeket szeretné kiilonleges
képességnek €s kezdd fajnak, ezért 1-1 érmét rak a foldtte
1évd két kombindciora, mieldtt elvenné a sajatjat.

Ha olyan kombinaciot valasztottal, amely
mar tartalmaz Gyo6zelmi érmé(ke)t (az elbtted
lévé  jatékosok jovoltabol), akkor azokat
megkapod. Ett6l még ugyanulgy fizetned kell,
ha az dltalad valasztott kombinacié nem a fels6
az oszlopban.

Tedd magad elé a valasztott kombinaciot, és
vegyél el annyi faj lapkat a télcardl, amennyit a
faj és a kilonleges képesség jelzOk Osszesen
mutatnak!

-
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A jatékos altal valasztott faj €s kiilonleges képesség, és az
ennek megreleld 4+5=9 faj lapka.

Ennyi faj lapkdt tudsz majd a jaték soran
lehelyezni, néhany  kilonleges  esettdl
eltekintve, pl. a Sargélemek (Mudmen) vagy a
Vastorpék eztist porolyokkel (Silver Hammers of
the Iron Dwarves).

A Sargdlem faj tulajdonsaga, hogy bizonyos
feltétel teljestilése esetén kovetkezd kore elején
elvehet a jatékos a talcardl egy Ujabb Sargdlem
lapkat. Ha azonban a talcardl elfogytak az
elérhet6 faj lapkaid, az értelemszeriien
megakadalyoz a képesség hasznalataban. Ha
tehat mar mind a 12 Sargdlem lapkad a
jatéktablan van, addig nem tudod hasznalni a
Sargolem erejét, amig néhany lapkaja ki nem
ker(il a talcara.

Végul toltsd fel a kombinacidok sorat a
tobbiek szamara, egy hellyel feljebb csusztatva
a lent lévGket (ha van rajtuk érme, azzal
egylitt). Hogy a meglresedett poziciot kitoltsd,
vegyél el egy Ujabb kombinaciét a kupac
tetejérdl, feltéve, hogy épp nem azt
valasztottad! Mindig 6 kombinacid all tehat
minden jatékos rendelkezésére az asztalon (ha
esetleg elfogynanak a faj- vagy kilonleges
képesség jelzok, Ujra kell keverni az
eldobottakat).

A faj- és kiilonleges képesség jelzok feltoltése.

2. Teriiletek meghdditasa

A jatékosok a faj lapkakat hasznalva
terlileteket hoditanak meg, melyek
elfoglalasaval Gy6zelmi érméket szereznek.

Az elsO hoditas

Az els6 hoditast csak hatarmenti teriileten
kezdheted, vagyis olyan régidban, ami a tabla
szélével hataros (ebbe beletartozik a Folyd két
.vége” is, amelyek szintén hatdrosak a tabla
szélével).

Egy teriilet meghdditasa

Egy régido meghdditasahoz szilkséged lesz 2
faj lapkara; tovabba, ha azon Fekete Hegy,
Gombapajzs, vagy a Védvar van, akkor
mindezekért darabonként +1 faj lapkara, és 1-1
faj lapkara minden egyes Szorny vagy valamely
jatékos altal mar az adott teriiletre lehelyezett
faj lapka utan.

Fekete Hegy, Gombapajzs és Védvar

M) A fenti szabalyok kivételei

LNENY

A Folyd tipusu teriiletek meghdditasa
csak 1 faj lapkat igényel, de az Atcsoportositas
fazisban ezeket kotelez6en ki kell Uriteni. Ezért
— hacsak valamely kilonleges képesség
lehet6vé nem teszi — nem uralhatsz egyetlen
Folyo tipusu terlletet sem.

A Feneketlen
Szakadékok jarhatatlan
teriiletek, egy behajtani
tilos tabla jelzi dket, és
a jatékosok szamara
elérhetetlenek.
Megkeriilhetdek, de
keresztezni vagy
athaladni nem lehet rajtuk. A némelyik
Szakadékon lathato Vulkan szimbdlum azt jelzi,
hogy azokon a teriileteken vulkan térhet ki (Id.
Langlények).

Az egy teriilet meghdditdsdhoz hasznalt faj
lapkakat le kell raknod a régié hatarain beliilre.
Ezek a lapkdk egészen a korod végéig ott
maradnak majd, ekkor lehetéséged lesz az
atszervezésre (lasd: Csapat atcsoportositas).




E Szornyek dltal 6rzott Sartengeren valo térképre IEpéshez
a jatékosnak 4 faj lapkat kell letennie.

Fontos megjegyzés: Legalabb egy faj
lapka sziikséges egy dj hoditas
elinditasahoz, fiiggetleniil a fajtol és a
kiiloénleges képességek hatasatol.

‘ Szornyek altal Orzott teriilet
Wl meghdditasa

Amikor egy jatékos sikeresen meghddit egy
Szornyek altal Orzott teriletet, azonnal huz egy
lapkat az Elfeledett Helyek és Elveszett Ereklyék
lapkakupac tetejérdl, és rahelyezi azt az imént
elfoglalt tertiletre.

A kulonleges képességeitdl, vagy a Helyek
vagy Ereklyék altal nydjtott elényoktdl fliggen
a jatékos egyéb jelzOket vagy lapkakat is
kaphat.

Ellenkez6 utasitas hianyaban (pl. a Védvar)
feltarasuk utan ezek az Elfeledett Helyek és
Elveszett Ereklyék nincsenek hatassal a teriilet
védelmére, amelyen talalhatéak, nem novelik
meg tehat a masok altal a terlilet elfoglalasahoz
szilkséges faj lapkak szamat.

Az ellenfél veszteségei és
visszavonulasa

Ha a hdditdsodat megel6z6en masik jatékos
csapatai voltak a terileten, akkor azok a lapkak
azonnal visszakertilnek ellenfeled kezébe, és:

o ezekbll egy lapkat vissza kell tennie a
talcara,

e a tobbi faj lapkat pedig a kordd legvégén
a megtamadott jatékos szétosztja az
altala még uralt régidkban (ha vannak
olyanok).

A régio(k)nak, ahova a kézbe visszavett
csapatok érkeznek, nem sziikséges
szomszédosnak lenni vagy kapcsolédni a
kiindulasi teriilethez, ahonnan kipenderitették
Oket. Ha a jatékosnak minden teriletét
elfoglaltdk a korben, és mar csak a kezében
vannak csapatai, a tablan nem, akkor a
kovetkezd korben teheti le 6ket, mintha egy Uj
hoditast kezdene.

Ha olyan terlletet tamadsz, amit csak egy

faj lapka véd, akkor a védekez6 lapka azonnal
visszakeril a talcara. Altalaban ez torténik, ha
éppen hanyatlasban 1év6 faj védi a teriletet
(lasd: Hanyatlasba fordulas).
Megjegyzés: A sajat korabbi, immaron
hanyatlasban Iévo fajodat is valaszthatod
hoditasod célpontjaul. A régi lapkat ugyan
elveszited, de igy utat nyithatsz
fontosabb és hasznosabb teriiletek felé az
uj, erds népeddel.

A Fekete Hegyek nem mozdithatdak.
Tekintsd Ggy, hogy még védenek is a hdditok
tamadasitol: az tamaddknak eggyel tobb lapka
kell az elfoglalasukhoz.

- Az Elfeledett Helyek a helyiikén
\\\‘8, maradnak, amikor az adott terlletet

elhoditjak, és a terlilet Uj birtokosanak
iranyitasa ala kerllnek. Ellenkez6 utasitas
hianyaban (pl. Védvar) az Elfeledett Helyek
sosem novelik a terlilet védettségét.

’ Az Elveszett Ereklyék elveszithetGek. A
\\\‘8/ régio  elfoglalasakor a  helylikon

% maradnak, és a régid Uj uranak
tulajdonava valnak. Az Elveszett Ereklyék
sosem novelik a régié védettségét.

Tovabbi hoditasok

Amennyiben maradt még faj lapka a
kezedben, folytathatod a hoditast, és annyi
terliletet foglalhatsz el a kérédben, amennyit
csak tudsz.

Minden  meghdditani  kivant  teriilet
szomszédos (egy k6zos hatar menti) kell legyen
egy, mar el6zbleg sajat lapkakkal elfoglalttal,
hacsak nem ment fel ez alél a faj és a
kiilonleges képesség kombinacidja.
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A Sartenger sikeres elfoglaldsa utan a koszos csapat
bedzonlik a Gombarejek szomszédos otthonaba (a
Kristalymezo tertiletre)

A végso hoditasi kisérlet és a
Hadiszerencse Kocka

A sok haditas kdzben gyorsan fogy az erdd.
El6fordulhat, hogy a kor utolsé hoditasahoz mar
nem marad elegend6 faj lapkad. Feltéve, hogy
még van legalabb egy, eddig nem hasznalt faj
lapkad a kezedben, az utolsé hoditashoz
valaszthatsz egy olyan régiot, amelyet
alapesetben a megmaradt  lapkaidhoz
hozzaadva maximum 3 lapkat, el tudnal
foglalni. Ha kivalasztottad és megnevezted a
terliletet, egyszer dobhatsz a Hadiszerencse
Kockaval. Mindenképpen a kockadobas el6tt kell
megnevezned a régiot! Nem feltétlendl
szlikséges a tablan |évo leggyengébb terlletet
valasztanod.

Ha a kockadobas szerencsével jart, és a
megmaradt faj lapkakkal kiegészitve elég a
terlilet meghdditasahoz (dobas értéke +
megmaradt faj lapkak szama egyenld vagy
nagyobb mint a védok ereje), akkor lerakhatod
a lapka(ka)t. Ha a végs6 hdditas sikertelen,
akkor a mar el6z6leg megszerzett teriiletekre
oszthatod el a megmaradt lapka(ka)t. Ami
biztos, hogy a hdditdsodnak azonnal vége erre
a korre.

A rogos kezdés ellenére — hala a szerencses Hadiszerencse
Kockadobdsnak — a Sargolemeket iranyito jatékos kore
utolso hoditasakent elfoglalja a Fekete Hegyet.

Atcsoportositas

Amint véget értek hdditasaid, szabadon
Ujraszervezheted csapataidat, melyek a tabla
kiilonboz6 terliletein allomasoznak. Ehhez nem
szilkséges szomszédosnak vagy folytonosnak
lennitik, csupan annyit kell szem el6tt tartanod,
hogy minden altalad elfoglalt région legalabb
egy lapka maradjon.

A jatékos dtcsoportositia a teriiletein IEVO Sargdlemeket. Az
dtcsoportositas kézben kapott meég egy Sargdlem lapkat a
faj jellegzetességének kdszonhetden (1 bonusz lapka az
elfoglalt Sartenger terdiletert).

Ha Folyd tipusu régidkat is foglaltal a korod
soran, azokat ki kell Uritened, és at kell
helyezned az ottani seregeid a szarazfoldi
régididra. Az Osszes Folyd régidt ki kell igy
Uriteni, hacsak a birtokodban 1év6 faj- és
kiilonleges képesség kombinacid lehetévé nem
teszi a maradast (Id. Krakok).




3. Gyozelmi érmék
begylijtése

A kor végeztével 1-1 érmét kapsz a
kincstarbdl minden egyes teriletért, melyen a
lapkaid jelen vannak. Tovabbi Gydzelmi
érméket hozhat a fajod és kilonleges
képességed is, valamint az dltalad uralt
Elfeledett Helyek és Elveszett Ereklyék.

&
:

3 elfoglalt régioert 3 Gyozelmi érme jar a jatékosnak, €s
még 1 a Rejtelmes (Mystic) kiilonleges képességert (1
Gyézelmi érme minden uralt Kristalymezoért).

A jaték folyaman jo eséllyel masik fajtol
szarmazo lapkaid is lesznek a térképen. Ezek a
lapkak egy korabbi nép maradvanyai lehetnek,
melyeket el6z6leg hanyatlasba forditottal (lasd:
Hanyatlas).

Ezek a hanyatld lapkak is hoznak 1-1
GyGzelmi érmét a kor végi elszamolaskor. A faj,
a kulonleges képesség, az Elfeledett Helyek és
az Elveszett Ereklyék viszont mar nem fognak
bonusz érmékkel szolgalni hanyatld faj esetén,
hacsak kifejezetten erre vonatkozd szabaly
nincs érvényben.

Mindenki sajat kupacba gy(ijti gy6zelmi
érméit, a tobbiek el6tt titokban tartva a
pontos Osszeget, ami csak a jaték legvégén
deriilhet ki. Ha szilkséges, a kincstarbol
barmikor lehet valtani.

Koriik végén egyedtil a Krakok maradhatnak a Folyon és
kaphatnak érte Gydzelmi érmét.

II. Tovabbi fordulok

A kovetkez6 korok elején az els6 jatékos a
korjelz6 koronat a kovetkezd mezére csusztatja,
a kor pedig éramutatd jarasa szerint folyik. A
jatékos a kore alatt:

e (j hoditasokkal noveli jelenlegi teriileteit
VAGY

o hanyatlasba forditja jelenlegi népét, hogy
a kovetkez6 korben egy Uj fajt
valaszthasson, végil pedig Gy6zelmi
érméket kap (lasd: Gy6zelmi érmék
begydijtése).

Terjeszkedés Uj hoditasokkal

A csapatok felkészitése

Minden elfoglalt teriileten egy faj lapkat
hagyva, vedd a kezedbe az &sszes tobbit, mert
veliik fogsz hoditani!

Haditas

Uj terlileteket hodithatsz meg, betartva
minden hdditasi szabalyt, eltekintve az elsd
hoditasra vonatkozotdl (miszerint a  térkép
szélével hataros mezovel kell kezdened), amely

csak akkor lesz érvényes megint, ha Uj fajjal
|épsz a térképre.

Terllet elhagyasa

Csak a kézbe visszavett lapkakat lehet Gjabb
hoditasra hasznalni. Ha Ugy dontesz, hogy
ezeknél tobbet  akarsz felszabaditani,
otthagyhatod néhany — vagy akar az Gsszes —
terliletedet is (a Helyeket és az Ereklyéket a
tertilet elhagyasakor a helylikon kell hagyni).
Természetesen ezek utdn mar nem varhatsz
értiik GyOzelmi érméket, hisz lemondtal roluk.
Abban az esetben, ha minden el6zdleg elfoglalt
terliletet feladsz, a kdvetkez6 hoditas szabalyai
az els6ével fognak megegyezni.

Hanyatlasba fordulas

9 Mikor ugy véled, hogy a héditasod mar
H H‘ tulsagosan kiterjedt, fajod elvesztette a
tovabbi  hdditdsokhoz  sziikséges
lendiletét, vagy mar keptelen
megvédeni magadt az egyre fenyegetébb

szomszédok tamadasaitol, hanyatlasba
taszithatod Oket, magadnak Gj fajt és
kiilonleges képességet valasztva a kovetkezd




koérben, ugyanigy, mint ahogy a jaték elején
tetted.

Az aktudlis fajod jelz6jét forditsd meg, hogy
a hanyatlast jelzo sziirke oldala legyen felfelg,
majd dobd el a kilénleges képesség jelz6t, ami
a fajhoz tartozott, az mar nem lesz érvényben a
korod vegén, hacsak mas szabaly nem
vonatkozik ra (pl.: Dagonyazd, Ujjasziiletd,
Nemes, stb...).

A jatéktablan a fajod altal birtokolt
terliletekrdl vedd vissza a lapkaid, mindegyiken
egyet hagyva hirmonddnak! A lapkak

visszakertilnek a talcara.

A Vérszivo Gnomok ideje lejart. Lapkaik visszakerdilnek a
talcara, kivéve egyet, minden altaluk méeg birtokolt
tertileten; faj jelzdjiik dtfordul €s a hozzajuk tartozo
VErszivo kiilonleges képesseget el kell dobni.

Minden jatékosnak csak egy hanyatlé népe
lehet a tablan. Igy, ha egy korabbi fajod
hanyatld lapkai is szerepelnek még, amikor egy
kovetkezével hanyatlasba fordulsz, akkor a
korabbi lapkdak még azel6tt lekerllnek a
tablardl, hogy a frissebbeket atforditanad.

Az éppen eltorolt faj jelzGje a jelzGkupac
aljara kerll, vagy ha mar nincs annyi jelzo,
akkor a legalso sorba. Ugyanez torténik, mikor
egy hanyatld faj utolsd lapkdja is lekeril a
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elfoglalasakor.

Ezek a Langlények nem €pp most lobbantak langra — mara
teljesen kialudtak €s elhamvadtak. Faj jelzdjiik a kupac
aljara kerdil, €s le kell venni a tablarol az dsszes hanyatlo
Langlény faj lapkat.

Abban a korben, amikor fajod hanyatlasnak
indult, nem tudsz hdditani, a pontozas és
érmebegy(ijtés utan vége a korédnek. Minden
egyes terlletért, amit a hanyatldé néped
birtokol, 1 Gy6zelmi érme jar. A fajod
jellegzetessége, és az eldobott kiilonleges
képesség utan nem jar mar GyGzelmi érme,
kivéve, ha a hanyatlas utan is érvényes marad.

A kovetkez6 korben valaszthatsz Ujabb faj-
és kulonleges képesség kombinaciot a
jatéktabla mellettiekbdl. Ezutan az els6 korben
alkalmazott szabalyokat kell betartanod. Az
egyetlen kiilonbség az, hogy ezlttal nemcsak
az Uj faj hoz majd gydzelmi érméket, hanem a
hatrahagyott, hanyatlasra itélt fajod is.

Ha véletlentl gy alakulna, hogy nincs elég
kilonleges képesség a pakliban az Ujabb
kombinacid |étrehozasahoz, akkor keverd meg
az eldobottakat, és azokbdl képezz Uj paklit!

7 4 V4 7
A jatek vege
Amikor a korjelz6 korona az utolsd6 mez6be

ér a kdrszamlaloé savon, minden jatékosnak van
még egy utols6 kore, majd mindenki

megszamolja az érméit. A legtobb pénzt
Osszegylijté jatékos a gybztes. EgyenlGség
esetén az nyer, akinek tobb faj lapkaja (aktiv és
hanyatlé) maradt meg a tablan.




Mellékletek

|. Tartozékok rendszerezése

Az hagyjan, hogy a Small World Underground
dobozban talalt rengeteg keretbél ki kell nyomkodni a
sok jelz6t és érmét, de amikor végeztél, akkor fogod
észrevenni, hogy jokora rés keletkezett a tartozékok
talcaja és a doboz teteje k6zo6tt. Mindenki tudja, hogy
ez a jaték ide-oda szdllitasakor jelent6s
szétszorddassal jarhat, ami a tartalmat illeti. Epp
ezért, a katasztréfat elkerllend6, érdemes
kivételesen megtartani a kereteket is, visszarakni a
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Il. A Small World
Underground népei és azok
kulonleges kepességei

Minden egyes fajnak megkilonboztetett faj
jelz6je van, és megfelel6 szamu, a fajt jelol6 lapkaja,
amikhez barmelyik kilonleges képesség jelzd
tarsithato.

Minden kilonleges képesség
hasznot hoz annak a fajnak,
hozzarendeled.

jelz6 egyedi
amihez éppen

A faj lapkakat szines oldalukkal felfelé forditva
tedd a tablara, mikor a faj aktiv, és atforditva sziirke
felére, amikor mar a hanyatlas utjara lép!

télca ald, majd orulni a megoldasnak. Immaron ismét
a doboz tetejéig ér a talca, vagyis a doboztetd
kell6képpen le fogja majd szoritani az alkatrészeket.
A mivelet azért némi évatossagot igényel, a talca
vékony mlianyag vaza elég sérulékeny! Szerencsére
egyszeri dologrél van szd, cserébe pedig akar
fuggblegesen is tarolhatod a jatékod.

Az alabbi abran lathatod, hogy melyik jelzé,
érme, lap hova valé. A kivehetd talca kizardlag a faj
lapkak tarolasara szolgél, de azok kulénb6zd széma
miatt még az is szamit, hogy melyik hova kerdl.
Minden mas érme és jelzd a nagyobbik talcan talal
helyet maganak, az abra szerint. Mindezek tetejére
kerlilnek a jatéktablak, 6sszefoglalok és a szabaly.

Egy aktiv allapotu faj és a hozzarendelt
kilonleges képesség mindig egyutt értendd, de amint
hanyatlasba fordul a faj, a képesség elillan (kivéve,
ha egy faji jellemzd vagy kulonleges képesség ezt a
szabalyt felilirja).

Egy régio nem tekinthetd Uresnek, ha van rajta
legalabb egy faj vagy Szorny lapka, akar aktiv, akar
hanyatlé allapotban. Ures viszont az a teriilet, amin
példaul egy Fekete Hegy, vagy Elfeledett Hely vagy
Elveszett Ereklye lapka van, de semmiféle faj lapka
nincs.




lll. Fajok

A fajok elényeit részletezé felsorolas; az abrak
bal als6 sarkan talalhaté szam az adott faj
valasztasaeért jaro faj lapkak szamat jelzi.

Cultists (Csuhasok)

Helyezd a Nagy Oreg (Great
Ancient) jelz6t az els6
szarazfoldi terlletedre, amit
a Csuhasaid mar
meghdditottak. Ez a terilet
Védetté valik. A Nagy
Oreggel hataros régiok meghdditasa a szokasosnal
1-el kevesebb Csuhast igényel. (Hataros tertletnek
szamit minden olyan régio is, amelyre

valamely altalad iranyitott faj,

kildnleges képesség, Elfeledett Hely

vagy Elveszett Ereklye igy hat) A

hoditashoz  legalabb 1 Csuhas
mindenképp szikséges. Minden tovabbi kordd elején
athelyezheted a Nagy Oreg jelz6t barmelyik olyan
tertiletre, amelyet a Csuhasaid mar elfoglaltak. Ha az
o0sszes Csuhas faj lapka lekeril a tablardl, a Nagy
Oreg jelz6 végleg kikeriil a jatékbdl — a Csuhasok
Ujbdli megjelenése mar nem vonja maga utan a Nagy
Oreg jelz6 jatékba hozasat.

Drow (Sotét Elfek)

A Sotét Elfek, ha tehetik, a
vilagtél elzartan élnek: a kor
végén +1 Gybzelmi érme jar
minden olyan régiodert,
amely nem hataros mas faj
vagy Szorny altal 6rzott
tertlettel (azaz a sajat nem Soétét Elf hanyatld fajod,
mas jatékos aktiv- vagy hanyatld fajai, vagy
Szbérnyek altal 6rzétt terulettel). A Balrog sem nem
faj, sem nem Szoérny, igy a jelenléte nincs e
tulajdonsagra hatassal.

Flames (Langlények)

A faj kivalasztasakor helyezd
a Vulkan jelz6t valamelyik
Vulkan szimbolummal
megjelolt  Szakadékra. A
Langlények nem a tabla
szélén, hanem a Vulkannal
hataros, altalad valasztott tertileten kerulnek jatékba.
Az elsét is beleértve minden tertlet elfoglalasahoz a
szokasosnal annyival kevesebb Langlény faj lapkara
van szikség, ahany lény az adott
tertiletet védi, akkor, ha e tertlet
hataros a Vulkanhoz kapcsolodd
Langlények uralta teriletekkel vagy
azok soraval (azaz a Vulkanbdl oda
tud folyni a lava). A Vulkanbol mar elgjétt Langlények
nem tamadhatnak meg a Vulkannal ugyan hataros,
de a mar altaluk meghdditottakkal nem hataros régiot
(csak egy helyen lehet kijonni a Vulkanbdl). A
Langlények ugyanugy athaladhatnak a folyon, mint a
tobbi faj.

Gnomes (Gnémok)
A tobbi jatékos a sajat
kérében nem hasznalhatja a

fajabal, a kulénleges
képességébdl, az Aaltala
birtokolt Elveszett

Ereklyékbdl és Elfeledett
Helyekbdl fakadd specialis
hatasokat arra, hogy a Gnomoktdl tertletet foglaljon.
A koézvetett hatasok sem mikodnek: egy jatékos,
akinek nincs hataros terllete Gnom terllettel, akkor
sem tamadhat Gném terlletet, ha az altala iranyitott
Fel is ut-Le is ut-Alagut (The Great Brass Pipe)
segitségével ezt megtehetné. Ugyanigy a Balrog
sem léphet a Gnoémok teriletére. A Gnémok
Védettsége ezekre a hatédsokra csak a tébbi jatékos
korében érvényesil. A sajat korikben a Gnémok a
szokasos modon hasznalhatjidk az Ereklyéket,
Helyeket, stb.

Iron Dwarves & their
Silver Hammers
(Vastorpék Eziist
Porolyokkel)

Minden kérdd Atcsoportositas
fazisaban végy el 1 Ezust
Poroly jelz6t a talcardl minden, a Vastorpéid altal
birtokolt Banya tipusu régioért, és tedd magad elé.
Mostantél kezdve, amig a Vastorpe az aktiv fajod,
felhasznalhatod a megszerzett Ezist
Porélyoket a  tovabbi koreid r -
hoditasainal ugy, mint egy Vastoérpe faj '
lapka jelz6t (egy régidt akar Vastorpe
jelz6k nélkil is lehetséges meghdditani,
csak Porolyokkel). Minden  korod
Atcsoportositas fazisanak végén vedd a kezedbe a
térképre helyezett Ezlst Porolyoket, majd tedd ket
magad elé a kdvetkez6 kor Hoditasi fazisaig.

Kraken (Krakok)

Az Atcsoportositas fazisban
nem muszaj Kkilritened a
Folyé  tipusu régioidat.
llyenkor a Folyo régioidért is
kapsz Gy6zelmi érmét, még
hanyatlé Krakokkal is!
Minden, a Krakjaid altal uralt Foly6 tipusu régiora
Iépni szandékozo fajnak elébb el kell héditania téled
azt.




Liches (Eléholtak)
1 Gybzelmi érmét kapsz
minden, a hanyatlo

Eléholtjaidtdl elfoglalt régidért
a terllet elfoglalojatél. Ha ezt
a tamado jatékos nem tudja
~ odaadni neked, nem
tamadhatja meg az Eléholtjaid altal uralt régiokat.

Lizardmen
(Gyikemberek)

A Gyikemberek
athaladhatnak a  Folyd
tipusu régiokon anélkdl,
hogy a mas faj altal

uraltakat meg kellene héditaniuk, vagy az ureseken
egy Gyikember lapkat kellene hagyniuk. Ha a
Gyikemberek egy elfoglalt Folyd tipusu régiot
héditananak el (példaul a Krakoktdl), azt a szokasos
mennyiségl faj lapkaval tehetik meg (1 a Folyd
tertletért és tovabbi 1 ellenséges lényenként), a kor
héditasai utdn azonban nem  maradhatnak
Gyikember lapkak a Folyéban - azokat az
Atcsoportositas fazisban ki kell vinni szarazfoldi
tertletre. Ha van Folydval hataros régiojuk, barmely,
a Folyoval hataros régiét is megtamadhatjak

(kdzlekedhetnek a Folyon). A Folyd két partjan Iévé
régiok a Gyikemberek szamara sem szamitanak
szomszédosnak. A Gyikemberek nem csak a tabla
szélén, hanem a Folydval hatéros terlleteken is
beléphetnek a
meghdditasakor).

térképre (az els6  régid

Mudmen (Sargdlemek)

Az Atcsoportositas
fazisodban vegyél el a
talcarol minden Sartenger
tipusu régiodért egy Uj
Sargolem faj lapkat, és

¢ helyezd el barmelyik
Sargolemek altal uralt tertleteden.

Mummies (Mimiak)

Noha a Mumiak mindenhol
ott  vannak, sajnos a
rengeteg kilogo kotszer miatt
hajlamosak felbotlani sajat
magukban. Minden
héditasod a szokasosnal
eggyel tobb faj lapkat igényel.

Ogres (Ogreék)

A régiok meghdditdsahoz a
szokasosnal eggyel kevesebb
faj lapkara van szikséged.
Legalabb 1 faj lapka
mindenképpen kell.

Shadow Mimes (Utanzok)

Amikor az Utanzok fajt
valasztod, a hozza tartozé
kilonleges képesség lapkat
kicserélheted barmelyikkel az
ot lathatd kozil. Az ezeken
Iévé Gybzelmi érme jelzbk
maradnak az eredeti fajnal, az Utanzok kizardlag a
kildnleges képességet veszik fel. Csak meg kell
tehat cserélni a két kilonleges képesség lapkat.

Shrooms (Gombafejek)

A koér végén +1 GyOzelmi
érme jar minden a
Gombafejeid altal uralt
Gombaerdé tipusu régidért.

Spiderines (Pokicak)

Az els6 meghdditott régiod,
ahol a térképre lépsz, hataros
lehet barmelyik Szakadékkal,

. €s a tovabbi hoditasaid soran
3 @ is valaszthatod barmelyik

/ Szakadékkal szomszédos
régiot célpontnak, mert a Szakadékok szamodra
egymassal hatarosnak minésiinek. A Szakadékbol
kitor6 Vulkan nem akadalyoz e képesség

hasznalataban.

Will-o’-Wisps (Lidércek)

Ha Kristalymez6 tipusu régiot,
vagy a Lidérceid altal mar
elfoglalt Kristalymezd régioval

hataros terliletet tamadsz,
hasznalhatod a
Hadiszerencse Kockat. A

kockadobas el6tt meg kell nevezned a tamadott
tertletet. Dobas utan — a dobas eredményétdl
fuggetlenil — ha van elég Lidérc a kezedben,
kotelez6 meghdditanod a tamadott régidt. Egy régiot
koronkeént csak egyszer prébalhatsz meghdditani.



IV. Kulonleges képességek

A kulénleges képességek leirasanal szerepld
hivatkozasok mindig az adott képességhez tartozo
fajodra vonatkoznak. Hacsak mast nem mond a
szabdly, a képesség nem hat a korabbi, hanyatlé
fajod lapkaira.

A kilénleges képesség nyujtotta elényoket
részletesen taglalé felsorolas; az abrak bal alsé
sarkan talalhaté szam az adott képességgel jard
extra faj lapkak szamat jelzi.

ﬁ Adventurous
(Kalandor)
A kor végén +1 Gybzelmi érme

jar minden altalad uralt Elfeledett
Helyért.

ADVENTUROUS

TFISHER Fisher (Halasz)

A kor végén +1 Gybzelmi érme
jar minden altalad uralt folyoparti
teriletparért (tehat 2
terliletenként jar 1 érme, és ezek
nem Kkell, hogy szomszédosak
legyenek). Folyoparti terlilet az,
aminek kdzos hatara van a Folyo tipusu tertletekkel,
de a Foly® teriletek nem szamitanak folyépartinak.

FLOCKING Flocking (Osszetarto)
I A Kor végen +2 Gybzelmi émme
- 3 jar akkor, ha az Osszes tertleted
) egybefiiggd a térképen. A
Pokicak altal kilénb6zd
szakadékok mentén
meghoditott, egymassal nem
Osszeérd régiok is egybefiiggének mindsulnek.

Frightened (Rettegd)

A kor végén +1 Gydzelmi érme
jar minden olyan régiodért, amin
legalabb 3 faj lapkad van.

Immortal (Halhatatlan)

Ha egy teriiletedet elfoglalja egy
masik faj, az 0sszes ott 1évd faj
lapkadat a kezedbe veheted a
korvégi atcsoportositashoz
(anélkll, hogy egyet Vvissza
kellene tenned a talcara).

Magic (Varazstudo)

A Minden-Joval-Teli-Zsak
lemasolja egy mar a jatékban
lévé Elveszett Ereklye hatasat,
minden koérben eldéntheted,
hogy melyikét. A kivalasztott

Ereklyét a Zsék jelz6 jelképezi. A Zsékot

nem lehet elvenni a fajodtdl: ha
elfoglaljak a régiét, ahol a Zsak is van, a

Zsakot a kezedbe kell venned, majd a

sajat korodben ismét lehelyezheted. A

Zsakot nem lehet ugyanazon a terlleten hasznalni,
amin a lemasolt Ereklye is talalhato.

Martyr (Martir)

Minden, a martiroktdl elfoglalt
régicért kapsz +1 Gybzelmi
érmét a kincstarbol.

Mining (Aranyaso)

A kor végén +1 Gybzelmi érme
jar minden Banya tipusu
régiodert.

Muddy (Dagonyazé)

A kor végén +1 Gybzelmi érme
jar minden Sartenger tipusu
régiodért, még akkor is, ha a
fajod mar hanyatlik.

Mystic (Rejtelmes)

A kor végén +1 Gybzelmi érme
jar minden Kristalymezd tipusu
régiodert.

Quarreling (Civakodd)

A kor végén +1 Gy6zelmi érme
jar minden kulénallé
terlletcsoportodeért. Ha az
Osszes civakodé faj lapkad
egyetlen Osszefliggd
teruletcsoportot alkot, +1
Gy6zelmi érmét kapsz; ha két elkilonilé csoportra
szétvalaszthatéak, +2 Gy6zelmi érmét, és igy
tovabb...




Reborn (Ujjasziilets)

Ha mar hanyatlik a fajod, a
tovabbi koreid elején
kicserélheted 1 vagy 2 hanyatlé
faj lapkadat az aktiv fajodnak
megfelelé faj lapkara a talcarol
(vagy ha ott mar nincs, a

Royal (Nemes)

Minden koérdd végén helyezd el a
Kiralyné jelz6t valamelyik altalad
uralt terlleten, igy az Védetté

valik. Ha a fajod
hanyatlani kezd, a ,ﬁﬂ‘
LA

K|ralyno tovabbra is kifejti a hatasat, de
mar nem mozgathat6 masik terlletre.

HSHIELD Shield (Pajzsos)

A Hdditasi fazisod végén vegyél
a kezedbe a talcardl minden
Gombaerdd tipusu régiddért egy
Gombapajzs jelzét. Az
Atcsoportositas fazisod végén
helyezd ra barmely régididra Oket. Minden
Gombapajzs 1-el ndveli az adott régié védelmét még
akkor is, ha mar hanyatlik a fajod. Ezek a jelz6k nem
szamitanak faj lapkanak (példaul a
terlleten egyedili faj lapkat a
Gombapajzs sem védi meg a
vérszivoktol). Tébb Gombapajzs is lehet
ugyanazon a teruleten. Amikor elhagysz
egy régiot, vagy elfoglaljak téled, a Gombapajzsot
vissza kell tenni a talcara, egyébként mindaddig
jatékban marad, amig a fajod a térképen van.

Stone (Sziklamaszo)

A kor végén +1 Gybzelmi érme
jar minden Fekete Hegy tipusu
régiodert.

Thieving (Tolvaj)

A kor végén 1-1 Gybzelmi érmét
kapsz azon jatékosoktdl, akinek
legalabb egy szomszeédos
régidja van az altalad uralt
terlletekkel.

Tomb (Sirkoves)

Amikor a fajod hanyatlani kezd,
tartsd meg az Osszes faj
lapkadat a térképen. E kor végén
még egyszer utoljara
atcsoportosithatod Oket (a
pontozas el6tt). Ha elfoglaljak
valamelyik terlletedet egy hanyatl6é sirkdvesedtél, a
tamado jatékos koérének végén atcsoportosithatod az
elfoglalt mez6én 1évé hanyatld faj lapkaidat (a
tdmadas folytan a talcara kikerllé kivételével). Ha
mar nincs tobb sirkOvesek altal uralt régiod,
atcsoportositani sem tudod Oket — ilyenkor
véglegesen a talcara kertilnek.

SUnidas,  Vampire (Vérszivo)
Korénként és  jatékosonként
egyszer a vérszivoid
meghddithatnak egy régiét ugy,
hogy kicseréled a régiét urald
3 aktiv faj lapkat egy vérszivo faj
lapkadra a talcardl (vagy, ha ott nincs, a kezedbél). A
kicserélendd faj lapkan kivil nem lehet mas faj lapka
a tamadott teruleten. Ha a tamadott terileten csak
egyetlen faj lapka talalhaté, annak ellenére is
hasznalhaté a veérszivas képesség, hogy a régio
tipusa Fekete Hegy, vagy ott van a Védvar, vagy
Gombapajzs veédi. A kicserélt idegen faj lapkat a
talcara kell visszarakni. Halhatatlan faj lapka esetén
is elveszik a lapka, vissza kell rakni a talcara.
Gnomokkal szemben e képesség nem alkalmazhato!

Vanishing (Kihal6)

A fajod nem hanyatlik, hanem
azonnal kihal: az 06sszes faj
lapkat le kell venni a térképrdl.
Minden igy felszabadul6 régioeért
2-2 Gy6zelmi érme jar. Amikor a
kihal6 fajod eltlinik, az el6z6
hanyatl6 fajod sem maradhat a térképen.

VENGEFUL Vengeful (Bosszuallod)
Adj egy Vérszem jelz6t minden
O‘(’ f olyan jatékosnak, aki
. ~.>@‘€L.’,:’ megtamadja barmelyik fajodat. A
/4.54 kovetkez6  korodben  1-el
A kevesebb faj lapkaval hédithatod
meg az e jatékos(ok) altal aktiv
vagy hanyatld fajjal uralt régiokat (legalabb 1 faj
lapka igy is szlkséges a haditashoz).
A kordd végén vedd vissza a kezedbe o

az 6sszes kiosztott Vérszem jelzét.

Wise (Bolcs)

A kor végén +2 Gybzelmi érme
jar akkor, ha legalabb egy régiod
hanyatlé bolcs fajod uralma alatt
all.




15

39

A Small World Underground hat Elveszett
Ereklyét és kilenc Elfeledett Helyet tartalmaz. Minden
Ereklyét és Helyet egy-egy egyedi jelz6 azonosit.

Amikor egy jatékos meghddit egy Szornyek altal
6rzott  teruletet, azonnal hdz egy jelz6t
(véletlenszerlien) az Ereklyék és Helyek kupacbal,
és elhelyezi azt az adott terileten.

A jatékost az altala hasznalt Ereklyék és birtokolt
Helyek valamilyen egyedi jellemzével ruhazzak fel.
Ez a jellemzd elveszhet, vagy elvehetik mas
jatékosok, amikor elhdditiak a teruletet, ahol az
Ereklye vagy Hely talalhatd, igy azok a jaték soran
az egyik jatékos iranyitasa alél egy masik jatékos
iranyitasa ala kerulhetnek.

A Helyek mindig azon a terlleten maradnak,
amelyen fellelték &ket, azt a jatékost elényhoz
juttatva specialis hatasukkal, amelyik épp birtokolja
az adott teruletet. Az Ereklyék mozgathatdak: at kell
helyezni 6ket arra a terlletre, amelyiken, és amikor
kifejtik a hatasukat.

Amikor egy Elveszett Ereklyét vagy Elfeledett
Helyet tartalmazé terilet elhagyatotta valik, az
Ereklye vagy a Hely tovabbra is a tablan marad.
Amikor egy Ereklyét vagy Helyet tartalmazo teriletet
ismét meghdditanak, a beldle fakadd elénydket
régton megkapja a tertlet elfoglaldja.

Az Elveszett Ereklyék és az Elfeledett Helyek
sosem novelik a terllet védettségét, amin vannak,
kivéve a Védvarat (The Keep on the Motherland).

Minden Hely vagy Ereklye altali ,extra faj lapkara”
valé hivatkozas alatt a talcan, vagy, ha ott nincs,
akkor a kézben lévé faj lapkakat kell érteni.

Egy Hely vagy Ereklye képessége jatékba kertil,
amint a jatékos sikeresen legy6zte a teriletet 6rz6
Szbrnyeket.

Egy darab faj lapka egy Elveszett Ereklyét vagy
Elfeledett Helyet tartalmazd régioban tovabbra is
egyetlen faj lapkanak felel meg.

A Balrog, a Nagy Oreg (Great Ancient), a
Kiralyn6é (Queen) vagy Tomb-raider Szelleme (Ghost
of the Tomb-raider) altal Védetté tett tertilet nem
hodithatd meg. Védett teriiletre nincs hatassal
semmilyen faj vagy kulonleges képesség, valamint
az Elfeledett Helyek és Elveszett Ereklyék specialis
hatasai sem érvényestilnek.

{7 Elveszett Ereklyék

Hacsak mast nem ir a szabaly:

e Mindig a jatékos dontheti el, hogy hasznalja-e
egy Ereklyéje képességét;

e Hanyatl6 faj uralta Ereklye képessége nem
hasznalhato;

e Kor végén minden Elveszett Ereklye arra a
mez6re kerll, amelyen utoljara hasznaltak;

e Barmely Ereklye ,extra faj lapkara” vonatkozo
hatasa a talcan |évé faj lapkakra, vagy, ha mar
nincs tébb a talcan, akkor a jatékos kezében
Iévékre vonatkozik (ha ott van).

Ha egy jatékos egy Ereklye segitségével hodit
meg egy Folyé tipusu terlletet, az Ereklyét a
szokasos modon at kell helyezni erre a terlletre. Ha
az Atcsoportositas fazis utdn nem marad a hddité
fajnak egyetlen faj lapkaja sem a Folyon, az Ereklye
akkor is a Folyén marad.

Ha a Krakok Folyé tipusu teruletre viszik FrogAdo
Gydrijét vagy a Fosvénység Jogarat (Froggy’s Ring,
The Scepter of Avarice), majd egy masik faj a
terlletet elhdditjia, kére végén a hoditd fajt iranyitd
jatékos az Ereklyét athelyezheti.

The Flying Doormat (A
Repiilé Labtorlo)

Korénként egyszer a Replld
Labtorl6 birtokosa meghddithat
egy a régidival nem szomszédos
terlletet is. A Replilé Labtorl6t
erre az Uj tertletre kell
athelyezni. Ha a hoditasi kisérlet
sikertelen, a Labtorlé az eredeti régioban marad.

Froggy's Ring (FrogAdo
Gydirdje)

Koére végen FrogAdo
Gyd(rijének birtokldja

rahelyezheti a Gydrit barmelyik
teriletére. Minden ezzel a
régioval szomszédos, mas
jatékos aktiv faja altal uralt régioért kap a tertlet
birtokl¢jatol 1 Gybzelmi érmét. Ha valamelyik
jatékosnak nincs Gy6zelmi érméje, akkor a Gydril
birtokléja nem kap téle Gy6zelmi érmét (de ettél még
helyezheti a Gyrit vele szomszédos régiora).

The Stinky Troll’'s Socks (A
Blizl6 Trollzokni)

A BUzI6 Trollzokni birtokloja
koronként 1 régiot ugy hodithat
meg, mintha az ures lenne. A
megtamadott régiot védé faj
lapkakat azok tulajdonosa e kor
végén felhasznalhatja atcsoportositasra (vagy, ha
nincs tobb régidja az adott fajjal, akkor visszaveheti a
kezébe). Hanyatlo faj és Szornyek ellen is hatasos!




The Scepter of Avarice
(A Kapzsisag Jogara)

A kor végén, pontozas elétt, a
Kapzsisag Jogaranak birtokosa
rahelyezheti a Jogart barmelyik
altala wuralt régiéra. Errél a
tertletrél duplan kapja meg a Gy6zelmi érméket. A
Jogar nem fejti ki hatasat olyan terlileten, amelyen az
Elveszett Torpe Banyaja (Mine of the Lost Dwarf)
talalhaté. Fontos, hogy a Jogar sosem duplazza meg
a mas jatékostol szarmazd Gyézelmi érmeket (pl.:
Eléholtak (Liches) faj, tolvaj (Thieving) képesség,
vagy FrogAdo Gyidirljének (Froggy’s Ring) hatasa). A
Jogar csak az adott régiobdl szarmazé érmeék
szamat duplazza, igy a halasz, ésszeterel6 vagy
civakodo képességekbdl fakadokra nincs hatassal,
és a Gyémantmez6 vagy a Lelkek oltara adta extra
érmék szamat sem duplazza.

jatékos aktiv faja altal 1 faj
lapkaval birtokolt (a sajatjaival

The Shiny Orb (A Csilli-villi Orszagalma)
szomszeédos) régiét ugy, hogy
kicseréli az idegen faj lapkat a

ﬂ Koérénként egyszer (a Hoditasi
sajatjara (amit a talcardl, vagy,

fazisban) a Csilli-villi Orszagalma

birtokléja elhodithat egy masik
ha ott mar nincs, a kezébdl rakhat le). A régiot védo
faj lapka kikerul a talcara.

The Sword of the Killer Rabbit
(A Gyilkos Nyul Kardja)

Koéronként egyszer a Gyilkos
Nyul Kardjanak birtokldja
meghddithat 1 régiot az
egyébként szlkségesnél 2-vel
kevesebb faj lapkaval. A
Lidércek a plusz kockadobasaik
utan  donthetnek a  Kard

felhasznalasaral.

mx Elfeledett Helyek

Az Elfeledett Helyek nem mozgathatéak; mindig
azon a terlleten maradnak, ahol el6szor felfedezték
Oket. Ezen fellll, hacsak mast nem ir egy szabaly:

e Egy Elfeledett Hely képességét hasznalni
mindig valaszthato, sosem kotelezo;

e Hanyatl6 faj nem hasznalhatja az Elfeledett
Helyek képességeit;

e Barmely Elfeledett Hely ,extra faj lapkara”
vonatkozd hatasa a talcan lévd faj lapkakra,
vagy, ha mar nincs toébb a talcan, akkor a
jatékos kezében lévokre vonatkozik (ha ott
van).

The Altar of Souls (A Lelkek Oltara)

Minden kor végén a pontozas
utan a Lelkek Oltarat tartalmazo
régiot — akar aktiv, akar hanyatlo
fajal — éppen urald jatékos
felaldozhatja hanyatld fajanak
legfeliebb  egy  tetszéleges

: egyedét. llyenkor a felaldozott
lapka visszakerll a talcara, a jatékos pedig kap 3
Gy6zelmi érmét.

The Crypt of the Tomb-raider
(Tomb-raider Kriptaja)

Kére végén a Tomb-raider
Kriptajat aktiv fajjal uralé jatékos
réahelyezheti a  Tomb-raider
Szelleme jelzét (Ghost) a Kriptat
tartalmazé kivételével barmelyik régiora, amely igy
Védetté valik. Hanyatlé fajjal nem Iehet Tomb-raider
Szellemét atmozgatni, am az tovabbra
is kifejti hatasat. Amikor Tomb-raider
Kriptajat elfoglalja egy jatékos egy
masiktél, Tomb-raider Szelleme az (j
hodité parancsait kezdi kovetni, aki
azonnal a kezébe veszi azt, majd kore végén
rahelyezheti egy régiora.

The Diamond Fields (A Gyémantmez6)

Koére végén a Gyémantmez6t
urald jatékos +1 Gydzelmi érmét

kap a Gyémantmezdéért,
valamint az ugyanazzal a fajaval
birtokolt tovabbi, a

Gyémantmez&ével megegyez6
tipusu terlleteiért, még akkor is,
ha hanyatlé fajjal uralja a Gyémantmez6t.

The Great Brass Pipe
(Fel is ut-Le is ut-Alagut)

Az Alagutat birtoklo jatékos
szamara minden az Alagutéval
megegyezd tipusu régio
szomszédosnak  szamit. A
civakodé  (Quarreling) fajok
szamara az Alaguttal meghdditott  régiok
kilonallonak szamitanak. A Langlények (Flames)
altal az Alaguttal meghdditott tavoli terileteken is
érvényes marad a Langlények fajara jellemz6
tulajdonsag.




The Fountain of Youth
(A Fiatalsag Szokoékutja)

Kére elején a  Fiatalsag
Szokdkutjat birtokld jatékos kap
1 faj lapkat a talcarol (ha még
van ott).

The Keep on the Motherland (Védvar)

- Koére végen +1 Gybzelmi érmét
ad a Védvar a régio birtokosanak
(akkor is, ha hanyatlo fajjal
uralja), valamint 1-el megndveli
az adott régio védelmét.

The Mine of the Lost Dwarf
(Az Elveszett Torpe Banyaja)

Kére végén az Elveszett Toérpe
Banyajat birtoklo jatékos +2
Gyé6zelmi érmét kap (hanyatlé faj
esetén is). A Fésvénység Jogara
(Scepter of Avarice) a Banya terlletén nem fejti ki
hatasat.

Stonehedge (Képességkerités)

A Képesseégkeritést felfedez6
jatékos azonnal huz egy
kilénleges képességet a
lapkahalombdl, véletlenszerien.
Ez a képesség a jaték végeéig a
Képességkeritéshez fog tartozni.
A plusz faj lapkak nem jarnak,
csak maga a kilonleges képesség. Mint minden
Elfeledett Helynél, itt is a helyet birtoklo jatékos donti
el, hogy az adott kérben hasznalja-e a Helyhez
tartozo kilonleges képességet. Ha a
Képességkeritéshez kapcsolt kilonleges képesség a
hanyatlé fajokra hat (Ujjasziilets, Bélcs (Reborn,
Wise)), a jatékos is csak akkortdl élvezheti e
tulajdonsag elényeit, ha mar hanyatik a
Képességkeritést birtokld faja. Ha a
Képesseégkeritéshez kapcsolt kilonleges képesség a
Sirkdves (Tomb), hanyatlaskor a jatékos jelz6i nem
vesznek el a Képességkerités esetleges elveszitése
utan sem. Ehhez hasonléan Pajzsos (Shield)
képességgel a Képességkerités elvesztése utan sem
vesznek el a mar a térképre lerakott Gombapajzsok,
és tovabbra is védik az adott teruleteket.

The Wickedest Pentacle (A
Hatborzongat6 Pentagram)

A Hatborzongaté Pentagramot
felfedezé jatékos megidézi a
Balrogot  valamelyik  altala
kivalasztott, a Pentagrammal
szomszédos terlleten. Ha ez a régié mar foglalt, a
Balrog azonnal elhdditja, a régid el6z6 birtokldja
pedig nem 1, hanem 2 faj lapkat tesz a talcara (ha
volt annyi a Balrog altal elhdditott terliletén). A Balrog
altal uralt tertlet Védetté valik, és egyik jatékos
szamara sem juttat Gy6zelmi érmét (a Balrogot
iranyitd jatékosnak sem). A késGbbi -

korékben a Hatborzongaté
Pentagramot  uralé6  jatékos  kore
barmelyik szakaszaban (kozvetlenll a
hanyatlas megkezdése elbtt is!)
atmozgathatja a Balrogot valamelyik éltala valasztott,
a Balroggal szomszédos teriletre, ahol a fent leirt
Szornylseég torténik. A Balrog Folyo tipusu régiét is
elfoglalhat. Ha a Balrog halhatatlan (Immortal)
képességl fajt tamad, a faj lapkakat a tulajdonosuk
felhasznalhatja, azok nem kerllnek ki a jatékbol. A
Balrog tamadhatja a Pentagram teriletét is, utana
azonban mar nem mozoghat, hisz nincs, ki iranyitsa.
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A Small World, annak kiegészit6i, és a Small
World Underground kombinalhatdak egymassal, az
alabbi szabalyokat szem elétt tartva:

e Ki kell venni a jatékbol azokat a fajokat és
képességeket, amelyek az adott jatéktablan nem
fejthetnék ki hatasukat, példaul, a Felszini tablan
Elfeledett Helyek és Elveszett Ereklyék nélkul
jatszva a Varazstudoé (Magic) képességet, stb.

e A Tenger, Té és Folyo tipusu régidkat minden
szempontbdl megegyezdnek kell tekinteni.

e A Felszini tablan van méd a Helyek és Ereklyek
haszndlatara. Ki kell vélasztani az 6ket 6rzd
Szornyek szamara dupla annyi Elveszett Torzs
régiot, mint ahany jatékos jatszani fog, és még
kett6t, figyelve arra, hogy ezek ne legyenek
egymassal szomszédosak. Ezekre kell felrakni a 2-
2 Szorny jelz6t, majd a Szoérnyek legybzése utan
hazott Hely vagy Ereklye lapkat.

¢ Az alabbi terllet tipusok megegyezdek:
e Fekete Hegy = Hegy
e Sartenger = Mocsar
e Gombaerd6 = Erd6
e Banya = banya szimbdlum
e Kristalymez6 = varazslat szimbdlum

A részletesebb szabalyokért latogasd meg a
www.smallworld-game.com weboldalt!



http://www.smallworld-game.com/

