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A Splendor tarsasjatékban egy reneszansz korabeli gazdag kereskedo szerepét alakitod.
Forrasaidat felhasznélva banyakat, szallitasi itvonalakat szerzel meg, kézmiiveseket
alkalmazol, hogy a nyers dragakdveidbdl gyonyort ékszereket készitethess el.

40 zseton 90 fejl6déskdrtya

10 db nemest abrazolo

7 Smaragd 2 7 Gyémant
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7 Zafir 7 Onix
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7 Rubin M o 5 Arany 1. szintl
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A kiilonb6z6 szintli fejlodéskartya paklikat kiilon-kiilon keverd meg
és helyezd a jatékteriilet kdzepén oszlopot képezve alulrdl felfelé
novekvo szintii paklik formajaban. (0;00;000)
Minden paklibol tegyel le képpel felfele 4 lapot a pakli mellé sorban
egymast kovetve. *
Keverd meg a nemeseket tartalmazo lapkakat is és a jatékosok sza- !
ma plusz egy darab lapkat helyezz a kartyaalakzat folé. A megma-
radt lapkékat tedd vissza a jaték dobozaba, azok mar nem keriilnek
felhasznalasra a jaték folyaman.

Végiil rakd ki a zsetonokat szin szerint halmokba rendezve gy, \
hogy minden jatékos elérje azokat.

JatéR 2 vagy 3 f6vel

2 fo

Tavolits el minden ékk6 halombol 3-at (4 zse- Tavolits el minden ékké halombol 2-6t (5 zse-
tonnak kell maradnia halmonként)! tonnak kell maradnia halmonként)!
Ne nyulj az aranyakhoz! Ne nyulj az aranyakhoz!
3 nemest abrazolo lapkat rakj ki feliilre! 4 nemest abrazol6 lapkat rakj ki feliilre!

Nincs semmi mas valtozas!
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A jdték dtteRintése

A jatéR folyamdn a jatékosoR éRRG vagy Arany Joker zsetonoRat szereznek meg. A zsetonok felhaszndldsdval fejlédés-
Rartydk vdsdarolhatoak meg, amelyeR teRintély pontokat és/vagy bénuszoRat érnek, Az igy rendelRezésre dllo bonuszokat

Sfelhaszndlva a jatéRosoR Revesebb Roltségen tudnak a Rés

elegendd bénusszal rendelRezik, azonnal eqy nemes

hiekben fejlbdéskdrtydRat megvdsdrolni. Amint a jatéRos
ldtogatja meg (ami szintén teRintély pontot ér)

Amint eqy jdatéRos eléri a 15 teRintély pontot, a forduld véget ér és a legtibb teRintély ponttal rendelRezd
JatéRos a gydztes.
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Fejlodéskartyak

Tekintély pontok megszerzéséhez a jatékosoknak fejlédés-
kartyakat kell vasarolniuk. Ezek a kartyak a jatéktér koze-
pén talalhatoak és barmelyik jatékos szamara megvasarol-
hatéak sajat korében a jaték folyaman. A kézben tartott
fejlédéskartyak a jatékos részére tartalékot képeznek és
csak az vasarolhatja meg Oket, akinek a kezében vannak.

Az a jatékos, aki ezt a fejlédéskartyat megvasarolja, szerez
4)tekintély pontot. A kartya tulajdonosa a tovabbiakban
Jjogosult 1 kék bonuszra. A kartya megvasarlasahoz 3 kek, 3
fekete és 6 fehér zseton sziikséges.

A nemesek lapkai

A lapkak a jaték folyaman szintén a jatéktéren talalhatéak
meg. A jatékos kore végén, amennyiben rendelkezik a
megfeleld szamu bonusszal (csak a bonuszok szamita-
nak) azonnal fogadja a nemes latogatasat és megszerzi azt
a lapkat.

A jatékos nem utasithatja vissza a nemes latogatasat.

A nemesek latogatasanak fogaddsa nem szamit cselekvés-
nek. Minden nemesi lapka 3 tekintély pontot jelent, azon-
ban egy jatékos a sajat korében csak egy nemest fogadhat.

Az alabbi nemesi lapkat megszerzo jatékos kap 3 tekintély
pontot. Ha a jatékos rendelkezik 3 kék, 3 zold és 3 fehér
bonuszt tartalmazo fejlodeskartyakkal, automatikusan fo-
gadja a nemes latogatdsat kore végén.

JATEKSZABALYOK

A legfiatalabb jatékos kezdi a fordulot, majd a jaték oramu-
tato jarasanak megfelel6 iranyban halad tovabb.
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Sajat korében a jatékos egyetlen cselekvést hajt végre az |
alabbi 4 lehetdség koziil: \
1. Elvesz 3 kiilonb6z0 szinii zsetont az ¢kkd halmokbdl.

2. Elvesz 2 azonos szinil zsetont egy ¢kké halombdl (ez
azonban csak akkor lehetséges, ha legalabb 4 zseton van
abban a halomban, amikor a jatékos elveszi 6ket).

3. Tartalékol 1 fejlodéskartyat és ezzel szerez 1 Arany Jo-
ker zsetont.

4. Megvasarol a kdzépen képpel felfelé talalhatdo vagy a
sajat kezében 1€v0 tartalék fejlodéskartyak koziil egyet.

A zsetonok kivalasztasa

A jatékos birtokaban sohasem lehet 10 zsetonnal tobb a
kore végén (beleértve a Joker zsetonokat is). Amennyiben
ez megtorténik, akkor annyi zsetont kell visszatenni a hal-
mokba, hogy dsszesen 10 zseton maradjon a birtokaban. A
jatékos az Osszes zsetont vagy annak egy részét visszatehe-
ti, amikor megszerezte Oket. A jatékosok birtokaban 1évo
zsetonokat a  tobbi  jatékos  szamara  lathatdan
(szamolhatdan) kell tartani.

Emlékeztet: a jatékos csak akkor vehet el 2 azonos szinii
zsetont, amennyiben legalabb 4 elérheté abbol a szinbdl.

Fejlodéskartyak tartalékolasa

Amennyiben a jatékos tartalékolni szeretne egy fejlédés-
kartyat, abban az esetben felvesz egyet a jatéktér kdzepén
talalhato kartyak koziil, vagy (ha szerencsésnek érzi magat)
az egyik pakli legfels6 lapjat veszi fel anélkiil, hogy meg-
mutatna azt a tobbi jatékosnak.

A tartalék kartyakat kézben kell tartani és nem lehet Oket
eldobni.

Egy jatékos kezében legfeljebb 3 kartya lehet. Csak abban
az esetben jatszhatdak ki a jatékos kezébdl, ha megvasarol-
ja azt (lasd lent).

Tartalék kartya képzése az egyetlen modja Arany Joker
zseton megszerzésének. Ha mar nincs elérhetd Arany Joker
zseton, abban az esetben is tartalékolhatsz kartyat, de nem
kapsz Arany Joker zsetont ezért a cselekvésedért.

Fejlodéskartyak megvasarlasa

Egy kértya megvasarlasdhoz a jatékosnak a kartyan lathato
mennyiségli zsetont el kell kéltenie. Az Arany Joker zseton
barmilyen zsetont helyettesithet. Az elkoltott zsetonok a
jatéktéren 1évo halmokba keriilnek vissza (az Arany Joker
is).

A jatékos megvasarolhat egy kartyat a jatektér kdzepén
1évokbol vagy a korabbi kor(dk)ben megszerzett és kezé-
ben tartott tartalék(ok)bol.




)" A kartydk altal biztositott bonuszok és
tekintély pontok mindenkor lathatéak
(szamolhatoak) kell, hogy legyenek.

Fontos: amikor a jatéktér kozepérdl egy kartya megvasar-
lasra keriilt (akar tartaléknak, akar nem), helyette azonnal
az adott szintii paklibol képpel felfelé egy masikat kell le-
tenni.

Az egész jaték folyaman folyamatosan minden szintii pakli-
bol 4 képpel felfele forditott kartyanak kell kdzépen lennie
(kivéve, ha elfogytak az adott szintii pakli kartydi,; ebben az
esetben az iiressé valt hely iires marad).

A bénuszok

A korabban megvasarolt fejlodéskartyak bonuszai lehetdvé
teszik a kovetkezd korokben uj fejlodéskartyak kevesebb
koltségen torténd megvasarlasat. A kartydkon talalhatd
boénusz szine egyenértékii ugyanazon szin egy zsetonjaval.
Tehat, a 2 kék bonusszal rendelkez6 jatékosnak amennyi-
ben a megvasarolni kivant kartya értéke 2 kék és 1 zold
zseton, csak 1 zold zsetont kell megfizetnie.

Amennyiben a jatékosnak elegendé mennyiségii bonusz all
rendelkezésére, akkor akar ingyen is vasarolhat fejlédés-
kartyat.

The author: Marc André

Good-looking, tall, blond, athletic, Marc André has a godlike body worthy of a game designer. (Oh darn! They've

stuck a picture in here! I'll have to find something else...) Born in 1967 (that’s incredible, I'm as old as the Space
Cowboys!), in the South of France, where children are forced to learn how to play chess as early as 4 years old.
actually, no, it's just that in my family, a playful mind is a way of life, or not, it’s all in how you see it. I've thus grown
up alongside thinking games as much as boardgames of all sizes and shapes, for players young and old. Then came
the 80’s and its revolution: roleplaying games which freed up imagination and creativity. It was a revelation! One day
I'd make games too! | got on that right away, first with roleplaying games, then fighting games to play with my buddies,
and finally, much later, boardgames. Now, Splendor is my second published game. How did | do it? Thanks to my super
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A nemesek

A jatékos a kore végén ellendrzi, hogy rendelkezik-e ele-
gendd bonusszal, hogy a kirakott nemesek lapkai koziil
egynek fogadhassa latogatasat. Csak az a jatékos fogadhat-
ja egy nemes latogatasat, aki rendelkezik a megfeleld
mennyiségi és szinll bonusszal.

A nemes(ek) latogatasat nem lehet visszautasitani. A ne-
mes(ek) latogatasanak fogadasa nem szamit cselekvésnek.
Amennyiben a jatékos rendelkezésére alloé bonuszok lehe-
tové tennék tobb nemes latogatdsdnak fogadasat is, a jaté-
kos kivalasztja, hogy melyik latogatasat fogadja.

Az igy megszerzett nemes lapkajat a jatékos képpel felfelé
maga elé helyezi.

A JATEK VEGE

Amikor egy jatékos megszerzi a 15. tekintély pontjat véget
ér a jaték. Az adott forduloban mindenki befejezheti a ko-
rét (végrehajthatja egy cselekvését), majd a tekintély pon-
tok megszamolasa (ne feledd a nemeseidet sem megsza-
molni) utan a legtdbb ponttal rendelkez6 jatékos a nyertes.
Azonos pontszam esetében az nyer, aki ezt kevesebb fejlo-
déskartyabol érte el.

psychic hypnotic powers during important meetings (with Sébastien Pauchon and CROC). To finish, I’'m dedicating this
game to CROC who has my complete sympathy and consideration, to my wife and my son, who have all my love.

The artist: Pascal Quidault

«No, but really — what’s your real job?»

sorts of games: boardgames,

. Artist. A horrible job if there’s one. Normally lost in worlds of Heroic Fantasy or Science Fiction for gaming platforms
?’M .1 or literary ones, it was time for me to buy myself a conscience back. Born in 1976 (a wee lad in comparison).
Quickly, the evidence of an age limit being required to stand the horrible working conditions among the Space
Cowboys was discovered: humor, puns,
Revolting. Using brushes and styluses for almost 10 years for various French and worldwide publishers, | also
teach digital art to a youth looking to walk down this road to perdition. Accumulating the vices, | also play various
roleplaying, strategy, wargames...

centuries-old references, and even an honest and good camaraderie.

The possibility to collaborate on the first game by the

Cowboys was thus the fruit of an intense debate which lasted a few microseconds. Much thanks to Philippe Mouret and the Space Cowboys team
for their confidence and their patience, as well as Splendor’s daddy: Marc André. I'll finish by admitting a terrible secret: I've played Splendor and

| loved it. My soul is definitely lost.

English Translation: Eric Harlaux
Revision: Eric Franklin
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