16 zold hatterii
kartya, 8 kiilon-
boz6 kulturalis
szimbolummal
mindegyikbdl 2
darab.

20 homokszinii
hatterii kartya
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A civilizacio kartyak
Az egyes kartyakat, amelyeket a jatékos megszerez, a jaték végéig a tabldjan tartja.

Minden kartya két részre oszthato.
A felsé részt a jatékos azonnal vagy a jaték folyaman kapja meg..

Az also részt csak a végso értékelésnél szamitjuk..

A kértya also része — azold és homokszinii hatterii kartyak a végso értékelésnél

Z6ld hatterii karty
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Gyogyitds  Miivészet iras Kézmiivesség Napora Szillitas Zene Szovode

A végso értékelésnél minden jatékos osszeszamolja ezeket a lapokat és onmagukkal szorozza meg.

Példa: Egy jatekosnak 5 kiilonbozo
szimbolumii civilizdcio kdrtydja van
=25 (5*5). Van meég egy Kezmiivesség
kdrtydja + 1 pont (1*1).

Osszesen = 26 pont

fras Gyogyitas Kézmilivesség Miivészet Zene

Homokszinii hatterii kartyak: lisd végss értékelés a Jatékszabily 8. oldalan.

A kértya felso része — haszon a jiték folyaman

A kovetkezo kartyikat, amikor a jaitékos megszerzi, azonnal ki kell jitszani:

Kartya szélén kockakkal (10 kartya)

Az a jatékos, aki a kartyat megszerzi, azonnal dob a jaté-
kosok szamaval megegyez6 szamu kockaval. Aztan a koc- 1 arany 1 tovabbl szerszam
kakat a kdrtya koré rakja. A kartyat megszerzo jatékossal 1 K6
kezdve, minden jatékos kivalaszt ezek koziil egy kockat.

Megkapja a megfelelot és eltavolitja a kockdt. Ezutdn az 1 Tégla
oramutato jardsinak megfeleloen kovetkezik a tobbi jaté- |
kos, és mindenki valaszt egyet.

Az élelmiszer
raktaron 1
mezével feljebb
tolni a jelzét.

A dobas értékét a szerszamok segitségével sem lehet megvaltoztatni.

Példa: A piros megkapta a kdrtydt, és ezeket dobja: F)F )3 E3

Ové az elso vilasztds és 1 szerszam megszerzése mellett dont. Ezutdn az 5-9s

kockir veszi el.

A kék kovetkezik, a 6-0s kockat vilasztja, és az élelmiszer raktdrdt jelzo skaldan

eggyel feljebb tolja a jelzdjet. tJES
A z6ld és a sargamindketten 1-1 tégldt kapnak.

Elelmiszer (7 kartya)

A jatékos azonnal elveszi a kdrtydn megadott mennyiségti élelmiszert a készletbdl.
Példa: Az itt lathato kartydért a jatékos 4 élelmiszert kap a készletbol.

Nyersanyag (5 kdrtya)
A jatékos azonnal elveszi a kartyan megadott szimu nyersanyagot a készletbdl.
Példa: Az itt lathato kdrtydért a jatékos 1 aranyat kap a készlethol.



Nyersanyagok kockadobas utin (3 kartya)

A jatékos azonnal 2 kockdval dob és a nyersanyagbeszerzéshez hasonloan megkapja a megadott szamu nyer-
sanyagot. A kockadobdshoz természetesen a még fel nem hasznalt szerszamait igénybe veheti.

Példa: Az itt ldthato kdrtydért a jatékos 2 kockdval dobhat és minden 3 utdn kap egy fdt a készletbdl (a nyersa-
nyagbeszerzéshez hasonléan).

lr-- Pontok (3 kartya)

A jatékos a pontozo skdlan 3 mezdvel eldre tolja a jelzéjét.

|
o Uj dllandé szerszam (1 kartya)
* |
= A jatékos azonnal kap egy tovabbi szerszamot (a szerszamkészit6hoz hasonléan).

ﬁ Tovabbi allando élelmiszer (2 kartya)
I A jatékos a jelz6jét az élelmiszer raktarat jelolé skalan 1 mezovel feljebb tolja (a szantofoldhoz hasonlo
w B modon).
r—-_ Tovabbi kartya, csak a végso értékeléshez (1 kartya)
-_-'r A jatékos elveszi a leforditott pakli legfelso civilizacio kartyajat. Megnézi és a tobbi civilizacié kartydjahoz
> rakja. Ezt a kdrtyat csak a végso értékelésnél hasznalhatja fel. A kartya felsé részét nem hasznélhatja ki.

A kovetkez6 kartyakat azonnal vagy a jaték folyaman késobb is ki lehet hasznal-
ni:

r‘m Egyszer haszndlhato szerszam (3 kartya)
| o 3 A jatékos a kartyat felforditva a tablaja mellé teszi. Ezt a szerszamot csak egyszer, egy kockadobashoz hasz-
' nalhatja fel (akdr egy allando szerszammal kombinalva). Ha felhasznalta, a szerszamot elhasznalta és a kar-
tyat leforditva a tabldjara a tobbi kartydjahoz teszi.
Példa: A jdtékos egy tovdbbi 4es, egyszer haszndlhato szerszamot kapott.

r—ﬁq 2 tetszoleges nyersanyag (1 kartya)

A jatékos a kartyat felforditva a tabldja mellé teszi. A jatékos azonnal vagy késobb elvesz a készletbol 2
i tetsz6leges nyersanyagot (2 kiilonbozét vagy 2 egyformat). Ha elvette a nyersanyagokat, a kartyat lefordit-
va a tablajara teszi.n.

T aktikai tanacsok

- Ne hanyagolja el a civilizacio kartydkat! Az azonnali nyersanyag-, vagy élelmiszernyereség mellett a jaték
végén sok pontot hozhatnak.

- A tovabbi emberek, az allando nyersanyag és a szerszaimok nagyon értékesek, mivel a jaték tovabbi részé-
ben rendelkezésre dllnak, de egy 1 nyersanyagot jelentd kdrtya is megéri az drat.

- A civilizacio kartydkat a végso értékelés szem elott tartdsaval gytijtse. Egy széles skala tobbnyire elvesziti a
hatdsat. Ha példaul a jaték soran egy jatékos azt a célt tizte ki maganak, hogy a leheté legtobb emberrel
jatsszon, azokat el is kell tudni latnia. Ha ezt a stratégiat koveti, a jaték végén sok embere lesz és az élel-
miszer raktaran a jelz6je magasan fog allni. A civilizacio kartyakat tekintve ez azt jelenti, hogy mar a jaték
kezdetén elényben kell részesitenie a saimanokat és a parasztokat jelold kartydkat. Ugyanez érvényes ter-
mészetesen mas stratégiakra is.

- Ne riadjon vissza attol, hogy a tobbi jatékos olcso nyersanyagot beszerzési esélyét csokkentse, azért, hogy
azok ra legyenek kényszeritve, hogy dragabb nyersanyagokkal fizessenek a kartyakért!

- A sajat korét megfontoltan hajtsa végre! Ha példaul van 1 embere egy szerszamot jelentd civilizacio kar-
tydn, inkdbb a kdrtydt vegye fel el6bb, és csak utdna jdtssza ki az embereit a kéfejtoben. Ezek haszndra lehet
ugyanis a szerszam.

- Nyugodtan blokkoljon néha egy-egy épiiletet! Ha egy épiilet pakli éppen kifogyna, de nem éri meg Onnek

a jatékot gyorsan befejezni, tegye egyik emberét az épiiletre, bar tudja, hogy ezt az épiiletet nem akarja
vagy nem tudja megszerezni. Ezzel is nyert 1 kort.
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