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Az oreg villa sok évvel ezel6tt egy borzaszto
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TEJ INSTRUKCJI!

POZNAJ GRE DZIEKI
WIDEOPRZEWODNIKOWI!
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A jaték célja:
A Mysterium egy tarsas kooperativ jaték 2-7 személy részére, akik ko6zos célért kiizdenek. Feladatuk,
hogy felfedjék a multbeli biintény elkévetdjének személyazonossagat. Az egyik jatékos a Kisértet
szerepébe bujik, a tobbi jatékos alakitja a Nyomozdkat. A Kisértet kdrtyak segitségével probalja a
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tekintetében. A teljes nyomozast hét nap alatt kell lefolytatni. nym pliku wideo!

Ha a jaték hét forduldja alatt a jatékosoknak sikeriil megallapitaniuk az elkovetd személyét, a jaték
minden résztvevd egyiittes gy6zelmével ér véget. Ha viszont a jaték utolsé kore is véget ér, és a
jatékosok nem fedték fel az elkdvetSt, mindenki veszit.
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A jaték tartozékai

84 Alomkartya 1 Naptartabla

——

Nyomozokartyak (barna hatlap)

. b i

6 Nyomozotabla
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A jaték elokésziiletei
Dontsétek el melyik jatékos lesz a Kisértet, a tobbi a jatékos a
Nyomozdk szerepébe bujik. Keverjétek meg kiilon-kiilon a
Nyomozoékartyak kiilonbozé paklijait: Karakterkartyak, Helyszinek és &l
Targyak. Ezutdn, a jatékosok szamatdl és a nehézségi szinttdl fiiggden, &
huzzatok megfelel6 szamu kartyat minden tipusbdl (lasd: tablazat), és e

tegyétek Oket képpel felfelé az asztalra. A maradék Nyomozokartyakat
tegyétek vissza a dobozba, nem lesz rajuk sziikség ebben a jatékban.

Tatékosok Nyomozokartydk szama: Targy/Helyszin/Karakter

b
szdma a Nehézségi szint ﬁ
kisértettel y L . A BErT
et Konnyt Kozepes Nehéz nehez ‘

3 5 6 7 s o
5 7 8 9 10

7 9 9 = 12

* A kétszemélyes viltozat szablyait a szabalykonyv végén magyardzzuk el

Els6 jatéknal, azt javasoljuk, hogy konnyt szinten jatsszatok.

PELDA: Négyf6s jatékvaridansban konnyt szinten 6 gy
Targykartydra, 6 Helyszinkartydra és 6 Karakterkartyara lesz Ll
szlikségetek, mig 5 résztvevé nehéz szinten 9 Targyat, 9 {
Helyszint, 9 Karaktert huz a jaték elején.

Tegyétek a Naptartablat a Nyomozokartyak mellé.
Helyezzétek a Fordulojel6lét a naptar elsé mezdjére. A tabla i
mezd6i jelentik a hét napjait (a jaték forduléit). i

Minden nyomozd megkapja a kovetkezé6 komponenseket,

a valasztott szinének megfelelen: 4

» 1 Nyomozoétablat, amelyet maguk elé helyeznek, hogy lassak =&
a sajat elérehaladdsukat. 4

» 1 Ora lapkat, amit a Nyomozo tabla felsé6 mezdjére helyeznek =

a ,czym?” (lengyeliil: “Mit?”) sz6 mellé.
» 1 fa Nyomozojelolét, sajat szinitknek megfeleléen.

M(.wik!:ul Jeuor _, L"r‘:rmzn: Samepr || D
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_ Példa egy 4 f6s elkésziiletre.



A kisértet megkapja az Alomkartyék paklijat, és egy
Nyomozdjelolét, a nyomozdk szinének megfeleléen.

PELDA: Egy négyfds jatékot jatszunk. Az egyik jatékos a Kisértet,
mig a tobbiek a Nyomozok. A nyomozok a kivetkezd szineket
vdlasztjdk: fehér, piros, kék, majd ezutdn kikeresik a sajdt

sziniikhoz tartozé komponenseket. Ezutdn a Kisértet elvesz egy
fehér, piros és kék fa Nyomozéjelolot.

A maradék komponenseket tegyétek vissza a dobozba, nem lesz
rajuk sziikség a jaték folyaman!

A kiséretet kikeresi a sajat paklijaibdl (Targy, Helyszin és Karakter)
az asztalon kint 1évé Nyomozokartyakkal megegyezd
Kisértetkartydkat. A tobbi kék Kisértet kdrtya visszakeriil a dobozba.

PELDA: Y
Hét Tdrgy kdrtya van az asztalon: villa, tiizolté késziilék, pok,

levél, dobdcsillag, vasald, fecskendd. A Kiséretet kikeresi a Tdrgy
paklijabdl pontosan ugyanezeket a tdargyakat.

Ezutdn a Kisértet a kikeresett Kisértetkartydkbol, minden jatékoshoz
hozzdrendel egy Targyat, egy Helyszint és egy Karaktert. Ne mutassa
meg a nyomozdknak az dltala kivalasztott lapokat! Ezeket a kartydkat,
jatékosonként csoportositva, képpel lefelé kell elhelyezni az asztalon!
Minden csoportban egy Térgy, egy Helyszin és egy Karakter legyen!
Minden egyes ily modon kialakult kértyapaklira a Kisértet rateszi a
megfeleld szint fa Nyomoz jelé16t, hogy egyértelmii legyen, mely
kdrtydk mely jatékosokhoz tartoznak. A maradék Kisértet kartyakat
tegyétek vissza a dobozba!
ly médon, a kisértet kombindcidkat hoz létre, amely meghatdrozza,
hogy kik (Karakter) voltak a villdban, hol voltak (Helyszin), és mit
csindltak (Tdrgy) a biintény elkovetésének pillanatiban. Ezek azok a
kombinaciok, amit a nyomozoknak fel kell fedniiik, hogy réjojjenek
a valodi tettes kilétére, és igy megnyerjék a jatékot.
Megjegyzés: A Kisértet barmikor megnézheti a képpel lefelé letett
kartydkat a jaték folyamdn, de nem cserélheti ki az egyes kdrtydkat
egymads kozt.

Amint ezekkel az el6késziiletekkel végzett, a Kiséretet 6 kartyat hiz az
Alom paklibol.
Most mdr készen dlltok, kezdddhet a nyomozés!




menete

A jaték hét fordulobol ll és két szakaszra oszthato:

A jatés

"\« Azesemények rekonstrudldsa
+ A valddi tettes megtaldldsa

Az események rekonstrudldsa

Ebben a szakaszban a nyomozdéknak meg kell hatdrozniuk, hogy egyes
személyek (Karakter), hol (Helyszin) tartézkodtak a villdban, és mit
csindltak (Tdrgy) a biintény elkovetésének idejében.

Amig a jatékosok a jaték ezen szakaszédban vannak minden fordulé a

kovetkezd fazisokbol all:
» Alom
« Nyomozas
« Rejtélyes jelek

Alom

Ebben a fazisban a kisértet dlmot kiild a nyomozoknak, és megprobal
utalasokat tenni a biintény gyanusitottjaira.

nyomozonak kell dtadnia...

A Kisértet addig nem adhat Alomkértyat a Helyszinre vagy a Karakterre

vonatkozoéan, amig az adott Nyomoz6 meg nem tippelte helyesen
a Targykartyat!

} A Kisértet képpel felfelé leteszi a kivélasztott Alomkartya(ka)t a megfeleld

* nyomozd elé tigy, hogy minden jatékos szdmadra ldthaté legyen.
- A Nyomozok kedviik szerint megvitathatjék egymés Alomkartyait.

= Miutédn Alomkartya(ka)t adott egy Nyomozénak, a Kisértet 6 lapra egésziti
ki az Alomkdrty4it. Ily médon mindig minden esetben 6 Alomkértydbdl

valaszthat minden Nyomoz6 szamara.

elhaszndlt Alomkdrtydkat, ezzel 1ij hiizopaklit képezve.

melyik Alomkartyat valasztja kévetkezonek, varakozds helyett a
jatékosok kihasznalhatjak ezt az id6t, és megkezdhetik a nyomozast.

Megjegyzés: Ha barmikor kifogy az Alom pakli, keverjétek meg az

Amint megkapta egy Nyomozd az Alomkartyajat, a jatékosok azonnal elkezdhetik
megvitatni, hogy a Kisértet vajon melyik Kartyara probalja ravezetni az adott
jatékost. A Kisértetnek szitksége lehet néhany pillanatra, hogy eldntse, hogy

A Kisértet 6vatosan, egyesével megnézi a nyomozok szdméra kivalasztott és leforditott
kértyakat, majd ezutn kivélaszt minden nyomozénak egy, vagy tobb Alomkartyat
amely(ek)rél tigy véli, hogy segiti ravezetni a nyomozot, hogy melyik felforditott kartya
? tartozik hozza. Az elsé korben a Targykértyajara kell ravezetni a minden nyomozot.
Miutén erre rajott a jatékos, a kovezd korokben a Helyszinkartyéra kell utaldst tenni, és
legvégiil a Karakterkartyara. A Kisértet ez(eke)t az Alomkértya(ka)t mindig az érintett
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A Kisértet ezutan egy masik nyomozonak valaszt Alomkartyat. A Kisértet
szabadon megvalaszthatja, hogy a Nyomoz6k milyen sorrendben kapjak
meg a kdrtydikat, ezt - szandéka szerint - akar korrdl korre véltoztathatja.
Mindazonaltal a Kisértet nem adhat tovabbi kértydkat egy Nyomozoénak, ha
az adott Nyomoz6 egyszer mar megkapta a kartydit az adott forduléban.

Megjegyzés: Ha a Kisértet 1igy dont, hogy a 6 Alomkdrtya egyike sem
haszndlhaté utaldsként, eldobhatja mind a 6 lapot, és 6 1j
Alomkdrtyat hiizhat helyette.

A jaték nehézségi szintjétol fiigg, hogy a Kisértet hanyszor
dobhatja el a lapjait és huzhatja tjra azokat:

* Konnyt: Forduldnként egyszer
* Normadl: A jaték alatt hdromszor
» Nehéz: A jaték alatt egyszer

» Nagyon nehéz: Sohasem

4

Nyomozas

Amint az els6 Nyomoz6 megkapta az Alomkarty4(ka)t, minden
nyomozo atléphet ebbe a fazisba. A jatékosok elemzik a megkapott
kartya(ka)t, és megprobaljak kitalalni a mire probal utalni a Kisértet.
A nyomozok vitatkozhatnak, tandcskozhatnak és megoszthatjak
egymadssal feltevéseiket. A diskurzus utin minden Nyomozonak el
kell dontenie, hogy melyik az 6 Targy/Helyszin/Karakter kértydja.
Ezt tgy teheti meg, hogy sajat fa Nyomozdjelol6jét arra az
Nyomozokdrtyara helyezi, amelyrdl azt gondolja, hogy erre
utalhat(nak) az Alomkarty4ja/karty4i.

A jaték alatt a Kisértet nem beszélhet, és egyéb gesztusokat sem
tehet a Nyomozok megsegitésére. Az Alomkartyak az egyetlen
mad a tobbi jatékossal valé kommunikdcidra.

Miutdn minden Nyomoz6 elhelyezte a fa Nyomozojel6l6jét a
jatékosok atlépnek a Rejtélyes jelek fazisba.




Rejtélyes jelek
Ebben a fazisban a Kisértet kozli a tobbi a jatékossal, hogy a valasztasuk

helyes volt-e vagy sem. Ha nyomozok jol vélasztottak, a Kisértet felforditja a
kapcsol6do Kisértetkartyat (Targy/Helyszin/Karakter).

Miutdn minden Nyomozé kitalalta a Targy, Helyszin és
Karakter kartyajét a jaték a masodik szakaszba lép.

Minden Nyomozokartyat tegyetek vissza a dobozba, a
jatékosok altal kitalalt Karakterkartydk kivételével.

Ezekre sziikség lesz a végijatékban.
A helyesen kital4lt Térgy- és Helyszinkartyak visszatehetok a jaték dobozaba, & &)

mert nem lesz réjuk sziikség a tovabbiakban. Mindazonltal a helyesen
megvalasztott Karakterkartydkat, hagyjuk az asztalon, mert sziikség lesz réjuk
»A valédi tettes megtalaldsa” szakaszban.

Ha egy Nyomozo helyesen kitaldlja az egyik kartydjat, akkor az Ora lapkdjt
(Nyomozas elérehaladds) az alsé helyre tolja a Nyomozotablajan. Minden
Alomkartyat, amelyet az el6z6 Nyomozdkartya kitaldlashoz haszndlt a
Nyomoz6 a dobdpakliba kell tennie.

Annak a jatékosnak, aki mind a T4rgy, Helyszin és Karakter kartyajat kitalalta
mar, nem fog tobbet taldlgatni, és készen all ,A valodi tettes megtalalasa”
szakaszra. Ez a jatékos tovabb segithet azoknak a jatékosoknak, akik még nem
talaltak ki mindhdrom kartyajukat.

A valodi tettes
megtaldldsa

Ahhoz, hogy a kisértet végre békében nyugodhasson, a
nyomozdknak rd kell jonniiik, ki kovette el valéjdban a
gyilkossdgot.

A Kisértet megkeveri a Kisértetkdrtyak (kék hatlap) kéziil
a Nyomozdk ltal felfedett Karaktereket. Ezutén htiz egyet
koziiliik, és képpel lefelé maga elé helyezi. Ez a Karakter
az igazi tettes, akit a Nyomozéknak azonositaniuk kell. A
Kisértet most tjra Alomkartyakat fog hasznélni, hogy

nyomra vezesse a Nyomozokat, minden mas kartyét
visszatehettek a dobozba.

Ha egy nyomoz6 téves krtyara gondolt, ne dobjdtok ki az Alomkartyét, amit
kapott. A tovabbi korokben ezt dsszevetheti az Gjabb kapott lapokkal, amelyek
alapjdn ujra talalgathat.

Ha minden jatékos megtudta, hogy a dontése helyesnek bizonyult vagy sem, a
fordulé véget ér. Az Fordulojeldlt egy nappal jobbra toljuk a Naptartablan. A
Nyomoz6k visszaveszik a fa Nyomozojeloldiket, amelyekkel az el6z6 tippjtiket
tették.

Ez a szakasz két fazisbol all:
o K6z0s dlom

» Egyesitett nyomozas

Ezutén 4j forduld kovetkezik.

e o S T et e o e e e

Egy kor példdja e £

A
A jdtékot 3 Nyomozo jatssza (Dori, Pali és Laci). Konnyii szinten ja’tszaanfik
korében jarunk. 0 '

Doéri az elsé korben rdjott a sajat Targy kdrtydjdra, ezért mdr csak 5 Tdrgy kdrtya van az asztalon.
Déri Ora lapkdja a Nyomozétabldja mdsodik mezdjén, a ,,Hol?” feliraton dll.

Kovetkezésképp a Kisértet ebben a korben olyan Alomkdrtydt ad neki, ami a Helyszinre utal. A
Kisértet ezutdn felhiiz egy kdrtydt, hogy vijra 6 lap legyen a kezében.

Se Pali, se Laci nem tippelt helyesen az elsé korben, ezért a nyomozds elérehaladtit jelzé Ora
lapkdik a Nyomozotdbldjuk elsé, ,,Mit?” mezdjén dllnak. Pali két lapot kap a Kisértettdl, ami taldn
rdvezeti Palit helyes Osvényre.

A Kisértet ezutdn tijra 6 lapig hiizza fel a kezét, majd kivdlaszt egy lapot Lacinak.
Miutdn kielemezték az Alomkdrtydikat, és megvitattak egymdssal, hogy a Kisértet vajon melyik <
kartydkra akarta ravezetni Gket, Déri valaszt egy Helyszint, mig Pali és Laci egy-egy Tdrgyat.
Miutdn mindannyian elhelyezték fa NyomozéjelolGiket, a Kisértet kozli, hogy mely nyomozok
vdlasztottak helyesen.

Déri nem a helyes Helyszinre tippelt, igy a megtartja maga eltt a megkapott Alomkdrtydjdt.
Ezuttal Lacinak viszont sikeriilt rdjonnie a helyes Tdrgyra, ennek kovetkeztében eldobja az
Alomkadrtydit, és az Ora lapkdjdt a kivetkezé mezére tolja (,Hol?”).

A kovetkezd korben Déri és Laci mindketten a Helyszineikre probdlnak rdjonni. Mivel Pali megint
hibdzott, ujabb Alomkdrtydkat kap majd a Targykdrtydjdra vonatkozéan.

A kor végén a Kisértet az Forduléjelolét egy mezdvel arrébb tolja a 3. napra, és megkezdédhet a
kovetkez kor. 1

]



Ko6z0s alom

Csakugy, mint ,Az események rekonstrualasa” fazisban a Kisértet
6 Alomkartyat tart a kezében. Majd kivalaszt egy vagy tobb kartyat

| a gyilkossagot.

lennie, nehogy tovabbi finom utaldsokat tegyen. Ertjiik ez alatt a
felfedheti a kivalasztott kdrtyat.

Ily médon a Nyomozok azt is megtudjak, hogy a Kisertet, mely

Egyesitett nyomozas

kilétét illetben. A Kisértettdl kapott Alomkartyak elemzése utan, a

Ezutin a Kisértet elmondja a tobbi jatékosnak, hogy dontésiik helyes

a Kisértet megforditja a maga el6tt 1évé leforditott Karakter kartyat

és a jaték a jatékosok gy6zelmével ér veget.

0j kartyakat ad majd nekik az Gijabb Kdzds dlom fazisban. Mozgassatok a
Forduléjelolét a Naptar tabla kovetkezd napjara. Ha mar vasarnap volt, a

idejiik, uj kor kezdédik, egy Uj Kozos dlom fazissal.
L4 1 4 1 4
A jaték vege
Ha a jatékosok sikeresen azonositottak a tettest 7 fordulén beliil,

megnyerték a jatékot.

akinek drtatlansdgdt sikeriilt bizonyitani, orokre békében nyugodhat.

Ha a kor végén a Fordulojeldld a 7. napon (vasarnap) all, és a

jateékot.
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a Nyomozok csoportjanak. Ez(eke)t a krtya(ka)t képpel felfelé leteszi
} a Nyomozok el¢, akiknek most ki kell talalniuk, ki kovette el valéjaban

A Kisértetnek nem szabad elfelejtenie, hogy a Nyomozok figyelik, amikor
kivalasztja a valodi tettes kartydjat. Ezért a Kisértetnek ¢vatosnak kell

grimaszokat, de egy bizonyos Karakterkartya hosszas megbamuldsa is
A Kisértet a kezében maradt lapokat is megmutatja a Nyomozoknak. | :

lapokat nem tartotta alkalmasnak arra, hogy utalasként szolgdljanak.

Ebben ‘a fazisban a Nyomozoknak egyittesen kell donteniiik az elkdvetd

jatékosok jelzik, hogy melyik Karaktert gyanusitjak a buntett elkovetésével.

volt-e vagy sem. Ha a Nyomozok felfedték a tettes személyazonossagat,

Ha a jatékosok tévedtek, a kor véget ér. A Nyomozok kor végén nem dobjak
el az eddig kapott Alomkértydkat, megtartjak azokat, a Kisértet pedig tovabbi

jatékosok kifutnak az 1d6bél és elveszitik a jatékot. Viszont, ha maradt még

A nyomozdk megkapjdk a hdz tulajdonosaitdl a jutalmukat, a Kisértet pedig,

jatékosok nem leplezték le az elkovetdt, a jatékosok elveszitettek a
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Ketszemélyes varians 17/ 7
Kétszemélyes jatékban az egyik j4té
- gyik jatékos a Kisé . -
bujik, mig a mésik a Nyomozékat irényl’tja.l AT - aNad|
I

A 7ol ;

r Nyl:)Ir);om(,)tz% ;ateko§ mindazonaltal 2 Nyomozét irdnyit. 2
ozotablat, 2 Ora tokent és 2 fa N 5iel16t ka
megfelel§ szinekben. s

A Kisé Ty .

készi':irltft eZI,1t’an ket’ szett Targy/Helyszin/Karakter kombinaciét

R 6a I?ls,fzrtetkartyékb(’)l ¢s mindegyik paklira tesz egy f.

yomozojel6l6t. Ennek kovetkeztében a N yomoz6 jétékofzali két

101 »\Z €8

TE e g

GAME DESIGNER: Oleksandr Nevskiy and Oleg Sidorenko

PROJECT BOARDS, CHIPS, B AND INSTRU R’
) , BOXE T ) i
PROJECT INSERTS: Maciej Mutwils PNt

ILLUSTRATORS: Igor ,,D %
Karolina Weeloh Matgezzanizﬁgarry Burlakov, Mariusz Gandzel,

COVER: Igor ,,DartGarry”
s ry”’ Burlakov
INSTRUCTIONS: tukasz Pie '
; chaczek, Maciej Mol
‘TRANSLATION: Tony Mastrangeli P

THANKS: Nikolai Ambrozyak, Larysa Melnyk, All Testers, Mer
Kedves vdsdrlo! ’ ry.

I])if)e;icltg:katdk/igdnbs golnddal allitjuk ossze. Mindazondital, ha bdrmilyen
a adodna a példdnyod kapcsan, elnézésedet kériii - Kériiik, Iépi
kapcsolatba veliink: portal@portalpublishing.p;e o b G b


www.jatekmester.com
www.jatekmester.com

AVDOAIT S A CSTNALECLISTOTICSICOT
LvpOLE | S CSIDl

W, T S S O EUUSHA 2 ST

RUGINSUNICRUSUERAOVE

NIURHONNHHGURSE

UISTHNDE

LHECONVOYJANDIPRBISASEORIE

Ul

RINEWIBUARDGANMESS

CeCaC) Rl ciramenty Dk ene

R ERESENT

Llcer Tl heDaridU 7012 puts

C7eOA SR UTTDO AT T TG OT DAYCTISR T ChCITTOTECONICE
PP 2VCTSMINAVH ICHVOUS CHVE DCLWCEIIACION STApPCdOIINC
LORESTAD S IEBIIS TS CEICVIOVED CPONYINOUSSPICERTAtIOTANICLD)
threaecneration sl akecontrol SpACCRLNCMATINCHOTCCSAENE
O ByoURamilyin dSECrehe ELICTITICCRLNCSCICN LSS0 T
mdﬂm@ﬂtm~m (G TCYSIION VOGS U TVIVE
ST R
SPOUSC Ot | [NV K0T 11 ) '%m , MDY mam
mﬁmmi' ‘m[mﬁ' —ry dm[fmmiémbmmmm ey
: E _@I - - EIOVEV ORI AKCCh AN S Co it N OS
i1 UCTTCORRt CVA | P 12V O] C ~ |- S—
| [ Cte T mneavheCh Vot — —al
oA ——— (poncn RO NNVOURtUTNRyOENced)
- EOthIn b OUCW hiC T ooTvOul
I GAOCh ST tatetOMMak S0 angrosreachandunsaddition)
K CCISToNSybUCTcMember; Iuruwi&mqgmi&

IHamilyealwayscomes irsty

GAVESINNYOUREAVORLIEEOCARGANES|






