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An Expansion to the game Mysterium
Join us at: http://portalgames.pl/enold/ and on Facebook at: http://www.facebook.com/portalpublishing

 
  

  

 
 

 

 

S
zellemtábla

A Szellem
tábla kiegészítő 

használatával a kísértet képessé 
válik, hogy a N

yom
ozó részére 

m
ár átadott Álom

kártyával 
kapcsolatban további utalásokat 
adjon.

A SZELLEM
TÁBLA 

H
ASZN

ÁLATA
A kiegészítő használatával a játék 
könnyebbé válhat. N

em
 ajánljuk 

használatát azokban a játékokban, 
ahol 8 vagy több Szem

ély / H
elyszín 

/ Tárgy kártyát teszünk ki az 
előkészítés során (pl.: 3 játékos 
esetében nagyon nehéz szintnél, 
4 játékosnál nehéz szinten vagy 
felette - nézd m

eg a szabálykönyv 
játék előkészületei részében a 
táblázatot).

AZ U
TALÁSO

K SZÁM
A

A játék kezdetekor a játékosoknak 
el kell dönteni, hogy m

ilyen 
m

értékben fogják a kiegészítőt 
használni:
- korlátlanul: a Kísértet bárm

ennyi-
szer használhatja a Szellem

táblát 
a játék bárm

ely szakaszában,

- nem
 több, m

int 2 alkalom
m

al m
inden nyom

ozás 
fázisban,

- egy alkalom
m

al m
inden egyes nyom

ozás fázisban,
- 3 alkalom

m
al az egész játék során, annak bárm

ely 
fázisában.

A Kísértet nem
 használhatja a Szellem

táblát a Közös 
álom

 fázisában.

H
O

G
YAN

 H
ASZN

ÁLD?
Am

ikor a Kísértet átad egy Álom
kártyát vagy 

a nyom
ozás fázisban ráteheti a N

yom
ozóhoz 

tartozó fa jelölőt a Szellem
tábla egyik részére, 

úgy, hogy m
inden N

yom
ozó azt láthatja.

M
inden egyes N

yom
ozó egy körében m

axim
um

 
egy utalást kaphat. A Kísértet a Szellem

tábla 
egyes részeit akár több N

yom
ozó segítésére is 

használhatja.

Jajgatás
N

e hallgass m
ások tanácsaira!

Ez az utalás felhívja a N
yom

ozó 
figyelm

ét arra, hogy a többi 
N

yom
ozó tanácsai tévútra 

vezethetik. Ez nem
 azt jelenti, 

hogy ő egyben a helyes úton jár.

Dobbantás
H

agyd figyelm
en kívül a 

legegyszerűbb m
egoldást!

Az utalás figyelm
ezteti a N

yo-
m

ozót, hogy az hagyja figyelm
en 

kívül a legnyilvánvalóbb össze-
függést. Az utalás használata 
különösen hasznos lehet abban 
az esetben, am

ikor az Álom
kár-

tyán található nyom
 egyértelm

ű-
en összeköthető a nem

 m
egfelelő 

Szem
éllyel / H

elyszínnel vagy 
Tárggyal.

Ö
sszetört tányérok

N
ézz m

áshova is!

H
asznos lehet használata abban 

az esetben, am
ikor a N

yom
ozó 

a kapott Álom
kártya olyan 

jellegzetességére koncentrál, 
am

elynek kihangsúlyozása nem
 

állt a Kísértet szándékában 
(például am

ikor a N
yom

ozó a 
kártya színére koncentrál, annak 
részletei helyett).

Látom
ás a tükörben

H
allgass korábbi m

egérzésedre!

A legjobb m
ódja annak, hogy 

a helyes úton járó N
yom

ozót 
m

egvédjük az esetleges további 
beszélgetés okozta tévútra 
jutástól.

Bűz
Közvetett utalást keress!

A Kísértet utalhat arra, 
hogy a kapott Álom

kártya 
csak közvetetten vezet a 
m

egoldáshoz. Az nem
 tartalm

az 
közvetlen, egyértelm

űsíthető 
nyom

o(ka)t, inkább utalhat 
zenei m

űveltségből eredő 
inform

ációkra, közös em
lékekre, 

a nyom
ozás korábbi részeire, 

stb...

Utalások
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We hope you enjoy the Spirit Board
This and other additions to our game can be purchased online at http://portalgames.pl/enold/

Ja
jg
at
ás

N
e 

ha
llg

as
s m

ás
ok

 ta
ná

cs
ai

ra
!

D
ob

ba
nt
ás

H
ag

yd
 fi

gy
el

m
en

 k
ív

ül
 a

 le
ge

gy
sz

er
űb

b
m

eg
ol

dá
st

!

Ös
sz
et
ör

t 
tá
ny

ér
ok

N
éz

z 
m

ás
ho

va
 is

! Lá
to
má

s 
a 

tü
kö
rb

en
H

al
lg

as
s k

or
áb

bi
 m

eg
ér

zé
se

dr
e!

Bű
z

K
öz

ve
te

tt
 u

ta
lá

st
 k

er
es

s!


