térképen lefoglaljik a kiil6nb6z8 vastitvonalakat.
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Egy nyéri napon 6t jobarit talilkozott a véros egyik legrégibb és legel6keldbb klubjdnak hdtsé szobdjiban.
Mindnydjan nagy utat tettek meg, a vildg négy sarkdbél, hogy itt taldlkozzanak ezen a kiilénleges napon. 1900. okté-
ber 2-a volt, a 28. évforduléja annak, hogy egy londoni kiilnc, Phileas Fogg 20000 fontot nyert egy fogaddson, mert
sikeriilt 80 nap alatt kérbeutaznia a Féldet.

Amikor Fogg diadalmas hazaérkezésének hire az Gjsdgok cimlapjdra keriilt, 8k 6ten egyiitt tanultak az egyetemen. A
merész fogadds és a sarki kocsma néhdny pint sére oly nagy hatdssal volt rdjuk, hogy maguk is megkototték jéval
szerényebb fogaddsukat - egy iiveg jofajta vorosbort kap az, aki legel8szor ér a pdrizsi Le Procope szdlloddba. Attél
fogva minden évben taldlkoztak, hogy megiinnepeljék Fogg utazdsinak évforduléjit. Es minden évben tjabb - egyre
dragabb - fogadist kotottek djabb - egyre nehezebb - feladatra. Most, az 1j évszazad kiiszobén, eljott az id8 egy ij,

lehetetlennek tiing utazdsra. A tét egymillié dolldr, amit az kap, aki Amerika legtobb vdrosiba jut el vasiiton -
mindéssze hét nap alatt. A kaland mdsnap kezdédaétt...

A Ticket to Ride Amerikat dtszeld vasiiti kaland. A jitékosok megpro b Amerika vdrosait 6sszekotni 4gy, hogy a

2.5 jitékos részére
8 éves kortol
30-60 perc
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Tartozékok

# jaréktabla Eszak-Amerika vastti térképével
@ 240 szines vasuti kocsi (45-45 kék, piros, zold, sirga és fekete, valamint szinenként még 3 tartalék)

& 144 jarékkartya

© | S

bénuszkirtya (leghosszabb

osszefliggd ttvonal

2 rekldmbkdrtya
¢ 5 fahenger a pontok szdmoldsdhoz (1-1 kék, piros, zold, sdrga és fekete,
minden jétékosnak egy)
& szabdlyfiizet
& Days of Wonder on-line access number (a szabélykonyv hdtuljan)

Eldkésziiletek

Tegyiik a tabldt az asztal kozepére! Minden jdtékos vélaszt egy szint, és meg-
kapja a szinhez tartozé 45 vasuti kocsit és az eredményjelzé korongot. A ko-
rongjdt mindenki a tdbla szélén korbefuté eredményjelzd sdv startmezdjére o ,
helyezi. Amikor valaki a jaték sordn pontokat kap, korongjdval a pontoknak
megfeleld szdmd mez8t 1ép elore.

A vagonkdrtydkat megkeverjiik, és mindenkinek kiosztunk 4-et @ . A meg-
maradt vagonkdrtydkat a tdbla mellé tessziik, és 6t6t képpel felfelé forditunk
@) A leghosszabb sszefliggd Gitvonal kartyar képpel felfelé a tdbla mellé

tessziik @

A menetjegykdrtydkat megkeverjiik, és mindenki kap 3-at @) . Mindenki meg- |
nézi a menetjegykdrtydit, és eldonti, hogy melyikeket tartja meg. Legaldbb '
kett8t meg kell tartani, de a jétékos donthet gy, hogy mind a hirmat megtartja. 1
A visszaadott menetjegykdrtydkat a menetjegykdrtya-pakli aljdra tessziik, és a
paklit a tdbla mell¢ helyezziik (§) . A jarékosok a jérék végéig titokban tartjdk,
melyik menetjegykdrtydk vannak néluk.
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Es most kezdodhet a jaeék!

Tartozékok ( |
D ¢
A jatékot az nyeri, aki a legtobb pontot gytjti. A kévetkezdkért jir pont: ’ R

& két vdros kozotti vastitvonal lefoglaldsa

& osszefiiggd ttvonal létrehozdsa a jdtékos kezében 1évo egyik menetjegykdrtydn szereplo két dllomds kozote

& a leghosszabb 6sszefiiggd ttvonal létrehozdsa

Pontlevonds jir azért, ha egy jatékos nem hoz létre osszefliggd ttvonalat valamelyik menetjegykdrtydjdn szerepld két dllomds kozot.

A fordulé

A jatékot az kezdi, aki a jétékosok koziil a legtobbet utazta eleddig. A jaték az dramutatd jérdsa szerint halad. Minden jdtékos egy
fordulét hajt végre, azutdn a kovetkezd jdtékos jon, stb., amig a jéték véget nem ér. Minden jétékosnak a sajét forduléjaban végre
kell hajtania pontosan egy (se tobb, se kevesebb) akciét a kdvetkezd hdrom lehetdség koziil:
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Vagonkartya hiizdsa: A jitékos 2 vagonkdrtydt hizhat. Felveheti akdrmelyik képpel felfele 1évd kdrtydt, vagy hiizhat a vagonkdrtya-
pakli tetejérdl (ekkor nem tudja elére, milyen lapot htiz). Ha képpel felfelé 1év8 lapot vesz fel, akkor a felvett lap helyére azonnal

fel kell csapni egy mdsik lapot a pakli tetejérSl. Ezutdn felveheti a mdsodik lapjdt, ismét akdr a felforditott lapok koziil, akdr a pakli
tetejérdl. (A mozdonylapokra vonatkozé specidlis szabélyok a Vagonkdrtydk részben taldlhatdk.)

Utvonal lefoglaldsa: A tdbldn szerepld dtvonalakat tigy lehet lefoglalni, hogy a jdtékos kijétszik az Gitvonalnak megfeleld szint és
sz4mu vagonkdrtydt, majd a sajdt szinének megfeleld vasuti kocsit helyez az titvonal minden egyes mez8jére. Ezutdn az Gtvonal érté-
kének megfeleld szdma (14sd az Utvonalak pontértékei tablizatot) mezdt 1ép eldre korongjdval az eredményjelz8 sdvon.

Menetjegykartydk hazdsa: A jétékos 3 menetjegykdrtydt hiiz a menetjegykdrtya-pakli tetejérdl. Legaldbb az egyiket meg kell tartania,
de ha akarja, mind a hdrmat megtarthatja. A visszaadott lapokat a pakli aljara kell tenni. (Igy ez a pakli csak akkor fogy ki, ha mar
tényleg nincs tobb menetjegykdrtya.)

Vagonkartyak
. ",ﬁm} A jatékban nyolcféle vagonkdrtya taldlhatd, plusz a mozdonylapok. A vagonkartydk

W szine megegyezik a vdrosokat 6sszekoto ttvonalak szineivel - lila, kék, barna, fehér,
z0ld, sdrga, fekete és piros.

nununam .= Ty A mozdonyok sokszintiek, és dzsékerként felhaszndlhaték bdrmilyen lapok
i vl Bl helyett az Gtvonalak lefoglaldsakor. Ha az 6t felforditott vagonkdrtya egyike moz-
i =2l == dony, és valaki felveszi, az illetd ebben a forsduléban kettd helyett csak egy lapot

|  hdzhat. (Magyarul hiizdskor a mozdony apok két lapnak szdmitanak.) Ha egy
jétékos felvett egy felcsapott lapot, és a helyette felcsapott lap mozdony, azt mar
nem veheti fel. Ha az 6t felcsapott lap koziil hdrom is mozdony, mind az 6t lapot
azonnal el kell dobni, és 6t Gjat kell helyettiik felcsapni.

A jatékosok keziikben barhdny vagonkdrtydt tarthatnak.

Ha a pakli kifogy, az eldobott lapokat djra kell keverni és j paklit kell alkotni
beléliik. A lapokat alaposan meg kell keverni, hiszen szinenként szétvélogatva
lettek eldobva. (Abban a valdszintitlen esetben, ha nincs tobb lap a pakliban,

és nincsenek eldobott lapok sem (mert a jdtékosok mindet a keziikben tart-
jak), a soron kévetkezd jdtékos vagy ttvonalat foglal le, vagy menetjegyeket huz.

Utvonalak lefoglaldsa

Egy ttvonal lefoglaldséhoz a jitékosnak az ttvonal hosszdval megegyez8 szdému lapot
kell kijdtszania. A lapoknak azonos szintieknek kell lenniiik. A legtobb ttvonalat csak
meghatdrozott szint lapokkal lehet lefoglalni; egy kék ttvonalat példdul csak kék
lapokkal. A sziirke szin(i Gtvonalakat barmilyen lapokkal le lehet foglalni - persze
| azonos szintieknek kell lenniiik.

Az ttvonal lefoglaldsakor a jitékosnak az titvonal minden mezdjére raknia kell egy
vasuti kocsijat. Ezutdn a lefoglaldshoz haszndlt vagonkdrtydkat el kell dobnia.
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A jatékos barmelyik még le nem foglalt Gtvonalat lefoglalhatja.
Az dtvonalnak nem kell a jétékos mér lefoglalt Gitvonalaihoz
kapcsolédnia. Egy jétékos egy forduléban maximum egy ttvo-

nalat foglalhat le.

Vannak olyan vdrosok, amelyek dupla ttvonallal vannak dssze-

kapcsolva. Egy jdtékos két vdros kdzote csak egy ttvonalat foglal-
hat le.

A Montreal és New York kizirti tir- A Montreal & Toronto kizitti tit-
vonal lefoglaldsdhoz harom kék sze- vonal bdrmilyen hdrom azonos
mélyvagonkdrtydra van sziikség. sginii vagonkdriydval lefoglalhatd,

Fontos: 2 és 3 jdtékos esetén a dupla ttvonalak kozil csak
egyet lehet lefoglalni. A jdtékosok a dupla dtvonal barmelyikét
lefoglalhatjak, de a mésik Gtvonal ezutdn le van zdrva a tobbi
jtékos eldtt.




Az dtvonalak pontértékei

Amikor egy jétékos lefoglal egy titvonalat, korongjéval az
igy kapott pontszdmnak megfeleld szdmu mezdt 1ép
el6re az eredményjelzd sdvon.

Menetjegykdrtydk huzdsa

az utvonal hossza érte jaré pontok

1 L 1

2 L 2
3 R 4

4 7
5 10
6 15

A jatékos a forduldja sordn Gjabb menetjegykdrtydkat hiizhat. Ilyenkor 3 lapot kell hiznia a menetjegypakli tetejérdl. Legaldbb az
egyik lapot meg kell tartania, de megtarthat kettét is, vagy mind a hdrmat. Ha hdromnal kevesebb lap van a pakliban, a jétékosnak
csak annyi menetjegykdrtydt hiz, amennyit tud. A visszaadott lapokat a pakli aljira kell tenni.

Minden menetjegylapon két vdros neve szerepel, valamint egy pontérték. Ha egy jdtékosnak sikeriil dltala lefoglalt Gtvonalakkal
osszekodtnie a két vérost, a jdték végén annyi pontot kap, amennyi a kdrtydn szerepel. Ha azonban nem sikeriil a két vdrost 6sszekotnie,
a pontjaibdl a jéték végén le kell vonni annyit, amennyi a lapon szerepel.

A menetjegykdrtydkat a tobbi jatékos eldl elrejtve kell tartani a jdeék végéig. Egy jatékosndl barhdny menetjegykdrtya lehet.

A jaték vége

Amikor egy jétékosnak forduléja végén mdr csak 0, 1 vagy 2 vastti kocsija marad, minden jdtékos (8t is beleszdmitva) még egy utolsé

fordulét hajt végre. Ezutdn a jaték véget ér, és a jatékosok kiszdmitjak végsd pontszdmukat.

A végeredmény kiszamitdsa

Azok a pontok, amiket a jitékosok a jaték sordn kaptak, mdr jelezve vannak az eredményjelz8 sidvon. Ezeket a tévedések elkeriilésére

Ujra lehet szimolni.

Ezutdn a jatékosok megmutatjik egymdsnak a menetjegykdrtydikat, és a kdrtydk értékét hozzdadjdk a pontszémukhoz vagy kivonjik

abbdl, aszerint, hogy sikeriilt-e 8sszekotni a kdrtydn szerepld vdrosokat vagy sem.

Az a jétékos, akinek sikertilt a leghosszabb 6sszefiiggd ttvonalat létrehoznia, megkapja a bonuszkdrtydt, és kap 10 pontot. Ha tobb
jatékos dontetlent ért el a leghosszabb sszefiiggd ttvonal tekintetében, mék indnydjan megkapjik a 10 pontot.

A jatékot az nyeri, aki a legtobb pontot szerezte. Ha t6bb jétékos azonos pontszimmal végez az élen, az nyer, aki a legtobb
menetjegykdrtydjdt teljesitette. Ha még ez sem dont, az nyer, akinél a leghosszabb sszefiiggd ttvonal kdrtydja van.

Online jaték

Days of Wonder on-line access number: xxxx

"Wy -

Hasznélatdhoz fel kell keresni a www.ticket2ridegame.com weblapot, és ott rd kell kattintani a New Player Signup gombra. Ezutdn kévetni
kell az ottani utasitdsokat, eljutva a jiték online véltozatdhoz, illetve a f6rumokhoz, varidnsokhoz és tovdbbi térképekhez.

A Days of Wonder tobbi jétékdrdl itt taldlhatok tovébbi informécidk: www.daysofwonder.com

Kozremiikodok
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