A sziirke utvonalak barmilyen — azonos — szind kartyaval
megépithetdk.

A tabla barmelyik utvonalat megépitheted, nem kell, hogy
csatlakozz egy mar korabban megépitett itvonaladhoz. Egy
korben csak egy Gtvonalat épithetsz meg.

Ha nincs annyi taxid, hogy az itvonal minden mez6jére tehess
egyet, akkor nem épitheted meg az utvonalat.

Egy 3 mezohol allé kék utvonalat az alabbi 4 lehetséges
kartyakombinacioval épithetsz meg:
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CELRARTVYAK HUZASA e ISR
Minden célkartyan két megallo és egy s T '
pontszam lathaté. Ha a jaték végére si- '+ % 20° |
keriilt a sajat taxijaiddal egy folytonos &m
utvonalat épitened a két megalld kozott,
megkapod a célkartyan feltiintetett szamu gy6zel-

mi pontot. Ha nem sikeriil 6sszek6tnod a célkartyadon lathato
két megallot, ugyanennyi pontot veszitesz. Tetszéleges szamu
célkartyat tarthatsz a kezedben.

Ezzel az akcidval Gjabb célkartyakhoz juthatsz: hazz fel 2 cél-
kértyat a paklibdl, és nézd meg Sket. Legalabb az egyik felhuizott
kartyat meg kell tartanod, de donthetsz ugy, hogy megtartod
mindkett6t. Ha csak az egyik kartyat tartod meg, a masikat tedd
vissza a célkartyak paklijanak aljara. A megtartott célkartyaidat
mar nem dobhatod el a jaték soran.

Ha mar csak egyetlen célkartya maradt a htizopakliban, hiizd fel
ezt az egyet, amit mindenképp meg kell tartanod.

A célkartyaidat tartsd titokban a jaték végéig, akkor is, ha
Osszekototted a rajtuk szerepld megallokat.

A JATER VEGE ES A PONTOZAS

Amikor valamelyik jatékosnak a kore végén mar csak 2 vagy ke-
vesebb taxija maradt, minden jatékos — 6t is beleértve — lejatsz-
hat még egy utolso kort. A jaték ezutan véget ér, és a pontozas
kovetkezik, amihez hasznaljatok a pontoz6tombot:

B El6szor jegyezzétek fel a jatékosok megépitett dtvonalaiért jard
pontokat — ehhez haszndljatok a tabla bal alsé sarkaban Iévd tab-
|dzatot.

¥ Ezutén mindenki megmutatja célkdrtydit, és megkapja a pontokat
minden teljesitett célkdrtydjéért, és levonja a pontokat minden
teljesitetlenért.

B> Végiil mindenki 1 pontot kap minden turistaltva- ‘,
nyossagért, amelyet elért barmelyik sajat ttvonalaval.

A jatékot az nyert, aki a legtobb gydzelmi pontot gyiijtotte.

Dontetlen esetén az érintettek koziil az gyoz, aki tobb célkar-
tyat teljesitett. Ha még igy is dontetlen, akkor a jatéknak tobb
gyOztese is van.

Mennyire ismered a vén kontinenst? Utazz vissza
azidoben, és épits hatalmas vasuthalézatot Edin-
burghtdl akar Konstantinapolyig!

TICKET TO RIDE EUROPA

ATicket to Ride
Eurdpa XX. szdzad
eleji, Eurdpat
abrdzold, hatalmas
tablat tartalmaz,
és tokéletes
sz0rakozast nyujt
2-5 jatékos
részére.
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Alan ésa DoW kiilon kdszonetet mondanak mindenkinek, aki segitett a jatéktesztelésben:
Janet Moon, Bobby West, Martha Garcia Murillo és lan Maclnnes, Michelle és Scott Alden,
Adrien Martinot és Lydie Tudal, Alicia Zaret és Jonathan Yost, Casey Johnson, Emilee Hatch és
Ryan Hatch.
© 2004-2019 Days of Wonder, Inc. Days of Wonder,
the Days of Wonder logo, and Ticket to Ride are all trademarks or
registered trademarks of Days of Wonder, Inc. AllRights Reserved.

vz

el

F g S

i

]
L

ECY A NRC

3 ’!’3. 2 d u &

Vi

Ll
[

"’ u \




‘ 721660-T2RNY-Rules-HU-02072019.indd 2

® 1 jatéktabla New York
térképével

@® 60 mianyag taxi —
(15 minden szinbdl) 4

@® néhany tartalék taxi
minden szinbél

® 44 jarmikartya
(8 szines taxi, és
6-6 lap a koévetkez6

o Teyyételatépldtaz asztal kizepére, Mindenid vegye
friagdnoz az Bsszes tadt ey vélasziutt szinndl,

o feverjétel meya JAnmiidrtydi paklijdt, & vsszatol
rrinden fatéosnal ket lagot 1. Tegyétel e paidit ogpel
lefelé & tbla mellé, furditsatol el 5 lapet, & tegyétal
Gret sorvan @ pakll mellé 2). Ha o felfurdfiott 5 lag
1Ozgtt legaldon 3 tad lenne, dobjdtol el mind az 3 lagot,
& nlzzatol helyettiil djabb 5-0t,

(o flevergéter mey & célidrijdiat, & osszatol kettdt
minden Jdtékosnak 2. Mindenld meynézl a kaputt
célidrtyalt, & vélaszt Jzulti. Minden jatékosnak meyg
fell tartania legaldvy az egyil lagjdt, de ha alara,
frindietift megtarthata. A mey nerm tartott ldrtydiat
a cAlidrtydle paklijdnal aljara kell visszatenni. Tegyétel
o Calidrtydl paldijdt @ bla mellé &), A célidrtyditolat

v

indly tartsdtol ke a tobiek elgit.

(o fezdfdnetis g jatéld

@ 18 célkartya

:
. LAl o =
szmekbe,n. kek,’zold, 9,/15:?—_ —'T___}i_?
fekete, r6zsaszin, -

piros és narancssarga)

@ ez a jatékszabaly

@® 1 pontoz6tdmb @ 1 ceruza

A JATER CELJR

Ajaték célja a legtobb gybzelmi pont megszerzése. A kovetkezd
modokon szerezhetsz pontokat:

59 két szomszédos megalld kozotti it megépitésével;
9 a célkartyddon lévd két megalld kozotti folytonos it megépitésével;
I turistalatvanyossagok osszekotésével.

A jaték végéig nem teljesitett célkartyaidért viszont gy6zelmi
pontokat veszitesz.

A JATEH ECY HORE
A legfiatalabb jatékos kezd, majd a tobbiek az 6ramutato jara-
sanak iranyaban keriilnek sorra egészen addig, mig a jaték véget
ér. Amikor sorra kertilsz, az alabbi 3 akci6 koziil pontosan egyet
kell végrehajtanod: jarmikartyak hiizasa, itvonal megépitése,
célkartyak hazasa.

JARMUKRARTYAR HOZASA
A jarmikartydk szinei megegyeznek
a tablan lévd utvonalak mezdinek
szinével: kék, zold, fekete, rozsaszin,
piros és narancssarga. A taxikartyak
dzsokernek mindsiilnek (barmilyen
szinl jarmiikartyat helyettesithetnek
egy utvonal megszerzésekor). Tetsz6leges
szamu jarmiikartyat tarthatsz a kezedben.

Ezzel az akcidval két jarmukartyat

hazhatsz. Felhtizhatod a huzoépakli felsé lapjat vagy a
felforditott 5 lap barmelyikét. Ha felforditott lapot hazol,
azonnal huzz a helyére egy 0j lapot a huzépaklirol.

Kiilonleges eset: amennyiben a felforditott lapok kozil taxit
hazol, nem huzhatsz masodik lapot az akciéd soran. Ha
pedig mar huztal egy lapot, masodiknak méar nem hazhatsz
felforditott taxikartyat.

Barmikor, ha a felforditott 5 lap kozott legalabb 3 taxi lenne,
dobjatok el mind az 5 lapot, és hiizzatok helyettiik tjabb 5-6t.

Ha a huzopakli elfogy, keverjétek meg a dobott lapokat, és ez
lesz az uj huzopakli.

UTvonaL meGEPITESE

Utvonalnak nevezziik a két megallot dsszekdt6 azonos szindi,
Osszefliiggd mezodk sorat. Bizonyos megallok kozott dupla at-
vonalak talalhatok, amelyek ugyanazt a két megall6t kotik
0ssze, parhuzamosak és egyenl6é hosszuak. Egy jatékos bar-

mely dupla Gtvonalnak csak az egyikét “ ’
—= A
Egy utvonal megépitéséhez jatssz ki

épitheti meg.

annyi megfelel6 szind jarmiikartyata %

kezedbdl, ahany mez6bdl all az utvo-

nal, majd tegyél az itvonal minden mezdjére I-I taxit a sajat
szinedbdl. A legtobb utvonal csak egy meghatarozott szinii
kartyaval épitheté meg: példaul egy kék itvonal megépitésé-
hez kék jarmiikartyakra van sziikség.

Megjegyzés: 2 jatékos esetén a
dupla utvonalaknak csak az egyik
fele épithet6 meg, tehat ha valaki
megépitette egy dupla egyik felét, a
masik mar nem épithetd meg.
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