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BEVEZETES

A Kozépfolde Urai a masodik kiadast A Gyiirtt Habortja tarsasjaték
kiegészitéje. Uj jatékmenet-mechanikdkat mutat be, amelyek célja
friss jatékbeli lehetéségek bevezetése, Tolkien regényeiben nem teljes
mértékben kibontott események és szereplok altal inspiralva.

A Gyirik Ura fontos személyiségei, akik korabban a jatékban
kizarélag eseménykartydk haszndlatan keresztiil jelentek meg, most
kiilondllé figurdkként speciilis szabalyok révén keriilnek
megjelenitésre. Egyes f6szerepl6k alternativ abrazoldsai szintén
szerepelnek a kiegészitében.

JATEKELEMEK

A Kozépfolde Urai kiegészitd az alabbi elemeket tartalmazza:

—  Jatékszabdly
— 3 tiinde gytiriik 6rz6i specialis akcié kocka
— 2 kisebb csatlos specidlis akci6 kocka

— 6 4j mbanyag figura
— 1 figura Elrond urat dbrizolva
— 1 figura Galadriel Grnét dbrazolva
— 1 figura Moria Balrogjat abrazolva
— 1 figura Gothmogot dbrazolva
— 1 figura Szauron szija, a sotét nimenorit
abrazolva
— 1 figura a Boszorkanynr, a gytrGlidércek urat
abrazolva
— 2 bénusz milanyag figura
— 1 figura Aragorn, Isildur 6r6kosét dbrazolva
— 1 figura Fehér Gandalfot abrazolva

— 11 karton szamlalo és jelold, koztiik:
— 4 Szméagol hajsza jelz6
— 1 Szméagol karakter jelol6
— 1 Balrog stitusz jelold
— 3 tiinde gytirti jelold
— 2 sotétség akcid jelold

— 1 Szméagol speciilis eseménykartya "Kell nekiink!"

— 3 j atitars karakterkdrtya: Elrond, Galadriel, Szméagol

— 7 alternativ atitrs karakterkdrtya: Boromir, Gandalf, Gimli
Legolas, Trufa, Pippin, Vindor

— 2 1j kisebb csatlds karakterkartya: A Balrog, Gothmog
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— 2 alternativ csatlés karakterkdrtya: Szauron szdja, a s6tét nimenori,
Boszorkédnyur, a gytrilidércek ura
— 13 Gj eseménykdrtya (6 a szabad népeknek, 7 a sotétségnek)

Megjegyzés: 2 tovabbi Szméagol hajsza jelz6 taldlhat6 a
dobozban nagyobb méretben, A Gytirti Habortja
gylijtéi kiadds tulajdonosai szamara.

Az egyensuly érdekében a Kozépfolde Urai dltal bevezetett minden
szabdlyt és jatékelemet teljes egészében hozza kell adni minden
jatékhoz. Az egyes elemek kiilon hasznalata természetesen lehetséges,
de megyviltoztathatja a jaték egyensulydt. Az alternativ Gtitarsak (lasd:
Volgyzugolyi tanics, 30. oldal) a jaitékosok dontése szerint
bekeriilhetnek, vagy ki is maradhatnak a jatékbol.

A JATEK ALAPBEALLITASA

A szokdsos médon végezzétek el a jaték alapbedllitdsit az alabbi
valtoztatdsokkal:

—  Vandor és Sziirke Gandalf (mindkét verziéjuk) valaszthaté
a szovetség vezetdjének.

—  Hasznaljatok az 4j tiinde gyiri jeloloket az alapjaték jeloloi
helyett! Az 4j jeloldk tartalmazzak a portréjat annak a
karakternek, aki birtokolja azt.

—  Vegyétek el6 az Gj eseménykartyakat (hat a szabad népek
jatékosanak, hét a sotétség jatékosianak)! A sotétség jatékosa
cserélje ki a "Moéria Balrogja" karakter eseménykartyajat az
"Egy Balrog jon!" eseménykartydra! A maradék tizenkét
kartyat keverjétek az eseménypakliba (négy - négy karakter és
két - két stratégia eseménykdrtya mindkét jatékosnak)!

—  Ajaték kezdetén adjatok két Szméagol hajsza jelolét
a hajsza készlethez!

— A tobbi jatékelemet helyezzétek a tabla mellé! Ezek késébb
kertilnek jatékba. Az alternativ atitars karakterkartyak és a két
sotétség akcio jelold csak a "Volgyzugolyi tandcs" opcionalis
szaballyal (30. oldal) hasznalhat6ak, kivéve Gandalf, Narya
orzdje (19. oldal).

—  Fehér Gandalf és Aragorn figurait a vizualis hatds érdekében
hasznalhatjatok a jaték soran, miutan jatékba hoztitok Sket.
Nem tartozik hozzajuk 4j szabaly.

Megjegyzés: A rovidités kedvéért "Az akcié kockak
visszaszerzése és eseménykartydk felhtizasa" tazisra egyszeriien
"Az akcié kockdk visszaszerzése" fazisként fog hivatkozni a
szabaly.
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JELZOK OSSZEFOGLALASA
Szméagol hajsza jelz6k (4)
Eleje Hatlap

Szmeéagol karakter jel6lo (1)

Eleje Hatlap

Tiinde gy(ri jelolok (3)

Elrond (Vilya) Galadriel (Nenya)  Gandalf (Narya)

Balrog statusz jeldl6 (1)

Eleje Haitlap

Sotétség akcio jelolok (2)
@
0
Eleje: Nazgtlok és Eleje: Egy sotétség nemzet  Hatlap
csatlésok mozgatdsa eléreléptetése a politikai sdvon
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MUANYAG FIGURAK

Szabad népek karakterei

18

Aragorn Elrond Galadriel ~ Fehér Gandalf

e

A Balrog Gothmog  Szauron A boszorkinyar
szdja

Sotétség karakterei

S—

AKCIO KOCKAK

A tiinde gy(rik 6rz6i

" . 3 v
h @ ':t' ’\‘ B (B
Elrond (Vilya) Galadriel (Nenya)  Gandalf (Narya)

Kisebb csatlosok

A Balrog Gothmog



6 * A Gylra Haboruja — Kozépfolde Urai

S e

LIS F E JEGE §

U] SZABALYOK

UJ KIFEJEZESEK

MEGHODITATLAN

A meghdditatlan kifejezés azokra a telepiilésekre vonatkozik,
amelyeket az a jatékos irdnyitja, amelyik a jaték kezdetén irdnyitotta.

Az a telepiilés amelyet egy jatékos elfoglal, majd az eredeti
tulajdonosa visszafoglalja, szintén meghoditatlannak mindsiil.

Egy ostrom alatt dll6 eré6ditmény meghéditatlannak mindsiil, ha a
védekez6 jatékos az eréditmény eredeti tulajdonosa.

ROPKEPTELEN CSATLOS

Néhany 6j csatlés (Moria Balrogja, Gothmog) nem tud repiilni, mint
a Nazgtilok (vagy a Boszorkdnyr), ezért rdjuk ropképtelen
csatlosként fog hivatkozni a szabaly.

Ugyanazokkal a korlatozasokkal mozognak, mint Szauron szdja, az
egyetlen csatlos ebbdl a tipusbél a Gyiirit Habortgjaban (a
Boszorkanyur repiil, Szaruman pedig egyaltalin nem mozog).

A ropképtelen csatlésok mozgasa:

—  Ha sereg nélkiil mozog, a szintjével megegyez6 szama mezot
haladhat és figyelmen kiviil hagyja az ellenséges seregeket.

— Nem kelhet at athatolhatatlan tertileten.

—  Nem Iéphet be, vagy hagyhat el olyan mez6t ami szovetséges
er6ditményt tartalmaz, melyet ellenséges sereg ostromol.

—  Ha sereg nélkiil mozog, nem l[éphet be olyan teriiletre, melyen
a szabad népek altal uralt eréditmény talalhato, kivéve, ha azt egy
sOtétség sereg ostromolja.
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UJ SPECIALIS AKCIO KOCKAK

A kiegészit6vel 0j, specidlis akcié kockdk keriilnek jatékba, melyek a
"tiinde gytirik 6rz6i" kockdk (réviden: 6rzé kockak) és a "kisebb
csatlés "kockdk.

Ezeknek a specidlis kockdknak a szabdlyait alabb ismertetjiik.

U] SZABALYOK AZ AKCIO KOCKAK
VISSZASZERZESE ES AZ AKCIO DOBAS SORAN

Amikor ezek a specidlis kockdk jatékba keriilnek, a kdvetkez6 szabalyok
modosulnak az akeid kockak visszaszerzése és az akcié dobds sordn:

—  Amikor jatékban vannak, egytitt kell dobni 6ket a tobbi
akcid kockaval.

—  Ha egy jatékos tobb speciilis akcié kockaval dob a fordulé soran,
valasztania kell egyet a dobott eredmények koziil, a tobbi kockat
pedig el kell tivolitania abban a fordul6ban, még az akcié
végrehajtasa fazis elott.

—  Haegy jatékos "szem" eredményt dob a specialis akcid
kockakkal, muszdj azt vilasztania.

—  Ha mindkét jatékos tobb specialis akcié kockaval dob,
eldszor az a jatékos valaszt a kockak koziil, akinek tobb
kocka van a készletében. Dontetlen esetén a szabad népek
jatékosa valaszt el@szor.

— A fel nem hasznilt specialis akcié kockak visszakeriilnek a

készletbe a kovetkez6 forduld akcid kockak visszaszerzése
fazisa soran.

U] AKCIO KOCKA EREDMENYEK

Az 1j specialis akci6é kockdk Gj szimbolumokat tartalmaznak:

A "kirtya hazas" eredmény lehetévé teszi a jatékosoknak,
hogy htzzanak egy eseménykartyat barmelyik esemény paklijukbol.
A "balrog" eredmény a Balrog specidlis kockajan taldlhato.
Ennek magyardzata a karakterek lefrdsanal talalhat6 (23-25. oldal)

Az "eltivolitas" szimbolum W néhdny mésik szimbolummal
egytitt talilhaté meg a kockdkon. Ha bizonyos feltételek
teljestilnek, az eltavolitas szimbolummal ellatott kockdk hasznalatuk
utan végleg kikertiilnek a jatékbol (10-11. oldal).

SISEC)
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Ne feledd, a "szem" szimbélum megtalalhat6 a szabad népek speciilis
kockain is. Ha ilyen eredményt dob, a szabad népek jatékosanak egyel
kevesebb akcidja lesz, rdadasul a sotétség jatékosat erdsiti a hajszak
soran.

SPECIALIS KOCKA EREDMENY KIVALASZTASA

Ha egy jatékos tobb mint egy speciilis akcié kockaval dob, valasztania
kell egyet a dobott eredmények koziil, a tobbi specialis akcié kockat
pedig el kell tavolitania a kovetkezé korig. A jatékos a kivalasztott
kockat a szokdsos médon jatszhatja majd ki az akcié végrehajtisa fazis
sordn.

Ha barmelyik jatékos "szem" eredményt dob, mindenképpen azt
kell valasztania, a tobbi specialis akcié kockat pedig el kell
tavolitania.

Ha t6bb kockan is "szem" eredmény szerepel, a jatékos egyet valaszt
kozilik. A kivalasztott kocka a hajsza mez6re kertil az alapszabalyok

SPECIALIS KOCKA EREDMENY HASZNALATA

Ha a dobott eredmény nem tartalmaz "szem" szimbélumot, a
kivéilasztott kocka az alapjaték szabdlyai szerint hasznilhat6 fel

az akci6 végrehajtisa fazis sordn. A specidlis akci6 kockak az akcio
kocka készlet részét képezik minden szempontbdl.

Minden kockat a rajta 1év6 szimbolum szabalyai szerint kell kijatszani.
Megjegyzés: Minden specialis akcé kocka eredmény (kivéve

a "szem") felhasznalhat6 egy-egy eseménykartya, vagy
karakter akci6 kijatszdsa soran

SPECIALIS AKCIO KOCKAK ELTAVOLITASA

Egy specidlis akcié kocka az akci6 kockdk visszaszerzése fizis sordn
kertil eltdvolitasra, ha a hozz4 tartozé karakter az el6z6 fordulé sordan
kikertilt a jatékbol. A kockak tovabbi feltételek miatt is kikertilhetnek
a jatékbdl (10-11. oldal).
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AZ ORZO KOCKAK

A hirom tiinde gytirli 6rz6i rejtett erékkel rendelkeztek, melyek
haszndlataval a szabad népeket timogathattik. Ugyanakkor a gytirtik
haszndlata kockdzatot is jelentett, mert felhivta Szauron figyelmét az
Egy Gytirti sorsdra. Ezt az er6t és a hasznalataval jaré veszélyt a
jatékban a specialis akcié kockaik, valamint egyéb képességeik
jelenitik meg.

AZ ORZO KOCKAK SZIMBOLUMALI

Elrond (Vilya)

3 QW ¥ w

Kartya  Kirtya  Szem +
hazas hazds Eltavolitas

Sereg +

Eltdvolirgs VtnPotids  Esemény

Galadriel (Nenya)

J 8 QW @ o

Karakter o , Kartya  Kirtya  Szem +
+ Eltvolitgs UAnpOUds Bsemény 20 azas  Elavolitds
Gandalf (Narya)

T & QB
Karakter Utanpotlds Esemény Ka:“,ya Sereg Szem

hiizas

ORZO KOCKAK HOZZAADASA A KESZLETHEZ

Ha Elrond ar vagy Galadriel trné jatékban van, vagy ha Sziirke
Gandalf, Narya 6rz6je a szovetség vezetdje, akkor az adott
karakterhez tartozo specidlis akcié kockdt a kocka készlethez kell
adni.

Elrond a Vilya, Galadriel pedig a Nenya kockat adja hozza a
készlethez amikor jatékba keriilnek (16-18. oldal).

A specidlis akcié kockakat a szabad népek akcid kocka készletéhez kell
adni a fordulé elején, miutin Elrond vagy Galadriel jatékba kertilt.
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A Narya kocka az akci6 kocka készlethez kertil, ha az akcié kockdk
visszaszerzése fizis soran Sziirke Gandalf, Narya 6rz6je a Szovetség
vezetje (19-20. oldal).

GBZO K’OCKAK’VISSZASZERZESE
ES ELTAVOLITASA

Az akci6 kockak visszaszerzése fazis
soran a jatékban 1évo felhasznalt és

a fel nem hasznalt 6rz6é kockak
egyarant visszakertilnek a készletbe.

A hajsza mezében 1év szabad
népek akcié kockdinak
visszaszerzésére vonatkozo
szabdlyok nem érvényesek,
ha a hajsza mez6bdl
visszaszerzett akcié kocka
egy 6rzd kocka, amelyen
"szem" eredmény szerepel.

Ha Fehér Gandalf
jatékban van az akcio
kockdk visszaszerzése
fazis soran, az 4j forduld elején,
akkor az el6z6 fordul6ban
kivdlasztott 6rz6 kockdt
el kell tavolitani a jatékbol,
ha az eredményén "eltdavolitas"
szimbdlum % taldlhatd.
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A KISEBB CSATLOS KOCKAK

Bér nem olyan kiemelked6ek, mint Szauron tobbi szolgija, Moéria
Balrogja és Gothmog, Morgul helytartdja hiien szolgéltak a Sotét
Urat. Erejiiket a jatékban a specidlis akcié kockdik, valamint egyéb
képességeik jelenitik meg.

A KISEBB CSATLOS KOCKAK SZIMBOLUMAI

A Balrog

fH»® Hh 0w

Kartya  Szem +
htzis Eltavolitas

Karakter Balrog

Balrog L
+ Eltvolitds Utdnpotlds

Gothmog

H 9 6 6 0w

Kartya  Szem +
htzis Eltavolitas

Sereg +

. 2, Sereg Utdnpdtlas Utinpotlis
Eltavolitas g P p

KISEBB CSATLOS KOCKAK HOZZAADASA A KESZLETHEZ

Ha Moria Balrogja vagy Gothmog jatékban van, akkor az adott
karakterhez tartozo specidlis akcié kockdt a kocka készlethez kell
adni.

A specidlis akcié kockakat a sotétség akeid kocka készletéhez kell adni
a fordul6 elején, miutin a Balrog vagy Gothmog jatékba kertilt.

KISEBB CSATLOS KOCKAK VISSZASZERZESE ES ELTAVOLITASA

Az akci6 kockdk visszaszerzése fizis sordn a jatékban 1év6 felhasznalt és
fel nem haszndlt kisebb csatlds kockak egyarant visszakertilnek a készletbe.

Ha a Boszorkanyur (barmelyik verzié) jatékban van az akcio
kockdk visszaszerzése fazis sordn, az 4j forduld elején, akkor az
el6z6 forduléban kivélasztott kisebb csatlés kockat el kell tavolitani

a jatékbol, ha az eredményén "eltavolitds" szimbolum s taldlhatd.
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Sziirke Gandalf jatékban

Az 1. forduléban a szabad népek jatékosa Sziirke
Gandalfot, Narya 6rz6jét vilasztja a Szovetség
vezetdjének. A Narya kockat egytitt dobja a négy alap
akci6 kockdjaval: az eredmény "kartya hazas", igy a
szabad népek jatékosanak 6t akcidja van a forduld
soran.

Ha az eredmény "szem" lett volna, a kocka a hajsza
mezdbe keriilne és a jaitékosnak csak négy akcidja lenne.

Sziirke Gandalf és Galadriel jatékban

A kovetkez6 forduld kezdetén Sziirke Gandalf, Narya
Orzdje a Szovetség vezetdje és Galadriel arnd jatékban
van. A szabad népek jatékosa a Narya és a Nenya 6rz6
kockat is hozzaadja az akcié kocka készletéhez.

A Narya kockaval "sereg" eredményt, a Nenya kockaval
pedig "esemény" eredményt dob. A jatékosnak most ki
kell valasztania a két eredmény koziil az egyiket, miel6tt
az akciok végrehajtisa fizis elkezdddik. A jitékos az
"esemény" eredményt vilasztja.

A Narya kocka fel nem hasznélt marad és dtmenctileg el
kell tavolitani. A kovetkez6 forduléban Gjra hozza kell
adni a készlethez, ha a megfelel6 feltételek teljestilnek
(azaz Gandalf tovibbra is a Szovetség vezetdje és
legalabb egy szabad népek akcié kocka visszakertil a
hajsza mezébdl).
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Elrond, Galadriel és Fehér Gandalf jatékban

Egy késébbi forduléban Galadriel Grnd, Elrond tr és Fehér
Gandalf is jat¢kban van. A szabad népek jatékosa hozzaadja a
Nenya és a Vilya 6rz6 kockat az akcié kocka készletéhez, majd
mindkettdvel "szem + eltavolitas" eredményt dob. Csak egy
"szem" keriil a hajsza mez8be, ezért a szabad népek
jatékosanak ki kell valasztania, melyik érzd kockat haszndlja. A
dontés fontos, hiszen mindkét kockan "eltavolitas" szimbolum
is szerepel és amennyiben Fehér Gandalf a kovetkezd akcid

kockak visszaszerzése fazis sorin még jatékban van, a
kivalasztott kocka végleg kikertil a jatékbol.

A szabad népek jatékosa tigy dont, hogy a Vilya kockit
hasznalja. A fel nem haszndlt Nenya kockat félre kell tenni és a
kovetkezd forduldéban ismét dobni kell vele, ha Galadriel

tovabbra is jatékban van.

A Balrog, Gothmog és a Boszorkanyur jatékban

gij >

Gothmog, Moéria Balrogja és a Boszorkanytr, a gytrilidércek
ura mind jatékban vannak a fordul6 elején. Gothmog kockajaval
"sereg + eltavolitas" eredményt, a Balrog kockajaval pedig
"kartya htizds" eredményt dob a jatékos.

Bara "sereg" eredmény most hasznosabb lenne, a sotétség
jatékosa a "kartya htizas" eredményt valasztja, mert azon nincs
"eltavolitas" szimbolum. A Balrog kockajat hozza adja az adott
forduléban felhasznalhaté akcidihoz. Ha a "sereg" eredményt
valasztotta volna, Gothmog kockdja a kovetkez6 akcid kockak
visszaszerzése fazis soran végleg kikertilt volna a jatékbol (feltéve,
hogy a Boszorkanytr tovibbra is jatékban marad).
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A TUNDE GYURUK

A Kozépfolde Urai harom 4j karaktert vezet be, akik a tiinde gytirtiket
birtokoljak: Elrond tr, Galadriel arné, Sziirke Gandalf, Narya érzdje.
Az ebben a fejezetben taldlhaté szabalyok azt irjak le, hogyan
modosul a tiinde gytirtik hasznalata a jatékban ezeknek a
karaktereknek a megjelenésével.

A TUNDE GYURUK JELOLOI

Elrond tr, Vilya 6rzéje, Galadriel Grné, Nenya 6rzéje és Sziirke Gandalf,
Narya 6rz6je mind rendelkeznek egy-egy specidlis képességgel, amely a
karakter nevében megnevezett tiinde gyiir(i hasznalatihoz kapcsolodik.

Annak érdekében, hogy a hdrom gytirti konnyebben megkiilonboztethetd
legyen egymastél, a doboz 4 tiinde gyirti jeloléket tartalmaz. Ezeken a
jelolékon a gyiirti képe mellett az adott gylirli 6rz6jének portréja is szerepel.

A TUNDE GYURUK HASZNALATA

Mindegyik tiinde gylirti hasznalhat6 a Gytiri Habortja alapjaték szabalyai szerint,
vagy felhaszndlhato az adott gytirti specialis képességének aktivalasira (lasd lentebb). A
gytirtik normal hasznlata esetén a szabad népek jatckosa fordulénként egyszer
telhasznilhat egy tiinde gytirtit arra, hogy megvéltoztassa egy akcio kocka
eredményét.

Ez a lehetéség mindig rendelkezésre all, figgetlentil attél, hogy a gyiiri jelolén
szerepld karakter jatékban van-e.

A tiinde gy(irlik nem hasznalhatok arra, hogy megviltoztassak egy 6rz6 kocka,
vagy kisebb csatlos kocka eredményét.

Miutin egy gytiriit felhasznaltak, a jelol6t a hitoldalara kell forditani, majd at kell adni
a sotétség jatckosanak (aki a szokdsos szabalyok szerint felhasznalhatja azt, hogy
megvaltoztassa egy sajat akci6 kockdjanak eredményét).

Amikor a szabad népek jitékosa egy gyiirtit hasznal fel egy dobds eredményének
megvaltoztatasara, ki kell valasztania egy konkrét tiinde gytirti jelol6t, mivel az a gytirti
késobb mar nem lesz elérhetd a sajat specidlis képességének hasznalatihoz.
Megjegyzés: A tiinde gytriik specidlis képességének
aktivdldsa nem szamit bele a fordulénként megengedett
egyetlen normdl gyirithasznilatba.

U] SPECIALIS GYURU KEPESSEGEK

Egy gyiirii specialis képességének haszndlata csak akkor érhetd el, ha a
hozza tartozo karakter jatékban van; a gytirtik képessége az adott 6rzd
atitars kartyajanak leirasinal talalhat6. Amikor egy gytriit a specidlis
képességének aktivalasira hasznalnak, a megfelel6 jelolét a "Langold
Szem" oldalara kell forditani, majd 4t kell adni a sotétség jatékosanak.

A "Harom gyiirii ragyogjon a tiinde-kirdlyok kezén" eseménykdrtya
lehet6vé teszi a szabad népek jatékosa szamara, hogy visszaszerezzen
egy korabban felhasznalt gytrtit.
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A TUNDE GYURUK SPECIALIS KEPESSEGEI

Elrond ar (Vilya, a legkiilonb a hirom koziil)
Hasznald a Vilya tiinde gytiriit, hogy egy akci6 kockat,
amit most hasznaltal fel, megtarts (kivéve nyugat
akarata). A felhasznalt kocka nem kertl sem a
haszndltak kozé, sem a hajsza mezdbe.

Galadriel 4rné (Nenya, a gyémantgytri)
Amikor egy "szem" hajsza jelz6 keriil kihtizasra,
hasznald a Nenya tiinde gytiriit, hogy torold a hatdsat
és htizz helyette egy masik jelzét. A torolt hatdsa
"szem" hajsza jelz6 végleg kikertl a jatékbol.

Sziirke Gandalf (Narya, a fenséges)

Ha Sziirke Gandalf, Narya 6rzéje egy meghdditatlan,
szabad népek nemzet teleptilésén tartdzkodik,
felhasznalhatod a Narya tiinde gy(ir(t és egy barmilyen
akci6 kocka eredményt, hogy aktivild azt a nemzetet
és azonnal a "hibortban" mezére mozgasd.

Ha ez bekovetkezik, a jatékos barmelyik gyiiriit valaszthatja. Az egyetlen
kikotés, hogy eldszor a jatékbol kikertlt gytirtik koziil kell valasztania

és csak ezutdn valaszthat a sotétség jatékosinak birtokaban 1évé gytirtik
koziil. Ebben az esetben az adott 6rz6 specidlis képessége tjra elérhetévé
valik, ha az 6rz6 még mindig jatékban van.

TOBBJATEKOS SZABALYOK

Ha a tobbjitékos szabélyok szerint jatszotok:

—  Elrond tr és Galadriel trné a "Gondor jatékos" iranyitasa
alatt allnak, de a "Vezérjatékos" donti el az 6rzé kocka dobas
eredményét és barmelyik jatékos hasznalhatja azt.

—  Ha barmelyik szabad népek jatékos tiinde gytirtit hasznal egy
kocka eredményének megviltoztatisira, a "Gondor jitékos"
valasztja ki, hogy melyik konkrét gyiiriit hasznaljak.

—  Moria Balrogja és Gothmog a "Boszorkanyur jatékos" irdnyitdsa
alatt dllnak, de a "Vezérjatékos" donti el a kisebb csatlés kocka
dobas eredményét és barmelyik jatékos hasznalhatja azt.
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[Il1. FEJEZET:

U] SZEREPLOK

A Kozépfolde Urai kiegészitd tobb 0 karaktert vezet be. Hatuk -
Vandor, Boromir, Gimli, Legolas, Trufa és Pippin alternativ verzioi -
kizirdlag a "Volgyzugolyi tanics" opciondlis szabalyok szerint
keriilnek be a jatékba (30. oldal).

A tobbi karaktert itt mutatjuk be és minden jatékhoz hozza kell adni
Oket, ha a kiegészitét haszndljatok.
Ezek a karakterek a kovetkezok:

— A hdrom tiinde gyiirii 6rz6je (Galadriel arné; Elrond r;
Sziirke Gandalf, Narya 6rzdje);

—  Szméagol;

—  Két kisebb csatlés (Méria Balrogja; Gothmog);
— Szauron szija, a sotét nimenori;

— A Boszorkdnyur, a gytrilidércek ura.

Szméagol nem rendelkezik kiilon figuraval, mivel mindig a
Gytirti Szovetségének része, amikor jatékban van.

Az Utitdrsak alternativ verzié sem rendelkeznek kiilon figuraval, mivel
az, hogy haszndljik-e 6ket vagy sem, kezdetben titokban marad a
sotétség jatékosa elétt (30. oldal).

Minden szabaly, amely az 4j karakterek hasznalatidhoz sziikséges,
részletesen le van irva itt és Osszefoglalva szerepel az egyes ttitars kartyakon.

ELROND UR
VILYA ORZO]JE

Elrond, Volgyzugoly ura, valaha
Gil-galad hirnoke volt és a Sotét

Ur Kozépfoldén maradt
- legkitartobb ellenfelei kozé

tartozik. O a Vilya érzéje, a hirom
tiinde gyiirti koziil a leghatalmasabb; veszélyes
ellenfél lehet a sotétség szamara, de milyen
arat kell fizetni azért, ha a Hatalom Gyftirijét
Szauron Szeme elé tarjuk? A kovetkezd
szabalyok ezt a lehetdséget taglaljak.
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Elrond tulajdonsigai a kovetkezok:

—  Szint: 0 (Elrond nem hagyhatja el Volgyzugolyt)
—  Vezetéi Erték: 2

—  Nemzet: Tiindék.

—  Hozzaadja a Vilya 6rzé kockat a szabad népek
akci6 kocka készletéhez.

HOGYAN KERUL ELROND JATEKBA

Ha Szauron vagy a tiindék "hdbortuban" allnak és Volgyzugoly
meghdditatlan, egy utanpoétlas akcidé kocka eredménnyel
felhelyezheted Elrondot Vélgyzugolyba.

ELROND A JATEKBAN

; Elrond a hirom tiinde gytirii 6rzdinek egyike és amig
:\ ‘p jat¢kban van, hozzdadja a Vilya kockat a szabad népek
= akei6 kocka készletéhez.

A Vilya kocka egy "tiinde gytirtik 6rz6i" kocka és a haszndlata a 9.
oldalon leirt szabdlyok szerint torténik.

A Vilya kocka az akcié kockak visszaszerzése fazis sorin végleg
kikerdil a jatékbol, ha:

—  Elrond kikeriilt a jatékbol, vagy

—  akocka "sereg" vagy "szem" eredményét valasztottik

(amelyeken eltavolitds szimbdélum talalhat6) és Fehér Gandalf
jatékban van.

Kiilonleges képességek
Vilya, legkiilonb a hirom koziil
Hasznald a Vilya tiinde gyiirtit, hogy egy akci6 kockat, amit most

hasznaltal fel, megtarts (kivéve nyugat akarata). A felhasznalt
kocka nem keriil sem a hasznaltak kozé, sem a hajsza mezdbe.

Elrond hdza
Minden, Elronddal k6z6s régiéban 1év6 elit tiinde egység vezérnek
is minGsiil minden csatival kapcsolatos szempontbdl.

Tovabbi szabalyok

—  Elrond 3-as szintii Gtitdrs a csata kartydk hatdsai
szempontjabol.

—  Elrond nem hagyhatja el Volgyzugolyt és el kell tavolitani
a jatékbol, ha Volgyzugolyt elfoglaljak.
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GALADRIEL URNO
NENYA ORZOJE

Galadriel arné, az Aranyerd6
kirdlynéje, az egyik leghatalmasabb
tiinde, aki K6zépfoldén maradt;
azonban Nenya, a gyémantgylir{i
6rzéjeként mar régen tgy dontott,
hogy rejtve marad Szauron el6l. Mi tortént
volna, ha Galadriel nyiltan hasznalja hatalmat,
hogy segitse a szabad népeket, ezzel felfedve
magat Szauron Szeme elétt? A kovetkezo
szabdlyok ezt a lehetéséget taglaljik.

Galadriel tulajdonsagai a kovetkezok:

—  Szint: 0 (Galadriel nem hagyhatja el
Loérient)

— Vezetéi Erték: 2
— Nemzet: Tiindék.

—  Hozzdadja a Nenya 6rz6 kockat a szabad népek
akci6 kocka készletéhez.

HOGYAN KERUL GALADRIEL JATEKBA

Ha Szauron vagy a tiindék "hdboraban" allnak és Loérien
meghdditatlan, egy utdnpotlds akcié kocka eredménnyel
felhelyezheted Galadrielt Lérienbe.

GALADRIEL A JATEKBAN
Galadriel a hirom tiinde gyiirti 6rzéinek egyike és amig
T #  jatékban van, hozzdadja a Nenya kockdt a szabad népek
akci kocka készletéhez.

A Nenya kocka egy "tiinde gytirtik 6rz6éi" kocka és a haszndlata a 9.
oldalon leirt szabdlyok szerint torténik.

A Nenya kocka az akci6 kockdk visszaszerzése fazis soran végleg
kikerdil a jatékbol, ha:

—  Galadriel kikeriilt a jatékbol, vagy

—  akocka "karakter" vagy "szem" eredményét vilasztottik
(amelyeken eltdvolitas szimboélum talalhaté) és Fehér Gandalf
jatékban van.
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Kiilonleges képességek

Nenya, a gyémantgy(ir(

Amikor egy "szem" hajsza jelz6 keriil kihtizasra, hasznald a Nenya
tinde gylriit, hogy torold a hatdsat és hizz helyette egy masik
jelzét. A torolt hatdst "szem" hajsza jelz6 végleg kikertiil a
jatékbol.

A tiinde nép bdtorsiga
Toborozhatsz Loérienbe akkor is, ha ostrom alatt all.

Tovabbi szabalyok
—  Galadriel 3-as szintii Gtitars a csata kdrtyak hatdsai
szempontjabol.

—  Galadriel nem hagyhatja el Lorient ¢s el kell tavolitani
a jatékbol, ha Lorient elfoglaljak.

SZURKE GANDALF,
NARYA ORZOJE

Egyediil a Bolesek tudtak, hogy Gandalf —
volt az egyik tiinde gyliri, Narya, a fenséges ; 4
6rzdje. Sziirkerév ura, Cirdan bizta rd a gytirit,
amikor a magus Kozépfoldére érkezett.

A Gytirtik Uraban Gandalf litszélag
visszafogottan haszndlja a gyiirii erejét, hogy
erdt és batorsigot adjon a korilotte 1évoknek.
De mi tortént volna, ha agy dont, hogy
nyiltabban él a hatalmaval? Sziirke Gandalf
ezen alternativ véltozata ezt a lehetdséget
vizsgilja.

Megjegyzés: Mivel ez a karakter
kiemelt jelentéségiti a Kozépfolde Urai
kiegészitében, a szabad népek jatékosa
akkor is valaszthatja a haszndlatat, ha a "Volgyzugolyi tandcs"
varians szabdlyai (30. oldal) nincsenek hasznalatban.

Sziirke Gandalf, Narya 6rz6jének tulajdonsigai a kovetkezok:
—  Szint: 3

—  Vezetdi Erték: 1

—  Nemzet: Szabad Népek.

—  Hozzaadja a Narya 6rz6 kockat a szabad népek akcié
kocka készletéhez, ha 6 a Szovetség vezetdje.
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HOGYAN KERUL SZURKE GANDALF JATEKBA

A jaték elején a szabad népek jatékosa donthet agy, hogy kicseréli
Sziirke Gandalfot, Sziirke Gandalf, Narya 6rz6jére. Ehhez helyezze

a megfeleld atitars kirtyat az ttitarsak paklijaba (anélkiil, hogy felfedné
a valasztisit a sotétség jatékosanak, kivéve, ha Gandalf a jaték kezdetén
a Szovetség vezetdje).

Sziirke Gandalf, Narya 6rzdje a szokasos szabalyok szerint
levalaszthat a Szovetségrol.

SZURKE GANDALF A JATEKBAN
«»  Fehér Gandalf a hirom tiinde gytirli 8rzdinck egyike ¢s amig
g (@ 6aSzovetség vezetdje, hozzdadja a Narya kockdt a szabad
= népek akci6 kocka készletéhez.

Kiilonleges képességek

Vezeto.

Ha az akcié kockak visszaszerzése fazis soran Sziirke Gandalf a
Szovetség vezetdje és legalabb egy szabad népek akci6 kocka volt a

hajsza mez6ben az el6z6 korben, add a Narya kockat az akcié kocka
készlethez!

Ez azt jelenti, hogy a Gandalf altal biztositott extra akcié kocka csak
akkor kertil az akci6 kocka készletbe, ha 6 a Szovetség vezetdje és
a Szovetség legalabb egyszer mozgott az €l6z6 forduléban. A Narya
6rz6 kocka haszndlata a 9. oldalon leirt szabalyok szerint torténik.

Ne feledd, ha Gandalf a fordul6 "Szovetség fazisiban" valik vezetové,
a Narya 6rz6 kocka csak a kovetkez forduléban keriil hozzaadasra,
teltéve, hogy akkor is 6 a vezetd.

Kivétel: Ha Gandalf a Szovetség vezetdje a jaték kezdetén, a
Narya 6rz6 kockat hozza kell adni az akci6 kocka készlethez
az els6 forduléban.

Narya, a fenséges

Ha Sziirke Gandalf, Narya 6rzéje egy meghdéditatlan, szabad népek
nemzet telepiilésén tartézkodik, felhasznalhatod a Narya tiinde
gytrtit és barmilyen akcié kocka eredményt, hogy aktivald azt a
nemzetet és azonnal a "habortiban" mezére mozgasd.

A nyugat kiildotte
Ha Sziirke Gandalf, Narya 6rzdje nincs a Szovetségben, kicserélhetd
Fehér Gandalfra (Gtmutatds Fehér Gandalf atitdrs kartydjan).
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SIMEAGOL, ,
A MEGSZELIDITETT NYAVAJAS

A Gyltirlik Uraban Gollamot akkor pillantjuk —
meg el6szor, amikor a Szovetség elhagyja B '
Mobria balrangjat, de csak akkor csatlakozik a
Gylirthordozokhoz, amikor Frodé és Samu
egyediil maradnak a kiildetésiik soran.

Mi torténhetett volna, ha a Szovetség még

a felbomlasa el6tt megszeliditi ezt a
szerencsétlen nyavajast? A kovetkezd
szabdlyok ezt a lehetéséget taglaljik.

Szméagol tulajdonsdgai kiilonleges értékekkel
rendelkeznek, melyek a kovetkezdk:

—  Szint: X (Szméagol szintje megegyezik
a Szovetségben 1évo legmagasabb szint(
atitdrs szintjével.)

—  Vezet6i Erték: 0 (Szméagol soha
nem hasznilhaté6 egy sereg vezéreként.)

HOGYAN KERUL SZMEAGOL JATEKBA

. Ha egy jtékos Szméagol jelz6t htiz a hajsza készletbél,
a hajsza sebzés értéke 0 és Szméagol specialis Gtitarsként
jatékba keriil; mindig 6 a Szovetség vezetdje.

Helyezd Szméagol atitars kartydjat a Szovetség mezdbe; 6 a
Szovetség vezetdje. Helyezd Szméagol utitars jelzjét a tobbi
utitars jelzéje kozé.

Tavolitsd el a kihtizott Szméagol jelzét a jatékbol.
Szméagol Gsszes kiilonleges képessége azonnal aktivva valik.

Megjegyzés: Szméagol nem Gollam. A jaték eseményei, vagy a
kiilonbozd kartya hatasok, amelyek Gollamra hivatkoznak nem
érvényesiilnek Szméagol jelenlétével.

Ha Gollam jatékba keriil Szméagol el6tt (vagy ha Szméagol mar
jatékban volt, majd késobb kikeriilt) Szméagol jelzé hazisa esetén
el kell tavolitani a kihtizott jelz6t és Gjat kell hazni helyette.

SZMEAGOL A JATEKBAN

—  Szméagol atlagos utitarsnak mindsiil, kivéve, hogy mindig
6 a Szovetség vezetdje. Noveli a jatékban 1évo ttitdrsak
szamat a sotétség jatékosa altal a hajsza mezdbe helyezhetd
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kockdk mennyisége szempontjabél és hajsza sordn eltavolithatd
veszteségként, mint barmelyik mdsik atitdrs.

—  Szméagol szintje X. Ez azt jelenti, hogy a szintje megegyezik
a Szovetségben 1év legmagasabb szintii ttitars szintjével.

—  Szméagol levilaszthaté a Szovetségrol, mint barmelyik masik
atitars, de el kell 6t tivolitani, ha ez megtorténik.

—  Tavolitsd el Szméagolt, ha a Szovetség bejelenti a helyzetét
egy meghdditatlan szabad népek nagyvarosban, vagy er6ditményben!

—  Ha Szméagol barmilyen médon eltavolitasra keriil, a "Kell
nekiink!" specialis eseménykartya azonnal jatékba kertil.

—  Ha barmikor Szméagol marad az egyetlen ttitars a Szovetségben
cseréld le Szméagolt Gollamra! Ebben az esetben nem keriil
jatékba a "Kell nekiink!" specialis eseménykartya.

—  Ha Szméagol elhagyta a jatékot, egy Szméagol jelz6 htizasa esetén
el kell tavolitani a kihtizott jelz6t és Gjat kell htizni helyette.

—  Ha Szméagol mér nincs jatékban, Gollam a szokdsos médon
léphet jatékba.

Kiilonleges képességek

Vezeté.

Szméagol jelzé htizasa esetén a hajsza sériilés értéke 0. A kihtizott
Szméagol hajsza jelzot el kell tavolitani a jatékbol.

Szméagol és az eseménykartyak
A kiegészit6 4j eseménykartyai koziil néhany médositja Szméagol
jelenlétének hatasat:

— Az “Ismered az odavezet6 utat” hozzaadja a harmadik és a
negyedik Szméagol hajsza jelz6t a hajsza készlethez.

— A “Nem megyiink vissza” elénnyé forditja a hajsza készletben
taldlhaté Szméagol hajsza jelzdket a sotétség jatékosa szamdra.

— A “Biztonsigos osvények a sotétben” lehet6vé teszi a “Kell nekiink!”
és a “Nem megyiink vissza” eseménykartyak eltavolitasat.
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MORIA BALROG]A,
AZ OSIVILAG DEMONA

. A Balrog az 6si
\% hibortk talélgie,

4 egy démon, egy

rég elfeledett korbdl,
aki a hegyek alatt
rejtézik. Morgoth

szolgdja rettenetet zadithatott

volna a foldre, de végiil Sziirke Gandalf keze
altal lelte végzetét a Zirak-Zigil csticsan.
Mi torténhetett volna, ha ez a gonosz
teremtmény elegend6 id6t kapott volna,
hogy kiterjessze hatalmat Kozépfolde
szivében? A kovetkezd szabdlyok ezt a
lehetdséget taglaljak.

A Balrog tulajdonsigai a kévetkezdk:

—  Szint: 0 (A Balrog nem hagyhatja el Moériat, kivéve,
ha aktivaljak, lasd lentebb)

e Vezetéi Erték: 3

—  Hozzdadja a Balrog kisebb csatlés kockat a sotétség
akcid kocka készletéhez.

HOGYAN KERUL A BALROG JATEKBA

A sotétség jatékosa felhszndlhat egy "utanpétlas” akcié kocka eredményt, hogy
jatékba hozza a Balrogot Méridban. Ha Moéria meghdditatlan és nem dll ostrom
alatt, a sotétség jatékosa toborozhat oda egy Szauron egységet (simat vagy elitet) is.

Amikor a Balrog jatékba kertil, a tiinde és torp nemzetek egy mezdvel
elérébb haladnak a politikai sivon.

Helyezd a Balrog stitusz jelolot a csatlos kirtya mellé az inaktiv oldaléval felfelé!

Balrog statusz jelol6

Eleje: Aktiv  Hatlapja: Inaktiv
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A BALROG A JATEKBAN
A Balrog egy kisebb csatlos és amig jatékban van, hozzaadja
G a Balrog kisebb csatlés kockat (11. oldal) a sotétség akcid
kocka készletéhez.

A Balrog kocka az akci6 kockak visszaszerzése fazis soran végleg
kikeriil a jatékbol, ha:

— A Balrog kikertilt a jatékbol, vagy

—  akocka "karakter" vagy "szem" eredményét valasztottik
(amelyeken eltavolitas szimbolum talalhat6) és a
Boszorkanyuar (barmelyik verzid) jatékban van.

Kiilonleges képességek

Tiz és drnyék

Htzz egy hajsza jelz6t, ha a Szovetséget felfedték vagy bejelentette

a helyzetét és ennek eredményeként be-, ki-, keresztiil mozgott, vagy
szimbélumot a hajsza jelz6n!

Ha a kihtizott jelz6 egy "szem", tavolitsd el a Balrogot és a Szovetség
vezetjét is (ha Gollam a Szovetség vezetdje, a "szem" jelz6 hatas
nélkil eldobdsra kertl).

Udan lingja
Ha a Balrog egy csatiaban vesz részt, adj kett6t a sotétség sereg
harci erejéhez (maximum 5 kockdval dobhatsz).

A Balrog aktivalasa
Kezdetben a Balrog inaktiv - a szintje 0 és nem hagyhatja el
@ Moriit. Ha a sotétség jatékosa felhasznalja a "Balrog" eredményt
a dobott kisebb csatlés kockan, vagy kijatssza az “Egy Balrog
jon!” eseménykdrtyat, a Balrog aktivva valik. Forditsd it a Balrog
statusz jelolét az aktiv oldaldra emlékeztetdiil.

Az aktivdlds hatdsai
A Balrog szintje 2 amig aktiv stituszban van.

A Balrog elhagyhatja Moriat amig aktiv statuszban van, ropképtelen
csatlosnak szamit és 2 mez6t mozoghat.

Ha a Balrog mar aktiv staituszban van, a "Balrog" eredménnyel az
alabbi akciok koziil hajthatsz végre egyet:

—  Mozgass egy sereget amiben a Balrog talilhat6, vagy
—  Tamadj egy sereggel amiben a Balrog taldlhat6, vagy

—  Mozgasd a Balrogot a tablan.
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A Balrog inaktivva tétele
Miutdn a Balrog aktivalédott, aktiv marad mindaddig, amig a szabad
népek jatékosa inaktivvd nem teszi.

A szabad népek jatékosa a kovetkez6 modokon teheti inaktivva a Balrogot:
—  Egy "nyugat akarata" akcié kocka eredmény felhasznalasaval, vagy

—  Egy "karakter" akcié kocka eredmény felhasznaldsaval, ha Gandalf
(barmelyik verzid) ugyanabban a régidban tart6zkodik, mint a Balrog.

Ha a Balrog Moérian kiviil valik inaktivva, kikertil a jatékbol. Ha Méridn
beliil valik inaktivva, a szintje 0-ra csokken. Forditsd at a Balrog statusz
jelz6t az inaktiv oldaldra emlékeztetdiil!

Tovabbi szabalyok
— A Balrog nem mindsiil csatlésnak a Fehér Gandalf jatékba
hozataldhoz kapcsol6dé szabilyok szempontjabol.

GOTHMOG, ’
MORGUL HELYTARTOJA

) Morgul helytartéjanak valodi
természete nem kertil felfedésre
a Gytrtik Urdban. Miutin a
4 Boszorkanyur elpusztul Pelennor
mez0in, 6 veszi it a sotétség
seregeinek féparancsnoksagat,
igy bizonyosan a sotétség leghatalmasabb
szolgai kozé tartozik. Ha Aragorn nem
érkezik meg id6ben, Gothmog taldn képes
lett volna a csata kimenetelét a sotétség
javara forditani. De mi tortént volna, ha
Gothmog mdr korabban megkapja Mordor
seregeinek parancsnoksagat, mikozben
a Boszorkdnytr az Egy Gyliri visszaszerzésén
faradozik? A kovetkez6 szabélyok ezt a
lehetdséget taglaljak.

Gothmog tulajdonsigai a kovetkezok:
—  Szint: 3
—  Vezetéi Erték: 1

—  Hozzdadja a Gothmog kisebb csatlds kockat a sotétség
akci6 kocka készletéhez.
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—_—

HOGYAN KERUL GOTHMOG JATEKBA

Ha Szauron "hiboraban" ill, Minas Morgul meghodditatlan és a
Boszorkanyur, a fekete kapitiany nincs jatékban, egy "utinpotlas"

akci6 kocka eredménnyel jatékba hozhatod Gothmogot Minas Morgulban.

GOTHMOG A JATEKBAN

Gothmog egy kisebb csatlés és amig jaitékban van, hozzdadja
a Gothmog kisebb csatlés kockat (11. oldal) a s6tétség akcid

kocka készletéhez.

A Gothmog kocka az akci6 kockdk visszaszerzése fazis soran végleg
kikerdl a jatékbol, ha:

—  Gothmog kikertilt a jatékbol, vagy

—  akocka "sereg" vagy "szem" eredményét valasztottik
(amelyeken eltdvolitds szimboélum taldlhaté) és a
Boszorkanyar (barmelyik verzid) jatékban van, vagy

—  ha a Boszorkanytr, a fekete kapitany jatékba kertil.

Hajtsuk éket a harcba

Ha Gothmog egy sotétség sereggel egy szabad régiéban tartdézkodik,
egy "utinp6tlds" akcid kocka eredménnyel toborozhatsz egy sima
Szauron egységet, vagy lecserélhetsz egy sima Szauron egységet

egy eclit egységre abban a régidban.

Tovabbi szabalyok
—  Gothmog nem minésiil csatlésnak a Fehér Gandalf jatékba
hozataldhoz kapcsol6dé szabdlyok szempontjabol.

—  Gothmog ropképtelen csatlésnak mindsiil a mozgas szempontjabol.
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SZAURON SZAJA
A SOTET NUMENORI

A Gytiriik Urdban Szauron szija
kovetként és hadvezérként jelenik
meg, aki Szauron gy6zelme
esetén a szabad népek zsarnokava

valhatott volna. Azonban Szauron
szdja egy sotét nimenori magus

volt, aki jelentés hatalommal birt. Mi

tortént volna, ha a S6tét Ur hamarabb

szabaditja rd ezt a kegyetlen hadvezért

cllenségeire? A kovetkezé szabilyok ezt a

lehetdséget taglaljak.

Szauron szajanak statisztikai a kovetkezok:

— Szint: 3
- Vezetéi Erték: 2

—  Hozzdad egy sima akcié kockdt a sotétség
akci6 kocka készletéhez.

HOGYAN KERUL SZAURON SZAJA JATEKBA

Ha a szabad népek jatékosanak 1, vagy tobb gy6zelmi pontja van,
egy "utanpo6tlis" akeié kocka eredménnyel jatékba hozhatod

Szauron szajat egy meghdéditatlan Szauron eréditményben.

A sotétség jatékosa donthet ugy is, hogy Szauron szdjat, a sotét
naimenorit sorozza be, Szauron szija, Barad-dir helytartéja helyett,
amikor a Szovetség a Mordor savon tartézkodik.

Megjegyzés: Szauron szdjanak egyik valtozata sem (a sotét
namenori, vagy Barad-dar helytart6ja) hozhaté jatékba, ha
a masik valtozat mdr jatékban van, vagy kordbban kikertilt a jatékbol.

SZAURON SZAJA A JATEKBAN
Kiilonleges képességek

Gonosz tudomdny.

Ha a s6tét namenori egy er6dot ostromlo seregben tartézkodik,

a sotétség jatékosa meghosszabbithatja a csatit egy korrel, akciénként
egyszer, elit egység lefokozasa nélkiil.

Hatalmas boszorkanysag.

Ha a sotét namenori egy sotétség seregben tartézkodik, a sotétség
jatékosa fordulonként egyszer, egy "utanpoétlas" akcid kocka eredményt
"karakter" akci6 kocka eredményként hasznilhat azon a seregen.
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A BOSZORKANYUR,
A GYURULIDERCEK URA

_A Gytirtik Urdban,
miutin a Nazgulok
"\ vereséget szenvednek
Bruinen gizléjanal,
a Boszorkanyur 4j,
démoni hatalmat kap és
Szauron fekete kapitinyaként tér vissza,
hogy a Minas Tirith elleni {6 tdmaddst
vezesse. De mi tortént volna, ha Szauron
ismét a gyirilidércek urit bizza meg az
Egy Gytrii felkutatdsival, ahelyett, hogy
erejét a haborara tartalékolja? A kovetkezd
szabdlyok ezt a lehetéséget taglaljik.

A Boszorkanytr tulajdonsigai a kovetkezok:

—  Szint: 00 (A Boszorkinytar Nazgtilként mozog)
—  Vezetdi Erték: 1

—  Hozzdad egy sima akci6 kockit a sotétség
akci6 kocka készletéhez.

HOGYAN KERUL A BOSZORKANYUR JATEKBA

Ha a Szoévetség nem egy meghdditatlan szabad népek eréditményben
tartézkodik, egy "utinpotlds" akcié kocka eredménnyel jatékba
hozhatod a gytirtilidércek urat .

Ha a Boszorkanyr, a fekete kapitdny nincs jatékban, helyezd a
gytrilidéreek urit a Szovetséggel azonos régidba. Ha a fekete kapitany
mir jatékban van, kicserélheted 6t a gytrtlidércek urara abban a
régidban ahol tartézkodik.

A BOSZORKANYUR A JATEKBAN

A fekete kapitany besorozasa

Ha a gytiriilidércek ura jatékban van, a sotétség jatékosa egy
"utdnpdtlds" akcid kocka eredmény felhaszndldsaval lecserélheti 6t a
fekete kapitdnyra, feltéve hogy a fekete kapitany jatékba hozatalanak
feltételei teljesiilnek. A fekete kapitiny ugyanarra a teriiletre keriil,

ahol kordbban a gytirtilidércek ura tartézkodott.

Ne feledd, a Boszorkanyur alternativ verziéi csak egyszer cserélhetdk le
egymasra a jaték soran. Ha a sotétség jatékosa egyszer mar lecserélte a
Boszorkanyuar egyik viltozatit a masikra, ezt tobbé nem teheti meg.
Tovabba a Boszorkanyur semelyik valtozata nem hozhat6 jatékba, ha
barmelyik valtozata kordbban kikeriilt a jatékbol.
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Kiilonleges képességek

A félelem szigonya.

Ha a gyirilidércek ura a Szovetség
régidjaban tartézkodik, amikor egy
eseménykdrtyat jatszol ki a karakter paklibdl,
azonnal hizhatsz egy masik eseménykartyat a karakter paklibol.

Megjegyzés: Ha az “Orthanc palantirja” sotétség
eseménykdrtya jatékban van, csak egy kirtya htizhato.

0 litja, 6 tudja.
Ha a Szovtség bejelenti a helyzetet és nem egy
meghdditatlan szabad népek eréditményben tartézkodik,

a sotétség jatékosa a Gytirtihordozék régidjaba mozgathat]a
gyurilidércek urit, akcié felhasznalasa nélkal.

Tova bbi szabalyok
A Boszorkanytr, a gytirtilidércek ura nem mindsiil
csatlosnak a Fehér Gandalf jatékba hozatalahoz
kapcsol6doé szabalyok szempontjabdl.

—  Minden olyan eseménykartya, amely
n 4 / n - - oy 7

a Boszorkdnytrra" hivatkozik, a gytirtilidércek
ura esetében is felhasznalhat6.
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IV FEJEZET:

A VOLGYZUGOLYI
TANACS

A volgyzugolyi tandcs szabalyai nagyobb eltérést mutatnak a Gytirtik
Ura torténetétdl, mint ahogyan azt mindannyian ismerjik. Emiatt az
a varidns opcionalis szabalyként keriil bemutatasra.

Mi tortént volna a Gylirt Haborgja soran, ha a volgyzugolyi tanacs -
ahelyett, hogy kilenc atitdrsbol all6 szovetséget kiild a Végzet-hegye
kiildetésre - egy vagy tobb hést visszakiild a sajat hazajaba?

A volgyzugolyi tandcs varidns ezt a lehetfséget taglalja.

ALTERNATIV UTITARSAK

Az el6késziiletek soran a szabad népek jatékosa a Gytirti Hibortjaban
szereplé Szovetség karakterei koziil barmelyiket lecserélheti a kiegészitd
megfeleld karakterére. A kivalasztott Gtitdrs kirtydkat helyezd a
Szovetség pakliba.

Az utitarsak kivilasztisa nem keriil felfedésre a sotétség jatékosa
elott, kivéve, ha az adott karakter a Szovetség vezetdje, mert a
vezetd mindig lathat6. Barmely mas karaktert fel kell fedni, ha:

—  a Szovetség vezetdjévé valik, vagy
—  egy hajsza dldozataként kertil kivalasztasra, vagy

—  levalasztjak a Szovetségrol.

AZ U] UTITARSAK AKTIVALO KEPESSEGEI

Ne feledd, az 4j Gtitarsak koziil nem mindegyik rendelkezik
nemzet szimboélummal az Gtitars kartydjan. Ez szandékosan van igy:
ezek az uatitdrsak csak a specidlis képességeik segitségével tudnak
aktivalni egy nemzetet.

UTITARSAK A SZOVETSEGEN
KIVUL
Néhinyan az 4j atitdrsak kozil (Trufa, Pippin, Boromir, Gimli

és Legolas) a Szovetségen kiviil, a sajat hazdjaban is kezdheti a
jatékot.
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Ez azt jelképezi, hogy 6k még a Gytirihordozok indulasa elott elhagytak
Volgyzugolyt és igy Frodo és tarsai utazasanak kezdetére visszaérhettek
sajat hazdjukba.

Az els6 forduld szovetség fazisaban a szabad népek jatékosa kijelolheti,
hogy egy vagy tobb utitars a Szovetségen kiviil kezdje meg a jatékot,
Ezeket az atitdrsakat tavolitsuk el a Szovetségbdl és helyezziik a
jatéktablara az titars kartydjukon megadott kezdé teriiletre. A jaték
minden szempontjabdl tgy kell kezelni 6ket, mint barmelyik masik
atitarsat, aki levalt a Szovetségrol.

Ha ezek az ttitarsak nem a Szovetségen kiviil kezdik a jatékot, akkor a
szokasos modon a Szovetséggel utaznak és a megszokott szabalyok szerint

valaszthatok le.

A SOTETSEG AKCIO JELZOI
Ha barmelyik uatitdrs a Szovetségen kiviil kezdi a jatékot, a sotétség
jatékosa a kovetkezdket kapja:

—  egy akcid jelzot a sajat valasztasa szerint, ha csak egy utitars
kezdi a jatékot a Szovetségen kiviil;

—  mindkét akci6 jelzét, ha egynél tobb utitars kezdi a jatékot
a Szovetségen kiviil.

A sotétség jatékosa kétféle akcio jelzo koziil valaszthat:

—  Nazgulok és csatlésok mozgatisa (ugyanagy, mint egy
sotétség "karakter" akcié kocka eredménnyel)

—  Egy sotétség nemzet eléreléptetése a politikai sivon
ugyantgy, mint egy sotétség "utinpotlas” akcié kocka eredménnyel)

SOTETSEG AKCIO JELOLOK

® 6 0

Eleje: Nazgtilok és Eleje: Egy sotétség nemzet  Hatlapja
csatlosok mozgatisa eldreléptetése a politikai savon

A sotétség jatékosa az akcid végrehajtasa fazis sordn hasznalhat fel egy
akci6 jelolot egy akeié kocka helyett.

Mindkét akci6 jelol6 csak egyszer jatszhaté ki a jaték sordn a rajta
szerepl6 hatds aktivilasira. Nem hasznalhatok fel egy "barmilyen akcid
kocka eredményként" (eseménykartyak, vagy karakter képességek
aktivaldsihoz) ¢s tiinde gylriivel sem moédosithatok.

Fordulénként csak egy akci6 jel6lé hasznalhato fel.

Az akci6 jelolok nem szamitanak bele a sotétség jatékosanak
rendelkezésére all6 akcidk szimaba a passzolds szabalyainak
szempontjabol.

Tobbyjatékos jaték esetén barmelyik sotétség jatékos felhasznalhatja az
akcio jeloloket.
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