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BEVEZETES

A Kozépfolde Harcosai a masodik kiadasa A Gytirti Hibortja
tarsasjaték kiegészitdje. Egy 4j jatékelemet vezet be a jatékba: a
frakcidkat. A frakciok olyan népeket és 1ényeket foglalnak magukba,
melyek a Gytirti Hibortja sordn a szabad népeket (a Holtak Serege,
Fangorn entjei, a Kod-hegység sasai) vagy a sotétséget (az umbari
korzirok, a dunfoldi vademberek, a Banyapok ivadékai) timogattak.

JATEKELEMEK

A Kozépfolde Harcosai kiegészité az alabbi emeleket tartalmazza:

—  Jatékszabaly
— 1 szabad népek specialis akcié kocka (zold)
— 1 sotétség specialis akeid kocka (narancs)

— 48 4j mianyag figura (frakcionként 8)
— 8 figura Dtnharg halott embereit dbrdzolva
— 8 figura a Kod-hegység sasait dbrizolva
— 8 figura Fangorn entjeit abrazolva
— 8 figura az umbari korzdrokat dbrizolva
— 8 figura a dunfoldi vadembereket dbrazolva
— 8 figura a Banyapok ivadékait dbrazolva

— 6 frakci6 attekint6 kartya
— 2 frakci6 akci6 kocka attekinté lap

— 62 Kirtya
— 20 szabad népek frakcié eseménykdrtya
— 20 sotétség frakcio eseménykartya
— 6 szabad népek hadba hivas kartya
— 6 sotétség hadba hivas kirtya
— 6 szabad népek eseménykartya
— 3 sotétség eseménykartya
— 1 szabad népek karakterkartya (Szilszakall)
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A JATEK ALAPBEALLITASA

A szokdsos médon végezzétek el a jaték alapbedllitasit az alabbi
valtoztatasokkal:

—  Vegyétek ki a kovetkez6 eseménykartyakat a szabad népek
karakter esemény paklijabol: "Szélura Gwaihir (#15), "Jonnek
a sasok!" (#18), "Az entek felébrednek: Szilszakall" (#19)
"Az entek felébrednek: Huornok" (#20), "Az entek
felébrednek: Ent-tandcs" (#21), "Duanharg halott emberei" (#22).
Ezeket a kirtydkat a kiegészit6 0j, szabad népek eseménykartyai
helyettesitik.

—  Vegyétek ki a kovetkezd eseménykartydkat a sotétség stratégia
esemény paklijabol: "Umbar kalézai" (#10), "A danfoldiek
dihe" (#11); a sotétség karakter esemény paklijabol:

"A Banyapok odtja" (#1). Ezeket a kartyakat a kiegészit6 4j,
sOtétség eseménykartyai helyettesitik.

—  Adjitok hozza az 4j eseménykdrtyakat a megfelelé esemény paklikhoz.

— A két szokdsos eseménypaklin kiviil mindkét jatékos rendelkezik
egy-egy harmadik paklival is: a frakcié esemény paklival. Mindkét
jatékos keverje meg a frakcié esemény paklijat, majd helyezze a
masik két esemény pakli mellé.

— A frakcié kockdkat, frakcié figurakat és a hadba hivas kartyakat
tegyétek félre; ezek késobb keriilnek jatékba.

—  Mindkét jatékos vegyel el a sajat frakcidihoz tartozo harom
frakcio 4ttekint6 kirtyat és helyezze az asztalra képpel felfelé,
hogy a jatékba hozataluknak feltételei jol lathatbak legyenek.

—  Mindkét jatékos vegyen el egy-egy frakci6 akci6 kocka dttekintd lapot.

Megjegyzés: A kiegészit6 jatszhat6 az alapjatékkal
onmagaban, vagy egytitt a Kozépfolde Urai kiegészit6vel.
Utébbi esetben a Kozépfolde Urai alapbedllitdsaira vonatkozé
minden szabdlyt alkalmazni kell.

Ha a jaték sordn haszndljatok a Szilszakdll promécids figurat,
cseréljétek le a karakter kartydjat a kiegészitében talalhato
Szilszakall karakter kartyara. A Szilszakall figura nem része
ennek a kiegészitének.
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MUANYAG FIGURAK

Szabad népek frakcio figurai (24)

t 1

Halott emberek (8 Sasok (8) Entek (8)

Sotétség frakcio figurai (24)

&Y

Korzarok (8 Dunfoldiek (8) Pokok (8

FRAKCIO KOCKAK

Szabad népek Sotétség

FRAKCIO ATTEKINTO KARTYAK

Szabad népek (3) Sotétség (3)
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KARTYAK

Frakcio eseménykartyak (40)

Szabad népek (20) Sotétség (20)

Hadba hivas kartyak (12)

Szabad népek (6 Sotétség (6)

Eseménykartyak (9)

. .

Szabad népek (6 Sotétség (3)

Karakter kartya (1)

Szilszakall
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II. FEJEZET

U] SZABALYOK

U] KIFEJEZESEK

MEGHODITATLAN

A meghdditatlan kifejezés azokra a teleptilésekre vonatkozik,
amelyeket az a jatékos irdnyitja, amelyik a jaték kezdetén irdnyitotta.

Az a teleptilés amelyet egy jatékos elfoglal, majd az eredeti
tulajdonosa visszafoglalja, szintén meghdditatlannak mindstil.

Egy ostrom alatt dll6 eréditmény meghdditatlannak mindsiil, ha a
védekez6 jatékos az eréditmény eredeti tulajdonosa.

A FRAKCIOK

A Gytirti Hibortja soran a szabad népek - az emberek, a tiindék és a
torpok - seregei nem egyediil harcoltak, hanem szamos szovetséges
tamogatta 6ket. Hasonloképpen Szauron seregei sem csupan orkokbol,
trollokbol vagy déliekbdl és keletiekbdl alltak. Ezeket a szovetségeseket
a jatékban frakciok képviselik, amelyeket ez a kiegészitd vezet be.

A frakciok miikodését két 4j jatékelem hatirozza meg:
A frakcié eseménykdrtydk és a frakcié kockak.

FRAKCIO ESEMENYKARTYAK

A Kozéptolde Harcosai kiegészité hasznalatakor a két szokdsos esemény paklin
(karakter és stratégia) kiviil mindkét jatékos rendelkezik egy harmadik paklival
is: a frakci6 esemény paklival, amely hiisz frakcié eseménykdrtyabol all.

Az els6 fordul6tél kezdve, minden fordulé elején hiizni kell egy frakcid
eseménykdrtyat ebb6l a paklibol.

Altalanos szabalyként a frakci6 eseménykartyak eseménykartydknak
mindsiilnek, ezért ugyanazok a szabalyok és hatasok vonatkoznak ra, mint
barmely mas eseménykdrtyakra. A frakcié esemény paklira szintén ugyanazok a
szabdlyok érvényesek, mint barmely mds esemény paklira.

Példaul Sziirke Gandalf képessége a Szovetség vezetSjeként barmilyen tipusa
eseménykdrtyara hatissal van, ezért a frakcié eseménykartyakra és a frakcié
eseménypaklira is alkalmazhato.
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Maisrészt azok a képességek, amelyek egy meghatarozott paklibél
szarmaz6 kartydra hivatkoznak (példdul a Boszorkdnyur,

a gytrilidércek ura "A félelem szigonya" képessége, vagy a szabad
népek "Meérhetetlen hatalom" eseménykartydjanak eldobatasi feltétele)
nem vonatkoznak a frakcié eseménykdrtyakra.

Van azonban néhany fontos kiillonbség:

— A frakci6 eseménykartyak nem szamitanak bele a hat lapos
kézlimitbe.

— A jatékos kezében legfeljebb négy frakcié eseménykdrtya
lehet. Ha ennél tobb lenne, azonnal el kell dobni a tobbletet
a frakci6 eseménykartyik dobépaklijaba.

—  Haa frakcié esemény pakli kimertil, azonnal jra kell
keverni a dobopaklit.

Fontos: Egy szokdsos "esemény" akci6 kocka eredmény
felhasznalhato arra, hogy felhtizz, vagy kijatssz egy frakcio
eseménykdrtydt. Az egyes kartyakon feltiintetett szimbolummal
(karakter, sereg, utanpotlds) azonos akcié kocka eredmény
szintén hasznalhat6 frakcié eseménykirtya kijatszasahoz.

FRAKCIO TOBORZO KARTYAK

Bizonyos frakcié eseménykartyak arra szolgalnak, hogy 4j figurakat
toborozzanak egy frakci6 szamdra. Ezek a kartyak eltéréen mikodnek,
mint a szokasos eseménykartydk, amelyek egységeket toboroznak:

—  Ha egy jatékos olyan frakci6hoz jatszik ki eseménykartyat
amely még nincs jatékban, a kartyanak nincs hatdsa, kivéve,
ha a kdrtya lehetévé teszi, hogy figurakat adjunk a kezdo
felallaishoz. Ebben az esetben a jatékos a toborzott figurdkat a
frakcio dttekintd kirtyara helyezi. Ezek a figurak akkor kertilnek
jatékba, amikor az adott frakcié jatékba kertil, a frakcié kezdo
felallasaban szerepld figurdkkal egytitt, a frakcié barmely kezd6 tertiletén.

—  Ha egy jatékos olyan frakcidhoz jatszik ki frakcié eseménykartyat,
amelyik mar kikerilt a jatékbol, a kirtyanak nincs hatasa.

—  Egyes frakcié eseménykartyik lehetévé teszik, hogy a
tulajdonosuk figurikat helyezzen a kirtyara, majd onnan
toborozza 6ket. A kirtyan 1év6 figurak nem szamitanak jatékban
lév6knek és ha a kirtyat barmilyen okbdl el kell dobni, a rajta
1év6 figurdk visszakeriilnek az erdsitési készletbe.
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A FRAKCIO KOCKAK

A Kozépfolde Harcosai kiegészité hasznalatakor mindkét jatékos kap
egy specidlis frakcié kockat. Amikor egy jatékos els6 frakcidja jatékba
keriil, a kovetkez6 forduld elején hozzdadja a frakcié kockdt az akciod
kocka készletéhez.

Megjegyzés: Ha a jaték soran barmelyik jatékosnak egyik

frakcidja sincs mar jatékban, a kovetkezo forduld elején el

kell tavolitania a frakcié kockat az akci6 kocka készletébdl.

A kocka ismét visszakeriilhet, ha az adott jatékos egy 0j

frakcioja jatékba lép.
A frakcié kocka haszndlata akcidnak szamit, de csak a "passzolas"
szabaly szempontjabol szamit normal akcié kockanak. Barmely
mas tekintetben NEM min6siil normal akcié kockanak (nem
hasznalhatok olyan eseményekhez, amelyek "barmilyen akcid
kocka eredményt" igényelnek és nem befolyasoljik a tiinde gytirtik),
hacsak egy szabaly masként nem rendelkezik.

A frakci6 kocka eredményei kifejezetten a frakcidékra vonatkoznak és
csak a frakcidkartydkon és frakcié figurakon haszndlhaték; az eredmény
nem hasznalhat6 altaldnos akcioként (kivétel ez aldl a "szem" eredmény,
lasd alabb). Ha egy jatékosnak tobb frakcidja is jatékban van, a frakcio
kocka dltal biztositott akcié végrehajtasakor kivalaszthatja, hogy melyik
frakciéra alkalmazza azt.

A FRAKCIO KOCKAK SZIMBOLUMALI

Szabad népek

X Xt BE BE B B

., ., Frakcid Frakcid
Frakcio Frakcio . .
ok o toborzds/  toborzis/
- ., eseménykartya rkarty: ) o
Frakcio Frakcio ) }, &y esem/en}/ 1 frakcib frakcio
) . htzas/ htzas/ P P
toborzis toborzas Kijétszds kijitszas eseménykartya  eseménykdrtya
kijatszas htzas
Sotétség
. Frakcio akcid
Frakei6 toborzis/ Frakc1/o
Frakcié  eseménykirtya © toborzds/  §zauron Joker
. ) frakciéd frakcid
toborzas htizés/ a szeme kocka

kijétszas eseménykdrtya  eseménykdrtya
kijatszas htiz4s
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Az adott akci6 frakciénként eltérd hatdsit az egyes frakcidk szabdlyai
részletezik. Az édltalanos felhaszndldsuk a kovetkezd:

—  Frakci6 toborzas: Egy jatékban 1évé frakcidhoz 6j figurat (vagy
figurakat) ad hozza, az adott frakcié szabalyai szerint; vagy egy
4j frakciot hoz jatékba.

—  Frakci6 eseménykirtya kijatszas: Kijatszhatsz egy frakcié eseménykartydt a kezedbél.
—  Frakci6 eseménykartya htizds: Htzhatsz egy frakcid eseménykartyat.

—  Szauron szeme: A hajsza mezdbe keriil, ugyantagy és
ugyanazokkal a hatdsokkal, mint a normadl akci6 kocka azonos eredménye.

— Joker kocka: Valaszthatsz a kovetkez6 akciok koziil: frakcio
toborzds, frakcié eseménykartya kijatszas, frakcié eseménykdrtya hazds.

Megjegyzés: A normdl akci6é kockak eredményei nem alkalmazhatok
a frakci6 figurakra (nem hasznalhatok azok mozgatasara, vagy
toborzasara). Ugyanakkor a megfelel6 akcio kocka eredmények
felhasznalhatok frakcié eseménykartyak htizasara és kijatszasara,
ahogyan azt mar korabban ismertettiik.

FRAKCIOK A JATEKBAN

A FRAKCIOK JATEKBA HOZATALA

A jaték kezdetén egyetlen frakcio sincs jatékban. Minden frakci6 csak
akkor léphet jatékba, ha a meghatirozott feltételeik teljestilnek.

Amint a jatékbahozatalukhoz tartozo feltétel teljestil, egy utinpotlas
akeié kocka (vagy toborzas frakci6 kocka) eredménnyel jatékba
hozhatjuk az adott frakciét.

A feltételek a kovetkezOk:

—  Dunharg halott emberei: Aragorn (vagy Viandor) Erechtdl egy
régié tavolsigon beliil tartézkodik (a hegyek taloldalan taldlhaté
régiokat is beleértve: Edoras, Helm-szurdok, Nyugatfolde (Westemnet)).

— A Kod-hegység sasai: A Szovetség utolso ismert pozicidja
nem Volgyzugolyban taldlhaté, vagy Fehér Gandalf jatékban van.

—  Fangorn entjei: Szarumadn jatékban van és egy ttitdrs, vagy a
Szovetség Fangornban tartézkodik.

— Umbari korzarok: A déliek & keletiek "hdbortiban" allnak.
—  Dunfoldi vademberek: Szarumadn jatékban van.

— A Banyapok ivadékai: A Szévetség utolsé ismert pozicidja
nem Volgyzugolyban taldlhaté.
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Amint egy frakci6 jatékba kertl, forditsitok meg a hozzd tartozo frakcio
attekint6 kartyat, hogy a szabdly osszefoglalé oldala legyen feliil.
A kezd6 figurdkat frakcionként az alabbiak szerint kell felhelyezni:

—  Dunharg halott emberei: 2 Erechben.

— A Kod-hegység sasai: 2 a Nagy Sziklaparkanyon (Eagle's Eyrie).
—  Fangorn entjei: 2 Fangornban.

—  Umbari korzarok: 3 Umbarban.

— Dunfoldi vademberek: 2 Dunfolde északi és 2 Dunfolde
déli teriiletein.

— A Banyapok ivadékai: 1 Dol Guldurban, 1 Minas Morgulban.

Bizonyos frakcié eseménykartyak kijatszasaval tovabbi figurak is
rendelkezésre allhatnak, amelyek a kezd6 felallashoz adédnak hozza.

FRAKCIO FIGURAK

A frakci6 figurdk nem mindsiilnek sereg egységnek és célszerti dket
elkiilonitve tartani az ugyanabban a régidban tartézkodo egyéb egységektol.

Nincs harci erejiik, az ellenséges egységek nem tdimadhatjak meg 6ket,
nem befolydsoljik az ellenség mozgasat és nem szamitanak bele az
egységlimitbe, hacsak egy szabdly vagy esemény masként nem rendelkezik.

A frakci6 figurakra (ha a specifikus szabdlyaik masként nem rendelkeznek)
nincsenek hatdssal a veliik egy régidban tartézkodoé barati seregek sem.
Példaul: Nem vonulnak vissza, ha a veliik azonos régiéban tartozkodd
bardti sereg visszavonul, valamint nem érinti 6ket, ha az a sereg megsemmistil.

A frakci6 figurdk jelenléte egy adott régidoban nem biztositja a régié
irdnyitasat és nincs hatdssal a politikai savra.

Egy frakcio jatékba hozhaté figurdinak maximalis szama a készletben
elérhet6 figurak szamaval (frakcionként nyolc darab) megegyez6. Azonban:

— A szabad népek frakcidi esetében ez a szam limitdlt; a
megsemmisitett figurdk végleg kikeriilnek a jatékbol.

— A sotétség frakcidi esetében nincs ekkora limit; a megsemmisitett
figurak visszakertilnek az erdsités készletbe.

FRAKCIOK A CSATABAN
A jatékosok csatdba hivhatjik egy jatékban 1évé frakcid figurdit, a
hozzdjuk tartozé "hadba hivas" kartydik felhaszndldsaval.

Egy csata el6tt a jatékosok magukhoz vehetnek legfeljebb hat hadba
hivas kartyat: frakcionként két kartyat (egy karakter és egy stratégia
hadba hivas kartyat) minden olyan jatékban 1év6 frakcié utan, amely
teljesiti az adott csatdba hivas feltételeit.
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A csata kezdetén a jatékosok a keziikbe veszik ezeket a kirtydkat.

Megjegyzés: Bir a hatoldalukon karakter vagy stratégia
szimbolum szerepel (az azonosithatosaguk elkeriilése
érdekében) a hadba hivas kartydk nem tartoznak sem a
karakter, sem a stratégia paklihoz. Ezért a Boszorkanyur
"Boszorkanymester" képessége nem vonatkozik rajuk.

Minden harci kor elején mindkét jatékos donthet agy, hogy kijatszik
cgy hadba hivds kdrtyat, ahelyett, hogy egy csatakdrtyat jatszana ki.

A hadba hivas kartyak ajra felhasznilhatéak, amennyiben a kijatszasuk
feltételei teljesiilnek és minden harci kor végén visszakertilnek a
jatékosok kezébe.

Megjegyzés: Ha barmilyen hatds megakadalyozza egy
csatakartya kijatszasat (példaul "Grond, az alvilag porolye"
vagy "Denethor ostobasiaga"), akkor a hadba hivas kartyak sem
jatszhatok ki. Hasonloképpen, azok a kartyak, amelyek
érvénytelenitik egy csatakartya hatasat (példaul "Denevérraj"),
a hadba hivas kartyak hatasat is semlegesitik.

A csata végén a hadba hivas kartydkat el kell dobni a kézbdl és
télre kell tenni késbbi felhasznalasra.

TOBBJATEKOS SZABALYOK

Az alabbi szabilyok érvényesek tobbjatékos Kozépfolde Harcosai
jaték esetén:

—  Egy csapaton beliil jatékosonként 4 frakcié eseménykartya
helyett legfeljebb 3 frakcioé eseménykartya lehet a kézben.

—  Minden fordul6 elején csak a vezérjatékos haz trakcid
eseménykdrtyit. Ezutdn donthet agy, hogy egy frakcié
eseménykdrtyat dtad a csapattarsinak.

— A csapat barmelyik jatékosa hasznalhatja a frakcié kockat,
amikor normal akcié kockat is hasznalhatna.

— A csapat barmelyik jatékosa haszndlhat egy akci6 kockat,
hogy egy frakci6é eseménykartydt jatszon ki.

— A csapat barmelyik jatékosa csataba hivhat egy frakcioét, ha
az altala irdnyitott sereg részt vesz a csataban.

—  Egy jatékos barmelyik frakciéhoz tartozo frakcié eseménykdrtyat
telhaszndlhatja, fuggetlentl attél, hogy mely nemzeteket
iranyitja. Ugyanakkor az olyan frakci6é eseménykartydt, amely
egy "sotétég seregre" hivatkozik, csak az altala irdnyitott
seregre alkalmazhatja.
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[I1. FEJEZET

A FRAKCIOK

DUNHARG HALOTT EMBEREI
(HOLTAK SEREGE)

l l Eljott végre az ora. En most az Anduin-parti Pelargirba
megyek, s ti gyertek utanam. S ha ezt az egész foldet
megtisztitjuk Szanvon szolgditol, teljesitettnek nyilvanitom
az eskiitoket, eltavozhattok, s orokre békességet leltek. Mert
én Elessar vagyyok, o gondori Isildur ovokose. ,

|

ﬂ Ha Aragorn (vagy Vandor) Erechté] egy régi6 tavolsdgon belil tart6zkodik

| (ahegyek tiloldalan tallha is beleértve), felhasznalhatsz egy utdnpotlis akcio
) ocka vay rzds eredményt, hogy jatékba hozd a holtak seregét.

3

Diunharg halott emberei egy vad nép szellemei, akik megszegték
eskiijiiket Gondor urai felé. Megvaltasuk és nyugalmuk érdekében
teljesitenitik kell 6si fogadalmukat, szolgalva Isildur jogos 6rokosét.

A JATEKBA LEPES FELTETELE

A holtak serege akkor léphet jatékba, ha Vandor (vagy Aragorn)
Erechtél egy régi tavolsagon beliil tartézkodik, beleértve a hegyeken
tali régiokat is - Helm-szurdok, Nyugatfolde, Edoras.

Amikor a holtak serege frakci6 jatékba kertil, azonnal mozgasd Vandort/

Aragornt (valamint birmennyi, vele azonos régidban tart6zkodo utitarsat,
még akkor is, ha ostrom alatt all6 eréditményben tartézkodnak) Erechbe,
hogy csatlakozzon a holtak seregéhez.
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Megjegyzés: Az utitarsak csak akkor csatlakozhatnak a
holtak seregéhez, amikor az jatékba keriil.

ALAPBEALLITAS ES TOBORZAS

A szabad népek jaté¢kosa a frakcio jatékba lépésekor két halott ember
figurat helyez Erechbe.

Amikor frakcié toborzas eredményt haszndl, a szabad népek jatékosa
egy halott ember figurdt ad a holtak seregéhez.

MENNYISEGI HATAROK

A holtak seregének nincs mennyiségi hatdra.

KORLATOZASOK

Dunharg halott emberei mindig egyiitt tartézkodnak egy régidban
(kezdetben Erechben) és igy alkotjak a holtak seregét. A holtak
serege semmilyen szempontbdl nem mindsiil szabad népek seregnek.

Megjegyzés: Ha Vandor/Aragorn ¢és a vele tartd atitarsak

a holtak seregével azonos régiéban vannak, nem tekintendék
tgy, mintha egy szabad népek sereggel tartézkodninak kozos
régiéban. Az ttitarsak csak akkor hagyhatjik el a holtak seregét,
ha Vandor/Aragorn is elhagyja azt.

A HOLTAK SEREGENEK HASZNALATA

A holtak seregének hasznalatat a megfelel6 frakcié eseménykartyak
hatarozzak meg. A holtak serege akkor mozoghat és timadhat, ha
a szabad népek jatékosa kijatssza "A rettegés lidércei" frakcié
eseménykdrtydt. A kirtydn roviden Osszefoglalt szabalyokat itt
részletezziik.

Mozgas

A holtak serege egy akcién beliil tobbszor is mozoghat, minden
alkalommal egy szomszédos régioba, teltéve, hogy a szabad népek
jatékosa minden egyes mozgaskor eltavolit egy halott ember figurit
a holtak seregébdl. A régionak szabadnak kell lennie a mozgas
szempontjabdl (az ellenséges seregek megtimaddsanak menetét a
"Tamadas" pontban ismertetjiik). Ez a folyamat addig ismételhetd,
amig egynél tobb halott ember figura talalhat6 a holtak seregében.

Tamadas
Miutdn a holtak serege befejezte a mozgasit, a szabad népek jatékosa
megtamadhat egy szomszédos régiéban tartézkodé sotétség sereget.

A holtak seregének tdmaddsa nem minésiil normal csatinak: a sotétség
jatékosa semmilyen médon nem reagalhat a timadasra; egyik jatékos
sem jatszhat ki hadba hivds, vagy csatakartyat és a terepviszonyok sem
befolyasoljak a dobdsokat.
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A tdmadashoz a szabad népek jatékosa eltavolit egy halott ember
figurat a holtak seregébdl, majd dob hirom kockaval és taldlatot
visz be minden 4+ eredmény utan.

Ezt a folyamatot megismételheti; minden tovabbi timadashoz Gjabb
halott ember figurat kell eltavolitani és addig timadhatja ugyanazt a
sotétség sereget, amig marad halott ember figura a holtak seregében.

Ha a tdimadas megsemmisiti a sotétség sereg 0sszes egységét, az adott
sereggel tartd nazgllok és csatlésok is megsemmisiilnek.

A tdmadas befejezése utin a megtamadott sotétség seregnek vissza

kell vonulnia egy szomszédos régiéba - amely nem lehet az a régié
ahonnét a timadas érkezett - a visszavonulas szokasos szabalyai szerint.
Ha a sotétség sereg nem tud vissazvonulni (ostrom alatt 4ll, vagy nincs
elérhet6 szabad régid), akkor nem vonul vissza.

A visszavonul6 sereggel tarté nazgilok és csatlésok a sotétség jatékosanak
dontése alapjan visszavonulhatnak a sereggel, vagy hatra is hagyhatoak.

Ha a megtimadott sereg megsemmisiil vagy visszavonul, a holtak
serege beléphet az igy kitiriilt régiéba anélkiil, hogy ezért Gjabb
halott ember figurit kellene eltavolitani.

Megjegyzés: Mivel a sotétség jatékosa beléphet a seregével

a holtak seregét tartalmazoé régioba, eléfordulhat, hogy a

holtak serege és egy sotétség sereg azonos régidban tartdézkodik.
Ebben az esetben a szabad népek jatékosa megtamadhatja a
sereget a szokdasos modon (mintha az szomszédos régié lenne:
egy halott ember figura eltavolitasa utan harom kockaval dob),
vagy figyelmen kiviil hagyhatja a sotétség sereget és tovabb
mozoghat a holtak seregével abbdl a régiobol.

HADBA HIVAS

Ha a holtak serege a védekez6 sereggel azonos, vagy szomszédos
régiodban tartézkodik, a szabad népek jatékosa donthet tgy, hogy
csatakdrtya kijatszasa helyett csataba hivja a holtak seregét.

A hadba hivas pontos hatasat a megfeleld kartyak részletezik.

MEGSEMMISU LES

Barmelyik jatékos akcidjanak kezdetén a szabad népek jatékosa
bejelentheti, hogy Vandor/Aragorn és a vele tarté titarsak
clhagyjak a holtak seregét (hogy csatlakozzanak egy azonos
régiéban tartézkodé szabad népek sereghez, vagy elmozogjanak
abbdl a régidbdl). Ebben az esetben a holtak serege azonnal
feloszlik és a frakcio kikeriil a jatékbol.

—  Ha barmikor elfogynak a halott emberek a holtak seregébdl,
a frakci6 azonnal kikertl a jatékbol.
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PELDA

Duinharg halott embereit tobbszor is toboroztik, igy 5 halott
ember figura tartézkodik Erechben Vandorral. A szabad népek
jatékosa kijatssza "A rettegés lidércei" kirtyat, hogy aktivalja 6ket.

1) El6szor a szabad népek jatékosa eltavolit egy halott ember
figurat, hogy a holtak seregét Lamedonba mozgassa.

2) Ezutin egy masodik halott ember figurit is eltivolit, hogy
tovabb mozgassa a holtak seregét Pelargirba.

3) A holtak seregében igy 3 halott ember figura marad. Egy
sotétség sereg tartdzkodik Délnyugat-Gondorban, ezért a
jatékos eltavolit egy halott ember figurat, hogy megtimadja azt.

A szabad népek jatékosa 3 kockaval dob és 2 taldlatot ér el.
A holtak seregében igy 2 halott ember figura marad.

4) A szabad népek jatékosa tigy dont, hogy befejezi a tdimadast,
a sotétség jatékosa pedig visszavonul seregével
Délnyugat-Gondorbél Dél-Ithilidba.

A szabad népek jatékosa beléphetne a holtak seregével
Délnyugat-Gondorba, de gy dont, hogy Pelargirban marad.




16 « A Gy(rdG Haboruja — Kozépfolde Harcosai

A KOD-HEGYSEG

SASAI
(SASOK)

Ott jott Szélura Gwaihir és testvére, Landyoval, észak minden
sasa kozt a legnagyobb, az egykovi Thovondor leszarmazottai
kozt a  leghatalmasabb, aki  szikiafészkér  Kozépfolde
ifjskoraban o Kerites-hegyek meghozelithetetien  csicsain
épitette. Mogotte hosszul, széles, sebes sorokban kozeledtek az
északi hegyekbsl valo tdrsai. Egyenesen a nazgilok felé
tartottak, lecsaptak rajuk, szarnysuhogasuk, ahogy elhuztak
folottiik, akar a szélvihar. ’ ,

= e o

A KOD-HEGYSEG SASAI (SASOK)

Ha a szdvetség utols6 ismert poziciéja nem Volgyzugolyban talalhato, vagy Fehér
Gandalf jétékban van, felhasznalhatsz egy utinpdtlis akcid kocka vagy toborzds frakcid
Kocka eredményt, hogy jatékba hozd a sasokat.

A Kod-hegység sasai Kozépfolde leghatalmasabb madarai. A valak
szolgai; Szauron és minden alantas szolgajanak eskiidt ellenségei. A
sasok az égbolt bator és fiiggetlen 1ényei, akik szoros kapcsolatban
allnak Gandalffal és Radagasttal.

A JATEKBA LEPES FELTETELE

A sasok akkor léphetnek jatékba, ha a Szovetség utolsé ismert pozicidja
nem Volgyzugolyban talalhat6, vagy Fehér Gandalf jatékban van.

ALAPBEALLITAS ES TOBORZAS

A szabad népek jatékosa a frakcié jatékba 1épésekor két sas figurat
helyez a Nagy Sziklaparkianyra (Eagle's Eyrie).
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Amikor frakcié toborzas eredményt haszndl, a szabad népek jatékosa
egy sas figurdt helyez a Nagy Sziklaparkdnyra (Eagle's Eyrie).

MENNYISEGI HATAROK

A sasoknak nincs mennyiségi hatara.

A SASOK HASZNALATA

A sasok hasznalatat a megfelel6 frakcié eseménykdrtydk hatirozzak
meg. A kirtyan roviden Osszefoglalt szabdlyokat itt részletezziik.

Mozgas

Ha egy kartya az "6sszes sas mozgatasat" irja eld, a szabad népek
jatékosa minden jatékban 1évé sas figurdt tetszéleges régidkba
mozgathat a térképen, korlatozasok nélkiil.

HADBA HIVAS

Ha egy vagy tobb sas figura négy régio tavolsagon beliil tartézkodik a
védekez6 seregtdl, a szabad népek jatékosa donthet gy, hogy
csatakartya kijatszasa helyett csataba hivja a sasokat. A tavolsag
meghatarozasakor az athatolhatatlan tertiletek korlatozasait figyelmen
kiviil kell hagyni. Ezutan a jatékos a hatétavolsigon beliil tartézkodo
tetszbleges szamu sasokat athelyezheti a csata helyszinére.

A hadba hivas pontos hatdsit a megfeleld kartyak részletezik.

MEGSEMMISULES

Ha barmikor egyetlen sas figura sincs jatékban, a frakcié azonnal
kikeriil a jatékbol.
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FANGORN ENTJEI
(ENTEK)

l l M erésebbek vagyunk, mint a trollok. Minket a fold csontjabol
tevemtettek. Mi fel tudjuk apritani o kovet, akar o faygpyokerek, csak
gyorsabban, sokkal gyorsabban, ha dithosek vagyunk. Ha nem
vagnak ki, ha nem pusztitanak el tizzel, széllel, vagy vavazsiattal,
szilankolera hasogntiuk Vasudvardot, és tormelekke tapossuk o folnit. , ,

FANGORN ENTJEI (ENTEK

Ha Szaruman jatékban van és egy ifitirs, vagy a szivetség Fangornban tartézkodik
felhasznalhatsz egy utdnpitlds akei kocka vagy toborzds frakeid kocka eredményt, hogy
jatékba hozd az enteket.

A Fangorn-erdé fapasztorai egy 6si faj utolsé képviseldi. Szaruman
tettei felbdszitették dket, végiil tgy dontottek, hogy részt vesznek a
kiizdelemben. Az entek hatalmasak és fékezhetetlenck haragjukban,
de a Gytirti atitarsainak idében cselekvésre kell birniuk 6ket, hogy
beavatkozasuk eredményes legyen.

A JATEKBA LEPES FELTETELE
Az entek akkor léphetnek jatékba, ha Szaruman jatékban van és egy
utitdrs, vagy a szovetség Fangornban van.

ALAPBEALLITAS ES TOBORZAS
A szabad népek jatékosa a frakcié jatékba 1épésekor két ent figurat
helyez Fangornban, amivel létrejon az ent-erdd.

Amikor frakcié toborzas eredményt hasznal, a szabad népek jatékosa
egy ent figurat ad az ent-erd6hoz.

MENNYISEGI HATAROK

Az enteknek nincs mennyiségi hatdra.
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KORLATOZASOK

Legalabb egy entnek mindig Fangornban kell tart6zkodnia egy
atitarssal, vagy a szovetséggel egyiitt, hogy megformalja az ent-erdét.

AZ ENTEK HASZNALATA

Az entek hasznalatat a megfelel6 frakcié eseménykartyak hatarozzak
meg. Az entek akkor mozoghatnak és timadhatnak, ha a szabad
népek jatékosa kijatssza "Az entek menetelése" frakcid eseménykartyat.
A Kartyan roviden Osszefoglalt szabalyokat itt részletezziik.

Az entek menetelése

Ha vannak ent figurdk az ent-erdében, a szabad népek jatékosa a
figurdk haszndlatdval tobbszor is mozoghat, vagy timadhat az
entekkel, egy akcion beliil. Ez azt jelenti, hogy egy akci6 soran
tetsz6leges sorrendben végrehajthaté a mozgasok és timadasok
sorozata, amig talalhaté ent figura az ent-erdben.

Mozgas

Az entek mozgatisihoz a szabad népek jatékosa elvesz egy ent figurat
az ent-erd6bodl, majd lehelyezi egy olyan régidba, amely szomszédos
egy mar entet tartalmazo régiéval. A valasztott régiéban nem
tartézkodhat ellenséges sereg. A szabad népek jitékosa addig
ismételheti ezt a folyamatot, amig legalabb egy ent figura marad az
ent-erdében. Ezen instrukciok szerint az entek egy folyamatos lancot
alkotnak, amely az ent-erd6bél indul ki és azt is magaba foglalja.

Tamadas

A szabad népek jatékosa megtamadhat egy enttel szomszédos
régidban tartézkodo sotétség sereget. Ehhez a szabad népek jatékosa
eltavolit egy ent figurat az ent-erd6b6l, majd don harom kockaval és
talalatot visz be minden 4+ eredmény utin. Ez a folyamat addig
ismételheté amig talalhat6 ent figura az ent-erdében.

Az entek timadasa nem mindsiil normal csatdnak: a sotétség jatékosa
semmilyen médon nem reagalhat a timadasra; egyik jatékos sem
jatszhat ki hadba hivds, vagy csatakdrtydt és a terepviszonyok sem
befolyasoljak a dobédsokat. Ha a timadds megsemmisiti a sotétség
sereg Osszes egységét, az adott sereggel tartd nazghlok és csatlbsok is
megsemmisiilnek.

Megjegyzés: Mivel a sotétség jatékosa olyan régioba is
mozoghat a seregével, ahol ent tartézkodik, eléfordulhat, hogy
egy ent figura és egy sotétség sereg ugyanabban a régioban
taldlhat6. Ebben az esetben a szabad népek jatékosa ugyanagy
tamadhat az entekkel, mintha az ellenséges sereg a szomszédos
régioban tartézkodna.

Orthanc leromboldsa és Szaruman eltdvolitisa

Ha egy ent timadas sordn minden sotétség egység megsemmisiil
Orthanc teriiletén, vagy ha Orthancban nem tartézkodik ellenséges
sereg és egy ent belép a régidba, el kell tavolitani Szarumant.
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HADBA HIVAS

Ha egy ent figura a védekez6 sereggel azonos, vagy szomszédos
régiéban taldlhaté, a szabad népek jatékosa donthet ugy, hogy
csatakdrtya kijatszasa helyett csatiba hivja az enteket.

A hadba hivis pontos hatdsat a megfelel6 kirtydk részletezik.

MEGSEMMISULES

Ha barmikor egyetlen ent figura sincs Fangornban, vagy nincs
atitirs (vagy a szovetség) Fangornban, a frakcié azonnal kikertiil a
jatékbol.

PELDA

Négy ent tartdzkodik Fangornban és egy hirom sima egységbdl
all6 vasudvardi sereg taldlhat6 a Vas-folyé gazloinal. A szabad
népek jatékosa kijatssza az "Entek menetelése" frakciokartyat és
tgy dont, hogy megtamadja azt a sereget.

1) A szabad népek jatékosa eltavolit egy ent figurat az ent-erdébol,
majd dob harom kockaval; taldlatot visz be minden 4+ utan. Két
talalatot ér el, igy két sotétség egység megsemmisiil.

2) Mivel a sotétség sereg még nem semmisiilt meg, a szabad népek
jatékosa folytatja a timadast és eltavolit egy Gjabb entet az
ent-erd6bél. Az Gj dobas egy taldltatot eredményez, ami elegend6 az
utolsé egység megsemmisitéséhez. Két ent marad az ent-erdében.

3) Mivel jelenleg nem talalhat6 ellenséges sereg a Fangornnal
szomszédos régiokban, a szabad népek jatékosa az egyik megmaradt
entet az ent-erd6bdl a Vas-foly6 gazléihoz helyezi , hogy kozelebb
kertiljon Orthanchoz. Az entek akcidja ezzel véget ér.
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UMBARI KORZAROK
(KALOZOK)

l Mert eqy nagy hajohad kozeledik az Anduin torkolatahoz, s
ragta kaldzok a déli Umbarbél. Ok mdy végdta osszeszinték n
levet oz Ellenségpel, s most lecsapni késziilnek az idigye

Erdekében. , ,

iban" allnak, felhasznalhatsz egy utdnptl Kocka
eredményt, hogy jatékba

Az Umbear kikotévarosabol kifuté hatalmas hajéikon érkezé kalozok
fenyegetése hosszu éveken it stjtotta Gondort.

A Gytirti Héborgja idején fekete vitorldiktdl valé télelmiik
kovetkeztében a déli hiibéresei vonakodtak Minas Tirith segitéségre
sietni. Komoly pusztitast okozhattak volna, ha Aragorn nem gydzi le
Sket Pelargirndl.

A kalézok Szauron hatalmas szovetségesei, mivel képesek voltak
rajtatitéseket végrehajtani Kozépfolde partvidékein ¢s az Anduin
folyon, valamint képesek voltak a sotétség seregeit tavoli partokra
szallitani.

A JATEKBA LEPES FELTETELE
A kal6zok akkor [éphetnek jatékba, ha a déliek & keletiek "habortban'
allnak.

ALAPBEALLITAS ES TOBORZAS

A sotétség jatékosa a frakcio jatékba lépésekor hirom kaléz figurat
helyez Umbarba,

Amikor frakcié toborzas eredményt hasznal, a sotétség jatékosa egy
kal6z figurat helyez Umbarba.
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MENNYISEGI HATAROK

Legfeljebb 6t kal6z figura tartézkodhat egy régiéban. Ezek a
figurdk nem szdmitanak bele a normal 10 egységes limitbe.

KORLATOZASOK

A kaloz figurak nem mindsiilnek sotétség sereg egységnek, ugyanakkor
egylitt mozoghatnak egy veliik azonos régiéban tartézkodé sotétség
sereggel.

Amikor mozognak - 6nalléan egy frakcié eseménykdrtya hatasara, vagy
egy sotétség sereggel egylitt - kizardlag az alibbi régidkba mozoghatnak:

—  a Nyugati-tenger partvidéki régioira;
—  Gondor barmelyik régiéjaba, kivéve Erechet;
—  Osgiliathba.

Ha egy kalézokat tartalmazo sotétség sereg barmely mds régiéba mozog,
a kal6zokat hétra kell hagyni.

Ha a kal6zok azonos régiéban tartézkodnak egy elérenyomuld, vagy
visszavonulo sotétség sereggel, egytitt mozoghatnak, amennyiben a
céltertilet olyan régi6, ahova beléphetnek. Ellenkezd esetben hatra kell hagyni ket.

Megjegyzés: Ha a kal6zok azonos régioban tartézkodnak egy
ostrom alatt all6 sotétség sereggel, soha nem l[éphetnek az
ostromlott er6don beliilre.

A KALOZOK HASZNALATA

A kalézok hasznalatat a megfeleld frakcié eseménykartyak hatarozzak
meg. A kal6zok akkor mozoghatnak, ha a sotétség jatékosa kijatssza az
"Egy kivalé flotta" eseménykdrtydt és akkor szallithatnak sotétség
seregeket, ha a jatékos kijatssza a "Nagy meriilésti hajok" eseménykartyat.
A kartyakon réviden 6sszefoglalt szabalyokat itt részletezziik.

Mozgas

Amikor a kal6zok mozognak, a sotétség jatékosa a kaloz figurakat
legfeljebb négy régid tavolsagra mozgathatja, a korabban ismertetett
korlatozasok betartasaval. A kal6zok mozoghatnak egyiitt, vagy kiilon-kiilon is.
Beléphetnek és athaladhatnak olyan régiokon, melyen ellenséges sereg tartdzkodik.

Sereg szallitasa

A kalézok szallithatjak a sotétség egységeket, ha azonos régiéban
tartbzkodnak. Minden kal6z figura legfeljebb két sotétség egységet,
valamint tetszéleges szamu csatlést, vagy Nazgilt széllithat.

A kalézok és a sereg egyiitt legfeljebb négy régi6 tavolsigra mozoghat,
betartva mind a seregekre, mind a kalézokra vonatkozé korlatozasokat.
Mozgisukat egy szabad régidban, vagy egy ellenség altal irdnyitott, de
nem megszallt teleptilésen kell befejezniiik.
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Sereg harcba szallitasa

A kalézok harcba szdllithatjak a sotétség egységeket, ha azonos régiéban
tartozkodnak. Minden kaléz figura legfeljebb két sotétség egységet,
valamint tetsz6leges szdmu csatlost, vagy Nazgilt szallithat.

A kalézok és a sereg egyitt legfeljebb két régié tavolsigra mozoghatnak,
betartva mind a seregekre, mind a kal6zokra vonatkozé korlitozasokat.
Ezutin megtimadhatnak egy szomszédos régidban tartézkodoé sereget,
vagy a sajat régidjukban taldlhat6 ostrom alatt all6, ellenség dltal
irdnyitott er6ditményt.

Megjegyzés: Ha a célteriileten mar tartézkodik sotétség
sereg, a szallitott sereg még a tamadas eldtt egyesiilhet vele
(a mennyiségi hatarokra vonatkozo szabalyok betartasaval).

HADBA HIVAS

Ha egy vagy tobb kaloz figura egy sotétség sereggel azonos régiéban
tartézkodik és a sotétség sereg nem 4ll ostrom alatt, a sotétség jatékosa
donthet agy, hogy csatakartya kijatszasa helyett csatiba hivja a kalézokat.
A hadba hivas pontos hatdsiat a megfelel6 kirtyak részletezik.

Megjegyzés: Ha az "Osszehordta a szé1" hadba hivis kartya
hatasara 4j sotétség egységek keriilnek a csatdba,

ezek az egységek a veszteségek alkalmazisa utan, de még a kor
vége elott csatlakoznak a sotétség sereghez.

Ezért az aktudlis kor veszteségeihez még nem adhatok hozza,
ugyanakkor, ha a sotétség sereg megsemmistilt volna, a csata az
ujonnan érkezd egységeknek koszonhetden folytatddhat és a
seregben 1évé csatlosok, vagy Nazgtilok sem semmisiilnek meg.

MEGSEMMISULES

Ha a szabad népek jitékosa elfoglalja Umbart, a kal6zok frakcidja
azonnal kikeriil a jatékbol.



24 « A Gy(ra Haboruja — Kozépfolde Harcosai

DUNFOLDI VADEMBEREK
(DUNFOLDIEK)

l Félezer év- alatt nem felejtettéh o sérelmiiker [...]. Es
Szarumdan most follobbantotta kozittiik ezt az ési gydloletet.
Vad népek ezck, ha folingerlik oket. Ugyet sem vetnek o
hognalva, sziivkiiletve, amiy Théoden kivdly a keziikbe nem
keriil, vagy 6k maguk fibe nem havapnak. ,,

Duanfolde vademberei az 6ket megilletd foldek elbitorléinak
tekintették Rohan lovasait, Szarumén pedig konnyedén a sajat
clényére forditotta ezt a gyiloletet. Bir olthatatlan gytiloletet
taplalnak ellenségeik irdnt, a dnfoldiekben mélyen gyokerezik a
félelem veliik szemben, ezért a csatiban nem szdmitanak
kiilonosebben megbizhaté harcosoknak.

A JATEKBA LEPES FELTETELE

A danfoldiek akkor 1éphetnek jatékba, ha Szaruman jatékban van.

ALAPBEALLITAS ES TOBORZAS
A sotétség jatékosa a frakcio jatékba lépésekor két-két dunfoldi figurat
helyez minden, a sotétség altal irdnyitott danfoldi telepiilésre.

Amikor frakcié toborzas eredményt hasznal, a sotétség jatékosa:

—  egy-egy dunfoldi figurat helyez minden, a sotéség altal
iranyitott danfoldi telepiilésre; vagy

—  egy dunfoldi figurat helyez egy vasudvardi, vagy rohani régiéba
ahol taldlhato sotétség sereg (kivéve, ha az a sereg egy ostromlott
erdditményben tartézkodik).
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MENNYISEGI HATAROK

Legfeljebb hirom dunfoldi figura tartézkodhat egy régidban. Ezek a
figurdk nem szdmitanak bele a normal 10 egységes limitbe.

KORLATOZASOK

A danfoldi figurak nem mindsiilnek sotétség sereg egységnek,
ugyanakkor egyiitt mozoghatnak egy veliik azonos régiéban tartézkodé
sOtétség sereggel, a szokasos szabalyok betartasaval.

Amikor sotétség sereg nélkiil mozognak (egy frakcié eseménykartya
hatdsdra), nem léphetnek be olyan régioba, ahol szabad népek sereg
tartézkodik, vagy meghdditatlan szapad népek eréditmény taldlhatéd
(kivéve, ha azt egy sotétség sereg ostromolja).

A DUNFOLDIEK HASZNALATA

A duanfoldiek hasznalatat a megfeleld frakcié eseménykartydk hatirozzak
meg. A kirtyakon roviden osszefoglalt szabdlyokat itt részletezziik.

Dunfoldiek sereg nélkiil

Amikor a danfoldiek 6nalléan mozognak - egy frakcié eseménykdrtya
hatdsdra -, legfeljebb két régié tavolsigra mozoghatnak kiilon-kilon
vagy egylitt, a fent ismertetett korldtozasok betartdsaval.

Nem [éphetnek be vagy ki egy ostrom alatt dll6 eréditménybe.
Beléphetnek azonban egy olyan régiora, ahol egy sotétség sereg egy
szabad népek eréditményt ostromol.

Duinféldiek sereggel

A danfoldiek 6nagukban nem alkotnak sotétség sereget, azonban

ha azonos régiéban tartézkodnak egy sotétség sereggel, egyiitt
mozoghatnak és timadhatnak azzal a sereggel. A karakterekhez
hasonl6an a sotétség sereggel egylitt nyomulnak elére, vagy vonulnak

vissza; ha a sotétség sereg megsemmisiil a sereggel tarté dunfoldiek is
megsemmistilnek.

HADBA HIVAS

Ha a danfoldiek azonos régiéban tartézkodnak egy sotétség sereggel
és a sereg nem all ostrom alatt, a sotétség jatékosa donthet tigy, hogy
csatakartya kijatszasa helyett csatiba hivja a danfoldicket. A hadba
hivas pontos hatdsat a megfelel6 kirtyak részletezik.

MEGSEMMISULES

Ha a szabad népek jatékosa elfoglalja Dunfolde északi és déli teriiletét,
a danfoldiek frakcidja azonnal kikeriil a jatékbol.
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A BANYAPOK IVADEKAI
(POKOK)

l l A fagtajabol, wtobb konyorteleniil lemészarolt him ivadéknitol
szdrmazo fittyaibol egész fészekalja vandorolt szorosvdl szorosva,
az Ephel Diiathtol a keleti hegyekig, Dol Guldurig és vissza, o
Bakacsinerds buvohelyéiy. De hozzd, a Noyy Banyapokhoz,
Ungoliant utolso gyermekeéhez foghatd tobb nem akadt, kozdliik
senki ennyi bagt a boldogtalan vildgnak nem okozott . , ,

Shelob a Nagy, Ungoliant utolsé sarja, kis hijan véget vetett a szabad
népek reményeinek, amikor foglyul ejtette a gylirihordozét.
Ugyanakkor Kozépfolde legsotétebb vidékeit oridspokok gonosz
jelenléte fertézte meg és konnyen megeshetett volna, hogy a Gytrti
Habortjiban egészen mds szerepet toltenek be, mint ahogyan azt a
torténet elmeséli.

A JATEKBA LEPES FELTETELE

A pokok akkor 1éphetnek jatékba, ha a szovetség utolsé ismert pozicidja
nem Volgyzugolyban taldlhato.

ALAPBEALLITAS ES TOBORZAS
A sotétség jatékosa a frakcio jatékba lépésekor egy-egy pok figurat helyez
Dol Guldurba és Minas Morgulba.

Amikor frakcié toborzas eredményt hasznal, a sotétség jatékosa egy-egy
pok figurat helyez Dol Guldurba és Minas Morgulba.
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MENNYISEGI HATAROK

A pékoknak nincs mennyiségi hatdra, kivéve, ha a "Hatalmas és
félelmetes" frakcié eseménykdrtya jatékban van. Amikor ez a kirtya
jatékban van, egy sotétség sereggel azonos régidban tartézkodd pokok
beleszdmitanak annak a seregnek a mennyiségi hatirdba.

KORLATOZASOK

A pok figurdk nem mindsiilnek sotétség sereg egységnek, ugyanakkor
egytitt mozoghatnak egy veliik azonos régidban tartézkodo sotétség
sereggel, a szokasos szabalyok betartasaval.

Amikor sotétség sereg nélkiil mozognak (egy frakcié eseménykartya
hatdsdra), nem léphetnek be olyan régioba, ahol szabad népek sereg
tartézkodik, vagy meghdditatlan szabad népek eréditmény talilhatéd
(kivéve, ha azt egy sotétség sereg ostromolja).

A POKOK HASZNALATA

A pékok hasznalatat a megfeleld frakcié eseménykartydk hatirozzak meg.
A kartyakon roviden 6sszefoglalt szabalyokat itt részletezziik.

Pokok sereg nélkiil

Amikor a pékok 6ndlléan mozognak - egy frakcié eseménykartya
hatdsdra -, legfeljebb két régié tavolsigra mozoghatnak kiilon-kilon
vagy egylitt, a fent ismertetett korldtozasok betartdsaval.

Nem [éphetnek be vagy ki egy ostrom alatt dll6 eréditménybe.
Beléphetnek azonban egy olyan régioba, ahol egy sotétség sereg egy
szabad népek eréditményt ostromol.

Pokok sereggel

A pokok onmagukban nem alkotnak sotétség sereget, azonban ha azonos
régioban tartézkodnak egy sotétség sereggel, egyiitt mozoghatnak és
tdmadhatnak azzal a sereggel. A karakterekhez hasonléan a sotétség
sereggel egytitt nyomulnak el6re, vagy vonulnak vissza; ha a sotétség
sereg megsemmistil a sereggel tarté pokok is megsemmisiilnek.

HADBA HIVAS

Ha a pokok azonos régiéban tartézkodnak egy sotétség sereggel, a
sotétség jatékosa donthet gy, hogy csatakartya kijatszasa helyett csatiba
hivja a pokokat.

A hadba hivas pontos hatdsat a megfeleld kirtyak részletezik.

MEGSEMMISULES

Ha barmikor egyetlen pék figura sincs jatékban, a frakcié azonnal
kikertil a jatékbol.
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